ευΚ8Ε ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ ΝΒΑ ΙΐνΕ 98 ΤΟΤήί ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ ΡΙΙ6ΗΤ δΙΜυΐΑΤΟΚ 98 ΚΡΙΣΗ ΣΤΟ ΑΙΓΑΙΟ 




μΟΚΕΑΜ 

ΜΑΟΗΙΝΕ 

Συνθέτοντας το ιδανικό 


ευκ8Ε ορ 9 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΟ 


ΟΗΚΙ3ΤΜΑ8 
I 8Η0ΡΡΙΝ0 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΟΑΜΕ8 ΤΟΥ 1997 
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Η χρήση τ©υ 

λάπτει 


$σων... χαν@υν 


: υγε 


δύσχ@λη. 


τη ζωή σας 


^ · όπλισε τη ψ&ντασία 
σον και ξεκίνα! 

Με το νέο 1¥ίη§Μαη 
ίΫαηϊοΓ η τελειότερη 


% ψηφιακή τεχνολογία 


βρίσκεται διαταγές 


της φαντασίας σον. ' % 

• Μοχλός γρήγορης 
κίνησης, για ενστικτώδη 
αντίδραση καθ'όλη τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

•2 επιπλέον κουμπιά στο 
)ϋγ$ίΐνΗ με εχίτα όπλα 
μέσΐύ τ&?ν ΙΥιηάΰΐνε 95. 

• Π ο X νβρ αβευμέν η 
ανατομική χειρολαβή, 
για να έχεις όλο τον 
έλεγχο στα χέρια σον. 




** »*-!2 


*·■. -**“ 


I ΝΤΕΑΛ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 


ΙΝΤΕΑΛ 

ΕΓΝΑΤΙΑ 


ΝΕΑ ΕΓΝΑΤΙΑ 180,βΕΣ/ΝΙΚΗ.ΤΗΛ:031-866365 


Π Ρ Π ΤΗ ΙΤΗ Ν ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΝΕΑ ΕΓΝΑΤΙΑ 18Ο,ΘΕΣ/Ν!ΚΗ.ΤΗΛ:031-866365 ΙοςίΐεεΙι 

ΑΕΟΦ, ΣΥΓΓΡΟΥ 190, ΤΚ 176 71 ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ: 956 2551-4, 957 8800-5, ΡΑΧ: 9579094 / ήίίρ:// νν^νν. ιϋθ^ίηβΐ* ηβί 
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Οδηγήστε την Εθνική στα 
Τελικά του Παγκοσμίου 
Κυπέλλου 


■Πλήρες Ελληνικό ΟθΓπβΡΙθγ 
■ Ελληνες παίκτες 



ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

8 νθΑ, Παίχτες 500 Πολυγώνων Χωρίς ΑοοθΙθγοΙογ ΟβπΙ 



ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΗ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

16 Οπτικές Γωνίες, Διάφορες Καιρικές Συνθήκες, Πλήθος που 
Ανταποκρίνεται στις Φάσεις 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Παγκόσμιο Κύπελλο, Φιλικά Παιχνίδια, Αγώνες Νοκ Αουτ, 
Πρωτάθλημα, Κύπελλο 

ΑΛΗΘΙΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Πάσες, Τριπλές, Σέντρες, Κεφαλιές, Προσποιήσεις και πολλά 
Συστήματα Τακτικής 


ΑΝΟΟ 


ΟΰΡνή^Ι ©1957 Αικβ 0®«β5. ΑΑ ίίοΐϊΐε «ίΜν*Ι «οΛίωκίέ, Κκ* 0« 98 κ όβνβΙορ«) ϊη ΑΝΟΟ $ο^3*ά ΙΜ,« ππβν**1 ηογΜηκ*. 

ΑΙ ΟϋΐβΤ ΐΓ8Λ«13ΓΚί ν βοΗβηΜ ΙΠίΙβΠΜΓΐΏ 4Π5 «V ρΓΰρβΛΜΚ Οί *ΜΤ ΓΚροοίνΟ «ΗΜβίΤΐΜ ΙΛβ 8αΗ ΜΠ» βηΰ Ιοςο 8Γ& Ιί3*ΗΠ3ΤΚ$ 01 ϋϋ 5ΰ« ΕηΙβτίΗΠΓΠβη» ίΜ 


Αποκλειστική Διάθεση 


ΓεωργαντάΙΑ· Κηφισιά 14562 *Τήλ: 62 33 900 » Εβχ :6233904 


ΑΕ 


Οπτικά Συστήματα [II ϋ IΤ I Μ Ε 0 ί Α 


θ ηΰίΙ: 0«ίιτ^1^χΙιπβόΐ3,9Γ ■ νννΚΛί; 






















ΛΗΗάζτε συχνότητα! 
Ανοστε το ΦΑΚΕΛΟ 
X και διαβάστε τον χωρίς 
προκαταλήψεις. 

Ανακαλύψτε τον κόσμο 
του ανεξήγητου και των 
μυστηρίων. ΜυηΒείτε 
στα απόκρυφα και 
τα υπερφυσικά. 

Γ νωρίστε την 
άλλη διάσταση! 



ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΡΙΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 

ΠΡΟΦΗΤΕΙΕΣ 

ΠΑΡΕΛΘΟΝ, ΠΑΡΟΝ ΚΑΙ ΜΕΛΛΟΝ 

▲ Το φαινόμενό της προφητείας 
Α Μεγάλοι προφήτες 
Α Προφητείες που εκπληρώθηκαν 
και αυτές που αναμένεται να συμβούν 
Α Οι κώδικες της Βίβλου 

Α ΥΠΟΘΕΣΗ νΑΗΟΙΝΗΑ: Βρέθηκαν εξωγήινοι στη Βραζιλία; 

Α ΠΕΤΡΙΝΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΤΟΥ ΒΑΙΑΝ-ΚΑΒΑ-ΟΕΑ: Αρχαία καταγραφή μιας 
επίσκεψης εξωγήινων; 

Α ΠΕΡΙΕΡΓΕΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΟΚΚΙΝΟ ΠΛΑΝΗΤΗ: Μήπως 

ορισμένες από τις φωτογραφίες που μετέδωσε ο ΡαΙΗίίηάθΓ εικονίζουν "κάτι” 


ίϊα όσους αντέχουν την αλήθεια 







Π ολύ 8α ήθελα να μάθω ποιος ζηλιάρης με γκαντέμιασε. Εκεί που την είχα κατα- 
βρει με το Κίνοη, είχα περάσει τα απλά και είχα μπει στα δύσκολα, κάηκε ο 
υπολογιστής μου! Ετσι, στα καλά του καθουμένου. Μη σας τύχει κάτι τέτοιο, 
αγαπητοί αναγνώστες. Είναι ό,τι χειρότερο μπορεί να συμβεί σε έναν ^πγίθγ 
Μ ου έκοψε τα πόδια». Τώρα ο υπολογιστής έχει πάει για 5βΓνίεβ, το κουτί του ϋίνβπ 
κάθεται παραπονεμένο πάνω στο γραφείο μου κι εγώ δεν ξέρω τι να κάνω για να το 
παρηγορήσω. Αχ, άτιμε Σαββατογεννημένε, δεν θα βρεθείς στο δρόμο μου; 

Και σαν να μην έφθανε η ατυχία με το Κινθπ, ήρθε και το ΜοπΙςεγ ΙδΙαπά 3, κατά κόσμον 
"ΤΗθ 0υτ58 οί ίΚθ ΜοπΚογ Ι^ΙαηςΤ* Δεν μπορώ ούτε να το δω, που να πάρει! Δεν 
μπορώ να απολαύσω το ιδιαίτερο χιούμορ του, δεν μπορώ να ξενυχτήσω με τους 
εξωφρενικούς γρίφους του. Ουαί! 









ιρ 


!ΙΜΜ<ΜΡΜ 





Εκτός από το Μοπ^θγ Ι5ΐαπά 3, ένα από τα παιχνίδια που ξεχωρίζουν σε αυτό το τεύχος εί¬ 
ναι το "Κρίση στο Αιγαίο". Πρόκειται για ένα ελληνικό πολεμικό παιχνίδι - θα λέγα¬ 
με ότι είναι το πρώτο στην κατηγορία του. 

Οπως θα δείτε, στο τρέχον τεύχος δεν υπάρχει "δίτσοί Τβ5ΐ". Μην ανησυχείτε, δεν καταρ- 
γήθηκε. Απλώς η πληθώρα ύλης του εορταστικού τεύχους μάς ανάγκασε να το 
αφήσουμε έξω αυτόν το μήνα. Φανταστείτε ότι προσθέσαμε σελίδες (φθάσαμε αι¬ 
σίως στις 230 - ρεκόρ για το "Ρ€ Μα5ϊθΓ") και, παρ' όλα αυτά, έπρεπε να "κόψου¬ 
με" αρκετά από αυτά που σχεδιάζαμε να συμπεριλά βουμε στο τεύχος! Αντ' αυτού 
(του δΐΓθΟί Τθ5ί} έχουμε ένα πολύ ενδιαφέρον αφιέρωμα για το ιδανικό Ηοπιθ ΡΟ - 
σύμφωνα με τα δικά μας κριτήρια. Επιπλέον, στο τεύχος θα βρείτε ένα ρεπορ¬ 
τάζ για τη "Χριστουγεννιάτικη Αγορά" του κόσμου των υπολογιστών, κα¬ 
θώς και ένα θέμα αναφορικά με τα καλύτερα παιχνίδια του χρόνου 
που ετοιμάζεται να μας αποχαιρετίσει. 

Αγαπητοί αναγνώστες, σας εύχομαι "Καλά Χριστούγεννα" και 
ελπίζω ο νέος χρόνος να με βρει με ένα υγιές ΡΟ„ 
















































































ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


@Ε(? 0 Ι 1 Κ©β&( 1 (Μ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1997 




Αφιέρωμα 

ΤΗβ ΒΓθαίτι ΜοίΚϊπ© 


Συνθέτοντας το ιδανικό Ηοητθ Ρ€. 



0Κπ&ίητο5 5Ηορρΐη9 

Οι χριστουγεννιάτικες προσφορές 
των καταστημάτων Πληροφορικής, 



8 €ΟΚΟΜ 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων τον €Ο. 

14 ΚΝα. 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

20 Ρ€ Οαηΐ£5 

7ο τελευταία νέα 
από το )(ώρο των ρατηθ5. 

28 Ρ€ $ργ 

Ρτθνΐ€*5 από τα πιο "Ηοί" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν 

34 ΤορΤβη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του "ΡΟ 
Μο 5 ϊθγ". 

36 Ρα<© Το 

Η "ζωντανή στήλη" που ζει 
στον παλμό της αγοράς. 

38 5Ηορριη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοπτρυίατ $Ηορ$. 

40 υ$«Γ Ρον/βΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

42 Ρ€ ΡΙαδΗ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

60 ΜυΙϊιπΉκϋα Κ&νϊβνν 

Ο τπυΐΐίπίθάία τίτλος 
του μήνα ι 

64 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 


66 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το Βΐταίεργ ρατηο 
'ΊοΐαΙ ΑηηιΗίΙαίίοη". 

84 Κ ΕχρβΠ&ΙΚΘ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 

90 $ιηαΓί ϋίβΓ 

Μάθετε όλα τα " κόλπα" 
του ΟθΙρΗί 3. 

168 ΗιηΙ$ & Τιρ$ 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

1 72 ΑύνοηΙιΐΓβ 8*0.5. 

Λύσεις και Ηίπί5 για 
αϋίνβηΐυΓβ5. 

176 Μθ5ΗΝαη*£{Ι 

Η πλήρης λύση του Κίνβπ. 

182 ΟαιτιβΝβί 

Η νέα μορφή της οπ-Ιίπβ 
διασκέδασης είναι εδώ ι 

188 ΚΡΟ Νβν/5 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΚΡΘ$. 

190 ΚΡ6Θ«μα: 

Οα$ΐΙ& 5ρυΙζ0βΓ 

Η νέα περιπέτεια των 
ΕοτερΜ&π ΚβαΙτηε. 

194 νν©Β 5υΓίϊη9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα του ΙηΐΘτπ&ϊ 

198 ΟοιηριιΙβηΙι 

Νέα από τη βάση 
πληροφοριών 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: 0θΜρυρΓ6£& Α,Ε. Λ. Συγγρού 44,11742 Αθήνρ ρ τηλ.; 9238672 Ρβκ: 9216847 Ε-τηαΐΙ: ρεηΉ$ΐ£Γ@ςοιηρυϋηΙ<,ςρ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανσϋσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δσοκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Βαγγέλης Κράτσας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ: Λουκϊα Ταλια&ώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιΐ*αμδζης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φιλά, ΑΒΤ ΟΙΗΕϋΤϋΒ: Μοίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ.: Βάσω Τσάρλαλπ, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ: Η. ίακωβάκης, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ/ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ: 

Μαρία Τσαμπλάκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστοσακης, Παναγιώτης Ανδριανέοης, Ιορδάνης Ασλανίδης, Γιάννης Βογιατζής, Νίκος Βουλιέρης, Ηλιος Βουτοάς, Κώστας Γαβρίνας, Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Γιαγιάς, Δημήτρης 
Παννάκος, Γιώργος ΓλυκοφράΒης, Ιάσονας Δοάζας, Κώστας Καρπούζι*, Διανύοι* Κατααμπασίδης, Χαράλαμπος Λεκαταάς, Ο&νκΙ ΜβίΜι, Σπύρος Παράσχης, Γιώργος Ροπόδης, ΑνδρεαςΤσουρίνακτ* 

Επιμέλεια ΟΟ-ΗΟΜ: Γ. Κανακάρης, Α. Γιαγιάς, X. Σταυρογιάννης, Β. Ευστραπαόης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατοιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ: θοδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ Σταμτταϋλου, Ολγα Ταμπακιανάκη, ϋ.Τ.Ρ./ΚΑΑΑΓΓΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Μανίνα Δουραλή, Κάτια Σααντα, Μαρία Γκλαβά 
ΜΑΘΚΕΤΙΝΟ: Κατερίνα Καλημέρπ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημητρά Σια, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκαγλαυ, Βάοω Βερβεράκτμ ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίψας 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζαρίδης, I, Κάργταννης, Κ. Πασπαλώρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοαναλυση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Μίλητος, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ, Καββαδίας & Σια 


6 ΡΖ Μα$ίθτ 
















β-Γπαϋ: ραηα5ίβΓ@οοΓηρυΙνπΐ€.9^ 


200 ΡΓ09Γ«ιιηιηίιΐ9 

Μαθήματα προγραμματισμού 
για αρχάριους και μη. 

206 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 


216 ΗαΙΙ οί Ραπιβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 

220 ΟοηψυίβΓ 5Ηορ$ 

Για να ξέρετε που πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις αγορές 
σας. 


ΟΑΜΕ 

αυβ 

110 5 ρβεκαΙ Κβνιβτν 

136 

ΚοΙβ Ρ 1 αγιη 9 Οαιη© 

ΤΚβ €υΓ5β οί ΜοηΙίβγ 


ΤΗβ Ρ 0 Γ 90 Η 6 Ο ΡβαΙινΐ 5 

ΙίΙαπίΙ 


ΑιχΗίνβέ 

Το τρίτο μέρος της γνωστής 


Μία από τις καλύτερες 

σειράς περιπετειών 


συλλογές ΚΡΘ$ που έχουν 

της ίυεα$Ατϊ$, 


κυκλοφορήσει μέχρι σήμερα. 

11έ£ίΓα#69Υ 

138 

1 

0 

3 

ΤοϊαΙ ΑηηιΗιΙαϊιση 


Κρίση στο Αιγαίο 

Ενα παιχνίδι που θεωρήθηκε 


Το πρώτο ελληνικό πολεμικό 

από πολλούς ως ο διάδοχος 


παιχνίδι με θέμα την αιώνια 

του ΟοτπτπσηεΙ από 


διαμάχη Ελλάδας-Τουρκίας. 

€οηηυθη 

142 

$#Γαΐ69Υ 

120 5 ίηιυΙαΙιοιι 


Α§β οί ΕππρίΓβΐ 

ΝΒΑ ϋνο 98 


Ενα παιχνίδι στο χνάρια του 

Η νέα έκδοση του 


θρυλικού ΟνϊΙίζαΰοη από τη 

καθιερωμένου πια ίοαϊΐτβί 


Μΐετο5θθ. 

ράπτε. 

146 

5ιπτυΙαΗοη 

126 ΚοΙο Ρ 1 αγίπ 9 Οαιηβ 


ΡΙ 19 Η 1 ΒΐΓπυΙαΙΟΓ 98 

ΡαΙΙουί 


Αυτή τη φορά ο γνωστός 

Η χρονιά κλείνει με ένα ΚΡΟ- 


εξομοιωτής πτήσης φθάνει 

έκπληξη για τους φίλους του 


στα άρια του ρεαλισμού. 

είδους. 

151 

6αιτΐ6Γ'5 ΡΪΙ 

132 5ϊγο!ο9 Υ 


Μπείτε και... απολαύστε τα 

ΒυαοηθθΓ 


τενϊβΨΒ των συντακτών μας 

Τι θα λέγατε για ένα 


για όλα τα αξιόλογα 

πειρατικό ρατπθ 


παιχνίδια που κυκλοφορούν 

από την 551; 


στην ελληνική αγορά. 

ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 

68 Αφιέρωμα 


κάρτα γραφικών. 

ΤΗ© Ογοοιυι ΜαεΗιηβ 

95 

0 Ηπ$Ιιηα$ $Κορρίη 9 

Συνθέτοντας το ιδανικό Ηοτπβ ΡΟ. 


Οι χριστουγεννιάτικες 

82 Θέμα 


προσφορές των 

ΟνοΓεΙθ€ΐειπ 9 


καταστημάτων 

Τα πάντα για τη γνωστή τεχνική 


Πληροφορικής. 

αύξησης της ταχύτητας 

102 

Τα καλύτερα 9 °πηβ 5 

των επεξεργαστών 


του 1997 

88 ΗαΓ«ΙννθΓ 6 Τβ$ί 


Οι συντάκτες του "Ρ€ Μο$Ιθγ 

Μιγο Ηί$εθΓ6 30 


ψηφίζουν τα καλύτερα ρατπθ5 

Μία ξεχωριστή 


της χρονιάς που πέρασε. 



1 1Λ ^ρ·®· 0 * Κβνίβ^ 

I ν ΤΗβ 0υΓ5β οί ΜοηΙεβγ Ι&ΙαηοΙ 

Το τρίτο μέρος της γνωστής σειράς περιπετειών της ίυεα$Αιΐ5. 



«ΛΑ 5ιηηι(αΙιοη 
I ζυ ΝΒΑ ϋνβ 98 

Η νέα έκδοση του καθιερωμένου πια θαείζβΐ ραπιβ. 



| Λ / 5ϊιηυΙαΙιοη 
I 40 Πϊ^ΙιΙ 5ίΐηυΙα1οΓ 98 

Αυτή π) φορά ο γνωστός εξομοιωτής πτήσης φθάνει στο όρια 
του ρεαλισμού. 


Ρ^ Μα$ίθΓ 7 




















Αυτόν το μήνα, φίλοι μας, σας 
περψένουν πολλές εκπλήξεις στο 
ζΰ-ΚΟΜ μας. Κυριαρχούν τα 
άοπιοε τον Τοπιβ Λαίάστ 2, Τβ$ί 



Οπνβ 4 και του προτού 
ελληνικού πολεμικού παιχνιδιού 
για Ρζ με τίτλο Κρίση στο Αιγαίο. 
Θα βρείτε επίσης πολλά 
5€Γββη$Ηοί5 από το Εΐΐ$Ηί 
δϊπιυΙαϊοΓ 98 της ΜίετοεοΗ και, 
Βέβαια, αρκετά νέα $αιπβ5 για 
τον Μ.ΑΜ.Ε. βπιυΙαίΟΓ και την 
καινούρια έκδοσή του. Επιπλέον, 
έχετε τη δυνατότητα να μπαίνετε 
στο ίπίοιίαεβ του €0·ΠΟΜ 
απευθείας από το ζβ, χορίς 
δηλαδή να προηγείται 
εγκατάστασή του, τρέχοντος το 
αρχείο ρειπ.βχβ μέσα από τα 
1 Μπάοννε 95 (ή το ρεπι16.θχο, αν 
έχετε Μηόοννε 3.11). 


Οι σημαντικότερες αλλαγές στο νέο ΤογπΒ 
ΚαίεΙθΓ 2 εντοπίζονται στον τομέα των γρα¬ 
φικών, και είναι εμφανείς στο 9 απιβρΙαγ. Τα 
πλήκτρα χειρισμού είναι ίδια με αυτά του 
πρώτου παιχνιδιού. Για όποιον όμως δεν τα 
γνωρίζει, υπενθυμίζουμε ότι η κίνηση προς 
όλες τις κατευθύνσεις γίνεται με τα ευΓ$οτ 
1<βγ$, για να κάνετε κάποια αείίοπϊ χρησιμο¬ 
ποιείτε το ΟΤΚΙ, το ΑΙΤ για τα άλματα και με 
το 5ραεε Βατ "τραβάτε" το όπλο σας. Οπως 
είναι φυσικό το ΤοπίΘ ΚαίάθΓ 2 υποστηρίζει 
ό,τι έξτρα Ηαιόν/αΓβ διαθέτετε, όπως τις νέ¬ 
ες κάρτες επιτάχυνσης γραφικών, αφού ήταν 




Ε να από τα παιχνίδια που θα κυ¬ 
ριαρχήσουν την περίοδο των 
Χριστουγέννων είναι σίγουρα 
το ΤογπΒ ΚαίεΙβΓ 2, την κυκλοφορία 
του οποίου αναμένουν με αγωνία 
πολλοί 9απ6Τ5 ανά τον κόσμο. 

Φυσικά, οι αναγνώστες του "ΡΟ 
Μαδίετ" θα είναι από τους πρώτους 
που θα πάρουν μια πρώτη γεύση του 
παιχνιδιού μέσω του ρίαγαδίβ Θθγπο, 
όπου δα διαπιστώσουν τις Βελτιώσεις 
που περιλαμβάνονται σε σχέση με 
τον προκάτοχό του. 




30 υΐΤΚΑ ΡΙΝΒΑΙΙ: ΤΗΕ105Τ ΟΟΝΤΙΝΕΝΤ 

Ενα ακόμα ίΙϊρροΓ 9 απΐθ, αυτήν τη 
φορά από τη 5ίθΐτα. Προέρχεται από 
την ίδια ομάδα που έφτιαξε τα δύο III- 
ίΓα ΡϊπΙχιΙ!, τα οποία θεωρούνται τα 
κορυφαία του είδους. Η προσεγμένη 
δουλειά τους είναι εμφανής και στο 
νέο παιχνίδι αλλά κσι στο άοιπο του, 
το οποίο απαιτεί έναν Ρ&πίίυιπ στα 
90ΜΗζ, ΙόΜΒ ΡΑΜ, \νίπάα*ν 5 95 και 
ΟίταείΧ 3,0. 


από τα πρώτα παιχνίδια που κυκλοφόρησαν 
ειδικά ραίοΗβ5 για αυτές. Εντός των επόμε¬ 
νων ημερών αναμένεται η κανονική έκδοση 
του παιχνιδιού. Μέχρι τότε μπορείτε να απο¬ 
λαύσετε το άοπιο του. 



ΟνίΙ ΝΑΚ ©ΕΝΕΚΑ15 2 


Θέλετε να αισθανθείτε από πρώτο 
χέρι την ένταση του εμφυλίου πολέμου 
στην Αμερική; Το νέο παιχνίδι της 5 ϊθγ- 
τα με τίτλο ΟίνϊΙ Ματ ΟβηοΓοΙδ 2 είναι 
ένα νναί 5ίια1©9γ, το οποίο σος υπο¬ 
χρεώνει να παρακολουθείτε όχι μόνο 
την έκβαση μιας μάχης αλλά και την 
κατάσταση του στρατού σας μέσα οπό 
τον έλεγχο ταυ ανεφοδιασμού, του 
ηθικού κ.λπ. Χρειάζεται μόνο έναν 
486 στα όόΜΗζ, με 8ΜΒ βΑΜ και 
ννίπείον^ 3.1. 


8 Ρ€ Μα^ίβΓ 
































στες, Συνολικά υπάρχουν 
στη διάθεσή σας 4 πίστες 
(κυρίως επαρχιακοί δρόμοι). 
Στο άθΓπο που θα βρείτε 
στο €0 μπορείτε να οδηγή¬ 
σετε δυο από τα αυτοκίνητα 
του παιχνιδιού (ΟοΒιό, 


Τ ο Το 5 ί 1>πνθ ήταν ένα από τα 
πρώτα Γαείπ9 9 αίΤ|05 που κυ¬ 
κλοφόρησαν σε Ρ0, Από τότε 
μέχρι σήμερα έχει καθιερωθεί ως 
κλασικό παιχνίδι, ενώ ειδικά οι δύο 
πρώτες εκδόσεις του γνώρισαν μεγά¬ 
λη επιτυχία 

Τώρα κυκλοφορεί η τέταρτη έκδοσή 
του προσαρμοσμένη στις απαιτήσεις τις 
εποχής. Διαθέτει εξαιρετικά γραφικά, τα 
οποία, εφόσον έχετε το κατάλληλο Κατά 
^ατβ, βελτιώνονται ακόμα περισσότερο, 
καθώς επίσης πολλά αυτοκίνητα και πί- 


ΙΟΙΝΤ $ΤΒΙΚΕ ΓΙΟΗΤΙΚ 

Το ]οίπί 5ΐτιΙ<β! Ρ^ΚίβΓ είναι ένα $ίπν 
υΐαΐϊοπ πολεμικού αεροσκάφους, το 
οποίο προέρχεται από την Είάθ5, την 
εταιρία που έχει κατασκευάσει το κλασι¬ 
κό Τοπιδ Ραιάετ αλλά και το επερχόμενο 
ΤοτπΒ ΡαίάοΓ II. Το παιχνίδι ξεκινά σε μια 
αεροπορική βάση κοντά σε ένα λιμάνι 
στην Κολομβία, Οι Κολομβιανοί "Βαρό¬ 
νοι" των ναρκωτικών έχουν στείλει επι¬ 
λεγμένες στρατιωτικές μονάδες εδά¬ 
φους και αέρος για να καταλάβουν τη 
βάση. Εσείς φυσικά καλείστε να την υπε¬ 
ρασπιστείτε. 


ννΟΚΙΡ ΡΟΟΤΒΑΙΙ '98 

Ενα ακόμα παιχνίδι ποδοσφαίρου 
(αναμένουμε και άλλα μέσα στα Χρι¬ 
στούγεννα) από την υάί50&, το οποίο 
μάλιστα διαθέτει έναν "ηχηρό" σπόν¬ 
σορα, την ΡϋΜΑ, μία εταιρία που έχει 
μεγάλη σχέση με το ποδόσφαιρα. Το 
ν/οΗε) ΡοοώαΙΙ '98 8α περιλαμβάνει 
358 ομάδες με όλα τα στοιχεία τους 
για την περίοδο "96/97, πέντε τρό¬ 
πους παιχνιδιού, τα τρία ευρωπαϊκά κύ¬ 
πελλα, δυνατότητα βάι\ στις ομάδες 
και πολλά άλλα. Οσο για το πόσο κα¬ 
λό είναι το 9 απηβρ!αγ, 8α το ανακαλύ¬ 
ψετε μόνοι σας μέσω του άοπιο. 


5ΗβΙβγ). Οπως, θα διαπιστώσετε, 
όμως, θα χρειαστείτε έναν ισχυρό 
υπολογιστή, ώστε το παιχνίδι να 
κινείται με κανονική ταχύτητα και όχι 
σε $Ιο\ν Γηοϋοη, 

Ενδεικτικά αναφέρουμε ότι οι ελά¬ 
χιστες απαιτήσεις είναι Ρσπίιυππ στα 
90ΜΗζ, 1 όΜΒ ΡΑΜ, 5νθΑ, Υ/ΐπ- 
ε)ο^$ 95 και ΟϊτσείΧ 5.0. 



ΑΚ 

ΑΧΙΙΙΜ ΑΙ>νΕΝΤυΚΕ5 
ΒΕΕ ΤΚΙ5 
0ΗΕ0ΚΕΡ5 
€ΚΙΒ 
ρουβίΕ ννιιο 

&ΙΟΤ5 νΜ ίαΓ \¥95 
ΟΑΖΙΙΙΙΟΝΑΙΚΕ 
ΟΕΙΜΙΕ5 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 0ΗΕ55 

ΡΡΟϋΕςΤ ΒΚΑ5ΙΕ 2000 
ΡΚΟΤΟ ΡΟΚ ννΐΝΟΟ\Λ/$ 95 
ΡϋΖΖΙΙ-8 2 
ΚΟΕΑΙ 
5ΑΡΙΕΝ5 

501ΑΤΟΚ 50ΙΤΕ 1 
ννΑΚ ΟΙΑΒΥ 

ΖΟΚΚ: ΤΗΕ υΝΟΙΒΟΟνΕΚΕΟ 
υΝΟΕΚοκουΝΟ 


ΜυΙίίρΙαγβΓ παιχνίδι τύπου Οαρίυτβ ϊΗθ ΡΙα^ 

Παιχνίδι λογικής και στρατηγικής 
Παραλλαγή του Τεϊπδ 
Ντάμα για ννίπάονκ 
Παιχνίδι χαρτιών 

Παιχνίδι $Ιοΐ (παεΚϊηθ 

Πολύ καλό διαστημικό παιχνίδι στρατηγικής 
Τθϊπ$-ΙίΙίβ 9απΊβ 

Σκάκι που παίζεται μέσω ΙπίβΓΠθί και υποστηρίζει 

πολλούς χρήστες 

Παιχνίδι τύπου δίπιΟΐγ 

Ιδιόμορφο Τβίπ5 

Παιχνίδι παζλ για ννίηάο\ν$ 95 

Τρία παιχνίδια με χαρτιά 

ΑάνβπίϋΓθ με θέμα τον Ριαηηο 5αρίβη5, με ήχο 

και καλά γραφικά 

Τέσσερα παιχνίδια χαρτιών για ν/ίηάο^/ννίηάον^ 95 
Παιχνίδι στρατηγικής το οποίο στηρίζεται 
σε πραγματικά γεγονότα του 16ου αιώνα 

Καινούριο ϊοχί αάνσπΐυΓβ της σειράς των ΖογΜ 


Ρ0 ΜαιίθΓ 9 
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Ρ€ 9 θΓη 0 σε ΟΟ-ΙΐΟΜ, με ένα θέ¬ 
μα πολύ κοντά στην ελληνική 
πραγματικότητα* Πρόκειται για 
ένα πολεμικό παιχνίδι, το οποίο 
μας τοποθετεί στο 1999, όταν, 
μετά οπό μία πολύ σοβαρή κρίση 
στις σχέσεις Τουρκίας-Ελλάδας 
έχουν αρχίσει οι πρώτες εχθρό- 


το €0 αυτού του μήνα περιέ- 
® χεται ένα άθίπο-σταθμός για 
ΛΜ την ελληνική αγορά* Πρόκει¬ 
ται για το πρώτο αξιώσεων ελληνικό 


υτιυτΐΕ$ 


Α0Ρ5ΕΕ ΡΟΚ ν/95 Υ2Α 
0Ι50ΟΝΝΚΤΟΚ 

ΟΕΤ ΚΙΟΗΤΥ3.00 

ΙΜΑΟΕ ΕΥΕ ¥3.3 
ΚΑΙΙ ΡΟΚ ν/95 ¥1.2 

ΜΑΜΕ ΟΑΜΕ5 

ΜιΑΡΙΕ 50ΑΝ ΡΟΒ Ρ05 ¥3.12 
ΜεΑΡΕΕ 50ΑΝ ΡΟΚ Μ95 ¥3.12 
ΜεΑίΕΕ νίΗΙΕΙΡ ΡΟΚ 005 Υ3.12 
ΡΑΙΝΤ5ΗΟΡ ΡΚΟ ¥4.14 

ΡΟΙΥΥΙΕ\¥ Υ2.90.1 
ΚΑΟΡΙΝΟ 96 
ΚΙΑΙ ΡΙΑΥΕΚ ΡΟΚ \¥95 ¥4.0 
ΥΙΚ 97 
νΥΙΝΑΜΡ ¥1.55 
ννοκο 97 ΥΙΕνΥΕΚ ΡΟΚ \¥95 
ΥΑΜΡ ¥2.0 


Πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας, 
ϋίίΐϊΐγ που σας επιτρέπει να αποσυνδέεστε από το 
ΙηίθΓΠθϊ έπειτα από κάποιο χρονικό διάστημα. 
ΙηίθΓΠβϊ υίΐΐϊίγ που συνεχίζει το άονηΙοσάίη9 
αρχείων που κόπηκαν. 

Χρήσιμος ίπτια9σ νίοννθΓ* 

υΐίΐίϊγ που σας επιτρέπει να παίζετε ιπυΙΐίρΙαγβΓ 

9αηπ65 μέσω Ιπίοτηοί* 

Η νέα έκδοση του ΜΑΜΕ σπτυΙαΙοΓ και πολλά 
καινούρια παιχνίδια. 

Πρόγραμμα απΐιγίαΐδ* 

Πρόγραμμα απΙίνΪΓυδ* 

Πρόγραμμα αηΐίνίπκ, 

Η νέα έκδοση του γνωστού προγράμματος 
επεξεργασίας εικόνας. 

Πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας. 

Ταχύτατος ίΐΐο ίίηαβΓ για νΥιπάο^ 95. 

ΚβαΙ Αυάίο/νίάοο ρΙαγεΓ, 

ΙΚΟ εΐίθηί με πολύ εύχρηστο γραφικό ΐπίοτίσεθ. 
Νέα έκδοση του καταπληκτικού ΜΡ3 ρΙαγβΓ. 
νίενοΓ για αρχεία νΥστά 97. 

ΡίαγβΓ για αρχεία ήχου. Υποστηρίζει πληθώρα 
ίθΓΓΠαί5* 


ΜΑΝ ΟΡΜΓΑΚ 


Το Μαπ οΙ νΥατ εξελίσσεται σε μία 
χρονική περίοδο κατά την οποία γίνο¬ 
νταν μεγάλες μάχες σε όλες τις θά¬ 
λασσες του κόσμου. Εσείς αναλαμβά¬ 
νετε το ρόλο του καπετάνιου, μέσα δε 
από μία τρισδιάστατη προοπτική διαπι¬ 
στώνετε το πόσο δύσκολο είναι να ζεί- 
τε σε τέτοιες εποχές. Στο Μαπ οί νΥαί 
καλείστε να αλλάξετε τον ρου της 
ιστορίας και να επιβάλετε το δικό σας 
νόμο στις θάλασσες όπου κυριαρχούν 
οι πειρατές* Σίγουρα αρκετά ενδιαφέ¬ 
ρον αλλά όχι τόσο πρωτότυπο. 


πραξίες. Κάθε φορά πρέπει να επιλέγετε σε 
ποια τοποθεσία θέλετε να εμπλακείτε με τον 
εχθρό και ανάλογα με τις συνθήκες θα φορ¬ 
τωθεί το αντίστοιχο υπο-παιχνίδι. 

Υπάρχουν πολλά τέτοια υπο-παιχνίδια με 
διαφορετικό ερπΊορίαγ κάθε φορά, τα 
οποία διεξάγονται οτην ξηρά, τη θάλασσα 
και τον αέρα. Μπορεί το παιχνίδι να μη διεκ- 
δικεί θέση ισάξια με αυτήν των κορυφαίων 
ατεαάβ παιχνιδιών του εξωτερικού, σίγουρα 
όμως είναι πολύ καλύτερο από αρκετές πα¬ 
ραγωγές που έχουμε δει τελευταία* Ελπίζου¬ 
με το σενάριό του να μην επιβεβαιωθεί ποτέ 
και του ευχόμαστε να γνωρίσει μεγάλη 
επιτυχία. 


5ΙΥΕΝ ΚΙΝ600Μ5 


Στο νέο παιχνίδι της ΙηΙοΓαείίνε 
Μαφζ θα κληθείτε πάλι να πάρετε μέ¬ 
ρος στον αγώνα για την κυριαρχία 
στον πλανήτη* Είναι ένα κλασικό 5ΐΓαίβ- 
9γ, στα χνάρια του ϋνϊΐίζαίίοπ 2, στο 
οποίο αναλαμβάνετε να ηγηθείτε ενός 
από επτά λαούς (Κινέζοι, Πέρσες, Ιά¬ 
πωνες Ελληνες, Νορμανδοί, Βίκινγκς ή 
Μαγυάροι). 

Οι απαιτήσεις ταυ άβπ\ο δεν είναι 
ιδιαίτερα υψηλές. Αρκεί νο έχετε έναν 
ΡοηΗυιπ στα 75ΜΗζ, 16ΜΒ ΕΑΜ και 
νΛπάονν* 95 και, το σημαντικότερο, το 
νέο ΟΐΓβείΧ 5.0 (8α το βρείτε στο ομώ¬ 
νυμο άϊΓΘεΙοιγ του 


10 Ρ€ Μα&ίβΓ 




















ότι υπάρχουν διαφοροποιήσεις 
στις πίστες του), ωστόσο έχει δώ¬ 
σει βάρος στον τομέα των γραφι¬ 
κών και του ήχου. Ετσι, τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού είναι βελτιωμέ¬ 
να σε μεγάλο βαθμό και κυρίως 
κινούνται πολύ πιο γρήγορα. Αυ¬ 
τό όμως θα το απολαύσετε μόνο 


Τ ο Οαγΐοπα ΙΙ5Α έχει σημειώσει μεγά¬ 
λη επιτυχία στις αίθουσες ηλεκτρονι¬ 
κών παιχνιδιών, αφού ήταν από τα 
πρώτα παιχνίδια που έδιναν τη δυνατότητα 
της απευθείας κόντρας δύο παικτών σε 
δύο ξεχωριστά κουβούκλια. Το ίδιο παιχνίδι 
τον τελευταίο χρόνο έχει κάνει αισθητή την 
παρουσία του και στο χώρο των συμβατών 
υπολογιστών (μετά τις κονσόλες}, αφού 
ήταν ένα από τα πρώτα που μετέφερε η 
5ΕΟΑ σε ΡΟ. Το νέο Οαγίαηα 1)5Α ΟβΙυχβ, 
όπως θα διαπιστώσετε, δεν έρχεται να προ¬ 
σθέσει κάτι το ιδιαίτερο στον τομέα του 


7ΤΗ ΙΕΟΙΟΝ 


Το 7 \Η Ιοεμοη είναι το νέο παιχνίδι 
της Ερίε το οποίο, αν και 

διαθέτει κοινότοπο σενάριο, είναι αρ¬ 
κετό ενδιαφέρον. Οπως θα διαπιστώ¬ 
σετε και από τη ^ογθμϊγθ έκδοση του 
παιχνιδιού, το 9 αηιβρ 1 αγ είναι πολύ 
καλό όπως και τα γραφικά, παρ' ότι οι 
απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι συνηθι¬ 
σμένες (Ρ&ηΗυΐϊ) στα 90ΜΗζ, 16ΜΒ 
ΡΑΜ, ννίηάα*5 95), 


ΤΗΕ ΟΚΕΑΤ ΒΑΤΠΕ 5 ΟΓ ΗΑΝΝΙΒΑΙ 

Ενα από τα παιχνίδια που μας κέ¬ 
ντρισαν το ενδιαφέρον τον τελευταίο 
καιρό ήταν το ΤΗο Οπεαί ΒαίίΙθ$ οί 
ΑΐβχαηάβΓ, το οποίο εκτός από πολύ 
καλό 9 αηιορΙαγ, περιείχε θεματολογία 
βασισμένη στις κατακτήσεις του Μεγά¬ 
λου Αλεξάνδρου, Το ΤΗβ Οτβαΐ ΒαίίΙθ5 
οί ΗαππίΒαΙ αποτελεί τη συνέχεια του 
παιχνιδιού, αν και ως προς το σενάριό 
του δεν έχει άμεση σχέση με τον προ- 
κάτοχό του, αφού εδώ το θέμα είναι οι 
κατακτήσεις του Αννίβα. Οι απαιτήσεις 
του παιχνιδιού είναι ΡθπίΐυπΊ στα 
όΟΜΗζ, ΙόΜΒ ΡΑΜ, ^/\ηάοψ% 95* 


εάν διαθέτετε το αντίστοιχο ίιΟΓάνναΓθ 
(ΒΒηίϊυππ στα 133ΜΗζ, 1 όΜΒ ΚΑΜ, 
\νίηθο^5 95, ΟίΓθεΐΧ 3.0), Φυσικά, η νέα 
έκδοση του Οαγίοπσ 05Α υποστηρίζει τις 
νέες κάρτες επιτάχυνσης γραφικών για τη 
βελτίωση των "επιδόσεων" του. 

Στο άβητιο του παιχνιδιού που θα βρείτε 
στο 00 του περιοδικού μπορείτε να αγωνι¬ 
στείτε για δύο γύρους σε μία από τις πίστες 
του Οαγίοπα 05Α ΟοΙυχθ. Τα πλήκτρα είναι 
αριστερό και δεξί Βέλος για κίνηση δεξιά- 
σριστερα και X, Ζ για γκάζι και φρένο αντί¬ 
στοιχα. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΡΓαείίεβ ίη ΕπρΙίίΗ Οταιπηιατ 


Ευχάριστη εξάσκηση στην αγγλική γραμματική (Μάκης Χάγερ) 
Βάση δεδομένων για τους πσδοαφαιράφιλους (Γιάννης Δεναξάς) 
Ενα φοβερό κόμικς με κάπως... τολμηρό θέμα (Νίκος Κρητικός) 


Η Ατζέντα του Φιλάθλου 


Κόμικς 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ να δείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσα στο ΟΟ-ΛΟΜ του ΡΟ Εάν 

έχετε φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνίδι ή υίίΐίΐγ], μπορείτε 
να μας το στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον πε- 
ριοριομός στο μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που 
παρέχει το οπτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δισκέ¬ 
τα (-ες), Οϋ-ΒΟΜ ή ακόμα και Ζιρ Οτϊνο και καλό θα είναι, όταν 
αυτό είναι εφικτό, να περιέχει και τα εουροοε του. Μεταξύ των 
προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο που 
να επεξηγεί τη χρήση τους και στο οποίο να αναφερεται και το 
όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων "μπερδεμάτων ! ”, κα¬ 
λό θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε να περιέχεται μό¬ 


νο το υλικό που αφορά στο ΟΟΉΟΜ του ΡΟ ΜοβΙογ και όχι σε 
άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρόγραμμα που θα συ- 
μπεριλαμβάνεται στο ΟΟ-ΠΟΜ, ο δημιουργός του θα λαμβάνει 
αμοιβή 5.000 δρχ. 

Το ΡΟ Μαεΐβρ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει τα πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 005 
ή Μίιπάοντε, Ρο&εαί ή νίευοί Βαείο ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόσδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχείο 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ Μ&&0Τ 
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ΤΑΚΕ ΧΟ 

ηιιιηη 

Δ εν έχει πε¬ 
ράσει μήνας 
που να μη 
σας παρέχουμε κά¬ 
ποιο άβηπο Οοογϊι- 
εΐοπο παιχνιδιού. Αυ¬ 
τόν το μήνα ο εκπρό¬ 
σωπος του χώρου εί¬ 
ναι το ΤαΙίο πο Ρπ- 
50ΠΘΓ5, από την ΡΕΟ 
ΟΡΒ. 

Πρόκειται για ένα 
κλασικό παιχνίδι με 
αρκετές όμως καινο¬ 
τομίες. Ετσι, στο 
ΤαΙςο πο Ρπ5θΠ0Γ5 

μπορείτε να δείτε τη δράση από άλλες κά¬ 
μερες, πέραν της θεωρούμενης ως κλασι¬ 
κής γιο το είδος του παιχνιδιού, ενώ υπάρ- 


ιΡ-16 

Από την ΙηΙβΓϋείϊνθ Μα^ε και την 
0 ϊ 9 ΪίοΙ Ιπίβ 9 Γαϋοη έρχεται το ίΡ-Ιό* 
Σίγουρα δεν είναι ό,τι καλύτερο 
έχουμε δει στο χώρο των 5ίπΊυΙαίιοη5, 
ωστόσο περιέχει μερικά ενδιαφέ¬ 
ροντα εαΓηραί€|η5, τα οποία λαμβά¬ 
νουν χώρα στην Κορέα, το Ισραήλ 
αλλά και την Κύπρο* Οι απαιτήσεις 
του παιχνιδιού είναι ΡβηΙίυπι στα 
75ΜΗζ, ΙόΜΒ ΡΑΜ, \Α/ίηάον/$ 95 και 
□ΐίσεϊΧ 3.0. 





ΡΟΙΓΓΙΚΑ 

Βρίσκεστε στη Ρωσία, όταν ο πρόε¬ 
δρος Μπόρις Γέλτσιν ξαφνικά πεθαίνει 
χωρίς κάποια προφανή αιτία, αφήνο¬ 
ντας πίσω του ένα χάος. Ανήκετε σε μία 
από τις οκτώ μεγάλες δυνάμεις, οι οποί¬ 
ες προσπαθούν να κυριαρχήσουν στο 
χάος και την αναρχία που επικρατεί και 
να πάρουν τον έλεγχο ενός από τα πιο 
ισχυρά έθνη του κόσμου. 

Στο 00 θα βρείτε ένα "χορταστικό" 
ρτΒνϊβνντου παιχνιδιού καθώς και ένα 
ηοηυ, το οπαίο σας παραπέμπει σε 
πληροφορίες σχετικά με το παιχνίδι και 
την εταιρία παραγωγής Κβά 5!ογγπ, Οι 
απαιτήσεις του παιχνιδιού δεν είναι πο¬ 
λύ υψηλές, καθώς δα χρειαστείτε έναν 
ΡθπΗυιτι στα ΙΟΟΜΗζ, Ι όΜΒ ΡΑΜ, 5Υ- 
ΟΑ και ννίηεΙον5 95. 


χει μεγάλη ποικιλία όπλων, ξεκινώντας από 
σπαθιά και φδσνοντας σε τρομερής έντα¬ 
σης ΙαίοΓ* Επίσης, υπάρχουν πολλοί εχθροί 
και άλλα αντικείμενα εκτός από όπλα, κα¬ 
θώς και δυνατότητα για παιχνίδι μέσω δι¬ 
κτύου και ΙηίθΓποί. 

Οι απαιτήσεις είναι Ρ^πίιυπι στα 90ΜΗζ, 
16ΜΒ ΡΑΜ και νΥϊπεΙο^ 95, εάν δε τις 
υπερκαλύπτετε, σίγουρα θα απολαύσετε 
το άοιτιο του παιχνιδιού* 


ΡΚ0 ΡΙΝΒΑΙΙ: ΤΙΜΕ5ΗΟΟΚ 


Το Ργο ΡϊηόαΙΙ: ΤίπηοδΗοεΡ είναι ένα 
νέο, εντυπωσιακά παιχνίδι ίΙίρρθΓ 
οπό την ΕηπρΪΓΘ, με λογικές απαιτή¬ 
σεις σε ΙιαιτΙ^αΓθ. Χρειάζεται έναν 
Ρβπΐϊυηι στα 75ΜΗζ, 8ΜΒ ΡΑΜ και 
\Μηάον/$ 95. 
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ΡΖΟΤΖΙΝΕ Α.Κ. 









Οι νικήτες του διαγωνισμού μας 


I »α άλλη μία φορά η 
συμμετοχή σας σε 
I διαγωνισμό του "Ρ€ 
Μαβιοί" ξε πέρασε κάθε όριο. Ας 
δούμε ποιοι ήταν οι νικητές και οι 
επιλαχόντες αυτού του 
διαγωνισμού που είχε ως θέμα το 
Εε^αΙιεα II. 

Νικητές διαγωνισμού 
Ε(5ΐαΙΐ£ΰ II 


6. Μανδέλης Μιλτιάδης, Ιωάννινα 

7. Καστιρντάκη Κορίνα- Κατερίνα, 
Ηράκλειο Κρήτης 

8. Χαλκίδης Γιώργος, Ξάνθη 

9. Πανάγου Μαρίνα, Κηφισιά 
10* Κυριακάκης Γιώργος, 
Θεσσαλονίκη 

Οι σωστές απαντήσεις 

1. Τα τεκταινόμενα στο Εθ 5 ίαίίεο II 
διαδραματίζονται το 
931 πΧ 

2* Η ιερή σφραγίδα που 
πρέπει να ανακαλύψεις 
αποτελείται από επτά 
κομμάτια. 

3. Η κατασκευάστρια 
εταιρία του Εο$1αϊϊεα II 
είναι η Ρ$γ9Πθ5ΐ5. 





1. Γονιδάκης Σταύρος, 

Αλιμος 

2. Κοντορουχάς Ιπυρος, 

Λέσβος 

3. Παπαγεωργίου Γιώργος, 

Ξάνθη 

4 + Ξειδάκης Αναστάσιος, 
Γλυφάδα 

5. Γρηγορίσυ Αλέξανδρος, 
Θεσσαλονίκη 
ό. Τσούγκαρης Παναγιώτης, 
Περιστέρι 

7. Πιλαλής Ιωάννης, Δράμα 

8. Λογοθέτης Νίκος, Πειραιάς 

9. Παπαδημητρίου Κωνσταντίνος, 
Αγιο Παρασκευή 

10. Μπεργελές Χρηστός, Ανω 
Καλαμάκι 

Εηιλσχόντες διαγωνισμού 
Ε«ίαΐιεα II 

1. Δημητρακόπουλος Νίκος, Ν* 
Σμύρνη 

2. Τσικνάς Λάμπρος, Πάτρα 

3. Ζαγάρης Κώστας, Ξάνθη 

4. Ταβέρναράκης Ελευθέριος, 
Ελληνικό 

5. Μαργιόλα κης Θανάσης, 
Ηράκλειο Κρήτης 


Οι νικητές Θα πρέπει να έχουν 
παραλάβει τα δώρα τους από τα 
γραφεία του "Ρ€ ΜαδΙβτ" 

(Λ, Συγγρου 44, Αθήνα, τηλ: 
9245910) μέχρι και τις 22 
Δεκεμβρίου 1997, Στους 
κατοίκους επαρχίας θα 
αποσταλουν ταχυδρομικός. Σε 
περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές 6εν παραλάβει το δώρο 
του μέχρι την προκαθορισμένη 
ημερομηνία, τότε αυτά θα δοθεί 
στον αντίστοιχο επιλαχόντα, Μην 
ξεχάοετε να δηλώσετε συμμετοχή 
στο διαγωνισμό αυτού του 
τεύχους με δώρο 10 αντίτυπα του 
εκπληκτικού ΤοίαΙ ΑππΐδίΙαΗοπ! 
Μην ξεχάσουμε όμως και την 
κλήρωση για τον χεαπποΓ Ορίίε 
Ργο, που τελικά ανέδειξε νικητή τον 


Κωνσταντίνο Κουλαξίδη, ο οποίος 
θα πρέπει να επικοινωνήσει με το 
Τμήμα ΜατΜίπ9 του περιοδικού 


μας προκειμένου να ενημερωθεί 
σχετικά με την παραλαβή του 
δώρου του. 


ΘοπιρυΐΘΓ δΗονν: 

Ηταν το γεγονός της χρονιάς! 


1 ε απόλυτη επιτυχία 
ολοκληρώθηκε η πρώτη 

I-1 έκθεση ΧοπιρυΙθΓ 

5Ηο*'', που πραγματοποιήθηκε 
μεταξύ 21 και 24 Νοεμβρίου 1997 
στο Εκθεσιακό Κέντρο Αθηνών. 
Περισσότεροι από 8.000 
επισκέπτες είχαν την ευκαιρία να 
ενημερωθούν για την αξιοποίηση 
των πολλαπλών δυνατοτήτων που 


παρέχει σήμερα η Πληροφορική 
οε επίπεδο ψυχαγωγίας, 
επικοινωνίας και ενημέρωσης. 

Στην έκθεση "Οοπηρυΐετ 
$Ηονν" συμμετείχαν: 

1. ΚΟΡΕΛΚΟ 

2. ΓΕΝΝΜΕΙΟΣ 

3. ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΙ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ΩΜΕΓΑ 

4. ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ Α.Ε. 

5. ΤΟΡ ΟΟΜΡυΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ5 Ε.Π.Ε. 

6. Ι.Ε.Κ. ΔΕΛΤΑ 

7. ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 
ΛίΒΑΝΗ 

8,0Α5Ε ΕΟΟΙΟ 

9. ΟΕΝΕΚΑΙ ϋΑΤΑ ΑΡΡΟΟΑΤΙΟΝ5 
Α.Ε. 

10, ΡΙΝΑΤΕΟΑΕ. 

1 ?. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 0ΕΝΤΕΚ 

12. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 

13. ΟΟΜΡϋΤΕΕ 5ΤΟΚΜ 

14. ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ ΡΙΟΙΤΑΕ 
ΜΕϋΙΑ 
15.00Υ55ΕΥ 
ΕίΕΟΤΕΟΝΙΟ 
ΤΕΑΝ51ΑΤΟΕ5 - 
βίαίΟΝΑΕΙΕδ 
16. ΕΛΛΗΝΙΚΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

17, 0ΟΝ0ΕΡΤΙΙΜ Α ΠΑΤΑΚΗΣ 0Ι> 
ΕΟΜ 

18. ΜΑΚΚΤΕΙ ίΤΟ 
19.1.Ε.Κ. ΟΜΗΡΟΣ 

20. ΝΟΚΑΤΕΧ - ΟΗΙΟΚΙΤΕ 

21.15Τ 5ΤυθΙΕ$ - ϋΝίνΕΕδΙΤΥ ΟΡ 

ΗΕΚΤΡΟβΟδΗΙΚΕ 

22. Μ15 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΑΕ, - 
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Μ15 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΙΑ5ΕΡ10® 
23ΧϋΜΡϋΡΒΕ5$Α£ 

24. ΟΟΜΡΙΙΙΙΝΚ ΝΕΤ\νθΚΚ Α,Ε, 

25. ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝϋΒΙ5 

26. ΕΧΟΟΙΙ5 Α.Ε. 
27Χ0Ν501ΕαϋΒΡΙΧΕί 
28. Μ.Ι.Ρ1 

Διάφορα Ηαρρθηίη^ 
οργανώθηκαν κατά τη διάρκεια 
της ΤοιπρυίβΓ 5Ιιον'. Την 
παράσταση, ωστόσο, έκλεψε το 
τουρνουά ππυΙΐϊρΙαγβΓ 9απίβ& 
Οαπά Ργϊχ 1 που 8«οργανώθηκε 
υπό την αιγίδα και χορηγία του 
περιοδικού "?€ Μο$ϊ6γ" και του 
ΟογϊιθΝθΙ, του μεγάλου δικτύου 
της €οΓπρυϋηΙ< που είναι 
ολοκληρωτικά αφιερωμένο στα 
οα-Ιϊπο 9 αΓηβ5+ Το έπαθλο - 
1.000.000 δρχ.’ μοιράστηκαν οι 
δύο νικητές των παιχνιδιών Κοά 


ΑΙθγϊ και ΩυαΒθ 
αντίστοιχα, ενώ 
οι τέσσερις 
ίϊπαΐϊΐί 
μοιράστηκαν 
από έναν 
εκτυπωτή και μία 
σειρά Ρ0 9 απτνθ$ 
και ππυΐΐίπίθάΐα 

εφαρμογών. 

Μετά τη φετινή επιτυχία της, η 
ΧοπιρυϊθΓ 5Ηον/' αναμένεται να 
καθιερωθεί ως εμπορικός θεσμός 
όσον αφορά στην προώθηση των 
νέων τεχνολογιών στη χώρα μας, 
αγκαλιάζοντας την αγορά των 
Κοιτιο υ$βτ5 και προσελκύοντας 
ολοένα περισσότερο κοινό. 

Η έκθεση διοργανώθηκε από την 
ΟοηπρυρΓθ55 με τη συνεργασία 
των περιοδικών ΤοητιρυΙατ Για 
Ολους"/Ρ€ Μα 5 1βΛΌ Κόσμος 
του ΙηίβΓηοί" και "ΡίχαΙ - Νσχϊ 
ΘσηοταΗοη". Σχετικά με το ΟΓαηά 
Ργϊχ, μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τη στηλη του 
ΟαΓποΝθί, στην οποία 
περιλαμβάνεται πλήρες και 
αναλυτικό ρεπορτάζγια όλα όσα 
συνέβησαν εκεί. 





Β νας ηλεκτρονικός υπολογιστής φθάνει στο σπίτι του Κω- 
στάκη και της Ελενίτσας, Παρέα με τον πατέρα τους ξε¬ 
χύνονται στη μεγάλη περιπέτεια της εξερεύνησής του. οι 
ερωτήσεις είναι πολλές. Πώς λειτουργεί ένας υπολογιστής; Πώς 
αποθηκεύουν τα δεδομένα οι δισκέτες και τα ΟΟ-ΒΟΜε; Τι κάνουν 
τα "παράθυρα" στην οθόνη του υπολογιστή και τι ρόλο παίζουν 
τα κυκλώματα; Πώς η λογική γίνεται μαθηματικά, τα μαθηματικά 
ηλεκτρικά σήματα και τα ηλεκτρικά σήματα λογική; Ολες οι απα¬ 
ντήσεις στο μυθιστορηματικό ταξίδι του κωστάκη, της Ελενίτσας 
και του μπαμπά τους στον μαγικό κόσμο της Πληροφορικής δίνο¬ 
νται με το βιβλίο 'Ό πρώτος μου υπολογιστής" (Εκδόσεις Καστα- 
νιώτη) που αναλύει τις αρχές της Πληροφορικής και τη λειτουργία 
των υπολογιστών. Είναι γραμμένο σε απλή γλώσσα και πλούσια 
εικονογραφημένο, με δεκάδες έγχρωμα επεξηγηματικό σκίτσα. 
Το βιβλίο έχει γραφτεί από το δημοσιογράφο Πόσχο Μανδραβέλη 
και έχει εικονογραφηθεί από το σκιτσογράφο Μιχάλη Κουντούρη, 
είναι δε το πρώτο της σειράς "Τα παιδιά, οι γονείς και η Πληρο¬ 
φορική". θα ακολουθήσουν "Η Ιστορία των Υπολογιστών" και το 
"Βουτιά στα Δίκτυα" - το τελευταίο θα καταπιάνεται με το ίητβΓ- 
ηετ και την Τηλεπληροφορική. 

Αμυ Α.Ε., επίσημη διανομέας των προϊόντων της Υ 3 ΓΠ 3 - 
Π3 Μ6όί3 ΤεοήηοΐοθΥ στην Ελλάδα, ανακοινώνει την έ¬ 
ναρξη ενός διαγωνισμού με έπαθλα σημαντικά δώρα. 
Πρόκειται, συγκεκριμένο, για ένα ταξίδι επτά ημερών στο Λονδί¬ 
νο για δύο άτομα σε ξενοδοχείο τεσσάρων αστέρων, ένα εγη 
τηβϊίζβΓ Υ3ΓΠ3Π3, ένα ΟΟ-ΒβςαπίθΓ Γ 6 ΜΠί 3 όίβ και δύο συστήματα 
ηχείων Υ5Τ-Μ25 για υπολογιστή, τα δώρα θα δοθούν κατόπιν 
κλήρωσης, δικαίωμα συμμετοχής στην οποία θα έχουν όσοι τα¬ 
χυδρομήσουν στα γραφεία της Αμυ συμπληρωμένη την κάρτα 
συμμετοχής, την οποία μπορούν να θρουν αγοράζοντας από ε¬ 
ξουσιοδοτημένους μεταπωλητές συγκεκριμένα προϊόντα Υ3Π3- 
ή3 (ΟΟ-ΒβεαΓΟβΓΐ από τις σειρές οοβ 400,ΟΒνν 4001 & ΟϋΒ 401, 
ηχεία ή ειιΐΜοσίβΐ' από τα μοντέλα Υ5Τ-Μ7, Υ5Τ-Μ525, Υ3Τ-Μ15, 
Υ5Τ-Μ2003Ρ & Υ5Τ-Μ5\νΐο και, τέλος, τις Χ0 κάρτες όχου 
5Μ/60ΧΟ, ΜΙΜΟ & 0Β50ΧΟ. Η κάρτα θα ουμπεριλαμβάνεται στη 
συσκευασία των προϊόντων αυτών και στην τελική κλήρωση θα 
συμμετάσχουν όσες κάρτες σταλούν στην Αμυ μέχρι τις 28 Φε¬ 
βρουάριου 1998. Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να α¬ 
πευθυνθείτε στην Αμυ α.ε. (Τροίας 58 & Πριάμου, 152 35 Βριλήσ- 
σια,τηλ.; 6133000. 

έο κατάστημα της αλυσίδας ΜυΐΐίΓ3ΐη3 άνοιξε στο Περι¬ 
στέρι (θηθών 177), το οποίο καταλαμβάνει έκταση 400 
τετραγωνικών μέτρων και διαθέτει τμήματα για τοιτιρυ- 
ΐθΓϊ, 0Ο-ΒΟΝΙ5, κονσόλες και ΐηϊβπτβΐ. Μέχρι το τέλος του χρόνου 
αναμένονται νέα ΜυΐτΐΓ 3 ΓΠ 3 στο Χαλάνδρι, την Καλλιθέα και τη 
Νέα Ερυθραία. 
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ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

ΛΕΡΗ ΓΗΣ 7 * ΐώ3 « ΗΛΟΥ ΠΟΛΗ 
Τη;νθ937ΰ^^ ϊθ* «37 211 
νβίϊ Ε ΓΐΊαΐ όβηαΰιοί.βΐ£ΐυοΐ 


^ΜΙ^ΙΊ* 


Φ'-ϋ 


« 0 Ι**ΐΗ 


ΠΑΤ,ΧΛΙΑΙΑ» 
Α<ΤΚ>Α. 
ίΗΟΟΤ' ίΑ' 1«\ 
ΡΟΚ ΡΙ-ΑΥΙΑ-Ο. 
ΑΡ<ΑΑ<, 

Λ*/«ο (ΓΧ. 

Μ.ΑΤΡΦΒ/Κ 
ΟΤΙ 2ΗΤΗ«Τ<: 
«ΙΙ» 


ΪΗ£Τ< ΤΗΑ 
ΠΡΑίΆ^ΑΤ I (ί Η 


ΡΡΑΙ'/ΛΑΤΙΚΗ 
ΙίΤΟΡΙΑ ΤΟΥ 
/Λ/ΟΙΚ0/ ΗΕΛΑ Γ" 
ΔΚΛΟΛΚί Ν 
ΛΡ« ,'2 
ΑΙΑ#<ΜίΗί Μ 
/*< Α<ΚΑΑ«ί 
ΡΑΙΛΛΙΑΙΑ ΚΑΙ Ο® 
<ΚΠΛΗί<Κ. 3 


ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 


ΕΠΓΓΥΜΑ 


" 

εΑληνκοτ 


Η ΠΡΑΓΜΑ1ΚΗ <ττΕρο ίου 
Κο^χχ3ΐμο6ου και της Εσμαραλντο' 
Μό ιχιερηαρανωγη με ηχο 
^ΓΓΟϋΓΰί,ΐρανταοτικη ε ικονα και 
πολΛό κρυμμένα παιχνδια' 

ΟΛΑ στα ©Μηνικα< 


χΡσ-ΜΟΝαοΚο 

20 ΚΑΛΥΚΑ ΤΟΥ ΜΗ^ΙΛ 


■* Υ ί I 

γη"Ε ήΛΟίΚ’ Ρά*ΛΑ5ΤΕί? 


Η οειρα βιβλίων με ηεροσοτερα 
απο 4 εκατομμύρια κόμματα σε 
πωληρεις* 

Με 300 ΠΟΛΫΧΡΟΜΕΤ σελίδες 

και 500 υπέροχα σχέδιο 1 
Το ΙΔΑΝΙΚΟ βίβλο γο να γνωρίσεις 
τον κοσμο των Υπολογιστών και 
του ΙηΙφτη©ί 


ΑΞΟ 




ΠΟΟτΛ ΙΟΤ-ΑβίΝΑ** 






Οι κυΒερνοάγγελοι φυλάνε 


τα έρημα 

ο ΟγθβΓΑπςίθΙ είναι ένα 
πρόγραμμα που 
επιτρέπει σε γονείς και 
εργοδότες να παρακολουθούν τη 
δραστηριότητα των παιδιών και 
των υπαλλήλων τους αντίστοιχα 


μέσω του οποίου τον πληροφορεί 
λεπτομερώς για την προσπάθεια. 
Η κατασκευάστρια εταιρία, 
ονόματι ΟοιτιρυίθΓ δβπίτγ 
5οΑ*αΓ€, χαρακτηρίζει παθητική 
την αντίδραση αυτή και αναφέρει 




ί 0 Η! ρ (I ί 6 I 
5 6 η Γ ί ¥ 

5 « ί I ή □ ι β 



ΙΛΠπο «III Ββ π* Ν**1 νΐ£ϋιπ ΰτεοίϊΐρυ*™ 0τ Οβϊ* ΤΠ*ΐΤ? 

ΙΐΐουΙύ Ι>€ γου. 

ν·Γ*Ιβη2ΌΟΤπι· Ον^*ΓΑΛβ»^ Ιβ Να» ΑνιΙΙιΙϊΙ·! Κη4 Μογ· Α±»οι*]Ίι* 
ΡοίιιΤΕ» . 

" Α^ίΓ ίορΚί ίο 9 Π ~ίηα»Γ Τογ ρΓοίίΐϊΙοη οΤΡ€*."' 

* * * * Εοηρυΐτ ΙΚ» Μί 0 Κ[ηί *** Βϋν*π Τη* ΟγΕ^Λη^!™ «Τι Γουτ ίίΐΓ 


κατά τις διαδρομές τους στο 
Δίκτυο. Ιε περίπτωση που ο 
"ΚυΒερνοάγγελος" αντιληφθεί 
επιχειρούμενη πρόσβαση σε 
απαγορευμένο δίίο, όχι μόνο 
κλειδώνει το σύστημα και 
απενεργοποιεί το Γηοάθπι ραιΤ 
αλλά στέλνει και ένα σ-ηπαϊΙ από 
τον $βΓν©Γ της εταιρίας 
(παρακολουθεί όλη τη 
διαδικασία] προς τον ιδιοκτήτη, 


ότι σε νεότερες εκδόσεις το 
πρόγραμμα 9α λαμβάνει πιο 
ενεργητικά μέτρα, (Δηλαδή, τι; 

Θα στέλνει τον πιτσιρικά για ύπνο 
χωρίς δείπνο;] Με το συμπάθιο 
κιόλας, αλλά αυτό καταντά 
ΟγΙ^θτ σπιουνιά! Αν θέλετε, 
πάντως, να μάθετε περισσότερα 
για το πρόγραμμα, ανατρεξτε στη 
διεύθυνση 

Ηϊίρ://ννν«.5θ πίΓγί πε ,εοιη, 


Ο Οαίβ$, ο ϋαΒΒαΓ και οι 
πεζοναύτες 


αθώς το ενδιαφέρον 
όλου του ψηφιακού 
κόσμου ήταν 
στραμμένο στο ία5 ν^αδ, 
αυτές τις μέρες ο πλουσιότερος 
άνθρωπος του κόσμου, ΒϊΙ! 
Θαΐοδ, δεν έχασε την ευκαιρία 
να συμμετάσχει σε ουκ ολίγα 
Ηαρροηίπε^ Κατά την έναρξη 
της ΟοπτιεΙοχ, το κοινό 
ενθουσιάστηκε με μία 
"απρογραμμάτιστη" επίσκεψη 
του πανύψηλου ΚαΓθθΓπ ΑάάυΙ 



3αΒόαΓ, ο οποίος έφερε και το 
"πιουδβ ραεΓ' του μαζ(. 
Επρόκειτο για ένα μεγάλο και 






























ψηλό κουτί, που του επέτρεπε 
να περιηγείται με τον 
3αϊβ$ το 



ν/βό $ιϊβ του χωρίς να σκύβει 
ιδιαίτερα* Ο Οαίθ5 δίπλα του 
φάνταζε μικροσκοπικός, αυτό 
όμως δεν τον εμπόδιζε να 
αστειεύεται με τον &ίατ του ΝΒΑ* 
Κατόπιν ήρθαν εκπρόσωποι των 
πεζοναυτών που δήλωναν 
κατευχαριστημενοι από τα 


Μ/ϊπάοννί και την απλότητά τους 
(είναι τρελοί αυτοί οι 
πεζοναύτες), ο δε επικεφαλής 
τους μίλησε για το πώς ένα 
ΗαπεΙΗθΙεΙ εοππρυΙθΓ που 
τρέχει \Α/ίπάο\ν5 βοηθά 
να σωθούν ζωές στο 
πεδίο της μάχης* (Στο 
πεδίο της μάχης μεταξύ 
χρήστη και λειτουργικού, 
βέβαια, τα νΥίπεΙον^ 
θερίζουν ένα σωρό αθώους, 
αλλά κανείς δεν αναφέρθηκε σε 
αυτό)* Επιχειρηματική 
εύρη μάτι κότητα και αμερικανική 
φθήνια: εκρηκτικός 
συνδυασμός. 


ΜυΙίίδοαπ 200Ρ5Τ: Νέο πτιοηίίΟΓ 
στις 17 ίντσες από τη δοηγ 



επίστρωση, καθώς και πολλά 
προηγμένα χαρακτηριστικά όπως 
το βελτιωμένο σύστημα εστίασης 
και ο έλεγχος εικόνας* 

Η ευκρίνεια του πιαηίίΟΓ φθάνει 
στην ανάλυση 1,280χ 1 *024 στο 
85Ηζ. Διακρίνεται επίσης για την 
απόλυτη φωτεινότητά του* Η 
δοπγ ΗθΙΙα5 καλύπτει το 
ΜυΙίί^εαπ 200Ρ5Τ με εγγύηση 
τριών χρόνων. Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να 
καλέσετε το τηλέφωνο 
0777701. ■ 


ναγνωρίζοντας τις 
αυξημένες απαιτήσεις 
του επογγελματία αλλά 
και του χομπίστα στα γραφικά 
και τις εφαρμογές ^Α^, η δοπγ 
παρουσίασε πρόσφατα και στην 
ελληνική αγορά ένα νέας 
σχεδίασης ητοπίίοΓ, το οπαίο 
καλύπτει απόλυτα τις ανάγκες 
τους. Με διαγώνιο 17 ιντσών, το 
ΜυΙϋ^εαπ 200ΡδΤ χρησιμοποιεί 
έναν νέο, κοντότερο καθοδικό 
σωλήνα, με επίσης νέα 
αντί θαμβωτική και αντιστατική 


□ 



ΧΡΗΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


δΤΑΟΐυΜ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 


8ΐ3<11υηη 5ΡΡ 166ΜΜΧ 

Μ/ΒΟΟΙ ΤΙΟηΙυπι Ι6+, ΟΡΡ ΙοίβΙ Ρ*ηΐ+υΓπ 166ΜΜΧ, ΒΑΜ 16ΜΒ ΕΟΟ. 
ΡΟ01.44, Η ΟΟ 1.6θΒΟυΗηίυιηυΐΐΓ3,σσ-ΒΟΜ24ΐ(Τθ8ίΐΙΐΜ, 5ουπύ 
ΟΆΐά 16 ΡπΡ 30, 83 νΐιφό ΡγΟ 4ΜΒ, πληκτρολόγιο 106 ΜΝ 95, ίτιουκε. 
ΜοηϊΙοΓ 15 Ί οοΙογ ΡΙβΜ ΗΧΕΙΑ 5ϋΨί, Ρίΐχ/ΙΛοόβιη 33600 

39.000 το ΜΗΝΑ* - Μετρητοίς 259.000 

8ΐ3<Ιΐυπι 8ΡΡ 200ΜΜΧ 

Μβ ΟΡΙ Τίι^ηΙυ™ 16+, ΙηΐβΙ ΡβηΟυπη 20ΟΜΜΧ, ΟβοΚβ 512ΚΒ, ΒΑΜ 32 
ΜΒ ΕΟΟ, ΡΡΡ 1.44, ΗΟΟ 3.20Β ΟυΒηίυπτ υηπι, ΟΟ-ΛΟΜ24χΤοβ#ιΙΙ>β. 
8ου πό θ8Γ£ΐ 16 ΡπΡ 30, 53 νίτρίι Ρτΰ 4ΜΘ, πληκτρολόγιο 106 ΥνίΝ 95, 
Γίίουδθ, Μοπϊΐοτ 15’ οοΙογ Οϊ^ϋβΙ. ΗΧΕΙΑ 50\Υ, Ρ^χ/Μοόοηι 33600 

45-000 η ΜΗΝΑ* - Μετρητο/ς 3Ο9,0Ο0 + #π* 

3ΐ3€ϋϋΓΠ ΑΤΧ ΡΙΙ233 

Μ/Θ ΟΟΙ υβ^βπΐ I. ΟΡυ Ιη'βΙ Ρβ#ΐίΙυπΐ II 233, 0 3 εΙιβ 512ΚΒ, ΒΑΜ 64 ΜΒ 
ΕΡΟ. ΡΡΡ 1.44, ΗΡΡ 6.400 Οοβηΐυιη υΚτίΐ, ΟΡ-ΒΟΜ 24χ, Βουηό Οβκί 
16 ΡπΡ 30, ΟιυπΊοπΕί νγρβτ 4Μ Β, πληκτρολόγιο 106 ΙΛΙΝ 95, ιπουΐΜί , 
ΜοπΚοτ 17" εοΙοΓ Οΐ9ίΙ»Ι. ΗΧΕΙΑ 50^ 

78.000 το ΜΗΝΑ* - Μετρητοις 569.000 +μ* 

ιΙΟβόαας 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡϋδ 001 


ασΐΤίΕ3Πϊυί7ϊΙ&+ 512Κ (430 ΤΧ) 

ΟΟΙΤιϊ3ήίυπι ΙΙ1ί> 512Κ [430 ΤΧ) ΑΤΧ 

001 ϋ^βηΐ I Ρθπϋυιτι II (440IX) ΑΤΧ 


31,000 

35,000 

57.000 


εΡυ , 5/ΗΡΡ ί 5/ΒΑΐνΐ 


ΙΝΤΕΙ/ΑΜΟ/ΟΥΗΚ 
αυ 3 Γΐυίτι/1ΘΜ/ΜΑΧΤΟ^/ννθ 
81ΜΜ 4-32ΜΒ/ΟΙΜΜ 16^64ΜΒ 

Καθημερινή οπΊίη© ενημέρωση τιμών 


ΟβΗ ύ ¥Π¥¥ί. ΠΓΙΙΤΚϊβΠίθΓ.φϊ 
ΟΛΜ η ΙΛΑΛΠΑΤΠΤΠΤΟΒΠίθΓ.ίΙΓ 


νΟΑ ΟΑΒΡ’8/3Ρ ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΟΒ 


ΒΙεβΙΚι II4ΜΒ 50ΚΑΜ 31.000 νΥΡΕΡ 330 4ΜΒ 33ΗΑΜ 54.000 
53ν>Γ 9 ε/ϋΧ 30 Ργο 4ΜΘ 15.000 ΜοπϊΙβτ 30 υρςΓβΟβ 4ΜΒ 48.000 


80υΝ0 ΟΑΒΡ’8 /ΒΑΡΙΟ ΟΑΒΡ/ΤΥ-ΤυΝΕΒ 


ρ Εκρβη 5θυπς130 $υπουπΰ 7.500 

Ρ* 3ουηϋ8ΐ35ΐ©τ16ν3ΐυβ 13*500 

ή Αιγπ 1*&Χ-Ιγθγτ>5 57.000 

α ΑΐηπίΒΐϊΒ^ίο 8.000 


Αγομβπβ 16 ΡπΡ 30 5υπΌυηΟ 7.000 
Βουηίί Βΐ35ί6Τ ΑννΕ 64 26.000 

ΑίΓπΙθΟΤντυΝΕΡ 29.000 


ΕΡ80Ν ΡΒΙΝΤΕΒ5 


2 ΕΡ30Ν 3ΐγΐυ3 ΟοΙοτ 300 43.500 
% ΕΡ50Ν δίγΐυε ΟσΙστ 600 75.000 
4 0ΑΝΟΝΒΧΞ50 43.500 

I ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 4550 Α3 105*000 


ΕΡ50Ν 3!γϊΐΐ3 ΟοΙοτ 400 59.000 
ΕΡ30Ν ΒίγΙίΐΞ ΟοΙογ 800 105*000 
ΟΑΝΟΝ ΒΧ 4300 65.500 

ΟΑΝΟΝ ΒΧ 4650 Α3 135.000 


ΟΡ-ΒΟΜ ΡΗΐνΕδ / ΟΟ-ΒΕΟΟΒΡΕΒ/ΟΡ-Β ■ 


Τ08ίιίΙ)824χ 22.500 Ρ3Π350 Πκ:24χ 21.500 

ΗΒβοΙι 116 * 19.500 ΡΜΙ|ρ»2><ννΜβ-θχββ«ί 95.000 

ΡΝΗϊρβ & ΡβΚΜ» - β* ΗμκΙ 144.000 


Μ0ΝΙΤ0Β8 


ϋΕΑΝ14 τ 0ΐαϋ3ΐ 44.000 

ϋΕΑΝ 65.000 

νίθΊ^Ροίπ117* ΰιηνΐΒΐ 126.000 

Ρ9Π3Βθΐΐίο15' 95.000 

ΕΙΖ0/50ΝΥ/Ν0Κ1Α 15*24- 03ΙΪ 
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Δείτε μας στο ΙΝΤΕΡΝΕΤ: 

ινινιν.τηητοβηίβΓ.ςτΓ 1 

ή ετπσκεφθήτε μας: 

1. ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ: 

ΒΑΣ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 7, (ΚΑΜΙΙ^μαροπαναθην^κ^ΙταδιΟ), 

τηλ: 7295349, 7259172 

Ζ. Μυΐ*ΤΙΜΕ 0 ΪΑ ΠΕΝΤΕΗ : ΣΟΛΩΜΟΥ 34, { πολυτεχνείο). 
Την 3300330, 3300331 

3* ΝΕΟ ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ, (8ΕΡνισΕ& ϋΡΟΒΑΟΕ): 

ΒΑΣ* ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 17, τηλ 7251785 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΪΚΗπΑΐΑΝΙΚΗ 
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Μ ε γ ά 1 

Διαγωνισμός ΥΑ1 


Διαλέξτε ένα από τα προϊόντα 
της ΥΑΜΑΗΑ που βλέπετε 
παρακάτω και αποκτήστε την κάρτα 
συμμετοχής στον διαγωνισμό 


€ ΟΜΡ ϋ Τ Ε Κ $ Ρ ΕΑΚΕΚ5 



Υ5Τ-Μ7 Ρον/ΘΓΘίΙ £ρθθΙ(0Γ& 
5 ΜαΗί/ΟΚαπηβΙ 



Υ5Τ-Μ525 Ρο^ογοιΙ δρεαίΐθη 

& $υΚ»ΜτοοΙ«Γ * 25 \ΚίαΗ5 Το(όΙ ΡονβΓ 

Υ5Τ-Μ15 ΡονΤβΓβεΙ δρθαΙ(6Γ5 
10 ΗαίΗ/ΟΚαιιηοΙ 



Υ5Τ-Μ2005Ρ ΡονίϊΤθά δρΘαΐεβ™ 
10 ΐναΗ$/€1ιαιιη0ΐ 


Υ5Τ-Μ5ΜΠΟ ΡονθίβέΙ δυΒντοοΙθΓ 

ΟυΙρυΙ 25 ν<ιΗ$ 



0ΟΚ4ΟΟΤ 

ΑΧντπΙβ/όΧΙΙθβκΙ €0-Β 

ΟΟΡ401Τ 

4Χννπΐ0/6ΧΚβα<1 ΑΤΑΡΙ 

€ΚνΤ 4001 

4X00 2X00 

ΚβννπΙθ δΧΚβαιΙ 




ΟΒ50ΧΟ 

Οαυ^ΗίβΓ Βοαπί 

5 νν 60 Χ 6 

Ι5Α Ορ0Γθ<ΐ0 ΟογιΙ 

ΜΙΜΟ 


ΟθίΙίΙορ Μο^υΙβ 





Κερδίστε 

ένα ταξίδι 

7 ημερών 

στο Λονδίνο 

σε ξενοδοχείο 4*2 

Επίσης κερδίστε ··· 

1 πίΙΐθΒίζθΓ ΥΑΜΑΗΑ 

1 ΟΒΚ-ΒβϊΤΓϋΛΐβ ΥΑΜΑΗΑ 

2 5βΊ ηχείων ΥΑΜΑΗΑ χαι... 

πολλά άλλα δώρα! 






και τα οποία 8α προμη&ΐυτΐίτι από 


Βριίτΐ την κάρτα ουμμαοχής σι όλα ία προϊόντα 

ΤΚΗΝ0106Υ που εμφανίζονται στην καταχώρηση αυτή 


ιζρυαιο&οτημενους μιιαπωλητίς. Ιυ μ πληρώστε τα στοιχιία και 
ταχυδρομήστι την κάρτα στην ΑΜΥ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ ΕΠΙ ΠΛΕΟΝ ΔΩΡΟ!!! 

έχετε στην κάρτα σας έναν από τους 

τυχερούς αριθμούς 6α σας 

ειδοποιήσουμε για να παραλάβετε 
αμέσως το δώρο σας. 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΑΜΥ ΑΕ-ΥΑΜΑΗΑ ΜΕΡΙΑ ΤΕ0ΗΝΟΙΟ6Υ 

Στον διαγωνισμό συμμετέχουν όσοι ταχυδρομήσουν ι ημερομηνία σφραγίδας Ταχυδρομείου μέχρι και 
28/2/98,1 συμπληρωμένη την κάρτα συμμετοχής στο γραφείο της ΑΜΥ ΑΕ. Τροίας 33 Γ 152 35 Εριλήα- 
οιο. Την κάρτα βρίσκουν οι ενδιαφερόμενοι στη συσκευοαία των προϊόντων ΥΑΜΑΗΑ που αναφέροντοι 
στη διαφήμιση και που εισόγοντοι στην Ελλάδα από την επίσημη διανομέα της ΥΑΜΑΗΑ ΜΕΟίΑ ΤΕ€Η- 
ΝΟΙΟΟΥ, την εταιρεία ΑΜΥ ΑΕ - μετά από ογορό θυτών. Η τεκμηρίωση γίνεται διασταυρώνοντας το 
σημείο πώλησης ηροϊ'οντΓ:· μ< -ον σειριακό οριθμό αυτού. 

Επι πλέον όλες οι κάρτες συμμετοχής έχουν τυπωμένο έναν αριθμό. Ορισμένοι αριθμοί είναι τυχεροί και 
θα χαρίσουν ατούς κατόχους τους κάποιο εξτρο δώρο. Οι τυχεροί αριθμοί είναι κατατεθημένοι στη 
συμβολαιογράφο Αγγί λική Παντελάκη και θα είναι στη διάθεση τυχόν ενδιαφερομένων μετά τη λήξη 
του διαγωνισμού. 

Στο διαγωνισμό δεν έχουν &ικ<:ιϊ ...μιι όιμ,..· ιαχής Οι μηώΧληλοι Ίης Γ ϊαιρΓ,ίας ΑΜΥ ΑΕ. 

Η εταιρεία ΑΜΥ Α£ διατηρεί τα δικαίωμο αλλαγής των όρων ταυ διαγωνισμού ή και ακύρωση αυτού. 

Η κλήρωση &α γίνει ενώπιον τη·:, συμβολαιογράφου κ. Αγγελικής Παντελάκη, στην οποία κοι έχουν κατα* 
τεθεί οι όροι του διαγωνισμού 


-Ο 


ΥΑΜΑΗΑ 




Τροία; $0 4 Πρίαμου 
152. 55 ΒριΑπσσια 


ΤΥΧΕΡΟΣ ΑΡίΘΜΟΣ 
























Οι Αυτοκρατορίες 
αντεπιτίθενται 



ηιτέλουςΗ! Α0β οί 
ΕηιρίΓβ5 ακούγαμε εδώ 
και καιρό, αλλά δεν το 
βλέπαμε* Ιο παιχνίδι 
κυκλοφόρησε πρόσφατα στο 
εξωτερικό και χαιρετίζεται με 
διθυράμβους από τις πρώτες 
κιόλας μέρες. Το "Ρ€ ΜεκΓθγ" 
κατάφερε να εξασφαλίσει 
εγκαίρως αντίτυπό του για ένα 
πλήρες γ βνϊβν, το οποίο 
παρουσιάζεται σε αυτό το 
τεύχος. Το νέο δημιούργημα της 
ΜΪ€Γ0ρΓ05β κάνει το ΟνίΙίζαίίοπ 
να μοιάζει με Βαρετή 
αρχαιολογία. Πραγματεύεται την 
ιστορία των μεγάλων πολιτισμών 
και χωρίζεται σε τέσσερα μεγάλα 
εαπιρα^η*, όπου μπορείτε να 


αναπτύξετε τη φυλή σας με κάθε 
δυνατό τρόπο. Αφού πατήσετε σε 
γερές Βάσεις και αρχίσετε να 
επεκτείνεστε, θα έρθετε 
αντιμέτωποι με τις άλλες φυλές 
και -κατά το γνωστό μοτίΒο- τα 
όπλα θα πάρουν το λόγο* Οσοι 
θυμάστε τις (σχεδόν ανύπαρκτες) 
τυπικές μάχες του ΟνίΙίζαίίοπ, 
ξεχάστε τες. Πλούσια γραφικό 
και λεπτομερείς μάχες θα 
δώσουν μία διαφορετική 
διάσταση στο 9θΓπορΙαγ ί ενώ η 
σημασία των λεπτομερειών θα 
διατηρείται σε εξίσου υψηλά 
επίπεδα. Το θέμα είναι αν το 
ΟνίΙίζαίίοπ της νέας εποχής 
μπορεί να προκαλέσει την 
αναστάτωση του οπεμπαΙ. 




0υαΙ(6 2: Το δοςυβΙ 



και Γοθοί5. Η 
τεχνητή 
νοημοσύνη 
τους έχει 
Βελτιωθεί (θα 
προσπαθήσουν 
να επιβιώσουν, 
να σας 

ακολουθήσουν 
και να στήσουν 
ενέδρες), ενώ 
οι τρόποι θανάτου έχουν αυξηθεί 
και έχουν προστεθεί διάφορες 
ανατριχιαστικές λεπτομέρειες* Τα 
επίπεδα είναι εξαιρετικά πλήρη 
και καλοσχεδιασμένα Το ίδιο 
ισχύει για σχεδόν όλα τα 
γραφικά, μεταξύ των οποίων 
τώρα περιλαμβάνονται εφέ 
διαφάνειας και χρωματιστού 
φωτισμού. Ο αριθμός των 
κινήσεων του χαρακτήρα έχει 
αυξηθεί [μπορεί πλέον να σκύβει 
και να σέρνεται] και οι 
πιυΙίίρΙαγοΓ δυνατότητες έχουν 
φθάσει στα όριά τους, αφού 
μπορείτε να παίξετε με ποικίλους 
τρόπους. Μεγάλο προσόν της 
σειράς παραμένει η 
επεκτασιμότητά της, καθώς 
υποστηρίζονται όλα τα αάεΤοπδ 
και σχεδιάζονται ήδη καινούρια. 
Αν σας άρεσε το ΩυαΙίθ, το 
5θηυθΙ θα σας πάρει τα μυαλά 
και... θα τα Βάλει στα κάγκελα. 


εν χρειάζονται ιδιαίτερες 
συστάσεις. Το Ουαί^σ 
είναι πασίγνωστο και το 
πολυαναμενόμενο Ωυαλ© 2 θα 
προσπαθήσει να προλάβει την 
καταναλωτική μανία της 
χριστουγεννιάτικης περιόδου, 
όντας βέβαια εντελώς εκτός του 
πνεύματος των Χριστουγέννων. 
Μην περιμένετε σημαντικές 
αλλαγές στο Ωυαλθ 2. Το παιχνίδι 
διατηρεί την προοπτική πρώτου 
προσώπου και έχε* ως απώτερο 
σκοπό τον αφανισμό των εχθρών 
ακριβώς όπως το καλό, παλιό 
Οοοτη, Περιλαμβάνονται νέα 
όπλα, τα οποία κινούνται 
ανάλογα με την κατεύθυνση των 
πυροβολισμών, ευρισκόμενα 
κάπως πιο δεξιά του κέντρου της 
οθόνης* Οι εχθροί σας είναι 
πλέον "διαστημικοί". Μεταξύ 
αυτών περιλαμβάνονται διάφορα 
ανθρωποειδή, εχΒοΓς^, εξωγήινοι 


20 Ρ^ ΜαίίθΓ 
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ΑΟΥΕΝΤυΚΕ υΡΟΑΤΕ 


Επιχειρώντας έναν 
απολογισμό της χρονιάς 
που πέρασε, πιο σημαντική 
εξέλιξη στο χώρο των εοπηρυΙθΓ 
90ΓΠ65 θεωρώ το γεγονός ότι, 
τελικά, οι 30 αεε©ΙθΓαίθΓ5 έκαναν 
δυναμικά την εμφάνισή τους, 
θέτοντας νέα ϊΐαπάαΓοΙδ στον 
τομέα των γραφικών* Εκτιμώ δε 
ότι το 1998 8α είναι η χρονιά που 
ο* 30 αεεβΙβιαΐοΓϊ 8α γνωρίσουν 
μεγάλη εξάπλωση και η εξέλιξη 
αυτή 8α αφορά συνολικά στις 
πωλήσεις των Ρ€5* 

Η διαμάχη στον τομέα 
των 30 α<χβΙθΓαΐθΓ$ 
ανάμεσα στις Νβε και νίάβοί.θ0Ϊε 
οπό τη μια πλευρά (με το ΡοννθτΥΚ 
30 ΟταρΚο εΗϊρ5βί) και την 30ίχ 
ηίβΓαείίνβ από την άλλη [με το 
νόοάοο Οταράΐεδ εΗϊρ5θή έχει 
ξεσπάσει για τα καλά. Στη 
διαμάχη αυτή παίζονται τεράστια 
συμφέροντα και, καλώς ή κακώς, 
κανένα από τα δύο εΙιιρΞο^ δεν 
έχει κατορθώσει να ξεχωρίσει σε 
σημαντικό βαθμό. 

Η 5000 της Αμερικής 
"έσπασε" τη συμφωνία 
που είχε συνάψει με την 30ίχ και 
προχώρησε σε συμφωνία με τη 
Ναε ΟοΓροΓαΙΐοπ. Η 30ίχ μήνυσε 
τις $000 και Νθε και η υπόθεση 
Βρίσκεται στα αμερικανικά 
δικαστήρια. Η Μαϊτοχ, η οποία τη 
χρονιά αυτή κυριάρχησε 
θεαματικά στις πωλήσεις των 
καρτών γραφικών με τις ΜίΙΙοπίυιτι 
<αι Μγδίίηυθ, κυκλοφόρησε μία 
30 αεεβΙβΓΟΐΟΓ, τη Μαϊτοχ γπ30, η 
οποία στηρίζεται στο Ρον/θτνΚ 30 
ε(ϋρ5βζ Στο εξωτερικό πωλείται 
αντί 99 δολαρίων [δηλαδή 
■ιγότερο από 30.000 δρχ.ϋ!) και 
έχει φέρει τα πάνω κάτω στο 
χώρο, καθώς πρόκειται για μια 






ασυναγώνιστη τιμή. Φυσικά, 
έπειτα από αυτό και οι τιμές των 
,Γ ανταγωνιστικών Μ καρτών άρχισαν 
να μειώνονται δραματικά. Η 
Μαϊτοχ γπ30 εξακολουθεί, όμως, 
να είναι η πιο φθηνή και 
ταυτόχρονα μία από τις ταχύτερες 
30 κάρτες που κυκλοφορούν 
στην αγορά. Στον αντίποδα, η 
30ίχ προχώρησε σε συμφωνία με 
την ΟϊαπιοπεΙ ΜυΙϊΪΓπσάία, 
προκεψένου να διαθέσουν στην 
αγορά μία ακόμη πιο "δυνατή" και 
νέα "Μοπ^Ιθγ" 30 κάρτα. 
Πρόκειται για μία οπωσδήποτε 
σημαντική εξέλιξη και για τις δύο 


εταιρίες* Φυσικά, δεν μπορούσε 
να σταματήσει εδώ. Ετσι, σχεδόν 
ταυτόχρονα ανάγγειλε και τη 
δημιουργία ενός νέου εδίρ^θί, του 
Υοοάοο 2 (θα κοστίζει περί τα 
300 δολάρια), που λέγεται ότι 8α 
φέρει καταπληκτικές 
δυνατότητες* Και οι δυο 
αντιμαχόμενες πλευρές 
αναγγέλλουν λίστες παιχνιδιών 
που υποστηρίζουν ή θα 
υποστηρίξουν το οίιίρ5θ1 τους... Η 
μάχη για την τελική επικράτηση 


αναμένεται ιδιαίτερα σφοδρή. 


Ακούω και διαβάζω 
πολλά για το ποιο από τα 
προαναφερόμενα εδίρ$€ϊ$ είναι 
καλύτερο* Τα διάφορα Ιβ$ί5 που 
πέφτουν στα χέρια μου μού 
φαίνονται λίγο 1 κινέζικα 1 *, λόγω 
των ατελείωτων νούμερων που 
περιέχουν, και από καιρό είχα την 
απορία γιατί δεν γίνεται ένα 
πράγματι"συγκριτικό" τεστ 
ανάμεσα στα δύο αυτά εΗίρ^σΚ 


Εννοώ να εγκατασταθούν στον 
ΙΔΙΟ υπολογιστή κάρτες που να 
περιέχουν αυτά τα δύο εΗιρδοΗ 
και σε αυτές να δοκιμαστούν τα 
ΙΔΙΑ παιχνίδια* ΕΠΙ Αυτό που τόσο 
καιρό ΔΕΝ "τόλμησε 11 κανένα 
περιοδικό του χώρου, το 
επιχείρησαν δύο ιδιώτες* Τι 
έκαναν, λοιπόν; Χρησιμοποιώντας 
τα ίδια 5ανα$, έκαναν "εαρϊυΓβ" 
τις ίδιες ακριβώς εικσνες-θέσεις 
με μία Μαϊτοχ γπ30 και μία 
Μοπ^Ιθγ 30. Δεν είμαι ειδικός, 
ούτε διεκδικώ κανέναν τέτοιο 
ρόλο. Δεν μπορώ, όμως, να μη 
σας μεταφέρω αυτό που είδα με 
τα μάτια μου. Οι φωτογραφίες 
που προέρχονταν από τη Μαϊτοχ 
ηπ30 είχαν πολύ καλύτερη 
"ευκρίνεια" όλου του (χιε^ΓΟυηδ 
του παιχνιδιού. Από την άλλη, 
παρουσίαζαν αισθητό πρόβλημα 
με το λεγόμενο "ί^Ηϋηε)" των 
διάφορων όπλων ή εκρήξεων. 
Στην αρχή κυκλοφόρησε η φήμη 
ότι πρόκειται για "μόνιμο" 
πρόβλημα της συγκεκριμένης 
κάρτας, η Μαϊτοχ όμως το 
διέψευσε κατηγορηματικά και 




Ρ^ Μα 5*0 γ 21 


































□ 


έλικα, δεν ξέρουμε πια ιι να πιστέψουμε. Σύμφωνα με 
τα στοιχεία που δίνει το Οεηιβιπεηεΐοπ, ένα αρκετά 
ννωστό αγγλικό ςοιηβε είίβ, τα δημοφιλέστερα παιχνί¬ 
δια για Ρθε είναι τα ίτι^τεςγ, αφού κατέχουν έξι θέσεις στο Τορ 
10 των αναγνωστών. Το 5ΐΓ3ίθ9Υ που καταλαμβάνει την τρίτη 
θέση είναι το τοΟΙ Αηηίίιΐΐ3ϊΐοη, το οποίο παρουσιάζουμε αυτόν 
το μήνα. Στον κατάλογο δεν υπάρχει ούτε ένα 3άνβηιιΐΓθ 93 Γηε! 
Διαφορετικά (και εγκυρότερα) στοιχεία δίνει το ΟοιτίθεεπιεΓ, 
αφού στο Τορ 20 των ηωλήσεων στις ΗΠΑ για το μήνα Οκτώβριο 
τα ϊΐΓ3ΐ&9Υ έχουν και πάλι σημαντικό μερίδιο, ωστόσο τα 3ά- 
νοπτυΓοε κατέχουν υψηλότερες θέσεις. Συγκεκριμένα, το Βίνβή 
κατέχει τη δεύτερη θέση και το Μγετ την τέταρτη (αμφότερα 
της ΒΐΌάειΐυηά). πάντως, σύμφωνα με τα στοιχεία και των δύο, 
η πρώτη θέση ανήκει στο Μίσοβοίτ ριίςπι 5ίηηυ!3ΐθΓ 98, γεγονός 
που πιστοποιεί τη μεγάλη επιτυχία που σημειώνει ο παραδοσια¬ 
κός τίτλος της ΜΐοΓοεοίί. Αΰνεπτιτεε, $ΐΓ3ΐ69ν ή 5ίιηυ!3ίίση5; 
θα σας γελάσουμε... 


ι εξειδικευμένες 30 κάρτες γραφικών έχουν προκαλέσει 
αναστάτωση στην αγορά και αποτελούν πλέον τον 
πρώτο στόχο ενός πιστού 33 γπ6γ, καθώς προσφέρουν 
απαράμιλλη επεξεργαστική ισχύ γιο τρισδιάστατα γραφικά. Το 
νοοάοο ΟΓβρήΐςε εήίρεεί της 30ίχ, που βρίσκεται στη Μοηηει· 
30 και σε ορισμένες άλλες κάρτες, έχει τύχει μέχρι στιγμής της 
μεγαλύτερης αποδοχής εκ μέρους των κοτασκευαστριών εται¬ 
ριών και έχει εδραιώσει την κυριαρχία του στο χώρο του 30 
ρΐΌοεείίηβ. Χωρίς να επαναπαύεται στις δάφνες της, η 3όίχ 
έχει ήδη κάνει τις πρώτες ανακοινώσεις για το νοοαοο 2, το 
οποίο θα ξεπερνά οτιδήποτε έχουμε δει μέχρι σήμερα. Ειδικό¬ 
τερα, θα διαθέτει διπλούς επεξεργαστές που θα διαχειρίζονται 
ταχύτατα 2ΜΒ ίεχΐυΓθέ, κάνοντας την επεξεργασία των γραφι¬ 
κών πολύ ισχυρότερη και επιτρέποντας απίστευτα επίπεδα λε¬ 
πτομέρειας, που δεν υπάρχουν ούτε στο σημερινά ςοίη-ορδ. Το 
καλύτερο, όμως, είναι όα θα παρέχεται στο χρήστη η δυνατό¬ 
τητα σύνδεσης δύο καρτών, καθεμία εκ των οποίων θα επεξερ¬ 
γάζεται τις μισές γραμμές της οθόνης! Η αύξηση της ισχύος σε 
σύγκριση με τα σημερινά δεδομένα θα είναι πολύ μεγάλη, το 
νοοάοο 2 ίσως σηματοδοτήσει τη νέα γενιά παιχνιδιών που θα 
πλησιάζουν πλέον κατά πολύ την πραγματικότητα. 



Υίΰεοΐοθίο ετοιμάζει μία πολυκάρτα, όμοια της οποίας 
δεν κυκλοφορεί στην αγορά, θα συνδυάζει το Τ5εη9 
ΕΤ610Ο ςήίρεει για γρήγορα δισδιάοτατα γραφικά, έναν 
γρήγορο 30 οςςείθΓΒΐΟΓ και το Μ3 θ$ϊγο 1 εήίρϊθΐ, που προσφέ¬ 
ρει ηχητικές επιδόσεις εφάμιλλες αυτών της ΑΜΕ 64. Πρόκειται, 
με δυο λόγια, για την ενοποίηση όλων των σύγχρονων επιτευγ¬ 
μάτων για 93ΠΊΘ5 και ηηυΐτίιτίθςϋβ σε μία κάρτα που διατίθεται σε 
προσιτή τιμή. Απομένει να δούμε αν θα είναι τόσο καλή όσο 
διαδίδεται. 


Ουίοαδϊ: Θα καταφέρει 
να εκθρονίσει τη Ια ιό; 


Β να νέο αεΗοη-αάνοηϊυΓο 
ανακοινώθηκε από την 
Ιηίο9Γαηιβ& με τίτλο 
Ουίεα5ί και με πολλές ελπίδες, 
προκειμένου να μην 
είναι ο απόκληρος 
αλλά, αντίθετα, ο 
μεγάλος νικητής στη 
μάχη με τον 
"κυρίαρχο του 
παιχνιδιού" ΤογτϊΘ 
ΚαϊάοΓ. Οι ίδιοι οι 
δημιουργοί του 
ΟυΙεα$ί το 
διαφημίζουν ως τον 
δασικό ανταγωνιστή 
της περίφημης πια 
Ιαια ΟοΗ. Τα 
χαρακτηριστικά του 
πράγματι 
εντυπωσιάζουν, 
καθώς 

περιλαμβάνονται 
νοχθ) και 
ρσΙγ9θπ- 


ΓβπεΙβΓβά γραφικά, τέσσερις 
διαφορετικοί τύποι δΗαάϊηει, 
μετεωρολογικές συνθήκες που 
επηρεάζουν το ^απίθρΙαγ, 
δυνατότητα επικοινωνίας με τους 
χαρακτήρες που συναντάτε κλπ. 
Ο ρεαλισμός των χρωμάτων 
και των ποικιλόμορφων 
κόσμων που εμπεριέχονται 
στο Ουίεα$ί δείχνουν ότι 
πρόκειται για ένα 
ανεπανάληπτο 
παιχνίδι. Αν 
θεωρήσουμε ως 
αντιπροσω¬ 
πευτικές τις 
σκηνές που 
είχαμε μέχρι 
τώρα την ευκαιρία να 
δούμε, σίγουρα θα 
είναι μία κυκλοφορία 
που θα προκαλέσει 
αίσθηση στους 
φίλους της 
δράσης. 



5ϊίθ για το μοντελισμό 


□ ν συγκαταλέγεστε στους 
πολυπληθείς φίλους του 
μοντελισμού στη χώρα 
μας και συνάμα έχετε πρόσβαση 
στο ΙπίθΓηοί, τότε σίγουρα θα 
βρείτε ενδιαφέρουσα τη 
διεύθυνση νννν.ΙιοβάγίεΛνη^ε 
Εκεί θα ανακαλύψετε τα πάντα 
γιο τον μαγικό κόσμο των 
τηλεκατευθυνόμενων μοντέλων, 
που συνδυάζουν την απόλαυση 
και την ικανοποίηση της 
κατασκευής με τη χαρά και τη 
διασκέδαση που προσφέρει η 
οδήγησή τους. Περιλαμβάνονται 
γενικές γνώσεις για τον αρχάριο 
αλλά και ειδικότερες 
πληροφορίες για τους φανατικούς 
του είδους, όλες οι Λέσχες 
Μοντελιστών και οι πίστες στις 


οποίες τρέχουν τα μοντέλο. 
Παράλληλα, μπορείτε νο 
ενημερωθείτε για το πρόγραμμα 
και τα αποτελέσματα των 
διεξαγόμενων αγώνων. Τέλος, θα 
μάθετε ποια είνσι τα μοντέλα και 
τα αξεσουάρ που διατίθενται στα 
καλύτερα καταστήματα 
μοντελισμού με πλήρεις λίστες, 
φωτογραφίες, τιμές, νέα προϊόντα 
και προσφορές. Τι περιμένετε, 
λοιπόν; Αφήστε για λίγο τα 
$ιπηυΙαϊίοη 0αιηβ5 των Ρ€$ και 
νιώστε αυτό που ονομάζουμε 'ΊΗθ 
γθοΙ ΐίιιπς)"! 

Το σχεδίασμά, την κατασκευή και 
τη φιλοξενία των σελίδων έχει 
αναλάβει η ΑΡΤΕΜΙΣ ΟοΓηρυίβΓ* 

& δοδλναΓβ (Αδριανού 20, Αθήνα, 
τηλ.: 6877480). 
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Α Ο V Ε Ν τ υ Κ Ε υ Ρ Ο Α Τ Ε 


ΓΛ>»»»»»» 

ανακοίνωσε νέους άιϊνθΓ5 που 
διορθώνουν το εν λόγω 
πρόβλημα, Τα συμπεράσματα 
είναι δικά σας,,. Τα ΑάνθηΙυΓθχ και 
τα ΚΡΟί μπορεί να μην έχουν 
επηρεαστεί ακόμη από τις 
εξελίξεις αυτές, το μέλλον όμως 
κοιτάζει προς αυτήν την 
κατεύθυνση. 



Ετσι, για να τρελαθείτε 
λίγο*.* Στην Αμερική το 
μήνα Αύγουστο τα πρώτα τρία σε 
πωλήσεις παιχνίδια ήταν κατά 
σειρά τα Μγ$ί, ΠιαθΙο και Κσά 
Αΐβτϊίΐΐ Το πρώτο είναι το 
αάνβπϊυΓΘ-φαινόμενο, το δεύτερο 
είναι ΚΡΟ και το τρίτο $ίταϊθ9Υ· 
Μήπως είπατε κάτι: 

Ενα από τα "μεγάλα" ξένα 
περιοδικά του χώρου 
έδωσε στο Ατ1απΤΪ5 βαθμολογία 
ό2%, γράφοντας μάλιστα ότι είναι 
ένα "5ΐαπάαΓεΙ ςραρΗιε 
αάνβπίυΓβ"!!! Το διάβαζα και δεν 
πίστευα στα μάτια μου* Ε, κι εγώ, 
λοιπόν, λέω: Ύπνο που κοιμούνται 
οι άνθρωποι 11 .*. Σας τα λέω κατά 
καιρούς για τα Γονιοί που 
κάνουν και πώς τα κάνουν, αλλά 
δεν με ακούτε εσείς*,. 

Η είδηση έσκασε σαν 
βόμβα στο ϊπίοτποί* Ο 
περιβόητος ίοΐά Βπϊί^Η, πιο 
γνωστός ως ΚιεΗοΓά Οαιτιοί, ο 





δημιουργός της μοναδικής σειράς 
των ϋΙΐΐΓπα, έπεσε νεκρός από τα 
χτυπήματα ενός χρήστη στο 
υΐϋΓτια ΟηΙϊπβ. 

Αυτό που φάνταζε αδύνατο είναι 
γεγονός. Ο δολοφόνος του ήταν 
ένας το^υθ ΐΗϊθί χαρακτήρας, 
γνωστός ως "Καϊηζ". Ο Καϊηζ 
κατόρθωσε να κλέψει ένα 8 γ*θΙΙ 
$ρθΙΙ 5ετοΙΙ από έναν ιππότη που 
ήταν δίπλα του και το έκανε σακί 
πάνω στον ΙοΗ ΒγϊΙήΗ. Ο Ιοιά 
Βπίίδή, που υποτίθεται ότι στο 
υΐίϊππα ΟηΙϊπθ είναι άτρωτος, 
έπεσε νεκρόςΐ Πώς συνέβη 





αυτό; Οπως ανακοίνωσε η Ούφη, 
ο συγκεκριμένος χρήστης ανήκε 
στους ΒθΙα-Ιβ$ΐβΓ5 και έγινε 
γνώστης ενός αα5Η στον κεντρικό 
5οινοΓ του παιχνιδιού* Μετά το 
σαδΗ αυτό οι προγραμματιστές 
δεν πρόσεξαν ότι οι "ειδικές 
συνθήκες" στις ρουτίνες του 
προγράμματος, που έκαναν 
άτρωτο τον Ιογ0 ΒπίίϊΗ, είχαν 
"χαλάσει" και έτσι ο Καϊηζ 
εκμεταλλεύθηκε την ευκαιρία να 
γίνει διάσημος με τον τρόπο του. 
Φυσικά, αμέσως αποπέμφθηκε 
από ΒβΙα-ίθ$ϊθΓ, μια και η 
υποχρέωσή του ήταν να 
ενημερώνει τους 


Κϊνβπ* Τα ξένα περιοδικά, μάλιστα, 
δεν θα έχουν τβνίθνν του ούτε και 
στο τεύχος Δεκεμβρίου* Είναι 
οπωσδήποτε μία σημαντική 
πρωτιά για το περιοδικό μας. Ετσι, 
για να μην ξεχνιόμαστε. 

Η ΒΙί ζζατε! ετοιμάζει ήδη 
το ΟϊαθΙο 2, το οποίο 
αναμένεται να κυκλοφορήσει 
προς το τέλος του 1988, Το 
ΒαΝίβ.ησΙ έχει περισσότερους 
από 1 , 000 .(ΧΧ)Γθ 9 ί^εΓθά 
χρήστες και περίπου 15.000.000 
παιχνίδια που έχουν παιχθεί μέχρι 
τώρα. Νούμερα που ζαλίζουν.*. Εν 
τω μεταξύ, κυκλοφόρησε στην 
Αμερική και το ΗεΙΙίϊτθ της δίβιτα, 
το οποίο τελικό θα έχει έναν 
επιπλέον χαρακτήρα, τον ΜοπΙ(. 

Αντρίας Τσουρινάκης 


προγραμματιστές για τυχόν 
Γ 'Βυ9$ Μ και όχι να τα χρησιμοποιεί 
προς ίδιον όφελος. 

Παρουσιάσαμε πρώτοι 
από όλο τον παγκόσμιο 
ειδικό Τύπο αναλυτικό Γονίονν του 
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Ακονίστε τη λεπίδα! 


Υποδεχθείτε τον ΟίΙΒβιΙ 



ταχύτητα 8α μειώνεται, ενώ 
με ένα απλό μαχαίρι 8α 
αυξάνει), ούτως ώστε να 
επιτυγχάνεται ο μέγιστος 
δυνατός ρεαλισμός. Τα 
υπόλοιπα στοιχεία είναι 
αναμενόμενα από παιχνίδια 
του είδους: τεράστιοι 
χαρακτήρες, υποστήριξη 30 
καρτών, φωτορεαλισπκά 
γραφικά αε δεκαπέντε 
διαφορετικά επίπεδα, τέσσερις 
διαφορετικοί χαρακτήρες προς 
επιλογή (και ένας πέμπτος 
κρυφός), προοπτική πρώτου και, το 
σημαντικότερο, τρίτου προσώπου 
κΑπ, Ακόμη ένα παιχνίδι που 8α 
απογειώσει το ερηπορίσγ οε ένα 
ισχυρό σύστημα. Ενας από τους 
πρώτους τίτλους που 8α 
κυκλοφορήσουν το '98. 


ια νεα αντιμετώπιση των 
τρισδιάστατων παιχνιδιών 
δα προσφέρει το ΒΙαόβ 
(ένα Οοοιτπ-εΙοηβ του οποίου η 
υπόθεση εκτυλίσσεται στη 
μεσαιωνική εποχή) ως προς τη 
συμπεριφορά των χαρακτήρων. 
Ολα 8α σχετίζονται με τους 
νόμους της φυσικής (π,χ„ 
φέροντας ένα βαρύ σπαθί η 



ν δεν γνωρίζετε περί 
ποιου ο λόγος, ο ϋίΙΒειΙ 
είναι μία από τις πιο 
αγαπημένες φιγούρες των 
αμερικανικών εοιτηε$, αφού οι 
ιστοριούλες του (εοίΤΉε* 5ϊπρ5) με 
το ιδιότυπο χιούμορ εμφανίζονται 
σε περίπου 1.400 εφημερίδες 
παγκοσμίως. Ενα διαφορετικό 
είδος παιχνιδιών κάνει την 
εμφάνισή του στο προσκήνιο, 


καθώς τα παιχνίδια που 
απαρτίζουν το "ΟίΙΒβιΐ'; 
άθίλίορ 9αηΐ6$" 
λαμβάνουν χώρα, όπως 
αντιλαμβάνεστε οπό τον 
τίτλο, στο άθ 5 ^ίορ του Ρ€ 
σας. Μην περιμένετε, 
βέβαια, κάτι το εξαίρετο 
από άποψης γραφικών. 

Τα παιχνίδια που 
προσφέρει ο ΘϊΙΘθιΙ διαθέτουν 
απλά γραφικά, για να ταιριάζουν 
με την επιφάνεια εργασίας, αλλά 
χαρακτηρίζονται από απίθανες 
καταστάσεις, διασκεδαστικους 
διαλόγους και χιουμοριστικά 
στιγμιότυπα. Μία πρωτότυπη ιδέα 
που ενδέχεται να ξεκουράσει και 
να διασκεδάσει έπειτα από τις 
πολύωρες φονικές μάχες με τους 
πάσης φύσεως εξωγήινους. 




Ρ2>1 ΕΧΡίΟ^Ε^ 

Το πιο συναρπαστικό ταξίδι στον κόσμο τον ψυχικόν φαινομένων 


Ανακαλύψτε 
και αναπτύξτε 
τις βαθύτερες ψυχικές 
δυνάμεις σας μέσα από 
ένα ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΟΟ-ΚΟΜ 
με ητυΙΗιήβάία παρουσιάσεις 
και ίηϊβΓαείίνβ δυνατότητες. 


(·υή 


Περιέχει: 

• Αηϊηιαϋοη και νίάβο 

• 30 Ιηιαε)©* 

§ Η χοακουστικά αρχείο 
και κείμενα 

• 5ίαίβ"θί-Ηΐ6-ΑΓί Ϊ65Ϊ5 
. ι Οαηΐθί 

• Εκπαιδευτικές τεχνικές 

• Ατμοσφαιρική μουσική 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΟΟΜΡϋΡΗΕ38 Α.Ε., Λ. Ιιιγγρβύ 44,11742 Αθήνα, με την ένδειξη "Ρ& ΕΧΡΙΟΒΕΒ". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.....ΟΝΟΜΑ:. 

•ΗΛΙΚΙΑ;..ΠΟΛΗ: ...,,,Τ.Κ.:.... 


,,ΤΗΛ.: 


Η Εατειλα ταχ, επιταγή Νο.. με το ποσό των 14.900 δρχ. Γα προϊόν θα σας αποαταλεί ταχυδρομικό χωρίς επιπλέον επιβάρυνοη 

ί -1 Χρεώστε την κάρτα μου με το ποοά των 14.900 δρχ. ΕΙΙΗΟ0ΑΗ0 Ο ΜΑ3ΤΕΗ0ΑΠΡ ϋ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ Ο νΐ5Α □ 

ΑΡ, ΚΑΡΤΑΣ Μ I II -1 I I I I - 1 I Μ I-1 I I ί I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ III ι ι ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 

/ΗΛΙΚΙΑ: Γ \α άτομα πΑ/κιας κΰτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και οπό τον κηδεμόνα τους. 
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ΑηάΓβΝί Καάη9 



α μέλη της οικογέν€ΐας 
Αηότθ\\\ 

συγκαταλέγονται στους 
κορυφαίους ραλίστες όλων των 
εποχών και, μάλιστα, σε μία 
αρκετά μεγάλη ποικιλία οχημάτων 


και αντίστοιχων αγώνων (από Ρ1 
μέχρι Ιπάγ εαΓ5). Τι καλύτερο, 
λοιπόν, από το να διαφημίσουν 
και υποστηρίξουν ένα Γοείπ9 
9 αηΐθ που δεν περιορίζεται μόνο 
σε ένα είδος οχήματος αλλά 




αγκαλιάζει σχεδόν ολόκληρο τον 
κόσμο των αγωνιστικών 
αυτοκινήτων. Το ΑπάΓβΗί Καεϊπρ 
διαθέτει καταπληκτικά γραφικά, 
υποστηρίζει αεεοΙοΐΌίσΉ και 
προσφέρει πολλαπλές όψεις των 
αυτοκινήτων που αντιδρούν με 
ρεαλιστικό τρόπο. Πρόκειται για 
ένα Γαάτΐ 9 $εΗοοΙ όπου 8α σας 


δοθούν μαθήματα αγωνιστικής 
οδήγησης και Γααπ9 ϊϊρ* από 
τους αδελφούς ΑπάΓοίΙΐ, καθώς 
και μία -ας την πούμε- εαπτρα^π 
Γηοάβ. Ενα ακόμη παιχνίδι που θα 
σας προσφέρει την αληθινή 
συγκίνηση των αγώνων, χωρίς να 
σας σηκώσει από την καρέκλα. 



ΊΟ ΚΛΕΙΔΙ ΤΗΣ 
ΓΗΟΣΗΣ ΣΤΑ 
ΧΕΡΣΑΣ 

Επιλεγμένοι τίτλοι από ϊί 
σύγχρονη παραγωγή των^ένων 
εκδοτών, με υψηλή ειδίκευση 
και στις καλύτερες τιμές. 


ΜΤρ: //ψψω. 

εοπιρυΙϊπΗ.Οί/ιτΐϋΓΠίΙΙ 


ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΑΠΛΑ 
ΚΑΙ ΓΡΗΓΟΡΑ 


ΑΝ... ΤΟ ΙΗΤΕΒΗΕΤ ΣΑΣ ΣΥΝΔΕΕΙ 
ΚΑΙ ΑΝ„. ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΣΑΣ ΤΑΐΙΔΕΥΕΙ 
ΤΟΤΕ... 0 ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΤΟΥΣ ΘΑ ΣΑΣ 
ΒΑΛΕΙ ΣΤΗΝ ΤΡΟΧΙΑ ΤΗΣ ΓΝΟΣΗΙ 


ΚΑΛΟΙ ΗΛΘΑΤΕ ΓΓΗ 2011Η 


ΤΟΥ 1/ΙϋαΙ/ΙΙΙΙΑΗ '//ΕΒ οιτ 


"Ρ 
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ίο καϋίν 


ΟΒίνε 


Ηύείι! Μιη<ΐΙιβ,Η3εϋ! 


ΑΘΗΝΑ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 35 £ ΤΖΩΡΤΖ. 106 32 / ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 23 / ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49Α & ΠΑΤΗΣΙΩΝ / ΠοΑυτΐχνειοϋπολη Ζωγράφου (εντός Ε.Μ.Π.) - ΤΗΛ. ΚΕΝΤΡΟ: 380 9821 
ΚΗΦΙΣΙΑ: ΚΟΛΟΚ0ΤΡΩΝΗ 10. ΕΜΠ. ΚΕΝΤΡΟ ΚΕΡΑΣΙΕΣ. ΤΗΛ,: 623 1854 ■ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΕΘΝ. ΑΜΥΝΗΣ 40,546 21 ■ ΤΗΛ, ΚΕΝΤΡΟ: 243 660, ΕΑΧ: 263 153 
ΠΑΤΡΑ: ΜΑΙΖΟΝΟΣ 58. ΤΗΛ.: 061 624913 















ΤΑ ΑΕΝ ΕΡΧΕΤΑΙ ΕΓΗΝ ΠΡΑ ΤΟΥ! 

ΠΡΙΝ ΤΗΝ ΗΡΑ ΤΟΥΣ! 
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Παηασωτηρίου 

ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΑ - ΜυΐΤΙΜΕΡΙΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ , 
ΔΩΡΑ , 
ΕΚΠΑΗΙΕΙΣ 
σε κάδε σας 
επίσκεψη 
για αγορά ή 
ενημέρωση! 

















Από την παρούσα στήλη θα παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρτενίεινβ των σημαντικότερων 
παιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν μέσα στους επόμενους 
μήνες για ΡΟδ. 


ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΘΗΤ 3: ΒΙΟΟΟ ΟΡ ΤΗΕ 
5Α0ΚΕΡ, ΒΙΟΟΟ ΟΡ ΤΗΕ ϋΑΜΝΕΟ 

Από τη 5 ϊθγγο 

Ο ταν η δίθΓτα πήρε την απόφαση να σταματήσει οριστικά την 
κυκλοφορία παιχνιδιών με νϊάοο καθώς το κόστος 

τους είναι ιδιαίτερα υψηλό, πολλοί αναρωτήθηκαν εάν αυτό 8ο σή- 
μαινε το τέλος της περίφημης σειράς ΟαΒπβΙ Κπίφί. Γρήγορα, 
όμως, οι όποιες ανησυχίες διαλύθηκαν. Η εταιρία ανακοίνωσε επί- 
σήμα ότι ετοιμάζει το ΟαΒπθΙ Κπί^ί 3, το οποίο θα στηριχθεί στο 
νέο 30 ίπίβΓίαεβ της εταιρίας, Βάση εξάλλου και για τα Κίπε^ 
Ουσ5ί 8 και Ουο 5 ί ίοτ Οίοτγ 5. 

Το Βασικό σεναριακό Βαε^τουπε) του παιχνιδιού είναι εντελώς 
διαφορετικό από αυτό των δύο πρώτων της σειράς. Αφού έλυσες 
το μυστήριο των νοοάοο πτυΓόβΓ^ της Νέας Ορλεάνης (ΟαΒπθΙ 
Κηϊφϊ 1] και επέζησες των λυκανθρώπων στη Γερμανία (ΘαΒιϊσΙ 
Κπιφί 2], δέχεσαι μια πρόσκληση για ένα Σαββατοκύριακο στο 
σπίτι ενός απογόνου μιας πριγκιπικής οικογένειας, κάπου στην Ευ¬ 
ρώπη. Η ΟΓαεο είναι υπερευχαριστημένη, αφού θεωρεί ότι -επιτέ¬ 
λους!- θα συναναστραφείς με άτομα του κύκλου που σου αρμάζει! 
Γρήγορα, όμως, θο καταστεί σαφές ότι το κίνητρο του πρίγκιπα δεν 




είναι απλώς "κοινωνι¬ 
κό". Μόλις έχει αποκτή¬ 
σει έναν γιο και φοβά¬ 
ται για την ασφάλεια 
του, αφού την πριγκιπι¬ 
κή οικογένεια -γενεές 
τώρα- ακολουθεί ένας 
θρύλος... Την πρώτη 
κιόλας νύχτα της εκεί 
παραμονής σου, το μω¬ 
ρό απάγεται. Ακολου¬ 
θείς τα ίχνη των απα- 
γωγέων στο σταθμό 
του τρένου και από εκεί 
σε ένα μικρό χωριό. 

Αυτήν τη φορά, η 
ατμόσφαιρα της περιπέτει¬ 
ας παραπέμπει σε μυθιστορήματα της Αγκάθα Κρίστι. Πλήθος υπό¬ 
πτων επιτρέπει στο χρήστη, αν και διατηρεί ένα βασικό μονοπάτι 
δράσης, μία σειρά εναλλακτικών, ανάλογα με το βαθμό κατανόη¬ 
σης της ιστορίας. 

Η μικρή αυτή πόλη κρύβει ένα θανάσιμο μυστικό και, αν θέλεις 
να ανακαλύψεις τι βρίσκεται πίαω από την απαγωγή, πρέπει πρώτα 
απ' όλα να λύσεις το μυστήριο που την περιβάλλει. 



Το ιπΤθΓίαεβ του παιχνιδιού θα βασίζεται στο νέο 30 5 γ 5 ΐσητ θπ- 
9 Ϊπθ που έχει σχεδιάσει η εταιρία και θα φέρει τα όνομα "Ο-Επ- 
9· ηΘ - σε αυτό η δίαιτα θα στηρίξει τις περισσότερες από τις νέες 
παραγωγές της. Τα γραφικά του θα είναι ΚαπάπιαεΙα. Μάλιστα, τα 
πρώτα δείγματα καθιστούν σαφές ότι οι σχεδιαστές έχουν αποδώ¬ 
σει έργο μοναδικής ποιότητας. Σημειωτέον ότι το πρόγραμμα θα 
αξιοποιεϊ όλες τις δυνατότητες της τελευταίας λέξης της τεχνολο¬ 
γίας (ΜΜΧ, ΟΪΓθείΧ, 3Ρ αεεθΙοΓαίθΓ5 κ.λπ.). 

Το σημαντικό νέο στοιχείο του ΟαΒπθΙ Κπί^ί 3 θα είναι η κίνη- 
ση των χαρακτήρων σε πραγματικό χρόνο - κάτι, δηλαδή, ανάμεσα 
στο ΟοΙοπθΓ* Βθηυαδϊ και το Ι_α$Ι ΕχρΓ055. Ταυτόχρονα, θα δίνεται 
η δυνατότητα αλλαγής της "οπτικής γωνίας", ώστε να επιτρέπεται 
μία πολύ καλύτερη εικόνα της εξελισσόμενης δράσης. 

Τα μέχρι στιγμής μουσικά δείγματα φανερώνουν ότι τα μουσικά 
μοτίΒα θα ακολουθούν το πνεύμα του πρώτου της σειράς - θα κυ¬ 
ριαρχεί, με άλλα λόγια, υποβλητική ατμόσφαιρα μυστηρίου με 
έντονα ευΐί στοιχεία. 

Το παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορήσει το καλοκαίρι του '98. 

Αντρέας Τσουρινάκης 


28 ΡΟ Μα$ίθΓ 
















υΐΤΙΜΑ ΟΝϋΝΕ 

Από την Οίψη 

όρος "ρτονίον/' δεν αποδίδει απόλυτα την ουσία αυτής της 
παρουσίασης, καθώς το ϋΐίιπια ΟπΙϊπθ, έπειτα από μία περίο¬ 
δο εντατικού ΙοβΚΗ&ΐϋης ρίαγίη^ κυκλοφόρησε -επιτέλους!- κανο¬ 
νικά ατοεμπόριο. 






Αυτήν τη στιγμή, το ϋΐίιπτιο ΟπΙίπβ αποτελεί τον μεγαλύτερο οπ- 
Ιίπβ κόσμο παιχνιδιού στο Ιπίοτηοί και ήδη δέχεται περί τους 30,000 
χρήστες ταυτόχρονα, με μέσο χρόνο ημε 
ρήσιας ενασχόλησης τις 3-4 ώρες! Μο¬ 
ναδικό κατόρθωμα! Δεν είναι τυχαίο, 
άλλωστε, ότι, αν και κυκλοφόρησε μό¬ 
λις στις αρχές του Οκτώβρη, αποτελεί 
τη μεγαλύτερη εμπορική επιτυχία τόσο 
της ΟΠ 91 Π όσο κσι της ΕΙοείτοπίε Ατί*! 

Οι ελάχιστες απαιτήσεις του προ¬ 
γράμματος είναι Ρεπΐιυπι στα 133ΜΗζ, 

1 όΜΒ ΙΐΑΜ, 4χ ΟΟ-ΚΟΜ, ννίηάον5 95, 
σύνδεση με ΙηΙβτησί και περί τα 261ΜΒ 
χώρο στον σκληρό! 

ϊεκινώντας δεν έχεις παρά να δημι¬ 
ουργήσεις έναν καλό χαρακτήρα και να 
αφεθείς να γευθείς κάτι όντως μοναδικό. Η πλειονότητα των χιλιά¬ 
δων χαρακτήρων που θα συναντάς θα είναι άλλοι χρήστες που βιώ- 
νσυντην ίδια με εσένα εμπειρία. 


Τ Ά 


Το παιχνίδι είναι απόλαυση και ίσως αυτός να είναι ο λόγος για τον 
οποίο "έπιασε" τόσο πολύ μεταξύ των χρηστών στο ΙπϊοΓπαί. Επικοί- 

_ νωνώντσς με τους άλλους χρήστες-χαρα- 

κτήρες θα σχηματίσεις την ομάδα σου 
για να προχωρήσεις στο παιχνίδι. Μαζί 
με τους συντρόφους σου θα εξερευνή¬ 
σεις άυπ 9 θοπ$, θα παλέψεις με θηρία, 
θα δημιουργήσεις δικά σου ΟυίΙάΐ (συ¬ 
ντεχνίες) και θα ζήσεις την πραγματική 
έννοια της λέξης "ψυχαγωγία". 

Το ρίαγαθίΐίϊγ και η ελευθερία δρά¬ 
σης του παιχνιδιού είναι κάτι το πρωτο¬ 
φανές για παιχνίδι τσυ είδους. Μπορείς 
να κάνεις σχεδόν ό,τι θέλεις. Οι μηχανι¬ 
σμοί ανάπτυξης των χαρακτηριστικών 
σου λειτουργούν άψογα και έχεις πλήθος 
στοιχείων στη διάθεσή σου να καλλίφγήσεις. Η θέα του χρήστη εί¬ 
ναι η κλασική των ΐΛϊιτια (αλλά και των Οατίζ 5υη) - δηλαδή, αυτή 
των τριών τετάρτων. Τα γραφικά είναι απίστευτα πλούσια για ΚΡΟ 
που λειτουργεί στο περιβάλλον του ΙπΙθγπθΤ οι χρωματισμοί του 
εξαιρετικά πλούσιοι και ο ήχος στο σύνολό του πάρα πολύ καλός. 
Παρά την ευχρηστία του, μειονέκτημα του παιχνιδιού είναι το ότι 
δεν έχει προΒλεφθεί -προς το παρόν- η ενσωμάτωση ππαπυαΙ στο 
πακέτο του. Ετσι, όποτε το χρειαστεί ο χρήστης είναι υποχρεωμένος 
να το αναζητήσει οπ-Ιίπβ. Δεύτερο σημαντικό μειονέκτημα του παι¬ 
χνιδιού είναι το ότι δεν είναι δυνατή η αγορά του απουσία πιστωτι¬ 
κής κάρτας. Το κόστος του παιχνιδιού είναι $60 (περίπου 18.000 
δρχ.) και παρέχεται ενός μήνα ελεύθερη πρόσβαση και χρήση. Με¬ 
τά το πέρας του χρονικού αυτού διαστήματος στοιχίζει $9.95 το μή¬ 
να [περίπου 3.000 δρχ )· Ο 9 αππ 6 Γ θα βΐώσει τη μοναδική αίσθηση 
τού να παίζει με πραγματικούς συμπαίκτες ή αντιπάλους. Είναι κάτι 
το φανταστικό. Περισσότερα, όμως, για το παιχνίδι, στο πλαίσιο της 
ολοκληρωμένης παρουσίασής του. 

Αντρέας Τσουρινάκης 


Ρ€ Μα 5 ϊ€γ 29 














Υ πάρχουν φορές κατά τις οποίες ο άρθρο γράφσς ηου επιχειρεί 
τη συλλογή στοιχείων για το ρΓθνίο^ ενός παιχνιδιού προερ¬ 
χόμενου από σχετικά άγνωστη καταακευάστρια εταιρία νιώθει να 
τον χτυπά κάτι σαν κεραυνός, Περιγράφοντας το συναίσθημα, θα 
έλεγα ότι νιώθει σαν να έχει κτυπήσει φλέβα χρυσού εκεί που δεν 
το φανταζόταν. Αυτός είναι και ο τρόπος με τον οποίο τσ αάνοπ- 
ΙυΓβ ονόματι ΤβηΊυμη ταράζει τα λιμνάζοντα ύδατα της χρονιάς. 
Προς αποφυγή δε παρεξηγήσεων, δεν εννοώ ότι δεν εμφανίστηκαν 
εξαιρετικά αάνθπΗίΓθ 9 σΓ!Ί05 εφέτος. Δυστυχώς, όμως, τα παιχνίδια 
αυτού του είδους, που παραμένουν ενερ¬ 
γά στη θύμησή μας ακόμη και έπειτα 
από καιρό, ολοένα λιγοστεύουν. Αλή¬ 
θεια, έχετε μετρήσει πόσες φορές ο 
"μαιτρ" του είδους [στον Ανδρέα 
Τσουρινάκη αναφέρομαι) έχει δώσει 
Βαθμολογία άνω του 90% σε παιχνίδι 
αυτή τη χρονιά; 

Ας επανέλθουμε, όμως, στο θέμα 
μας. Ιο Τ©Γπυ|ίπ διαθέτει όλα εκείνα 
τα απαραίτητα συστατικά που κάνουν 
μία συνταγή μαγική: σενάριο που άνε¬ 
τα θα στήριζε την υπόθεση μιας επι¬ 
τυχημένης κινηματογραφικής ταινίας, 
γρίφους που απαιτούν σημαντική ποσό¬ 
τητα εγκεφαλικής ουσίας προκειμένου να 
λυθούν, βιντεοσκοπημένες σκηνές ιδιαίτερης έντασης με αξιόλογο 
καστ ηθοποιών, νέα εντυπωσιακή νϊάβο τβαΐΜγ τεχνολογία που δη¬ 
μιουργεί την ψευδαίσθηση του τρισδιάστατου σε όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Με δυο λόγια, το Τοπτυρπ έχει την προοπτική να κα¬ 
τακτήσει μία θέση στο πάνθεον των αάνοηίυτθ 9 αηΓΙ65 ! 


Η υπόθεση εξελίσσεται στο περίφημο μουσείο 5ίβνβη5οη κατά 
τη διάρκεια της έκθεσης της συλλογής του Οαριϊεοτη, της οποίας 
τα αντικείμενα τέχνης αφορούν στην περίοδο που ο κόσμος γνώ¬ 
ριζε την κυριαρχία του Τζένγκις Χαν. 

Ενώ εσύ θαυμάζεις και περιεργάζε¬ 
σαι τα έργα τέχνης, κάτι φαίνεται να 
εξελίσσεται ανώμαλα.» Ενας πανάρ- 
χαιος διάβολος, ο οποίος είχε παγι- 
δευθεί για αιώνες σε ένα από τα 
αντικείμενα της συλλογής, απελευ¬ 
θερώθηκε και απειλεί να ανατρέψει 
την ισορροπία του κόσμου. Καλεί¬ 
σαι, λοιπόν, να παγιδεύσεις αυτό το 
κακό πνεύμα, λαμβάνοντας μία σει¬ 
ρά κρίσιμων αποφάσεων και επιλύο¬ 


ντας γρίφους. Η συνέχεια σε λίγο καιρό, όταν θα έχουμε την πλή¬ 
ρη έκδοση του τίτλου. 

Κάτι που άσκησε πάνω μας ιδιαίτερη γοητεία είναι το γραφικό 
περιβάλλον του παιχνιδιού. Η τεχνολογία στην οποία προαναφερ- 
θήκαμε δεν δίνει απλώς την αίσθηση της κίνησης εντός ενός περι¬ 
βάλλοντος με προοπτική 3όΟ μοιρών (βλ. ΑίΙαπΝδ), αλλά της αλλη¬ 
λεπίδρασης με οποιοδήποτε σημείο στο χώρο! 

Ελπίζω ότι η τελική παραγωγή θα επιβεβαιώσει όλα αυτά τα 
σπουδαία πρώτα δείγματα που έχουμε στα χέρια μας. Προς το πα¬ 
ρόν, δεν μένει παρά να περιμένουμε ανυπομονώντας... 

ΒΐΙΙγ ίΚθ ΚίεΙ 


ΤΕΜΙΜΙΝ: ΤΗθ ΟαρποοΓπ ΟοΙΙβΰίίοη 

Της ΒουίΗρβαΙί Ιπ^βΓαεΐινθ 


30 Ρ€ Μα$ίβΓ 





















ΐν/ΐθΓθ άογου γ/Βηί ίο &ο ίοάβγ £ 




Πρωί. 

Ένα ταξιδάκι 
στην Καραϊβική 


I Μεσημέρι. 

Κερδίστε τις 
εντυπώσεις 
ρ’ ένα όσο* άοοτ 
κάρφωμα 
και όχι μόνο... 







Απόγευμα. 

Αποκτήστε ατελείωτες 
εκτάσεις γης 
...με το σπαθί σας! 


Βράδυ. 

Στις Βερσαλλίες 
και το Κολοσσαίο 
της Ρώμης με 
ευττουηό νίάβο 
και μουσική ϋοζζ! 


Μ/0ΪΌ5ΟΪΙ 


ΑΚΤΑ 98 

Ο 1. Ο Ρ Ε Ώ I Λ 


Ο,τι χωράει ο νους σας ...ό,τι φαντάζεστε 
ακόμα κι ό,τι δεν φαντάζεστε θα το βρείτε 
τώρα στη σειρά προϊόντων ΜίσΐΌδΟίί Ηοηπα. 

Διασκεδάστε 

με παιχνίδια στρατηγικής, ΝΒΑ μέχρι και 
το διάσημο ΡΙίράΐ δίππυΙαΐΟΓ.Τώρα μπορείτε 
να "γίνετε" αυτό που πάντα ονειρευόσασταν: 
πιλότος, μπασκετμπολίστας, ποδοσφαιριστής, 
στρατηγός και πολλά περισσότερα 
πάντα με τα καλύτερα γραφικά, 

Όποια και να είναι 

τα άοόόγ σας τώρα μπορείτε να τα βρείτε 
στη σειρά προϊόντων Μιοτοεοί! Ηοιτιε, 

Από εγκυκλοπαίδειες, βιβλιογραφία και 
κινηματογραφικές ταινίες, μέχρι κλασικούς 
συνθέτες, χάρτες από όλο τον κόσμο και 
ό,τι άλλο μπορείτε να φανταστείτε! 



(για παιδιά 6 -10 ετών). Παίζουν και μαθαίνουν 
με ειδικά προγράμματα που απελευθερώνουν 
τη φαντασία τους με διασκεδαστικό τρόπο. 

Η ΜίσΓΟδοίι δεν σταματάει 
να σκέφτεται για σας! 

Έτσι μπορείτε να βρείτε μία σειρά προϊόντων 
άεΓάννοΓΒ που θα κάνουν τη "σχέση" με 
το Ρ0 σας πιο εύκολη. Από το εύχρηστο 
ποντίκι ΕαεγόδΙΙ για παιδιά από 2-6 ετών 
και το ποντίκι ΙπίθΙϋΜουδθ μέχρι το 
έργο νομικό πληκτρολόγιο και το 
επαναστατικό )ογ$ίίοΙ< 
δϊάοννΐηάθΓ Ρογο 6 Ρθεάόααλ Ργο που 
"αισθάνεται" ό,τι συμβαίνει στο παιχνίδι. 

Όποια και αν είναι τα ενδιαφέροντα σας 
η ΜίοΓοεοίί ...σας καλύπτει! 


...ΣΙΓΟΥΡΑ ΜΙΑ ΓΕΜΑΤΗ ΜΕΡΑ! 


Μκρο$οΙ 






ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

Το ημερολόγιο των τίτλων που περιμένουμε 

Η λίστα που ακολουθεί περιέχει όλα τα αάνθηίυΓβ και γοΙθ 
ρΙαγίη 9 9 απιβ$ που αναμένονται τους επόμενους μήνες, 
έχουν δε προστεθεί μερικοί τίτλοι από άλλες κατηγορίες παιχνι- 
διών, την κυκλοφορία τα>ν οποίων περιβάλλει ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 
Στη λίστα αυτή παρουσιάζονται οι ημερομηνίες της επίσημης κυ* 
κλοφορίας των παιχνιδιών, όπως τις δίνουν οι ίδιες οι εταιρίες. 

Για τα παιχνίδια Ραίτγ ΤαΙθ Αάνθηίυτβ 2 (ΤΗθ ΟτθαηηθΓ '5 Ουίϊά/Ι 9 - 
πίΐθ), Οβ$εθπί ίο ΙΙηεΙεπηουηίαίη (ΙηίβτρΙαγ) και Ι^ΙαηεΙ οί Ογ Μογθ- 
αυ (Ρ$γ9Π05Ϊ5), που επρόκειτο να κυκλοφορήσουν από τον περα¬ 
σμένο Αύγουστο, δεν ξέρουμε ακόμη τίποτα. 


5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: 5εαε> 
οί ΥυΙεαπ Ρυτγ 


Για τα ΟθΙϊπυιπ (ΙηίβΓρΙαγ), 
ΜαρβδΙαγθΓ (βανβη δοίίνοΓθ/ΟΤ ΙηίθΓαείίνθ) και Οί Ι^Ηί αηά 
ΡαΓΐίηβ 55 (ΙηίθφΙαγ), η κυκλοφορία των οποίων αναμενόταν τον Σε¬ 
πτέμβριο, ουδέν νεότερο προς το παρόν. 

Για τα ΒγζαηΗπβ: ΤΗβ ΒβίταγαΙ (Οί^εονοτγ ΟΗαηηθΙ], Οβηποη ΙβΙθ 

[δίοΓΓα Οη-Ιίηβ), ΡΙ^Ηί υηΙίηηίίΘά 2 (ΙοοΙαη 9 ΟΙα55 ΤθεΗηοΙθ9Ϊβ5], 

Μοπάιαη 59: ΡθνθΙαίΐοη* [δίυάϊο 300/300) και 5 ΐαΓ 5 Ηίρ ΤϊΙαηίε 
[δίηηοπ & δεΚυϊίβΓ ΙηίθΓαείίνθ), που αναμένο¬ 
νταν τον Οκτώβριο, ομοίως ουδέν νεότερο. 

Το άρθρο αυτό γράφτηκε στις 20 Νοεμ¬ 
βρίου και, έτσι, δεν ήμουν σε θέση να γνω¬ 
ρίζω αν, τελικά, τα παιχνίδια που ακολου¬ 
θούν και που -κανονικά- 9 ο κυκλοφορού¬ 
σαν τον Νοέμβριο πρόλαβαν να κυκλοφο¬ 
ρήσουν εντός του τελευταίου δεκαήμερου 
του Νοεμβρίου. Προσωπική εκτίμηση: η κυ¬ 
κλοφορία τους μάλλον μετατίθεται στον 
μήνα Δεκέμβριο, 

ΡοΙίεβ (3υθ$ί; 5Υ/ΑΤ 2 (5ϊβιτα) 
δίαΓΟΓαίί (ΒΙίζζαΓεΙ) 

ΤΗθ ΕΙεΙβτ 5αοΙΙ$ ΑάνοπίυΓθδ: ΒαίίΙβδρΪΓβ 

[ΒθίΗβ50α 5 οΙ^ογΙ^5) 

Τοπώ ΚαϊάθΓ 2 [€οϊ β Οβίί^π/Εί^οδ) 

5ίατ ΤγθΙο δβετβί οί νυΙεαπ Ρυιγ (ΤγϊΒοΙ 
ΟΓβαπΊδ/ΙηίθΓρΙαγ) 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

Υουη 9 ΒΙοοά (ΟΤ ΙηίθΓαείίνθ) 

Ουαί <0 2 (10 δοίίναΓθ) 

ν/ϊπ 9 ζ^ορηητιαηάβΓ: ΡτορΡιοεγ ( 0 ΓΪ 9 ίη 5 γ 5 ίβηη$) 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 

Βΐαο!< ΟαΗΙία (ΤαΙ<β 2 ΙηίθΓαείίνθ) (Ηταν να κυκλοφορήσει τον 
Οκτώβριο.) 

Τθχ ΜυιρΗγ: ΟνθΓ$βΘΓ [Αεεθ55 δοίίναΓΘ) (Επρόκειτο να κυκλοφορή¬ 
σει τον Νοέμβριο.) 

ΤΗθ ϋουΓηβγπΊοπ ΡΓθ|θεί 3: ίβροεγ οί Τϊιτίθ (Ρηβ^ίο δίυάίο^/ίϊθά 
ΟγΒ) 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 

Ουθ5ί ίοΓ Οίοιγ: Ο^οη Ριγθ (δίθΓΓα) (Αρχικά, ήταν να κυκλοφορη¬ 
θεί τον Νοέμβριο.) 

ΑΡΧΕΣ 1998 

ΑϊΗθγοπϊ €αϊ\ (ΤυΓΒίπθ/ΜίεΓθ 5 θΙΐ) 

ΒαΙάυΓ ; 5 Οαίβ (Βιο\ναΓθ/ΙηΙθΓρΙαγ) [Ηταν να κυκλοφορήσει τον Δε¬ 
κέμβριο.) 

ΟαίΙΐαίαπα (ΙΟΝ 5 ίθΓτη/Είάο 5 ΙηίθΓαείίνθ) (Επρόκειτο να κυκλοφο¬ 
ρήσει τον Νοέμβριο.) 

ΡσΙεσπ 4.0 (ΜΐεΓορΐΌ 5 β) [Αρχική ημερομηνία κυκλοφορίας ο Δεκέμ¬ 
βριος.) 

ΡίπαΙ ΡαπίοδγΥΙΙ ( 5 ε|υαΓθ 5 θίί) 

Κίη9'5 Ουβ 5 ί: Μα$|ς οί ΕίθΓπιίγ (δίαιτα) (Ηταν να 
κυκλοφορήσει τον Δεκέμβριο.) 

Μ 19 Η 1 από Μα 9 ϊε VI: ΤΗθ Μαπάαίθ οί Ηθα- 
νβπ (Νβ^νΥοτΙά €οπτρυίίπ9/300) (Αρχική 
ημερομηνία κυκλοφορίας: Νοέμβριος.) 
ΡορυΙου 5 : ΤΗβ ΤΗιγΘ €οπιίη 9 (ΒυΙΙίπ^/ΕΙθε- 
ίΓοηίε Αγϊ 5 ) (Ηταν να κυκλοφορήσει τον 
Οκτώβριο.) 

ΡβφυαΓεΙ (ΒθίΗθδάα δοβνοτΜ 
ββΐυτη Το ΚγοπΘογ ( 7 ίΗ ΙονοΙ) (Επρόκειτο να 
κυκλοφορήσει τον Ιανουάριο.) 
δΐιπΟίγ 3000 (ΜσχίνΈΙθείΓοηίε Αίίδ) 
ϋπΓΘαΙ (Ερΐε Ν[^ο^οΓη^/0\ ΙηίθΓαείίνθ) 
\ΥαΓ 0 Γαθ ΑάνβπίυΓθ$: ΙοΓέΙ οί ίΗθ Οαη$ 

(Βΐΐζζαιά) (Αρχικά, ήταν 
να κυκλοφορήσει τον 
Δεκέμβριο.) 

Αντρέας Τσουρινάκης 


32 Ρ€ Μο^θγ 
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Βο^ϊ^.οί ΤΡΕ> η0ί 

Ιηϊ'°|Γί'ί’'Τ?" — 

ί?Γ°ίί4·"^“ 


Χ£ΜΡ£5γ ^ 

# 3 ΚΗΒϊ„:’ 


Καλίτδρομιου 8 & Ιπηοκράιους 
Δεριγνύ 23 Πλ. Βικτωρίας 
Γλυφαάα Φοίβης 11 & 1. Μειαξά 
Πειραιάς Γωιπρος Διος 56 ΠαοαλιμανΓ' 
Θεσσαλονίκη Παιριαρχου Ιωακείμ 6 
Πεντέλης 40 (ΟΟΜΠ1ΖΙΟ) 
Κσνδύλη 7 (Ταχυδρομείο) 
Παρασκευή Αν. Ιωάννη 18-20 Γικυχβίαηά 
Τιμοθέου 8 & Υμηιιουφ νε ο* 
5γ5ΐβαΐ£ Λέλας Καραγιοννη 14 φ Ν£ο* 
Πλ. Αν Αικατερίνης 21 
Σκαλιδη 92 


83606468 

88813990 

88982057 

84225944 

8257397 

86844928 

86141675 

86015535 

87265435 

88564265 

8285659 

888996 















•·· ·' ν ' 

Φίλοι μας, σ€ αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κάδε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δίκες σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 222 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για ΡΟ Οαιτιβ$ που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ! 




1 Π) ΗΡΑ 97 
ίΕίΕΟΤΡΟΝίΟ ΑΚΤ5) 

2 (2) ΝΒΑ Ιίνΐ 97 
ίΡΟΊΐΟΝΚΤΑΒΤςί 

3 Η ΤΗΕΝΪεοΤοκΙρεεο 
( ΕΙΕΟΤΚΟνκ: ΑΡΤ 5) 

4 Η ίΑΚΜΑΟΪΟΟΟΝ- 

(ΙΝΤΕΚΡΙΑΥΙ 

5 (4)~ϋΚΑΝϋ ΡΚΙΧ 2 

(ΜΟΟΡΡ05Ε) 


1 (1) ΡΙΑΒΙΟ 


(Β11 ΖΖΑΚΡ) 


2 (-) ΚίνΕΝ 


ίΟΥΑΝ) _ .--— 

4) ΒΚΟΚΕΝ ΒΥίΟΛΟ 2 

1 Υ1ΚΟΙΝ) __— 

51 ΡΑΝΟΟΚΑ ΟίκΕΟΤίνΕ 


;Α<ΧΕ5$) 


5 (3) ΑΤΙ ΑΝΤΙ 5 


* Π) ΟΙ/ΑΚΕ 

ίίΟ] 

2 ^^ΤΟΜΒβΑΪΟΕβ 


3 (-) ΟΟΟΜ 2 


ΝϋΚΕΜ 3ϋ 


(ΑΡΟΟΕΕ) 


5 (4) ΟυΤίΑννδ 


ί^Α5ΑΡΤ5] 




1 (1) \Λ/ΑΚ€ΡΑΡΤ 2 

(ΒΙΙΖΖΑΚΡ) __ 

2 (3) ΚΕΟ ΑΙΕΚΤ 

Ι\νΕ5Τ\νθΟΡ) __ 

3 (2) ϋΙΙΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 

(Βυαρκοο) _ 

4 (-) ΜΑ5ΤΕΡ ΟΡ ΟΚΙΟΝ 2 

ΙΜΟΟΡΚΡ5Ε) _ 

5 (-) ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ 

ΑΝΟ ΜΑΟΙΟ 2 

ινιρυ; νγοΚΙΡ ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ) 


34 Ρ€ ΜοϊΙεγ 













ϋ ▲ ΡΑΝΟΟΚΑ ρίΚΚΤίί 

(Α<ΧΕ55) ΑΟνΕΝΤυΡΕ 


Εντός παρενθεσεως αναγράφεται η Βέοη που κατέλαβε το παιχνίδι τον προηγούμενο μήνα , Τα αστέ¬ 
ρια συμβολίζουν τους συνεχόμενους μήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 

Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 

Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 

~ Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ, 

Το \Νατε Γσίΐ II κατάφερε αυτόν το μήνα να καταλαβει την πρώτη θέση του ΤΟΡ ΤΕΝ μας, 
ενώ το Κβά ΑΙβτί επανέκαμψε δριμύτερο, χάνοντας με ελάχιστη διαφορά την κορυφή* Το 
Κίνθπ εισέβαλε θριαμβευτικά στο ΤΟΡ ΤΕΝ, δείχνοντας τα... δόντια του, ενώ εντυπωσιακή 
υπήρξε και η άνοδος του Ουαίεο, πιθανότατα ενόψει του επικείμενου 5οηυβΙ αλλά και 
λόγω... Οταπά Ρπχ! 
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ΜΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


ΤΟΝ ΓΙΩΡΓΟ 
ΚΑΛΦΟΓΛΟΥ 
ΤΗΣ ΜΙΩΚΟδΤΑΚ 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΗΚΕ ΣΤΙΣ 14/11 
ΑΠΟ ΤΟΝ ΓΙΑΝΝΗ ΒΟΓΙΑΤΖΗ 

Ρ€ Μαείση Κύρΐ€ Καλφόγλου, 
πείτε μας εν ολίγοις την ιστό* 
ρία της ΜίετοΜαη 

Γιώργος Καλφόγλου: Η Μϊ- 

ςΓΟδΓΟΓ έχει ξεκινήσει εδώ και δεκα¬ 
οκτώ μήνες και αποτελεί μετεξέλιξη 
της γαλλικής εταιρίας ^ιτηρυννόιΊά 
και της αμερικανικής ΟΟ-ΟΪΓβεί, οι 
οποίες λειτουργούν από το 1985. Εί¬ 
μαστε από τις ανεξάρτητες και πρω¬ 
τοποριακές εταιρίες στην Ελλάδα 
και ειδικευόμαστε στους τομείς της 
ανάπτυξης λογισμικού κάθετης αγο¬ 
ράς, της ανάπτυξης ππυΐίίηιβείία ε¬ 
φαρμογών για εκπαίδευση και ψυχα¬ 
γωγία (ελληνικών εφαρμογών) και 
της παροχής υπηρεσιών σε εξειδι- 
κευμένους τομείς υψηλής τεχνολο¬ 
γίας, Παράλληλα ειδικευόμαστε και 
στην παροχή εξειδικευμένης εκπαί¬ 
δευσης και κατάρτισης. Είμαστε στα¬ 
θερά μέσα στις πέντε πρώτες εται¬ 
ρίες διακίνησης και εμπορίας €Ρ- 
ΚΟΜ τίτλων σε θέματα ψυχαγωγίας 
και εκπαίδευσης. 

Ρ€Μ: Τι είδους προϊόντα διαθέτει 
η Μίετοεϊατ; 

ΓρΚ*: Οσον αφορά στα δικά μας προϊ¬ 
όντα, απευθύνονται σε κάθετες αγορές. 
Διαθέτουμε εφαρμογές για κτηματομεσι¬ 
τικά γραφεία, οδοντιάτρους, διαχείριση 
δανειστικής βιβλιοθήκης και για ελεύθε¬ 
ρους επαγγελματίες. Η μεγαλύτερη ε¬ 
φαρμογή που έχουμε αναπτύξει μέσα στα 
τρία τελευταία χρόνια απευθύνεται σε α- 
νταλλακτήρια συναλλάγματος. Πελάτες 
μας είναι, προς το παρόν, πέντε εταιρίες 
του χώρου, εκ των οποίων οι δύο είναι α¬ 


πό τα μεγαλύτερα ονόματα στο χώρο των 
ανταλλακτηρίων συναλλάγματος με περί¬ 
που 45 υποκαταστήματα σε όλη την 
Ελλάδα. Από την άλλη, συνεργαζόμαστε 
με διάφορες εταιρίες του εξωτερικού και 
τον τελευταίο χρόνο είμαστε αποκλειστι¬ 
κοί αντιπρόσωποι της ϋόί-5οίί στην Ελλά¬ 
δα, Επίσης, συνεργαζόμαστε με τη ναΙπτθΓ 
(από τη Γαλλία), με την οποία έχουμε εκ- 
δώσει ένα οι^απίδβη το 357, πλήρως ε¬ 
ξελληνισμένο. Επιγραμματικά άλλες εται¬ 
ρίες με τις οποίες συνεργαζόμαστε είναι 


Στη στήλη αυτή θα βρείτε 
Γπίπί συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, οι απόψεις των 
οποίων σίγουρα παρουσιάζουν 
ξεχωριστό ενδιαφέρον. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νίόβοε όλων των συνεντεύξεων 
μέσα από το συνοδευτικό €0 
του περιοδικού. 


η 5 Ηομ Βυ5ίπθ55, η 2010 ϋοθναί© €οιρ., 
η ϋπηβί^Ηί και η ΑπιΙβχ. 

Σχετικά με τα προϊόντα της υΒί-$ο^ εί¬ 
μαστε η πρώτη εταιρία στον ελληνικό χώ¬ 
ρο που αναπτύσσει εκπαιδευτικά προ¬ 
γράμματα, τα οποία Βασίζονται στο πρό¬ 
γραμμα του Υπουργείου Παιδείας για το 
δημοτικό και το γυμνάσιο. Η πρώτη πλή¬ 
ρως εξελληνισμένη σειρά είναι ο "Καγ- 
ητιαπ ΙυηϊοΓ" που θα βγει στην ελληνική α¬ 
γορά στο προσεχές μέλλον και καλύπτει 
ηλικίες από έξι έως έντεκα ετών. Η δεύτε¬ 
ρη σειρά είναι ο Τιμόθεος (Τιγπ7) που θα 
κυκλοφορήσει μέχρι τον Φεβρουάριο του 
1998 σε πέντε πακέτα, τα οποία καλύ¬ 
πτουν ηλικίες από δέκα μέχρι και πε¬ 
ρίπου δεκαπέντε ετών, δηλαδή μέχρι 
Α' Λυκείου. 

Ρ€Μ: Πώς βλέπετε την ελλη¬ 
νική αγορά πολυμέσων; 

Γ*Κ.: Ενώ πρόκειται για μια αγορά 
η οποία εξελίσσεται συνεχώς, δεν 
μπορούμε να πούμε ότι υπάρχει ακό¬ 
μη κάτι πολύ αξιόλογο* Οι παραγω¬ 
γές της υόί-δοθ, που π ροα να φέρα¬ 
με, είναι νομίζω μοναδικές αυτήν τη 
στιγμή στην ελληνική αγορά, αφ' ε¬ 
νός για τη πιυΐϋηιβάία τεχνολογία 
που χρησιμοποιούν και αφ' ετέρου 
για το εκπαιδευτικό υλικό που δια¬ 
θέτουν, Δεν κυκλοφορεί κάτι αντί¬ 
στοιχο. 

ΡζΜ; Πως θα σχολιάζατε τις 
ολοένα αυξανόμενες απαιτή¬ 
σεις των παιχνιδιών σε ΗατεΙ- 
υ/ογθ; 

Γ,Κ<; Το γεγονός εντάσσεται στο 
γενικότερο κλίμα της εποχής, που 
θέλει την τεχνολογία να αναπτύσσεται 
συνεχώς, επομένως και το ΗαΓεΚνΟΓβ. Συ¬ 
νέχεια κυκλοφορούν νέα προϊόντα, ανα¬ 
γκαστικά ακολουθούν τα παιχνίδια, οι ε¬ 
φαρμογές ψυχαγωγίας και εκπαίδευσης 
μπαίνοντας και αυτές στο παιχνίδι των κα¬ 
τασκευαστών. 

Ρ€Μ: Αυτή η εξέλιξη θα οδηγήσει 
σε καλό δρόμο την παραγωγή 
ΒοΠννατθ; 

Γ,Κ,; Μάλλον ναι, από την άποψη ότι 
θα αρχίσουν να δημιουργούνται καλύτε¬ 
ρες και πιο πλούσιες εφαρμογές. Από την 
άλλη, βέβαια, όλο αυτό το κλίμα έχει επι- 
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3 0 Α 3 


ΑΓΟΡΑΣ 




φέρει σύγχυση στον κόσμο, ο οποίος 
προσπαθεί να ακολουθεί τις εξελίξεις και 
να ενημερώνεται, μη καταφέρνοντας ω¬ 
στόσο να έχει σαφή άποψη αναφορικά με 
το τι συμβαίνει στην αγορά, τι προϊόντα 
κυκλοφορούν και τι πρέπει να αγοράσει. 
Για το λόγο αυτόν πολλοί, όταν πρόκειται 
να κάνουν κάποια αγορά, καταφεύγουν 
σε φίλους και γνωστούς που έχουν κά¬ 
ποια επαφή με το αντικείμενο. 

Ρ€Μ; Ποια είναι τα μελλοντικό 
σχέδια της εταιρίας; 

ΠΚ, Στο προσεχές μέλλον στόχος μας 
είναι να αναπτυχθούμε περισσότερο στο 
χώρο του εκπαιδευτικού λογισμικού, ό¬ 
που παρατηρείται συνεχής αύξηση του 
κοινού, σε συνδυασμό με διεύρυνση του 
ορίου ηλικίας, αφού εμφανίζονται ολοέ* 
να νεότερα άτομα. Σε αυτό το κοινό στο¬ 
χεύουμε να προσφέρουμε παραγωγές μο¬ 
ναδικές, αυτήν τη στιγμή, για τα ελληνικά 
δεδομένα. Από εκεί και πέρα υπάρχει η 
σκέψη να δημισυργηθεί 
ένα κέντρο, το οποίο 
θα έχει τη δυνατότητα 
να παρέχει οποιουδή* 
ποτέ είδους πληροφο¬ 
ρίες σε μαθητές και εκ* 
παιδευτικούς ταυτόχρο¬ 
να. Το εν λόγω κέντρο 
θα έχει τη μορφή εικο¬ 
σιτετράωρης τηλεφωνι¬ 
κής υποστήριξης, ενώ 
παράλληλα θα λειτουρ¬ 
γεί και μέσω ενός κόμ¬ 
βου στο ΙπίοΓΠθί, 

Ρ€Μ: Μπορείτε να 
μας δώσετε περισ¬ 
σότερες πληροφο¬ 
ρίες για αυτό το εκ¬ 
παιδευτικό κέντρο; 

Γ·Κ<; Οπως ήδη ανέφερα, θα λειτουρ¬ 
γεί σε εικοσιτετράωρη βάση με την υπο¬ 
χρέωση να δίνει απαντήσεις σε οποιαδή- 
ποτε ερώτηση υποβάλλεται, είτε από εκ¬ 
παιδευτικό είτε από μαθητή, μέσα σε εί¬ 
κοσι τέσσερις ώρες. Ο απώτερος σκοπός 
αυτής της σκέψης είναι η οπ-Ιίπο σύνδεση 
με σχολεία, να έχουν δηλαδή τη δυνατό¬ 
τητα τα εκπαιδευτήρια να χρησιμοποιούν 
το κέντρο ως πηγή πληροφοριών για ο¬ 
ποί οδήποτε μαθητικό θέμα. 


Ρ€Μ: Οσον αφορά στην 
ανάπτυξη των εκπαιδευτι¬ 
κών εφαρμογών, με ποιον 
τρόπο έγινε η παραγωγή 
και πώς ήταν ως εμπειρία; 

Γ.Κ.: Καταρχήν, η ανάπτυξη έγινε πά¬ 
ντα σε συνεργασία με την κατασκευά- 
στρια εταιρία, τη ΙΙβί-δοΗ. Μελετήσαμε 
το προϊόν, είδαμε πώς ακριβώς είναι η 
γαλλική παραγωγή και ύστερα, σε συνεχή 
συνεργασία με δασκάλους ή καθηγητές 
(ανάλογα με την ηλικία], δημιουργήσαμε 


την ελληνική έκδοση. Προσαρμό¬ 
στηκε η ύλη του Υπουργείου Παι¬ 
δείας στο ελληνικό παιχνίδι και 
προχωρήσαμε στην ηχογράφηση 
των κειμένων σε $ϊυεΙίο με επαγ- 
γελματίες ηθοποιούς, όπως ο κ. 
Παπαγιάννης του Εθνικού Θεά¬ 
τρου. Ολα τα κείμενα και οι οθό¬ 
νες ξαναγράφτηκαν στα ελληνικά 
και στάλθηκαν στη Γαλλία, όπου 
γίνεται το τελικό μοντάρισμα στα 
εργαστήρια της υόι-δοθ, και πο¬ 
λύ σύντομα θα βγει το τελικό 
προϊόν. Σε γενικές γραμμές, είναι 
μια πολύ ενδιαφέρουσα διαδικα¬ 
σία. Τα προϊόντα της ϋόι-δοΗ εί¬ 
ναι εκπληκτικά, με φοβερά γραφι¬ 
κά και ήχο και εντυπωσιακή τε¬ 
χνολογία. 

Ρ€Μ: Οι εκπαιδευτικοί αυ¬ 
τοί τίτλοι θα διατίθενται στο 
εμπόριο ή υπάρχει η προο¬ 
πτική να γίνεται η δια¬ 
κίνησή τους στα αχο¬ 
λεία; 

ίΐΚ,: Θα ξεκινήσει από 
το εμπόριο, αλλά θα γίνει η 
προσπάθεια να μπουν και 
στα σχολεία. Ηδη στη Γαλ¬ 
λία υπάρχουν κάποια σχο¬ 
λεία που δουλεύουν με βά¬ 
ση αυτά τα προγράμματα. Η 
αγγλική έκδοση του Εαγ- 


ιπαπ είναι ήδη στην αγορά και μέσα σε 
περίπου δέκα ημέρες θα κυκλοφορήσει 
και η ελληνική (Καγππαη ϋΙυηΐοΓ), ενώ μέχρι 
το τέλος Φεβρουάριου θα κυκλοφορήσει 
οΤίητιΖ (Τιμόθεος). 
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δΙίΐεΟΝ ΥΑΙΙΕΥ 



Ενας,,* πιλότος σάς υποδέχεται στη £ιΙκοπ ναΙΙογ. 


Από το εσωτερικό του καταστήματος. 


Τιμόνια για όλους. 


Αρκετοί από εμάς, στα νιάτα μας, 
θέλαμε να γίνουμε πιλότοι. Επειδή όμως 
η Αεροπορία στην πορεία έγινε ένα... 
"όνειρο τρελό", στραφήκαμε στην 
οθόνη του υπολογιστή προκειμένου να 
πιλοτάρουμε αεροπλάνα και... βαπόρια. 
Στην Αθήνα λειτουργεί ένα κατάστημα 
που απευθύνεται σε όλους εκείνους που 
θέλουν να γίνουν πιλότοι στη θέση του 
πιλότου! 


Του Γιάννη Βογιατζή 
Ισ5ΐ@οΙ©ηβί.9 Γ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ; $ίΙκοη ναΙΙθχ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: Εξομοιωτές 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Μπόταση 14, Αθήνα 
I ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 3802397 

















Η δϊΐϊοοη ναΙΙθγ μετρά δυόμισι χρόνια ζωής 
στην οδό Μπόταση και έχει καταφέρει να 
γίνει τόπος συνάντησης των απανταχού φα¬ 
νατικών φίλων των εξομοιωτών, Αυτό διότι 
προσφέρει πλήρη υποστήριξη τόσο σε επί¬ 
πεδο δαΓ0\ναΓθ όσο και σε επίπεδο 5θί^ατσ γιο όλους 
εκείνους που έχουν το... Βίτσια. Για να γίνουμε πιο σαφείς, 
στο κατάστημα μπορείτε να βρείτε από απλό |ογ^ίε1κ5 
μέχρι κράνη νίιΐυαΐ ΚθαΙιΐγ και ειδικά προσαρμοσμένα τι¬ 
μόνια που σας μεταφέρουν την αίσθηση ενός πραγματι¬ 
κού αυτοκινήτου. Πέραν αυτού, αν δεν σας ικανοποιεί 
ένα χειριστήριο και Θέλετε να αλλάξετε κάποια από τα 
χαρακτηριστικά του ή να βελτιώσετε τις αποδόσεις του Γ 
τότε οι υπεύθυνοι της δίΐιεαπ ναΙΙβγ δα αναλάβουν να 
πραγματοποιήσουν τις επιθυμίες σας. 

Παράλληλα με την τεχνική υποστήριξη, στο κατάστη¬ 
μα μπορείτε να βρείτε όλους τους εξομοιωτές που κυ¬ 
κλοφορούν ατο εμπόριο. Δεν αναφερόμαστε μόνο στα 
γνωστό παιχνίδια αλλά και σε επαγγελ- 
ματικά πακέτα υψηλών προδιαγραφών 
και απαιτήσεων (υπολογιστικών και... οι¬ 
κονομικών]), τα οποία φυσικά απευθύνο- 


κειμένου αυτός να διαλέξει αυτό που του χρειάζεται. Οι 
άνθρωποι του καταστήματος βρίσκονται εκεί ανά πόσα 
στιγμή, πρόθυμοι να τον πληροφορήσουν για οτιδήποτε 
νέο κυκλοφόρησε και να τον βοηθήσουν να επιλέξει το 
κατάλληλο προϊόν. 

Οσον αφορά στη "χομπίστικη" αντίληψη των υπευθύ¬ 
νων του καταστήματος, πρέπει να σημειώσουμε την πρω¬ 
τοβουλία τους για τη δημιουργία εΙυθ$ απευθυνόμενα 
στους φανατικούς των μαχητικών και πολιτικών αεροπλά¬ 
νων, αλλά και σε όσους προτιμούν τα αγωνιστικά αυτοκί¬ 
νητα. Τα μέλη αυτών των εΙυΕ>5 (αναμένεται να λειτουργή¬ 
σουν εντός του 1998) θα απολαμβάνουν μία πιο ολο¬ 
κληρωμένη και άμεση εξυπηρέτηση, θα έχουν έκπτωση 
σε όλες τις αγορές τους και θα μπορούν να συμμετέχουν 
σε ΓϊΐυΙίίρΙαγβΓ $05$ίοπ5 με άλλους "συναγωνιστές". Αυ¬ 
τές οι 5055 ίο π 5 θα πραγματοποιούνται αρχικά σε ΙοεαΙ 
επίπεδο, ενώ υπάρχει η προοπτική να μεταφερθούν και 
σε επίπεδο ΙηϊθτπθΤ Ισως ακόμη ουστηθεί και μία εικονι- 


Πρώτα απ' όλα, στη δίΐιεοπ νάΙΙβγ δεν πρόκειται να 
βρείτε ούτε υπολογιστές ούτε περιφερειακά. Το κατά¬ 
στημα δεν έχει σκοπό να κινηθεί σε αυτήν την, ούτως ή 
άλλως, κορεσμένη αγορά. Αλλωστε, οι υπεύθυνοί του 
δηλώνουν φανατικοί των εξομοιωτών και σίγουρα αντι¬ 
μετωπίζουν τη δουλειά τους με μία πιο "χομπίστικη" 
φιλοσοφία. 

νται σε πιο ειδικευμένο κοινά. Είτε σας 
ενδιαφέρουν οι τααη9 ή οι 
5ίπιυΙαίθΓ5 είτε οι εξομοιωτές υποβρυ¬ 
χίων, πολιτικών αεροπλάνων, αρμάτων Μ εξυπηρέτηση 
μάχης και άλλων, είναι βέβαιο ότι 8α βρείτε αυτό που 
σας "ταιριάζει" στο κατάστημα. Ακρως εντυπωσιακή εί¬ 
ναι η πληρότητα και η ενημέρωση αναφορικά με τα 
προϊόντα που διαθέτει η διίϊεοπ ΥαΙΙθγ σε έναν τόσο ευ¬ 
αίσθητο και παραμελημένο χώρο, όπως είναι οι κάθε εί¬ 
δους εξομοιωτές που βρίσκονται στην πλειονότητά τους 
έξω από τα φώτα της δημοσιότητας. 

Αυτή η ενημέρωση δεν είναι καθόλου τυχαίο. Πρώτα 
απ' όλα, στη δίΐίεοπ ναΙΙθγ δεν πρόκειται να βρείτε ούτε 
υπολογιστές ούτε περιφερειακό. Το κατάστημα δεν έχει 
σκοπό να κινηθεί σε αυτήν την, ούτως ή άλλως, κορεσμέ¬ 
νη αγορά. Αλλωστε, οι υπεύθυνοί του δηλώνουν φανατι¬ 
κοί των εξομοιωτών και σίγουρα αντιμετωπίζουν τη δου¬ 
λειά τους με μία πιο "χομπίστικη" φιλοσοφία Ετσι, εκείνο 
που προέχει είναι η σωστή και ειδικευμένη εξυπηρέτηση 
του πελάτη που ζητά κάτι συγκεκριμένο, αφού οι εξομοι- 
ωτές δεν υπάρχουν ως συμπλήρωμα άλλων αντικειμένων 
αλλά είναι η "καρδιά" του καταστήματος, Ιτο μικρό χώ¬ 
ρο του όλα βρίσκονται στη θέση τους, τακτοποιημένο 
στα ράφια και εύκολα προσβάσιμα από τον πελάτη, π ρο¬ 



τών πιλοτών γίνεται πάντα με το χαμόγελο. 

κή αεροπορική εταιρία, η οποία θα ζητά από τους "πιλό¬ 
τους" της να συμπληρώσουν κάποιες ώρες πτήσης σε 
σχεδιασμένα δρομολόγια. 

Κατά τη συνήθεια της εποχής, η εταιρία δεν Θα μπο¬ 
ρούσε να λείπει από τον γνωστό και μη εξαιρετέο κυδερ- 
νοχώρο. Τους τελευταίους μήνες υπάρχει ένα πολύ καλό, 
πλήρες και ενημερωμένο 5ΐϊο (Ηηρ://5ν,ρΓοηβί.0 Γαπό το 
οποίο μπορείτε να αντλήσετε όσες πληροφορίες θέλετε 
για τα είδη της δίΙίεοπ ναΙΙογ και γενικά για τους εξομοιω- 
τές, καθώς και να δώσετε τη δική σας παραγγελία, 

Ολοκληρώνοντας, η δίΐιεοη νάΙΙβγ καταφέρνει να ανα¬ 
πληρώσει επάξια ένα μεγάλο κενό στην ελληνική αλλά 
και γενικότερα την ευρωπαϊκή αγορά. Το κοινό της όχι 
μόνο ανταποκρίνεται θερμά, αλλά και είναι πιστό σε αυ¬ 
τή, αφού είναι το μόνα κατάστημα που παρέχει τόσο ειδι¬ 
κευμένες λύσεις στους ίαπί. Το προϊόντα απευθύνονται 
τόσο στο χομπίστα που έχει το απωθημένο όσο και στον 
επαγγελματία πιλότο (καπετάνιο ή οδηγό), ο οποίος θέλει 
να πετά |ή να οδηγεί) γενικώς... 








ροννεκ 


Εχετε ενοχληθεί από την 
ανάρμοστη συμπεριφορά 
κάποιου καταστήματος ή 
φορέα παροχής υπηρεσιών 
σχετικών με την 
Πληροφορική και επιθυμείτε 
την καταγραφή της; Θέλετε 
να εξυμνήσετε τη στάση ενός 
σωστού επαγγελματία; 
Γράψτε μας χωρίς 
καθυστέρηση στη διεύθυνση 
του περιοδικού, με την 
ένδειξη "Για τη στήλη ΙΙβθγ 
Ρ ον/βι·". Εσείς είστε η δύναμη 
και πρέπει να γίνει 
συνείδηση όλων! 


Ο ΕΠΙΜΕΝΩΝ... 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 

Με ένα θέμα που άπτεται του ενδιαφέρο¬ 
ντος των 9αΓΠ0Γ5 8α ασχοληθούμε, αγαπητοί 
φίλοι, στο μεγαλύτερο τμήμα του "ΙΙδβΓ 
Ρον/ετ" αυτού του μήνα. Πρόκειται για τα πε¬ 
ρίφημα ελληνικά τπαπυαίδ των παιχνιδιών, 
που τον τελευταίο καιρό αποτελούν απαραί¬ 
τητο πλέον συμπλήρωμα των περισσότερων 
τίτλων του είδους που κυκλοφορούν στην 
αγορά. Αφορμή στάθηκε η επιστολή προς τη 
στήλη του αναγνώστη μας Βασίλη Χαλκίτη 
από τον Κορυδαλλό, στην οποία αναφέρο^ 
νται, μεταξύ άλλων, όσα ακολουθουν, 

'Έίναι αλήθεια και δεν ντρέπομαι καθόλου 
να το πω πύ>ς χρησιμοποιώ τον υπολογιστή 
μου κυρίως για παιχνίδια, Η προσωπική μου 
ιστορία ως ρατποτ δεν είναι μάλιστα πρό¬ 
σφατη Iαντίθετα, μπορώ να πω ότι κρατά 
χρόνια αυτή η κολόνια), αλλά χρονολογείται 
από την εποχή του θρυλικού Βρεείτυτη, τον 
οποίο επίσης 8α πρέπει να παραδεχθώ, κιν¬ 
δυνεύοντας να θεωρηθώ ως... αρχαιοκόπη- 
λος και να έχω μπελάδες με τις αντίστοιχες 
υπηρεσίες του κρότους, πως κρατώ ακόμα 
φυλαγμένο σε μια γωνιά του δωματίου μου, 
περισσότερο Βέβαια ως κειμήλιο αφού είναι 
πια παροπλισμένος. 

Από παλιό θυμάμαι το πρόβλημα που αντι¬ 
μετώπιζα τόσο εγώ όσο και οι φίλοι μου με 
τη γλώσσα στην οποία είναι γραμμένα σχε¬ 
δόν άλα το παιχνίδια καθώς και τα εγχειρί¬ 
διά τους, και η οποία φυσικά δεν είναι άλλη 
από την αγγλική. Στα αείίοπ ρατπα 5 , εντάξει, 
το πρόβλημα δεν είναι ιδιαίτερα σοβαρό, 
αφού τα πράγματα είναι απλό και δεν χρειά¬ 
ζεται καμιά σπουδαία φιλοσοφία για να κα¬ 
ταλάβεις ποια είναι τα δύο-τρία πλήκτρα που 
χρησιμοποιείς στο παιχνίδι , Ομως στα Βίταϊβ- 
€}γ και κυρίως στα αάνεηϊυτθΒ, που αποτε¬ 
λούν και την προσωπική μου προτίμηση, η κα¬ 
τάσταση αρχίζει πλέον να σοβαρεύει. Αν δεν 
ξέρεις καλά αγγλικά, όπως συμβαίνει και με 
μένα, είσαι καταδικασμένος να μην μπορείς 
να παρακολουθήσεις το σενάριο, την πλοκή, 
τους γρίφους κοι - στα Βίταίθργ- την εσωτερι¬ 
κή δομή και τα λεπτά σημεία του παιχνιδιού, 
που πολλές φορές αποδεικνύονται τα πλέον 
αποφασιστικά. Είναι σαν να έχεις ένα πιάτο 
με όλες τις λιχουδιές του κόσμου μπροστά 


σου και κάποιος νσ σου έχει σφραγίσει το 
στόμα! 

Παραδέχομαι πως η πλήρης μεταγλώττιση 
ενός τίτλου σίγουρα δεν είναι εύκολη υπόθε¬ 
ση και δύσκολα θα είναι και λειτουργική. 
(Φανταστείτε, π,χ., να μιλά στο νΐθβο του Κίρ- 
ρ&τ ο ΟιπΒϊορβοΓ Υ/αΙΙζοπ και να ακούγεται, 
αντί γιο αυτόν, η φωνή του Μήτσου από την 
εταιρία που αντιπροσωπεύει το παιχνίδι! Ιε¬ 
ροσυλία, τουλάχιστον...) Ομως, δεν πιστεύω 
πως συμβαίνει το ίδιο και με τα τπαηυαΙ$ (ή 
εγχειρίδια, αν προτιμάτε, μια και θίγουμε το 
θέμα των ελληνικών). Εκεί είναι απαραίτητο, 
κατά τη γνώμη μου, να υπάρχει πάντα ελληνι¬ 
κή μετάφραση (εξάλλου, έχω την αίσθηση 
πως αυτό επιβάλλεται πλέον από το νόμο για 
την προστασία του καταναλωτή), προκειμέ- 
νου να καταλαβαίνουν όλοι τι διάβολο κάνει 
και πώς ακριβώς λειτουργεί αυτό το προϊόν 
που έχουν στα χέρια τους / 

Χαίρομαι που, επιτέλους, η πλειονότητα 
των τίτλων που κυκλοφορούν στην ελληνική 
αγορά ικανοποιεί αυτή την απαίτηση, που πι¬ 
στεύω άλλωστε ότι δεν είναι μόνο δική μου 
αλλά και των περισσότερων ρατπθίΒ, οι οποί¬ 
οι συχνό αναγκάζονταν μέχρι τώρα να νιώ¬ 
θουν μειονεκτικά επειδή δεν ήταν κάτοχοι 
ενός Ρτοίίεΐβπεγ και θάλε,,. Πέρα, μάλιστα, 
από αυτή την προφανή χρησιμότητά της, η 
μετάφραση των εγχειριδίων των παιχνιδιών 
πιστεύω πως λειτουργεί και ως ανασταλτικός 
παράγοντας για την πειρατεία, αφού όλοι οι 
ρατΏβτΒ θα ήθελαν να έχουν στα χέρια τους 
το ελληνικό τπαπυαί του αγαπημένου τους 
παιχνιδιού, κάτι που ένας πειρατής Γ σπάνια 
φροντίζει να δώσει μαζί με το παράνομα 
αντιγραμμένο παιχνίδι, αφού ως γνωστόν οι 
άνθρωποι αυτοί ενδιαφέρονται μόνο να απο¬ 
κομίσουν το εύκολο κέρδος και δεν αποσκο¬ 
πούν στη σωστή εξυπηρέτηση και αντιμετώπι¬ 
ση του πελάτη τους. 

Θα ήθελα, λοιπόν, με την ευκαιρία που 
μου δίνεται, να ευχαριστήσω μέσω της στή¬ 
λης Όβογ Ρο\νοέ όλους αυτούς τους ανθρώ¬ 
πους των εταιριών που εισάγουν παιχνίδια 
στη χώρα μας, για τη μεγάλη ευκολία που 
προσφέρουν στους ρατπθΓΒ τυπώνοντας ελ¬ 
ληνικό εγχειρίδια οδηγιών: Μπράβο τους, με 
άλη μου την καρδιά! !σως και το Ψ€ ΜαΒίθέ, 
μάλιστα, να έπρεπε να κάνει μια καμπάνια 
πάνω στο θέμα, προτρέποντας τους αναγνώ¬ 
στες του να αποφεύγουν όπως ο διάβολος 
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το λιβάνι τις εταιρίες εκείνες που Σνομπά¬ 
ρουν* το κοινό τους και δεν δίνουν την πρέ¬ 
πουσα σημασία αε αυτό το τόσο σημαντικό 
δέμα. 11 

Φιλί Βασίλη, μας βρίσκεις απολύτως σύμ¬ 
φωνους με τα γραφόμενα σου. Βέβαια, μάλ¬ 
λον 8α δυσκολευτείς πια να ανακαλύψεις 
αντιπροσωπίες εταιριών του εξωτερικού στο 
)(ώρο των 9απιβ$ που να μη διανέμουν ελληνι¬ 
κά ΓπαηυαΙί και, ως εκ τούτου, η αντίστοιχη 
παραίνεσή σου είναι περιττή. Αυτό ασφαλώς 
είναι πρόσφατο φαινόμενο, αφού μέχρι πριν 
από λίγο καιρό η μόνη αντιπρόσωπος εταιρία 
που έκανε κάτι τέτοιο - και υπήρξε μάλιστα 
πρωτοπόρος στον τομέα αυτόν εδώ και αρκε¬ 
τά χρόνια - ήταν, για να λέμε τα πράγματα με 
το όνομά τους, η ΡΐοίΙίπα του Γιάννη Καραϊω- 
σηφόγλου. Αργότερο ακολούθησαν και οι 
υπόλοιπες. Ετσι, σήμερα πλέον, καταλήξαμε 
να βλέπουμε αγγλικά πταηυαΙ* μόνο στα παι¬ 
χνίδια που δεν έχει ακόμη εκδώσει η επίσημη 
αντιπροσωπία τους (ή απλώς δεν υπάρχει τέ¬ 
τοια), αλλά τα φέρνουν διάφορα καταστήμα¬ 
τα με παράλληλες εισαγωγές απευθείας από 
το εξωτερικό, συνήθως 6ε σε υψηλές τιμές, 
προκειμένου να εκμεταλλευδούν εμπορικά τη 
μικρή χρονική περίοδο που μεσολαβεί μέχρι 


να κυκλοφορήσει ευρέως στην αγορά το παι¬ 
χνίδι από την ίδια την αντιπροσωπία. 

Σχετικά με τη μεταγλώττιση σαφώς και δεν 
είναι πάντα λειτουργική, υπάρχουν όμως περι¬ 
πτώσεις [π.χ., σε εκπαιδευτικά ή παιδικό προ¬ 
γράμματα) κατά τις οποίες όχι μόνο εφικτή εί¬ 
ναι αλλά ήδη έχει αρχίσει να εφαρμόζεται. 
Δύο παραδείγματα που προέρχονται από την 
εταιρία ΟΟ-Μεάια παρουσιάζονται στη στήλη 
,Γ Ρ0 ΡΙα^Ιϊ' αυτού του τεύχους, ενώ πρόσφατη 
είναι η συμφωνία της Οτυρ ΜυΙΐΐΓτίθάία για 
πλήρη μεταφορά στην ελληνική γλώσσα των 
τίτλων της ΟογΙιγ^ ΚίπάθπΙθγ. 

Στα σχόλιά σου αναφορικά με την πειρα¬ 
τεία δεν 8α απαντήσουμε τώρα, καθώς επιφυ¬ 
λασσόμαστε για σχετικό αφιέρωμα της στή¬ 
λης στο εγγύς μέλλον, όπου θα φιλοξενήσου¬ 
με κι άλλες απόψεις, τόσο αναγνωστών όσο 
και επαγγελματιών του χώρου. 

Ως επίλογο για αυτόν το μήνα 8α φιλοξενή¬ 
σουμε την επιστολή ενός αναγνώστη, ο οποί¬ 
ος θέλει να μοιραστεί μαζί μας τις θετικές 
εντυπώσεις που του άφησε ένα γνωστό κατά¬ 
στημα του χώρου. (Ετσι, για να μη λέτε πως εί¬ 
μαστε... αποκλειστικά και μόνον κακοί.) 

Ο φίλος μας Δημήτρης Σποργιτάς, λοιπόν, 
γράφει τα ακόλουθα: 


"Πριν από έναν μήνα , αποφάσισα να πάρω 
έναν υπολογιστή για όλες τις δουλειές, που 
να τον διακρίνουν η άριστη ποιότητα και τα¬ 
χύτητα, ενώ επίσης να τον συνοδεύει ένα κα¬ 
λό όνομα. Επειτα από πολλά τηλεφωνήματα 
(μένω στην Κω) σε διάφορα μαγαζιά της Αθή¬ 
νας, κατέληξα στο ΜυΐΗτπθάια €θπϊογ, Εκεί, 
μετά την πολύ καλή εξυπηρέτηση του υπευθύ¬ 
νου κ. Πρασά, αποφάσισα να καταλήξω σε 
έναν Ρθηϊϊυπ) 166 ΜΜΧ, εΟ-ΚΟΜ 24χ , 30 
2400 4ΜΒ, Εχρθή Μθάία 30 Ιό θϊΐ, 15όρα 
οθόνη, 32ΜΒ ΚΑΜ, πιου$θ, ^θγάοαπά, 2x50 
ηχεία. Το κομπιούτερ αποδείχθηκε κάτι περισ¬ 
σότερο από άψογο , τουλάχιστον για εμένα. 
Συνιστώ το ΜυΙΐΐπΊ&άία Ο&πίστ ανεπιφύλακτα 
σε όλους τους χρήστες Η/Υ, επειδή συνδυά¬ 
ζει χαμηλές τιμές , υψηλής ποιότητας μηχανή¬ 
ματα και άριστη εξυπηρέτηση * 

Οπως βλέπεις, αγαπητέ Δημήτρη, δημοσι¬ 
εύουμε την επιστολή σου και ελπίζουμε τόσο 
εσύ όσο και οι υπόλοιποι αναγνώστες μας να 
βρίσκετε πάντοτε την ίδια υψηλού επιπέδου 
εξυπηρέτηση σε όλα τα καταστήματα Πληρο¬ 
φορικής. Εμείς, από την πλευρά μας, 8α κά¬ 
νουμε ό,τι περνά από το χέρι μας για να γίνει 
αυτό εφικτό! 
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με την 

Την εξέλιξη, 

επικοινωνία 



την χ 

ταχύτητα 


εΐ\νοΓΐι... Ο πρώτος 
μπορικός παροχέας Ιπίεπιεί 


• Οοπιριιίληΐί ΝεΙνιοιΚ... Η πρώτη 
; ολοκληρωμένη ΒΒ5 οπ-ΐίπε υπηρεσιών 







Τώρα η βοπιριιίΛηΙί έχει 
την ταχύτητα που σας αρμόζει! 



Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε με 


Πάντα μπροστά 
Πάντα κοντά σας 

τα (01) 9249761 και (031)287610. 













ΤΑΡΩ: ΜΑ5ΤΕΚ 

ΟΡ ΡΟΚΤϋΝΕ 


Τα μυστικά της μοίρας 
αποκαλύπτονται 

του Σπύρου Παράσχη 
α Ι)γϊ5@ηιαΤΓί χ. λαρα I© 1.9 Γ 



ο άγνωστο τρομάζει τους αν¬ 
θρώπους, γΓ αυτό και ανέκαθεν 
προσπαθούσαν να διαλύσουν το 
σκοτάδι που κάλυπτε το μέλλον 
τους και να νιώσουν περισσότερο κυρίαρ¬ 
χοί της ύπαρξης τους. Από αυτή την ανάγκη 
έχουν γεννηθεί πολλές μαντικές πρακτικές, 
οι οποίες ακόμα και σήμερα έχουν πέραση, 
όπως αποδεικνύει η ύπαρξη δεκάδων μετά- 
μεσονύχτιων τηλεοπτικών καφετζούδων. 

Η τράπουλα Ταρώ και οι μυστηριώδεις 
συμβολισμοί της είναι μια από τις δημοφι¬ 
λέστερες μεθόδους πρόβλεψης. Τώρα πια, 
χάρη στην προσπάθεια της Ιπΐοταεΐ^ ΜυΐΗ- 
ηπθάια, μπορείτε να φέρετε μια εξειδικευμέ- 
νη χαρτορίχτρα Ταρώ στο σπίτι σας, γλιτώ¬ 
νοντας και τα σχόλια της γειτονιάς. Το δί¬ 
γλωσσο (ελληνικό και αγγλικό) ΟΡ-βΟΜ Τα¬ 
ρώ, με το που φορτώνεται, μας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να μάθουμε το μέλλον στον επαγ¬ 
γελματικό ή τον αισθηματικό τομέα, καθώς 
και να βρούμε την απάντηση οε ερωτήματα 
που μας βασανίζουν. Μόλις επιλέξουμε την 
κατηγορία που μας ενδιαφέρει, θα πρέπει 



1 Μια άιακμιτική 
νυ* ο.ιαίσυΐ|ΐη γίλαίκα. 

ίσ&Κ είναι θ?||ΐ®νη 
για αυτούς που αγαπά© 
κι» είναι μακμτυά. 


ίίΙΜίΓ ΕΒΜβξΝβΐ β|0Μ0Μ7 
χνη» Χλρη 




Τα επαγγελματικά μέλλον μου δεν διαγράφεται ευοίωνο! 


να διαλέξουμε και ένα 
χαρτί που να μας αντιπρο¬ 
σωπεύει. Το ηλεκτρονικό 
μας μέντιουμ θα μας δείξει 
τις κάρτες, μαζί με μια σύ¬ 
ντομη περιγραφή για το 
συμβολισμό της καθεμιάς. 

Μετά ο υπολογιστής μάς 
καλεί να κρατήσουμε για 
λίγο πατημένο το πλήκτρο 
του ποντικιού, ώστε να 
"κατανοήσει το ενεργεια¬ 
κό μας πεδίο'Ί Μόλις γίνει 
και αυτό, θα πρέπει να κό¬ 
ψουμε τα χαρτιά και μετά 
να παρακολουθήσουμε τον 
υπολογιστή να τα ρίχνει και να αναλύει το 
καθένα στην κρυστάλλινη σφαίρα του. 
Αφού και τα δέκα χαρτιά που ορίζουν τη 
μοίρα μας πέσουν στο τραπέζι, θα μάθου¬ 
με το πόρισμα της προσωπικής μας χαρτο¬ 
ρίχτρας για το μέλλον. Οι σκεπτικιστές δεν 
χρειάζεται να φρίττουν. Οι ίδιοι οι κατα¬ 
σκευαστές αναγνωρίζουν ότι το όλο πρό¬ 
γραμμα δεν είναι παρά ένα παιχνιδάκι για 
να περνάει η ώρα. 

Ως παιχνιδάκι, λοιπόν, έχει πολύ προσεγ¬ 
μένα γραφικά και ταιριαστή -αν και επανα¬ 
λαμβανόμενη- μουσική, ενώ και οι φωνές 
που ακούγονται είναι ατμοσφαιρικές. 
Ωστόσο, έπειτα από λίγο καταντά μάλλον 
βαρετό, κυρίως επειδή είναι αργή η διαδι¬ 
κασία του ριξίματος των χαρτιών. Επίσης, 
κάποιο μεμονωμένα ορθογραφικά λαθάκια 
χαλάνε λίγο τις εντυπώσεις. 


Προσωπικά, βρίσκω το πρόγραμμα λίγο 
περιορισμένο, αλλά, αν οας ενδιαφέρει νσ 
έχετε ένα ηλεκτρονικό μέντιουμ στο σπίτι 
σας, τότε το Ταρώ της ΙπϊοΐΌεΝ^ ΜυΐΝηθάια 
είναι μια καλή επιλογή και σίγουρα πολύ 
αξιοπρεπέστερη (κσι φθηνότερη) από το να 
στήνεστε στις 2 τα μεσάνυχτα στην τηλεό¬ 
ραση και να τηλεφωνείτε στα διάφορα 
090-28.., 


ΙΤΑΙΡΙΑ; Ιηίαταείΐδ ΜυΙϋΓπσάΐσ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 48ό/33ΜΗι, 8ΜΒ 
ΕΑΜ, 1ΟΜΒ Η0,2χ ΟΜΟΜ, 5νθΑ, 
Γησυ5€, Ι6-Βιί κάρτα ήχου 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Πλαίσιο (Στουρνάρη 24, 
τηλ: 3844001) 

ΤΙΜΗ: 7.900 δρχ, 




Ευκίνητος 
σε σώμα και νού. 
Ενας κύριος 

ουη ήθοκ παντρεμένος 
Πιστός και 




Βααΰί ίηΜζϊΠΑΙΗ [ηΰΗίκϋ 


Ο τίτλος δια&έτϊΐ κσλΰσχχδισσμένο γραφικά. 


Στο ρίξρμσ μου βγήκε ο Βασιλιάς τον Σκήπτρων* Τάρα αυτά ©ναι καλά; 
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ΗΟΜΕ5ΑΡΕ 

Ασφαλίστε το σπίτι σας... 
τάρα! 

Του Γιάννη Βογιστζή 
Ιθ5ΐ@ΟΪ€Π6ί.9Γ 

να σπίτι μπορεί να φαίνεται 
αθώο, στην πραγματικότητα 
όμως κρύβει πολλούς κινδύνους, 
ιδιαίτερα για τα μικρά παιδιά. 
Δεν είναι τυχαίο, άλλωστε, ότι πάρα πολλά 
οπό τα ατυχήματα συμβαίνουν μέσα στο 
σπίτι μας. Κι αν νομίζετε ότι το χειρότερο 
που μπορείτε να πάθετε είναι να πέσετε από 
το κρεβάτι, ξανασκε- 
φθείτε το. Τουλάχι¬ 
στον, έτοι μας λέει 
το ΗοΓτνβδαίθ. 

Ο τίτλος συνδυά- 
ζει την ψυχαγωγία με 
την εκπαίδευση και 
αγγίζει ένα πολύ 
σπουδαίο θέμα: την 
ασφάλεια που πρέπει 
να παρέχει ένα σπίτι 
στα μικρά παιδιά. 

Αναλαμβάνει, λοι¬ 
πόν, να σας ξεναγή¬ 
σει [όλους εσάς τους 
επίδοξους ή εν ενερ- 
γεία γονείς) οτα... 
άδυτα του σπιτιού 
σας και να επικεντρώ¬ 
σει την προσοχή σας στα επικίνδυνα σημεία 
του. Για να το καταφέρει χρησιμοποιεί όλα 
τα μέσα που του παρέχει η ΓπυΐΝππΘεΙία τε¬ 
χνολογία, δημιουργώντας έτσι έναν άρτιο αι¬ 
σθητικά τίτλο. 

Για να γίνουμε πιο συγκεκριμένοι, το περιε¬ 
χόμενο του Ηοπεδαίο χωρίζεται σε δύο με¬ 
γάλες κατηγορίες: η μία προορίζεται για 
τους γονείς ("Ιοΐ'5 ΟοΙ δοπουδ") και η άλλη 
απευθύνεται οτα παιδιά Γ'Ρυπ 5ϊυΡί")- Στην 
πρώτη περίπτωση μπορούμε να επιλέξουμε 
ανάμεσα σε τρεις υποκατηγορίες: Ρίσνοπ- 
ίΐοη, ΡίΓ5ί Αίά και 5αίσίγ Ιηδρεεΐιοπ. Με τη 
βοήθεια νίεΐοο και ξεναγό τον γνωστό ηθο¬ 
ποιό Μαιΐίπ $ΗογΙ μπορούμε να μάθουμε πο¬ 
λύ χρήσιμα πράγματα για την πρόληψη 
άσχημων καταστάσεων και την παροχή πρώ¬ 


των βοηθειών σε όσους τις χρειάζονται, αλ¬ 
λά και να δούμε βήμα-βήμα τους κινδύνους 
που μπορεί να περιέχει κάθε περιοχή του 
σπιτιού μας. Στον τομέα αυτό το ΗοΓΠόδσίθ 
' αποδίδει πράγματι πάρα πολύ όμορφα αλλά 
και "διαφωτιστικά". Οι πληροφορίες που πε- 
ριέχονται είναι απλές και κατανοητές, σε 
βοηθούν να καταλάβεις τον κίνδυνο και πε¬ 
ριέχουν συμβουλές για να τον αποφύγεις, 
ενώ εμφανίζονται και γιατροί για να δώσουν 
την επιστημονική γνώμη τους. Στην επιλογή 
δαΡοίγ Ιπδροεϋοη ο Μοτίιη 5Κογϊ μαζί με ένα 
γιατρό επιθεωρούν τα μέρη ταυ σπιτιού του. 
Μπορείτε μέσα από τους διαλόγους να βγά¬ 
λετε χρήσιμα συμπεράσματα, ενώ δίπλα 
υπάρχει και ένας κατάλογος με ό,τι πρέπει 
να προσέχετε σε εκείνα το σημείο του απί¬ 


δια, κάτι το φυσιολογικό, αφού έτσι τα μικρά 
παιδιά μπορούν να διασκεδάσουν και ταυτό¬ 
χρονα να μάθουν ορισμένα χρήσιμα στοι¬ 
χεία για την ασφάλειά τους. Τα τρία παιχνίδια 
που υπάρχουν είναι πολύ απλά. Στα δύο το 
παιδί πρέπει να ξεχωρίσει κάποια αντικείμε¬ 
να -που βρίσκονται στην κουζίνα ή την αυλή- 
σε επικίνδυνα και ασφαλή, ενώ το τρίτο λέ¬ 
γεται Βαπάγ'δ [από το Βαπά Αίά!) και εί¬ 
ναι ό,τι ακριβώς μαρτυρεί και το όνομά του: 
μερικά κουίζ που έρχονται να ακονίσουν τις 
γνώσεις του παιδιού με απλό τρόπο. Στην 
αρχή ο Βαπάγ [είπαμε, καμία σχέση με τον 
Αλ) αναφέρει τον κίνδυνο (π.χ., να πνιγείς 
τρώγοντας) και δίνει κάποιες συμβουλές, 
ενώ έπειτα το παιδί πρέπει να επιλέξει την 
καλύτερη λύση για να αποφύγει το πρόβλη¬ 
μα. Πράγματι πολύ απλό, αλλά συνάμα εκ¬ 
παιδευτικό. 

Γενικότερα, το Ηοπποδαίο δεν είναι πολύ 
καλό μόνο από τεχνικής και καλλιτεχνικής 
άποψης, αφού συνεισφέρει τα μέγιστα στην 
ασφάλεια ενός σπιτιού. Από αιοθητικής 
πλευράς αποδίδει πολύ καλά, τα νίάθο$ εί¬ 
ναι άρτια, έχουν αρκετή δόση 
χιούμορ και επιτελούν το ρόλο τους άψο¬ 
γα. Ο ήχος είναι ικανοποιητικός, με μουσική 
επένδυση ευχάριστη [αν και μάλλον σύντο¬ 
μη), χωρίς όμως να είναι κάτι σπουδαίο. 
Από πλευράς περιεχομένου πρόκειται για 
έναν πλήρη τίτλο με ευρύ φάσμα θεμάτων 
αλλά και την αναγκαία (για ένα τόσο σπου¬ 
δαίο θέμα) επιστημονική κατάρτιση. Πρέπει 
να σημειώσουμε ότι σίγουρα δεν μπορεί να 
υποκαταστήσει το γιατρό, ωστόσο συνιστά- 


Ιεχορίστι τα ασφαλή από τα επικίνδυνο αντί κάμινο. 

τιού σας. Πολύ καλά 
συμπεριφέρεται και 
η επιλογή Ρϊγ5ϊ Αιά, 
όπου μπορείτε να 
μάθετε εύκολα πώς 
να αντιμετωπίσετε 
μια επείγουσα περί¬ 
πτωση. Καλύπτει με¬ 
γάλο φάσμα περι¬ 
πτώσεων και ενδέχε¬ 
ται να αποδειχθεί 
σωτήρια σε κατά¬ 
σταση κινδύνου. 

Η κατηγορία που 
απευθύνεται στα 
παιδιά ουσιαστικά 

περιέχει μόνο παιχνί- Τα ^φΐΧί της ζοής" μπορά να σας φανεί χρήσιμα. 
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ται ανεπιφύλακτα σε όποιον θέλει να 
"ασφαλίσει" τα παιδιά του από τους κινδύ¬ 
νους που παραμονεύουν μέσα στο σπίτι. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μισοίοτυιη 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,4ΜΒ ΚΑΜ, 5ΥΟΑ, 
3ΜΒ στο σκληρό δίσκο, 2χ ^^-IΐΟΜ, 
5 ουπό εοίεΙ, ννίπάθΝν5 3.1 ή νεότερα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Στόιλας (Χαλκιδικής 85, 
Θεσσαλονίκη, τηλ: 031 -863655) 


ΟΙ ΜΥΘΟΙ 

ΤΟΥ ΑΙΣΩΠΟΥ 

ΣΕ ΚΙΝΟΥΜΕΝΑ 

ΣΧΕΔΙΑ 


"Μια φορά κι εναν 

καιρό..." 

του Σπόρου Παράσχη 
α Ε>γ$5@πιαΤΓ ΐ χ . Ιεαραίο 1 .9 γ 


ο 


ι μύθοι του Αισώπου, με τη σπιρτά- 
δα και το ρυθμό τους, συναρπά¬ 
ζουν εδώ και αιώνες τα παιδιά. 
Αποτελούν δε ένα άριστο διδακτι¬ 
κό μέσο, αφού μπορούν να περνάνε χρήσιμα 
μηνύματα χωρίς να κουράζουν. Ενα τέτοιο 



κά είναι ζωντανά και χαριτωμέ¬ 
να, ον και Θα μπορούσε να είχε 
γίνει καλύτερη δουλειά στην τε¬ 
λική επεξεργασία τους [π.χ., με¬ 
ρικές φορές κάποια μεμονωμέ¬ 
νο ρίχεΙδ έχουν λανθασμένο 
χρώμα), Η ηχογράφηση των δια¬ 
λόγων είναι καλή και οι φωνές 
που έχουν επιλεγεί είναι πολύ 
ταιριαστές. Τέλος, τα ηχητικά 
εφέ κάνουν τη δουλειά τους, αν 
και η επανάληψη κάποιων κου¬ 
ράζει [π.χ., το χειροκρότημα με¬ 
τά το τέλος κάθε σκηνής). 
Εκτός από την παρουσίαση των 
μύθων, το ΟΟ-ΚΟΜ περιέχει και επιπλέον 
στοιχεία. Ετσι, το παιδί μπορεί να μάθει διά¬ 
φορες πληροφορίες για τα ζώα-πρωταγωνι¬ 
στές των μύθων από την εγκυκλοπαίδεια του 
τίτλου. Ακόμη, μπορεί να διασκεδάσει με κά¬ 
ποια καλοφτισγμένα παιχνίδια παζ\ ή να εξα- 
σκήσει το μουσικό του ταλέντο στο Ωδείο 
του Δάσους παίζοντας με ένα πιάνο ή με τις 
φωνές των ζώων. Τέλος, υπάρχει και η εξιστό- 
ρηση της ζωής του Αισώπου που γίνεται από 
τον ίδιο! 

Σύμφωνα με την καταοκευάστρια εταιρία, η 
παραγωγή του ΟΟ-ΚΟΜ είχε δύο στόχους, 
έναν ψυχαγωγικό και έναν εκπαιδευτικό. Η 
προσπάθεια των δημιουργών να πετυχουν και 
τους δύο είναι εμφανής. Κυρίως, αξίζουν συγ¬ 
χαρητηρίων για την παρουσίαση των μύθων. 
Χωρίς να διέπονται από διδακτισμό, καταφέρ¬ 
νουν να κρατάνε το ενδιαφέρον του παιδιού, 
και συνάμα περνάνε τα μηνύματα του Αισώ¬ 
που. Παρά τα κάποια τεχνικά ελαττώματα, η 


Να και η κοντινά του δάσους! 

υλικό αποτελεί μια εξαιρετική βάση για ένα 
εκπαιδευτικό ΟΟ-βΟΜ, κάτι που δεν πέρασε 
απαρατήρητο από τη ΜυΙΐίητίθάία €βηΙοτ, Ετσι, 
δεν άργησε να φθάσει στα χέρια μας ο τίτ¬ 
λος: "Οι μύθοι του Αισώπου". 

Στο δισκάκι, το οποίο απευθύνεται σε παι¬ 
διά έως 14 ετών, περιέχονται δέκα από τους 
γνωστότερους μύθους, μαζί με μερικά παιχνί¬ 
δια, μια μίνι εγκυκλοπαίδεια των ζώων και μια 
συνοπτική βιογραφία του Αισώπου. 

Η παρουσίαση των μύθων είναι το βασικό¬ 
τερο κομμάτι. Η ανάπτυξή τους γίνεται με ένα 
συνδυασμό κινούμενων σχεδίων, αφήγησης 
και διαλόγου, Η δράση έχει χωριστεί σε ορι¬ 
σμένες σκηνές και μετά το τέλος κάθε σκη¬ 
νής το παιδί που παρακολουθεί πρέπει να πα¬ 
τήσει ένα πλήκτρο για να προχωρήσει. Ταυτό¬ 
χρονα περιέχονται και υπότιτλοι για την καλύ¬ 
τερη παρακολούθηση του κειμένου. Στο τέ¬ 
λος κάθε ιστορίας εμφανίζεται και ο ίδιος ο 
Αίσωπος για να μας πει το επιμύθιο. Τσ γραφι¬ 



0 μύθος με τους δύο κόκορες. 


Το Ωδείο του Δάσους, Ο ίδιος ο Αίσωπος παίζει πιάνο. 



46 ?€ ΜαϊΐβΓ 









































































υι^ΐ §οίΐ 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


ίπ/εηπίΐΛΗ 


Α.Β.Ε.Ε. Κονοπισοπούλου 30, 115 24 Αθήνα, 


I ! ■ ** ■ ■ ■ I Τηλ.: 6498974, 6497495, Εαχ: 6927936 





























δημιουργία της ΜυΐΗπΊΘάία €εη!θΓ αναπτύσ¬ 
σει μ€ έξυπνο τρόπο ένα πρόσφορο εκπαι¬ 
δευτικό υλικό. Αφού μάλιστα έχει αξιολογη¬ 
θεί θετικά και από το Ελληνικό Παιδικό Μου¬ 
σείο, έχει τα φόντα να διακριδεί στον τομέα 
του εκπαιδευτικού 5ο(^ναΓ€. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜυΐΗπΊοάία ΟοηίθΓ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/66, νΥίηεΙονν* 95, 
€0-βΟΜ 4χ, 8ΜΒ βΑΜ, ιτιου56, 5νθΑ 
800x000x250 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙΐίηηβεΙία ΟοηίοΓ (Βασ. 
Κωνσταντίνου 7, Αθήνα, τηλ.: 7251785) 


ΜΥ Ρ1Κ5Τ 

ΒΙΒΙΕ δΤΟΚΙΕδ 



Η αρχική οθόνη ταυ πρώτου τμήματος με τις 7 γνωστές ιστορίες της Βίβλου. 


Μαθαίνοντας τη Βίβλο 

Του Παναγιώτη Στα μ» Ανδρι άνεση 
ρα η 4 τ ι @εσηι ρυ ϋ η Ικ*£γ 


ο 


τίτλος αυτός συνεχίζει την παρά¬ 
δοση της γνωστής εταιρίας Οογ 
Ι ΐπ9 ΚΐπόαΓδΙθγ στις πολύ καλές 
εκδόσεις στον τομέα των πολυμέ¬ 
σων. Τη φορά αυτή έχουμε να κάνουμε με 
έναν τίτλο που προορίζεται για παιδιά ηλικίας 
3-7 ετών και έχει ως θέμα γεγονότα και χα¬ 
ρακτήρες που προέρχονται από το Βιβλίο με 
τις μεγαλύτερες πωλήσεις σε ολόκληρο τον 
κόσμο, από την εποχή της ανακάλυψης της 
τυπογραφίας -πριν από 500 χρόνια- έως αήρ 



ΒΐΜβ 5 ίΟΓΪ 65 

ίΐ ϊΗηΜίι 

^ Ρονουτϊΐί 5ΐοΗο ίτοτη ΟΜ Τρίΰο κηΐ 

Α 


Η σδόνη-τίτλος της έκβοσης. 


μέρα; τη Βίβλο. Ας δούμε πιο αναλυτικά το 
περιεχόμενό του. Τέσσερα είναι τα βασικά 
τμήματα στην έκδοση αυτή: 5ϊοπβ$ ( Οαιηβ$ 
και ΜαΙίβ & 0ο. Στο πρώτο τμήμα το παιδί 
μπορεί να διαλέξει μεταξύ επτά γνωστών ιστο¬ 
ριών από τη Βίβλο (Η δημιουργία του κόσμου, 
Η κιβωτός του Νώε, Ο Ιωνάθαν και το μεγά¬ 
λο ψάρι κΑ}. Σε κάθε ιστορία υπάρχουν μερι¬ 
κές σελίδες απλού κειμένου με υπέροχες ζω¬ 
γραφιές, ενώ το παιδί μπορεί, αν θέλει, να 
ακούει και την αφήγηση της ιστορίας. Το δεύ¬ 
τερο τμήμα περιλαμβάνει επτά παιχνίδια (Πού 
είναι ο Ιωσήφ, Μυστικά τετράγωνο κ,α), τα 
οποία το παιδί μπορεί να παίξει με τη βοήθεια 
του ππου$β. Πρόκειται για απλό παιχνίδια, ζω¬ 
ντανά και όμορφα εικονογραφημένα που συ¬ 
νοδεύονται από αφήγηση. Στο 
τρίτο τμήμα το παιδί μπορεί να 
τυπώσει ασπρόμαυρα σχέδια, 
τα οποία αργότερα έχει τη δυ¬ 
νατότητα να χρωματίσει όπως 
εκείνο θέλει, έτοιμες χρωματι- 
* - στές φιγούρες ηρώων της Βί- 
ι&Μ } Βλου, τις οποίες θο χρησιμοποι- 
$ ήαει αργότερα, αχ., παίζοντας 
ένα είδος θεάτρου σκιών, σελι¬ 
δοδείκτες με διάφορα χρωματι¬ 
στά σχέδια, ετικέτες βιβλίων 
επίσης με θέματα από τη Βίβλο, 
πινακίδες με ωραία σχέδια για 
την πόρτα του δωματίου του, 



ένα πλήρες σετ αλληλογραφίας (επιστολό¬ 
χαρτα, προσκλήσεις, κάρτες) με όμορφες ζω¬ 
γραφιές. Στο τέταρτο τμήμα το παιδί έχει την 
ευκαιρία -μόνο του ή με τους φίλους του- να 
απαντήσει σε ορισμένες ερωτήσεις τριών επι¬ 
πέδων δυσκολίας με θέματα από τη Βίβλο. 
Φυσικά, δεν λείπουν και τα απαραίτητα βοη¬ 
θήματα: δυνατότητες εκτύπωσης των οθονών 
σε κάθε στάδιο, καθώς και παροχή βοήθειας 
για όλα τα τμήματα του 00-βΘΜ, ακόμη και 
συμβουλές προς τους γονείς για την καλύτε¬ 
ρη αξιοποίηση του τίτλου αυτού. Συμπερα¬ 
σματικά, πρόκειται για μία έκδοση-κόσμημα 
στη συλλογή σας, πολύ καλοφτιαγμένη και 
ιδανική για τα παιδιά αυτής της ηλικίας. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 0θΓΐίπ 9 Κιπόβ^Ιβγ 
ΜυΙϊίπίθεΙία, Ιοπόοπ 1997, 
τηλ-0044-171-7533488, 

0 ΚI: ΚΗρ://νΛνν/Αοοπι 
(Ι5ΒΝ: 0-7513-1655-5) 
ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 

3.1 χ ή 95, ?€ 4860Χ/33ΜΗζ, 8 ΜΒ 
βΑΜ, ανάλυση οθόνης 040x480,256 
χρώματα, ελεύθερος χώρος στο σκληρό 
δίσκο 8ΜΒ, 2χ (Ι[>βΟΜ, 1 ό-6ίϊ κάρτα 
ήχου, ηχεία ή ακουστικά, ποντίκι 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 00-ΜθεΙια (Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ.: 6233906] 


48 Ρα Μα5Ϊ0Γ 





















Δεν χρειάζεται να ξέρετε 
που παίζουν τα καλύτερα 
πάρτυ, για να συναντήσετε 
τις πιο θανατηφόρες γυναίκες 


ΑΘΗΝΑ 

Βουλιαγμένης 534, Στουρνάρη 33 Λεωφ, Δηι 

Αλιμος, & Τζωρτζ, Μουσείο, Μελίσσια, 

τηλ: (01) 9966660 τηλ.: (01) 3829106 τηλ>: (01) 8 

©ηβών 177 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Περιστέρι Τσιμισκή 109, 

τηλ,; (01) 5781528 τηλ.; (031) 256858 


Μεσογείων 283, Ελ Βενιζέλου 146, Κηφισίας 328, 

Χαλάνδρι, Καλλιθέα, Κηφισιά, 

τηλ : (01) 6745588 τηλ,; (01) 9566127 τηλ,: (01) 6233183 


,?\Π ΟΥ ΜΕ γ 0 


Το μόνο που 
χρ£ΐάζ€ται 
να ξέρΕΤΕ Είναι 
τα ΜυΙϋταπια 

Γιατί τα ΜυΙΐίτα™ είναι όλος 
ο κόσμος των ΟΟ-ΒΟΜ ραιτιοε, 
με: 

• τη μεγαλύτερη συλλογή 
παιχνιδιών 

• όλα τα όίί αμέσως μόλις 
κυκλοφορήσουν 

• αποκλειστικότητες 

• τις καλύτερες τιμές 

Και βέβαια όλο τα οσητρυίθΓ και 
περιφερειακά που χρειάζεστε 
στους πιο άνετους χώρους, με 
την πιο φιλική εξυπηρέτηση και 
την τεχνογνωσία των ΜυΚίΓαπτα 
Γι' αυτό.,. 


Είτε ξέρεις είτε όχι, έλα και εσύ στα 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΑΙ 

























20.000 ΛΕΥΓΕΣ 

ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΗ 

ΘΑΑΑΙΙΑ 


Η ηλεκτρονική επάνοδος 
ενός κλασικού τίτλου 

του Σπύρου Παράσχη 
α πιαίι-ίχ Μα ραίο 1 .9 γ 



α πασίγνωστα βιβλία του Ιουλί¬ 
ου Βερν έχουν συντροφέψει 
πολλές γενιές παιδιών και κατα¬ 
φέρνουν, παρά τα χρόνια που τα 
βαραίνουν, να γοητεύουν ακόμη και σήμερα 
τον νεαρό αναγνώστη* Και οι μεγαλύτεροι 
όμως δεν μπορούν παρά να αναγνωρίσουν 
ότι οι θαυμαστές επινοήσεις του μεγάλου 
αυτού οραματιστή συγγραφέα έχουν απο¬ 
δειχτεί προφητικές. Ο "Γύρος του κόσμου 
σε 80 ημέρες", το "Ταξίδι στο κέντρο της 
Γης" και πολλά ακόμα έργα του Βερν αποτε¬ 
λούν ορόσημο στην παγκόσμια λογοτεχνία. 
Τα χρόνια, όμως, περνούν και τα βιβλία δεν 
έχουν πλέον την αποκλειστικότητα στην καλ¬ 
λιέργεια της φαντασίας των μικρότερων. 
Αρχικά το ραδιόφωνο, μετά η τηλεόραση και 
το νϊάβο και σήμερα πλέον ο υπολογιστής 
κατάφεραν να διεκδικήσουν ένα μεγάλο μέ¬ 
ρος του ενδιαφέροντος των παιδιών. 



Ο Νέμο αναζητά τη Βοήθεια του γιατρού. 

Στο πνεύμα των καιρών, το δίδυμο των 
Εκδόσεων Πατάκη και Οοπεορΐυπι -που μας 
έχει δώσει και άλλους ενδιαφέροντες τίτ¬ 
λους- ανέλαβε να παρουσιάσει την ηλε¬ 
κτρονική έκδοση ενός από το γνωστότερα 
βιβλία του Ιουλίου Βερν. Πρόκειται για το 
πασίγνωστο "20.(XX) λεύγες κάτω από τη 
θάλασσα", το οποίο αφηγείται τις εκπληκτι¬ 
κές εμπειρίες τριών ανθρώπων που η μοίρα 
τούς φέρνει αιχμάλωτους σε ένα υποβρύ¬ 
χιο, το Ναυτίλο, κάτω από τις εντολές του 
μυστηριώδους πλοιάρχου Νέμο. Κατά τη με¬ 
ταφορά της στις οθόνες των υπολογιστών 
μας, η δράση του Βιβλίου έχει χωριστεί σε 
σκηνές. Κάθε σκηνή εκτυλίσσεται σε μία συ¬ 
γκεκριμένη τοποθεσία. Αρχικά, ένας αφηγη¬ 
τής αναλαμβάνει να μας κατατοπίσει για τα 


τεκταινόμενα. Ανάλο¬ 
γα με τη σκηνή, μπο¬ 
ρούμε να ακούσουμε 
και τους διαλόγους 
των πρωταγωνιστών. 
Διάφορα αηϊπτιαίίοπ5 
επί της οθόνης ανα¬ 
λαμβάνουν να συνο¬ 
δεύσουν την αφήγηση 
και τους διαλόγους, 
ώστε να δώσουν πε¬ 
ρισσότερη ζωντάνια 
στην ιστορία. Μόλις η 
παρουσίαση της σκη¬ 
νής τελειώσει, εμφανί¬ 
ζονται ορισμένες επι¬ 
λογές στο χρήστη. 
Αρχικά του δίνεται η 
ευκαιρία να αναζητήσει την επεξήγηση ορι¬ 
σμένων τεχνικών όρων που μόλις ακούστη¬ 
καν. Επίσης ο χρήστης μπορεί να μεταβεί σε 
όποιο σημείο της ιστορίας θελήσει ή να παί¬ 
ξει κάποιο από τα παιχνίδια που περιέχονται 
στο πακέτο. Ετσι, μαζεύει πόντους με στόχο 
να υπερβεί τους 20.000 και να αποκαλύψει, 
στο τέλος της ιστορίας, το μυστικό του πλοι¬ 
άρχου Νέμο. Γενικά, ο τρόπος της εξιστόρη- 
σης είναι λειτουργικός αλλά -κατά τη γνώμη 
μου- δεν αφήνει πολλά περιθώρια αλληλεπί¬ 
δρασης στο θεατή. Ισως η παράλληλη εμ¬ 
φάνιση του κειμένου -με τη μορφή υποτίτ¬ 
λων- και η ενεργοποίηση κάποιων απί- 
Γπαίίοπϊ από το χρήστη να βοηθούσε. Αυτό 
που αξίζει, όμως, ιδιαίτερης μνείας στο 
"20.000 λεύγες κάτω από τη θάλασσα" εί- 



7ο δωμάτιο του πλοιάρχου Νέμο. 


Ενας υποβρύχιος περίπατος. 


50 Ρ€ Μο5^γ 

































Λ ---- - * - στην Αγ. Παρασκευή 

Ρ υ+υ ΓθΙα παΙ 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


Οϋ ΚΟΜ - ΒΙΒΛΙΑ - ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


<ΑΙ ΤΩΡΑ ΝΕΟ ΣΗΜΕΙΟ ΠΩΛΗΣΗΣ 
ΡυτυηΕΐΑΝο 
το καταςτημα ΕΜΡΟΥΥΕΚ 
ΣΤΗΝ Λ.ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31Α 




ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ 
ΑΓ. ΙΩΑΝΝΟΥ 18-20 
153 42 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΤΗΛ.: 6015.535, ΡΑΧ - ΤΗΛ.: 6004.221 
Ε-ΜαΜ: ίυΙΙοπϋ @ βοΓοροΙϊβ.ηθΙ 


λΠΙΣΤΕΥΊΈΣ ΤΙΜΕΣ /// 

Οσο διαρκεί το στοκ ! 
Τηλεφωνείστε τώρα. 

ΟΕΡΟΟΝ 5 1500 

\5§ΑυΐΤΚΚ;5 1500 

ΓΥΒΕΚΜΑΟΕ 1500 

συΝΕ 3500 

ΜΑΝΙ0 ΟΑΚΤ5 3900 

-τη αυΕ$τ 3900 

ϋΟΑΙ 3900 

ΑΜΟΚ 3900 

ννίΡΕΟυΤ 3900 

Ε05ΤΑΤΙΟΑ 4900 

ΝΒΑ97 4900 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΚΡΕΤ II 4900 

0ΥΒΕΚ1Α 4900 

0Ε50ΕΝΤ 4900 

ΐυϋΟΕ ϋΚΕΑϋ 4900 

ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΚΕνΕΚ 5000 

ννννρ ΙΝ γουκ ΗΟυδΕ 5000 

ΕΙΙΟΗΤ ΟΡ ΑΜΑΖΟΝ ΟΙίΕΕΝ 5500 
50ΟΒΤ0ΗΕΚ 5900 

0ΕΑΤΗ ΚΑΙΙΥ 6200 

Ι ίΤΙΜΑΤΕ ΟΟΟΜ 6300 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜ ΒΑΤ III 6300 

ΤΙΜΕ εΟΜΜΑΝΡΟ 6300 

υΝϋΕΚ Α ΚΙΙΕΙΝΟ ΜΟΟΝΙ 6500 
στ ΚΑΠΝΟ 7500 

ΑΙΚ ννΑΚΚΙΟΚ II 7900 


ΕΟΡΤΑΣΤΙΚΗ 

ΚΛΗΡΩΣΗ 

15/11 εως 31/12 

ΚΑΝΤΕ ΑΓΟΡΕΣ 10.000 ΔΡΧ. ΚΑΙ 
Π ΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΣΤΗΝ ΚΛΗΡΩΣΗ ΓΙΑ 

1 50ΑΝΝΕΠ αξίας 59,000 

1 ΕΚΤΥΠΩΤΗ αξίας 45.000 

5 Συνδρομές στο ΡΟ ΜΑδΤΕΒ 
αξίας 14.850 δρχ* 




ΝΒΑ υνΕ 98 


ΗΡΑ 98 




Μ0Ν8ΤΕΒ ΤΒϋΟΚδ ΝΕΕΟ ΡΟΒ 5ΡΕΕ0 II 
$ΡΕθΙΑί ΕΟΙΤΙΟΝ 


ΤΟΜΟ 

ΚΛΙΙΜ-Κ II 


ΟΗΕΑΜ8 ΤΟ 
ΒΕΑΙΙΤΥ 


ΜΟΗΤΑ1 ΚΟΜ ΒΑΤ ΡΑΝΖΕΒ 0ΕΝΕΒΑΙII 

ΤΒΙί-ΟΟΥ 


ΤΟΜΒ ΗΑΙΟΕΒ Π 



ΤΟΤΑΙ 

ΑΝΝ1ΗΙ1ΛΤΙΟΜ 



ΒίνΕΝ 


ΒυΟΟΑΝΕΕΒ 


ΟϋΑΚΕ II 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥΛΑΝΕ ΠΟΛΛΟΙ ΦΙΛΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΚΑΙ δΕΗνίΟΕ ΟΜΩΣ ΜΟΝΟ ΣΤΗ ΡυΤυΓθΙΟΠΟί 

= ->€- 


ΙΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ, Ε-ΜΑΙΙ-, Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 


ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 


.. ΠΟΛΗ:.. 

_Τ.Κ.ΤΗΛ ■. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΙΜΗ 

1. 
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4.. 


























































ναι η εικαστική αρτιότητα του. Ολη η ιστο¬ 
ρία παρουσιάζεται με ζωγραφισμένα στο 
χέρι κινούμενα σχέδια. Με την άψογη σχε¬ 
δίαση και τους ζωντανούς χρωματισμούς - 
και παρά το κάπως "σπαστό" απίπταΐϊοπ- τα 
γραφικά θυμίζουν κάποιες πολύ καλές στιγ¬ 
μές αάνβπ+υΓβ παιχνιδιών. Σίγουρα πρόκει¬ 
ται για μια εικαστική δουλειά που αξίζει 
συγχαρητηρίων. 

Ακόμη και στον ηχητικό τομέα ο τίτλος της 
Οοπεβρίυπτ δίνει καλές εντυπώσεις, Η πρω¬ 
τότυπη ηχητική επένδυση που συνοδεύει την 
ιστορία είναι καλής ποιότητας και δένει με τη 
δράση, ενώ οι φωνές των αφηγητών και των 
ηθοποιών μαρτυρούν ότι έχει γίνει μια πολύ 
σοβαρή και επαγγελματική δουλειά. 

Καλή δουλειά έχει γίνει και στο συγγρα¬ 
φικό μέρος της υπόθεσης. Το κείμενο που 
ακούγεται είναι καλογραμμένο, καλύπτει 
την ιστορία χωρίς να αφήνει κενά και δίνει 
τη δυνατότητα στο θεατή να παρακολου¬ 
θεί με ενδιαφέρον. Μάλιστα, το πρόγραμ¬ 
μα υποστηρίζει τόσο την ελληνική όσο και 
την αγγλική γλώσσα, δείχνοντας τις φιλο¬ 
δοξίες του. 

Αντίθετα, τα παιχνίδια που περιλαμβάνο¬ 
νται στον τίτλο πολύ απέχουν από το να χα¬ 
ρακτηριστούν ενδιαφέροντα. Πρόκειται για 
απλοϊκά παιχνίδια παρατηρητικότητας και 
γνώσεων όπως, για παράδειγμα, το παιχνίδι 
όπου καλείστε να βρείτε σε ποιο κράτος 
αναλογεί η σημαία που εμφανίζεται στην 
οθόνη ή το παιχνίδι όπου πρέπει να αναγνω¬ 
ρίσετε ένα σκάφος από το περίγραμμά του. 
Εχουν χαλαρή σχέση με την περιπέτεια και 
είναι προφανές ότι δεν τους δόθηκε η απα¬ 
ραίτητη προσοχή. 

Αν παρ' όλα αυτά, θέλετε ένα πρόγραμμα 
που παρουσιάζει με όμορφο τρόπο μια αγα¬ 
πημένη ιστορία, το "20.000 λεύγες κάτω 
από τη θάλασσα" των Εκδόσεων Πατάκη εί¬ 
ναι μια καλή επιλογή. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Πατάκης 
00-βΟΜ/<ΖοηεσρϊυΓΤΊ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: Συνιστάται 486/66, 
8ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα ήχου, Μπ 3.χχ/95, 
ΟΟ-ΚΟΜ 4χ, $νθΑ 256 χρωμάτων, 
640x480 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις Πατάκη, 
Βαλτετσίου 50-52, τηλ.: 3303511 


ΜϋΡ ΡΕΤ 

ΤΚΕΑδϋΚΕ 

ΙδΙΑΝϋ 


Ανακαλύψτε το θησαυρό 
των ΜυρρβΙκ 

Του Παναγιώτη Σταμ. Ανδριανεση 

ραη{4π@£θΐηρυΙΐηΙΐ.9 Γ 


ο 


τίτλος αυτός έρχεται σε τρία 
ΟΟ-ΙΪΟΜδ! Ναι, καλά διαβάσα¬ 
τε. Τρία 004?ΟΜ$ θα περιμέ¬ 
νουν υπομονετικά την εγκατά¬ 
στασή τους. Μην ανησυχείτε, όμως. Αυτή 
θα γίνει πολύ εύκολα και γρήγορα, μια 
και η παρεχόμενη κατά τη διάρκεια της 
υποστήριξη είναι από τις καλύτερες που 
έχουμε δει, όλα αυτά τα χρόνια που εξε¬ 
τάζουμε τις νέες εκδόσεις πολυμέσων. 

Τα γνωστά μας από την ομώνυμη αμε¬ 
ρικανική τηλεοπτική σειρά Μυρρβί5 συμ¬ 
μετέχουν στην έκδοση αυτή, η οποία ξε¬ 
χωρίζει για τα γραφικά, τη ζωντάνια, το 
περιεχόμενα αλλά και την ποιότητά της. 




Λάγμα οπό τα υπέροχο γραφικά του τίτλου. 



Ο φίλος μας ο Κέρμιτ. 


Τι να πρωτοαναφέρουμε για το περιεχό¬ 
μενο; Τι να σημειώσουμε για τις σκηνές 
από την εκπληκτική ομώνυμη κινηματο¬ 
γραφική ταινία, για τα ίδια τα Μυρροίδ 
που κυριαρχούν παντού με την πληθωρι 
κή παρουσία τους (όχι, δεν αναφέρομαι 
μόνο στην Πίγκυ!) ή για το εύρημα του 
ΟΟΡΟΜ, τον παπαγάλο Στίδενσον, ο 
οποίος συντροφεύει φιλικά τα παιδιά 
στην περιπέτειά τους οτο Νησί των Θη¬ 
σαυρών των Μυρρβ1$, καθώς ακουμπά 
στην πλάτη τους και τους ψιθυρίζει χρή¬ 
σιμες πληροφορίες; 

Οσον αφορά δε στα παιχνίδια της έκ¬ 
δοσης, αρκεί να αναφερθούμε στο Ηί- 
5 ραπίοΙα, στο πλαίσιο του οποίου τα πα*~ 
διά σχεδιάζουν σχήματα καραβιών, τα 
κατασκευάζουν, ζυγίζουν τις άγκυρες ή 
κανονίζουν το φορτίο. Συμπερασματικά, 
πρόκειται για μία παραγωγή πλούσια και 
άκρως ψυχαγωγική. Θα συναρπάσει 
τους νεαρής ηλικίας φίλους του είδους 
αλλά και τους μεγάλους που αισθάνο¬ 
νται ακόμη παιδιά. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Αείίνϊδίοπ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Μίηύσν» 3.1χ ή 95, 
Ρ€ 4860Χ2/66ΜΗζ, 

8ΜΒ ΡΑΜ, 

2χ αΟ-ΚΟΜ, 

35ΜΒ ελεύθερο χώρο 
στο σκληρό δίσκο, 

256 χρώματα, ανάλυση 640x480, 
κάρτα ήχου συμβατή 
με δουπάΒΙαϊίθΓ, ηχεία 
ή ακουστικά, ποντίκι 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οωρ ΜυΙΐίππθάϊα 5γ5ίοπΐ5, 
Μακρυγιάννη 20, 183 44 Αθήνα, 
τηλ9380000 
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ταξίδι οε ένα φανταστικό κόσμο!! 
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

ΘΕΩΡΙΑ & 

ΠΡΑΞΗ 



Οι φίλοι μας τα Ρ05 

Του Οανϊ€ΐ Μοίϊα Η 
<ία νΐόνη @εοηι ρυ I ί η Ιι. 9 γ 

Πληροφορική, η επιστήμη του πα¬ 
ρόντος και του μέλλοντος, τα τε¬ 
λευταία χρόνια απέκτησε έναν 
καινούριο τομέα, αυτόν των 
ΠΊυΙίίΓΠβόϊα. Η υλοποίηση των ηαυίΗιτίθόία 
εφαρμογών κατέστη εφικτή με την εμφάνι¬ 
ση των ΟΟ-ΚΟΜί λόγω της μεγάλης χωρητι- 
κότητάς τους. 

Η γνωστή εκδοτική εταιρία I. ΠΑΤΑΚΗΣ 
ΑΕ δημιούργησε ένα ππυΙϊίΐΎΊθάία ΟΙ>ΚΟΜ 
με θέμα την ίδια την Πληροφορική και τίτλο 
"ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Θεωρία και Πράξη". Πρό¬ 
κειται για μια αξιόλογη προσπάθεια που φι¬ 
λοδοξεί να εξοικειώσει τους αδαείς αλλά και 
τους αρχάριους με την Πληροφορική, δίνο¬ 
ντας ιδιαίτερη έμφαση στα ΡΟδ, που θεω¬ 
ρούνται στις μέρες μας το πιο διαδεδομένα 
υπολογιστικά μηχανήματα. Το υ$θτ ίπίβτίαεθ 
του εν λόγω ^^-βΟΜ είναι όμορφα σχεδια¬ 
σμένο και προδιαθέτει ευχάριστα το χρήστη. 
Το κεντρικό παράθυρο είναι χωρισμένο σε 
θεματικές ενότητες με τίτλους: α) Ρ€ και 
εξοπλισμός, 6) νΥϊηάονδ, γ) Προγραμματι¬ 



Ενα οπό τα 12 νκ!θο$. 

σμός, δ) ΜυΙίιπποεΙία, ε) Δίκτυα υπολογιστών 
και στ) Παράλληλη επεξεργασία ενώ, τέλος, 
περιέχεται και ένα λεξικό Πληροφορικής. 

Η ενότητα "ΡΟ και εξοπλισμός" είναι χωρι¬ 
σμένη σε υποκατηγορίες που περιλαμβά¬ 
νουν τη δομή ενός Ρ€, από τα βασικά εξαρ- 
τήματά του όπως η ΓϊΐοίΗθΓόοατεΙ, ο επεξερ¬ 
γαστής και η μνήμη μέχρι τις κάρτες ήχου/ 
γραφικών και το πποείθπτ Οι πληροφορίες εί¬ 
ναι διατυπωμένες σε απλή και κατανοητή 
γλώσσα, χωρίς τη χρήση ιδιαίτερα δύσκολων 
όρων. Κάθε ενότητα δίνει τα στοιχεία που 
χρειάζεται κάποιος προκειμένου να κατα¬ 
νοήσει τον τρόπο με τον οποίο λειτουργεί ο 
υπολογιστής, για παράδειγμα, πώς εκτελσύ- 
νται τα προγράμματα, πώς φτιάχνονται τα 
πολυμέσα ή τι είναι τα δίκτυα και τι το ΙπΙθγ- 


πθΙ. Σημαντική ενό¬ 
τητα είναι αυτή της 
αναβάθμισης ενός 
υπολογιστή, όπου 
με απλό και κατα¬ 
νοητό τρόπο και με 
τη χρήση νίάθο πα¬ 
ρουσιάζεται ο τρό¬ 
πος με τον οποίο 
πραγματοποιού¬ 
νται η αναβάθμιση 
της μνήμης, η το¬ 
ποθέτηση εξωτερι¬ 
κού πίοΘθπί, η αλ¬ 
λαγή και τοποθέ¬ 
τηση επεξεργαστή, 
η τοποθέτηση καρ¬ 
τών επέκτασης και 
ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ, η σύνδεση σε δίκτυο, ο κα¬ 
θαρισμός του πιου50 και, τέλος, η τοποθέτη¬ 
ση σκληρού δίσκου. Οπως καταλαβαίνετε, η 
κατασκευάστρια εταιρία προσπάθησε μέσω 
αυτού του Οϋ-ΚΟΜ, όχι μόνο να καλύψει 
κάθε απορία του χρήστη ηλεκτρονικών υπο¬ 
λογιστών αλλά και να τον βοηθήσει να επέμ- 
βει μόνος του στο εσωτερικό του υπολογι¬ 
στή του, όταν κριθεί απαραίτητο, όπως σε πι¬ 
θανές αναβαθμίσεις. Μία άλλη σημαντική 
ενότητα στην οποία αξίζει να σταθούμε είναι 
αυτή που αφορά στο Ιηίατποί, όπου θα βρεί¬ 
τε πληροφορίες για το ίδιο το Ιηϊστπθί, τους 
κόμβους του, τον νΥστΙά ννίάθ νΥθό (νΛΆΥ) 
και το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο (ο-παίΙ). 

Γενικά πρόκειται για μία προσεγμένη πα¬ 
ραγωγή. Το θετικό είναι πως αποτελεί ένα 
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...σε όλα τα καλά καταστήματα 

αποκλειστικοί αντιπρόσωποι: ΙΙνΙΤΕοΙι IΝΤΕΚΝ ΑΤΙΟΝ αΙ Ε.Π.Ε. 

ΑΡΚΑΔΙΑΣ 16, 115 26 ΑΘΗΝΑ, 

ΤΗΑ.: 7488881-2, ΕΑΧ: 7488882, Ε-ΜΑΙΣ: ιιηίίθθΙι@]κ>Ι.9Τ 



































κατεξοχήν ελληνικό προϊόν, το οποίο δεν 
έχει κοι πολλά να ζηλέψει από αντίστοιχες 
εκτός Ελλάδας δημιουργίες. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οοπεορΐυπτ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: 436/όόΜΗζ, 8ΜΒ ΕΑΜ, 
ελληνικά ν/ιπόονΉ 3*χχ ή ννίπεΙο\ν5 95, 
κάρτα ήχου, €0-ίΐΟΜ όχ, 5ΥΘΑ 
640x480 με 32*000 χρώματα, νίάοο 

ίοΓ ννϊπάο^5 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πατάκης, Βαλτετσίου 14, 
Αθήνα, τηλ: 3638362 


ΜΑΓΙΚΗ 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

Σχεδιάστε συντροφιά 
με τους ήρ<κς του 0Ϊ5ηβγ 

Του Βαγγέλη Κράτσα 
να πΙογ@£ΟΠΠ ρυ Ιί π Ιι.9γ 


ο 


αλλά επειδή μου έφερε στο νου 
εικόνες από την παιδική μου ηλικία* Θυμήθη¬ 
κα τον εαυτό μου νήπιο, να προσπαθεί απε¬ 
γνωσμένα να σχεδιάσει κάτι απλά θαζάκια 


και τραπεζάκια, τα οποία η καημένη η δα¬ 
σκάλα στο νηπιαγωγείο μάταια προσπαθού¬ 
σε να με διδάξει πώς αποτυπώνονται σ€ μια 
κόλλα χαρτί. Η ιχνογραφία απλώς δεν ήταν 
ποτέ η ειδικότητά μου. 

Τώρα που το καλοσκέφτομαι, οι πιθανό¬ 
τητες νο είχα γίνει ένας σύγχρονος Ελ 
Γκρέκο ίσως αυξάνονταν σημαντικά, εάν 
στην τρυφερή εκείνη ηλικία είχα στη διάθε¬ 
σή μου ένα πρόγραμμα όπως το "Μαγική 
Δημιουργία" της Οΐ$πογ. Βλέπετε, ο Μίκυ, ο 
Ντόναλντ, ο Σκρουτζ και όλοι οι υπόλοιποι 
κάτοικοι της Λιμνούπολης υπήρξαν αχώρι¬ 
στη συντροφιά μου για πολλά χρόνια, 
αφού δεν έχανα τις ιστορίες τους σε πε¬ 
ριοδικά ή κινηματογραφικές ταινίες, μέχρι 
που πλέον τις είχα δει όλες! Οπως ίσως θα 
καταλάβατε, η "Μαγική Δημιουργία" είναι 


αμιγώς εκπαιδευτικά καθήκοντα του τίτλου. 
Οσα χρειάζεστε για να μάθετε να ζωγραφί¬ 
ζετε βρίσκονται εδώ: ελεύθερη σχεδίαση 
από το μηδέν με άσπρο καμβά αλλά και με 
έτοιμες στάμπες για ΒαεΙ^ουπά, 5ΐΐάθ5ΚονΥ5 
στο σπλ του Ρο\νοΓροίηί με ήχο, ίΓαη 5 ΐϊίοπ 5 
και μεταβλητή χρονική διάρκεια για κάθε 
δΐΐόο, πλούσια εργαλειοθήκη με αρκετά βοη¬ 
θήματα και για γραμμικό σχέδιο (ευθείες, 
καμπύλες κλπ.], έτοιμα σχήματα που μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε (κύκλοι, τετράγωνα, 
τρίγωνα, ρόμβοι], δυνατότητα προσθήκης 
λέξεων (και στα ελληνικά] διαλέγοντας είδος 
και μέγεθος γραμματοσειράς, φίλτρο κ,ο.κ. 
Εκεί όμως όπου η "Μαγική Δημιουργία" δι¬ 
καιώνει πανηγυρικά την πρώτη λέξη του τίτ¬ 
λου της είναι όταν συνδυάζει την (καρτουνί- 
στικη) καταγωγή της με τον [επιμορφωτικό) 
στόχο της: Απολαύστε ΐπ- 
ϊεΓαείίνε μαθήματα σχε¬ 
δίου φτιάχνοντας βήμα- 
βήμα ήρωες του 0ί$Π6γ, 
προσθέστε στα δημιουρ- 
γήματά σας διασκεδαστι- 
κές διακοσμήσεις και 
ηχητικά εφέ, παρακολου¬ 
θήστε τα υπέροχα έτοιμα 
δείγματα ρΓβϊβηΙαϋοη* 
που συ μ περιλαμβάνονται 
στην εφαρμογή και μην 
παραλείψετε να ακούσε¬ 
τε την αφήγηση με πλη¬ 
θώρα ιστορικών στοιχεί¬ 
ων για τους αγαπημένους 
πρωταγωνιστές του δη¬ 
μοφιλέστερου κόμικς 
ανά τον κόσμο. Ολα αυτά, δε, στην ελληνική 
γλώσσα, αφού η "Μαγική Δημιουργία" είναι 
μεταγλωττισμένη... από την κορυφή ως τα νύ¬ 
χια! Σίγουρα αξίζει ένα μεγάλο "μπράβο!" 
σε όσους συνέβαλαν προκειμένου τα παιδιά 
να έχουν στη διάθεσή τους ένα τέτοιο εκ¬ 
πληκτικό εργαλείο για την εκμάθηση ζωγρα¬ 
φικής* 



Δάγμα από τις έτοιμες ρίθ£βηΐοΗοη$. 



Ενα από τα πολλά έτοιμα σχέδια που διαθέτει η Εφαρμογή, 


μια εφαρμογή 
ελεύθερης σχεδία¬ 
σης διαφορετική 
από τις άλλες. Εδώ 
πρωταγωνιστές 
δεν είναι το μολύ¬ 
βι, η γομολάατιχα 
και ο αερογράφος, 
αλλά οι ήρωες του 
Οίδπογ και η γενι¬ 
κότερη ατμόσφαι¬ 
ρα που αποπνέει η 
(καθ' όλα,., επιβλη¬ 
τική) παρουσία 
τους* Αυτό Βέβαια 
δεν σημαίνει ότι 
παραμελούνται τα 


ΕΤΑΙΡΙΑ; 0ί$πβγ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Ρβπίίυπι, ΙόΜΒ μνήμης, 
ννίπάο*5 95,5ΥΟΑ 640x480, 
5ουπάΒΙα$ΙβΓ συμβατή κάρτα ήχου 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 00-Μοάϊα, ίεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ; 6233906 
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Ιο ΒΙΙΑΚί I ήιαν οπάα η αρχή!! 


ΠαΟέιριε ρε ία οιοιχεία ικ ιρύοκ 
αίαν ποάεμο ιων γραιών 
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ΗΡΑΚΛΗΣ 

ΖΩΝΤΑΝΟ 

ΠΑΡΑΜΥΘΙ 

Ξεφεύγοντας 
από το μύθο 

Του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπίοΓ @ίθΐπ ρ υΙ ί π Ιε + 9 γ 


του Ηρακλή, εντούτοις ενσωματώνει ουκ 
ολίγα χολιγουντιανά στοιχεία που αλλοιώ¬ 
νουν σημαντικά το μύθο, διατηρώντας όμως 
τα βασικά ηρωικά χαρακτηριστικά του ήρωα. 

Το "Ηρακλής - Ζωντανό Παραμύθι" μπο¬ 
ρεί να χαρακτηριστεί ως ένα ίπίβΓαεϊίνο βι¬ 
βλίο, προσπελάσιμο είτε σελίδα-αελίδα είτε 
μέσω μιας κεντρικής οθόνης, από όπου 
υπάρχει η δυνατότητα επιλογής κάποιας συ¬ 
γκεκριμένης σελίδας. 

Ο τίτλος είναι πλήρως εξελληνισμένος, σε 
εντυπωσιακό μάλιστα Βαθμό, Στο σημείο 
όπου το αγγλόφωνο ΟΟ-βΟΜ περιείχε τρία 
τραγούδια, τώρα θα βρείτε τα ίδια σε ελλη¬ 
νική απόδοση, προσέχοντας ακόμα και την 


χριστουγεννιάτικα δώρα που μπορείτε να κά¬ 
νετε στα παιδιά σας, αν βέβαια διαθέτετε 
τον ανάλογο εξοπλισμό. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οι 5 πογ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Ρεπίΐυπι, ΙόΜΒ μνήμης, 
5ουηάΒΐα5ίθΓ συμβατή κάρτα ήχου, 
δνθΑ 640x480, νΥίπάο** 95 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 00-ΜοεΙία, Γεωργαντά ΙΑ, 
Κηφισιά, τηλ,; 6233906 


ΗΡΑΚΛΗΣ 





ο μήνα αυτόν 8α 
χαρακτηρίζαμε 
ως ιδιαίτερα,,, 
ηρωικό σε ό,τι 
αφορά τους πυΙίιπΊθάια τίτ¬ 
λους, μια και δα σας πα¬ 
ρουσιάσουμε, ούτε λίγο ού¬ 
τε πολύ, δύο ^^-βΟΜ5 με 
θέμα τον Ηρακλή! Χρειάζε¬ 
ται προσοχή, λοιπόν, εάν 
πρόκειται να αγοράσετε κά¬ 
ποιο από τα δύο, γιατί δεν 
αποκλείεται να μπερδευτεί¬ 
τε και να τρέχετε μετά για 
τον "άθλο" επιστροφής του 


Ε, όχι και,,. ΗβκυΙεί $Ιογ©, θβ€ παιδιόΙ 

στον πωλητή,,. Το "Ηρακλής - Ζωντανό Πα¬ 
ραμύθι" προέρχεται από τη γνωστή μας 
Οϊδπογ και βασίζεται στην ομώνυμη ταινία 
που προβάλλεται αυτή την περίοδο και 
στους ελληνικούς κινηματογράφους. Μπορεί 
να μην αποτελεί πιστή μεταφορά των άθλων 


Ο Πατρικός με έναν ουντακτη του "Ρ€ ΑΑΑδΤΙΙΓ'. 


τήρηση του μέτρου και της ομοι¬ 
οκαταληξίας! Πρόκειται για μία 
από τις πιο όμορφες στιγμές του 
τίτλου, χωρίς αμφιβολία. 

Διασκεδαοτικά είναι επίσης 
τα παιχνίδια που περιέχονται 
στο "Ηρακλής - Ζωντανό Παρα¬ 
μύθι", τα οποία είναι 
παρατηρητικότητας 
[πρέπει να ανακαλύ¬ 
ψεις τα όμοια κεφά¬ 
λια της Αερναίας 
Υδρας!), λαβύρινθοι, 
ρυζζΙο5 ή εκπαιδευτι¬ 
κά {π,χ. μαθαίνεις 
τους αστερισμούς). 

Το κυρίως τμήμα της εφαρμο¬ 
γής είναι ένα διασκεδαοτικά πα¬ 
ραμύθι με εξαιρετικά σχεδιασμέ¬ 
να κινούμενα σχέδια και φοβερό 
αηιπιαΚοη που εγγυάται πολλές 


Η αρχαία ελληνική 
μυθολογία στο... όπνθ σαςί 

Του [>σνι«Ι ΜβίΤαΚ 

όανΐό πί@£ο ητιρυί ί πΐΐ .9 Γ 

ελληνική μυθολογία αποτελεί τον 
συνδετικό κρίκο μεταξύ της ελ¬ 
ληνικής προϊστορίας και ιστο¬ 
ρίας. Σημαντικό κεφάλαιό της 
αποτελούν οι ημίθεοι, με κυριότερο εκπρό¬ 
σωπό τους τον Ηρακλή. Οι εκδόσεις της 
Γενναδείου Σχολής δημιούργησαν έναν 
ΓπυΙίίΓΠβάϊα τίτλο αφιερωμένο στο ίδιο τον 
Ηρακλή και τα κατορθώματα του, τους πε¬ 
ρίφημους "άθλους". Οπως αναφέρεται στη 
συσκευασία του τίτλου, πρόκειται για μία 
100% ελληνική παραγωγή, πιστή στο μύθο, 
χωρίς ακρότητες και υπερβολές. Το 00- 
βΟΜ περιέχει πληθώρα ηχητικών και οπτι¬ 
κών θίίβε^ που εντυπωσιάζουν το χρήστη. 


ώρες γέλιο. Ενα από τα καλύτερα Απβκόνιαη του Ηρακλή σι αρχαίο κύικλλο κρασιού. 


58 Ρ€ Μα$ΐ£Γ 
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Η κίνηση έχει ρεαλιστικά χαρακτηριστικά, 
διατηρώντας όμως τη μαγεία των κινούμε¬ 
νων σχεδίων. Στην κεντρική οθόνη υπάρχει 
ένα ίπβηυ επιλογών, το οποίο χωρίζει το πε¬ 
ριεχόμενο του τίτλου σε κατηγορίες για ευ¬ 
κολότερη πρόσβαση και ανάκτηση των πλη¬ 
ροφοριών. Οι ενότητες περιλαμβάνουν το 
δωδεκάθεο, την παιδική ηλικία του Ηρακλή 
(θα μάθετε για τον πρώτο άθλο του ημίθε¬ 
ου, τη θανάτωση δυο φιδιών που είχαν στα¬ 
λεί σε αυτόν από την Ηρα με σκοπό να τον 
σκοτώσουν, όταν ήταν ακόμα βρέφος), ενώ 
κάθε άθλος καθώς και ο θάνατος του Ηρα¬ 
κλή αποτελούν ξεχωριστός κατηγορίες. Η 
αφήγηση σε κάθε ενότητα συνοδεύεται από 
αηίιπαΐίοη και κείμενο. Σε αρκετά σημεία 
υπάρχει μουσική υπόκρουση. Αξίζουν επί¬ 
σης αναφοράς τα παιχνίδια και οι γρίφοι με 
θέμα πάντα τον Ηρακλή που διαθέτει το 
ΟΟ-βΟΜ. Η εκδότρια εταιρία Γεννάδειος 
δημιούργησε έναν τίτλο με καθαρά ελληνι¬ 
κό περιεχόμενο που καλό θα ήταν να βρει 
μιμητές. Εξάλλου η αρχαία ελληνική μυθο¬ 
λογία και ιστορία αποτελούν ανεξάντλητες 
πηγές άντλησης θεμάτων για την παραγωγή 
ΓπυΙίίΓΠΘεΙια τίτλων. Ελπίζουμε η εταιρία να 
προχωρήσει και σε άλλες παραγωγές παρό¬ 
μοιας Θεματολογίας. 


ΡΙΝ ΡΙΝ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Γεννάδειος 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡοπίιυπΊ 100,16ΜΒ 
βΑΜ, ννίπάονΉ 95, κάρτα ήχου, €0 
βΟΜ 8χ, 5νθΑ 32.000 χρώματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις Γενναδείου 
Σχολής, Λ. Ειρήνης 7, Ηλιούπολη, 
τηλ.: 9937645 
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Περιγραφή ταυ δέκατου άθλου του Ηρακλή* 


ΟΝ ΤΕΟ, ΤΗΕ 

ΜΑΟίε ΡΙΑΝΕΤ 

Μαθαίνοντας την έννοια 
της φιλίας 

Του Νίκου Γ. θουλιέρη 

νας ακόμη τίτλος ήρθε να προ¬ 
στεθεί στη ητυΙίίηΊβεΙϊα συλλογή 
των μικρών μας φίλων. Ο Τθο, 
ένας μικρός πλανήτης σε έναν 
μακρινό γαλαξία όμοιο με τον δικό μας, απο- 
τελείται από πλούσια Βλάστηση, 
αξιοπερίεργα πλάσματα και μυ¬ 
στηριώδη μέρη που σας καλούν 
να τα εξερευνήσετε. Σε αυτόν τον 
πλανήτη ζει ο Ρϊπ Ρϊπ, ένα μικρό 
ιπτάμενο δελφινάκι, που θέλει πο¬ 
λύ να κάνει φίλους αλλά είναι λί¬ 
γο ντροπαλός. Πρέπει λοιπόν να 
δείξετε υπομονή, να μάθετε τις 
συνήθειές του και στο τέλος θα 
γίνετε οι καλύτεροι φίλοι. Σκοπός 
σας λοιπόν είναι να γνωρίσετε 
τον Ρϊπ Ρίπ, ανακαλύπτοντας συγ¬ 
χρόνως και τις ομορφιές του πλα¬ 
νήτη Τβο. Το πιο εντυπωσιακό χα* 
ρακτηριστικό του τίτλου είναι ο 
τρόπος με τον οποίο επικοινωνείτε με τον Ρϊπ 
Ρίπ. Στο πακέτο συμπεριλαμβάνεται μια σφυρί¬ 
χτρα και ένας ειδικός αισθητήρας ο οποίος, 
συνδεόμενος με την κάρτα ήχου, μεταφέρει 
στον Ρίπ Ρϊπ τις αντιδράσεις σας. 
Ετσι, του σφυρίζετε για να έρθει 
και του τραγουδάτε για να νιώσει 
καλύτερα. Στα επάνω μέρος της 
οθόνης εμφανίζεται ένας δείκτης 
με τα συναισθήματα του Ρίπ Ρίπ, αν 
δηλαδή πεινά, νυστάζει ή φοβάται. 
Ετσι, μπορείτε να προβλέψετε τις 
αντιδράσεις του. Αν φωνάξετε δυ¬ 
νατά, θα τον τρομάξετε και θα φύ¬ 
γει. Μερικές φορές μπορεί να σας 
αγνοήσει εντελώς κάνοντας άλλα 
πράγματα. Στο τέλος όμως 8α κα¬ 
ταφέρετε να γίνετε οι καλύτεροι 
φίλοι. Η δράση της εφαρμογής 


έχει μεγάλη διάρκεια, αφού θα συναντήσετε 
και άλλα πλάσματα που θα αας προσελκύ- 
σουν την προσοχή. Τα γραφικά του προγράμ¬ 
ματος είναι πολύ προσεγμένα, με ταιριαστούς 
χρωματικούς συνδυασμούς, και δίνουν ένα 
ιδιαίτερα χαριτωμένο αποτέλεσμα που θα 
γοητεύσει τσ μικρά παιδιά. Το ηχητικό περι¬ 
βάλλον είναι εξίσου καταπληκτικό, με πρωτό¬ 
τυπη μουσική και τη φωνή του Ρϊπ Ρίπ να ξεχω¬ 
ρίζει. Μοναδικό μειονέκτημα του παιχνιδιού 
αποτελεί το ότι κυκλοφορεί στα αγγλικά. Χάρη 
όμως στο πανέξυπνο και πρωτότυπο σύστημα 
επικοινωνίας, δεν είναι δύσκολη η # συνομιλία" 
με τον Ρίπ Ρίπ. Το πρόγραμμα δεν είναι εύκολο 
να καταταχθεί σε κάποια κατηγορία καθώς 
συνδυάζει το παιχνίδι με την αγωγή (μεταξύ 
άλλων, το παιδί μαθαίνει την έννοια της φι¬ 
λίας, το σεβασμό στο περιβάλλον, την κοινω- 



Με ένα λουλούδι θα γίν€τι πιο γρήγορα φίλοι. 


νικότητσ κ.ο.κ, με έναν εξαιρετικά ευχάριστο 
και λειτουργικό τρόπο]. Παρ' ότι απευθύνεται 
σε μικρά παιδιά (είναι σίγουρο ότι θα τους χα¬ 
ρίσει ατελείωτες ώρες διασκέδασης και ψυχα¬ 
γωγίας) θα προσελκύσει την προσοχή και των 
μεγαλύτερων σε ηλικία (μην το πείτε πουθενά, 
αλλά εμένα με καθήλωσε για αρκετές ώρεςί). 
Μια πολύ καλή ιδέα από τη Ρυ|ίΙ$υ, η οποία σί¬ 
γουρα θα έχει και συνέχεια. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ρυμίδυ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: &>πΗυπι 75ΜΗζ, 

1 όΜΒ βΑΜ, ννϊηάον* 95,2χ 00-βΟΜ 
άπνβ, $νθΑ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: €γΕ>οΓοηίεα, 
Βουλιαγμένης 128 & Αγ. Νικολάου 79, 
Γλυφάδα, τηλ.: 9642700 
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Μία ηλεκτρονική • Μ 
τιτανομαχία! 


Τα τρία τελευταία χρόνια 
στο χάρο των 
ηλεκτρονικών 
πυΙΗιτιβεΙΐα εκδόσεων 
κυριαρχεί η ΜίετοεοΗ με 
την καθιερωμένη πλέον 
ετήοια έκδοση της 
Επεατ+α. Κατά καιρούς 
πολλοί έχουν 
προσπαθήσει να 
αμφισβητήσουν την 
κυριαρχία της στο χώρο, 
χωρίς όμως να το έχουν 
καταφέρει. Εδώ και έναν 
μήνα, όμως, 
εμφανίστηκε ένας νέος 
αντίπαλος, ο οποίος 
"κουβαλά" ένα πολύ 
βαρύ όνομα. Ο λόγος, 
φυσικά, για την 
ηλεκτρονική έκδοση της 
Βπίαηηίεα. 

Του Αργϋρη Γιαγιά 
αΓ9ίπΐ@€οηιρυΙϊηί(»9Γ 



πλέον η δυ¬ 
νατότητα συγκέντρωσης 
εκατοντάδων ΜΒγϊθδ σε 
ένα καί μόνο αοημί δ*σκά- 
κι, κάτι που μέχρι τα τέλη 
της δεκαετίας του '80 φά¬ 
νταζε ακατόρθωτο. Με την 
καθιέρωση του νέου απο¬ 
θηκευτικού μέσου εμφανί¬ 
στηκαν και τα πρώτα προ¬ 
γράμματα. Τα περισσότερα 
από αυτά ήταν παιχνίδια, 


εμφάνιση των πρώτων 00- 
ΙϊΟΜδ έφερε μια μικρή επα¬ 
νάσταση στο χώρο, καθώς 
υπήρχε 


τα οποία πλέον μπορούσαν να διαθέτουν 
πολύ πιο "Βαριά" γραφικά και ίυΙΙ γποΗοπ 
νίάβο χωρίς να επηρεάζεται ο τελικός 
όγκος του παιχνιδιού [τουλάχιστον στις αρ¬ 
χές, καθώς οι περισσότερες εταιρίες ανυπό¬ 
μονου ν πια για την έλευση του ΟνΟ και τις 
εξωπραγματικές χωρητικότητες που υπόσχε¬ 
ται). Η επόμενη κατηγορία δοίΐ^αΓθ που εκ- 
μεταλλεύθηκε άμεσα το €0-ΙΪΟΜ ήταν οι 
ΠΊυΙϋητιβάΐα παραγωγές που ήθελαν να συν¬ 
δυάσουν μεγάλο όγκο δεδομένων με την 
ταυτόχρονη ύπαρξη φωτογραφιών, ήχου και 
νϊάβο. Χαρακτηριστικότερο παράδειγμα 
ήταν οι "ηλεκτρονικές" εγκυκλοπαίδειες. 
Εγιναν αμέσως αποδεκτές από το κοινό, 
αφού έδιναν τη δυνατότητα ταχύτερης ανα¬ 
ζήτησης των δεδομένων, το δε τελικό απο¬ 
τέλεσμα ήταν πιο εντυπωσιακό από αυτό 
της έντυπης έκδοσης, αφού πολλά κείμενα 
συνοδεύονταν από φωτογραφίες, ηχητικά 
αποσπάσματα, ακόμα και νίάβ05, με αποτέ¬ 
λεσμα η πληροφορία να είναι πολύ πιο "ζω¬ 
ντανή". Την τελευταία πενταετία έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει πάρα πολλές εγκυκλοπαίδειες 
σε μορφή €0-(?ΟΜ, ωστόσο κορυφαία 
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όλων υπήρξε η ΕπεοΓία 
από τη ΜιογοϊοΒ. Η κυ¬ 
ριαρχία της έναντι των άλ¬ 
λων εγκυκλοπαιδειών 
οφείλεται κυρίως στο ότι 
η Μίσο&οίί σε κάθε έκδο¬ 
ση της ΕπεοΓία εφάρμοζε 
όλες τις νέες τεχνολογίες, 
προλαβαίνοντας έτσι τον 
ανταγωνισμό, ο οποίος 
έδειχνε ανίκανος να την 
ακολουθήσει. Από την άλ- 
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λη, οι "αντίπαλοι" της Επεαιία έκαναν τα λά- 
8ος να προβάλουν χαρακτηριστικά, στα 
οποία η Μίσοδοβ (ως κατασκευάστρια εται¬ 
ρία των ν/ϊηε)ο^ 5 ) ξεχώριζε πάντα, όπως η 
ποιότητα των γραφικών και των νίάσοδ, η 
ποσότητα του οπτικοακουστικοΰ υλικού 
(όπου η Επεατία και πάλι υπερτερεί λόγω 
καλύτερης συμπίεσης), το περιβάλλον εργα¬ 
σίας κ,ά. Οι ανταγωνιστές λοιπόν της Μι- 
σοδοίϊ στο σύνολό τους προβάλλουν κυ¬ 
ρίως την ποσότητα των δεδομένων τους και 
όχι την ποιότητα, με αποτέλεσμα έμμεσα να 
κερδίζει και εκεί η Μί- 
εΐΌ^οίί. Ελλείψει λοιπόν 
αξιόλογου αντιπάλου, η 
Επεατία κυριαρχούσε μέ¬ 
χρι σήμερα στο χώρο της 
ηλεκτρονικής εγκυκλοπαί¬ 
δειας. 

Ολα αυτά όμως αναμέ¬ 
νεται να αλλάξουν, καθώς 
η γνωστή σε όλους εγκυ¬ 
κλοπαίδεια Βπίαηπίεα κυ¬ 
κλοφορεί και σε ηλεκτρο¬ 
νική μορφή. Η Επεατία 
πλέον έχει να αντιμετωπί¬ 
σει έναν επώνυμο αντίπα¬ 
λο, ο οποίος είναι κατα¬ 
ξιωμένος στο χώρο. Επ' ευκαιρία λοιπόν της 
νέας έκδοσης της Επεατία και της κυκλοφο¬ 
ρίας της Βπίαηπίεα θα επιχειρήσουμε μια 
παράλληλη παρουσίαση, επισημαίνοντας 
κυρίως τα σημεία στα οποία διαφέρει ή υπε¬ 
ρέχει η μία έναντι της άλλης, 
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Οπως είναι ήδη γνωστά, η Μιετο^οΗ κυ¬ 
κλοφορεί κάθε χρόνο τη νέα έκδοοη της 
Επεατία (μπορείτε να την κάνετε κάθε μήνα 
υράαίβ μέσω Ιηίθτποί), η οποία περιέχεται 
σε I ΟΟ-ΡΟΜ. Η Επεατία 98 όμως θα κυ¬ 
κλοφορεί σε δύο εκδόσεις, τη δίοπάστεΙ και 
την ΟβΙυχβ, από τις οποίες η πρώτη θσ πε- 
ριεχεται σε 2 Οϋ-βΟΜ$, ενώ η δεύτερη σε 
3. 

Μεταξύ των δύο εκδόσεων δεν υπάρχουν 
ουσιαστικές διαφορές, καθώς περιέχουν 
τον ίδιο αριθμό άρθρων (30.000) και \νοτΙά 
ννϊόο ΙίπΙ<5 [άνω των 5.000). Οι όποιες δια¬ 
φορές τους εντοπίζονται κυρίως σε δευτε- 
ρεύοντα για μια εγκυκλοπαίδεια στοιχεία. 
Πιο συγκεκριμένα, η ΟθΙυχβ έκδοση περιέ¬ 
χει περισσότερες από 12.000 φωτογραφίες 


έναντι των 7.000 της 
απλής, καθώς και άνω των 
140 νϊόβο εΙίρ5 έναντι των 
100 της 5ίαηάαπ1 Επίσης 
διαφορές παρατηρούνται 
στον όγκο των αυάΐο και 
Γπυδίε εΐϊρ* [4.000 έναντι 
3.500), των Τορίε ίτοί 1^ 
(125 έναντι 100) και στις 
τρισδιάστατες πανοραμι¬ 
κές φωτογραφίες (35 ένα¬ 
ντι 10). Το νέο όμως στοι- 



ΜκΜη ^ΥΒΟΜ) «4 «1 Λ* &> Τυ**· Ρ , 

ΜΜΗΤΗ«£Η.ρ)ν(ΙΙ4 4«),Μ»1$Η 1*4 


Η αρχή ταυ μεγάλου άρθρου με 
θέμα την Ελλάδα. 



Οα Βρείτε φωτογραφίες για τα ι 
σημαντικά κτίρια μιας χάρος. 


Ενα από τα άρθρα που 
□να φέρονται στο Τορίε ΤγοϊΙ, 


Εανρΐιίη Μ 3Π£ί ΑτΐΙϊΐΐεοΐυτ* 


χειο που κυριαρχεί και στις ■ 
δυο εκδόσεις της ΕπεαΓία 
98 είναι οι τρισδιάστατες 
πανοραμικές φωτογρα¬ 
φίες, Πρόκειται για μια τε¬ 
χνολογία, την οποία ήδη 
έχουμε συναντήσει στο Ιη- 
ίθτηοί με το όνομα 5υτ- 
Γουηό νϊάβο (στην 
0θΓηρυίϊηΙ< 8α βρείτε αντί¬ 
στοιχα παραδείγματα). Μέ¬ 
σω αυτής βλέπουμε ένα 
τοπίο προς οποιαδήποτε (σχεδόν) κατεύθυν¬ 
ση, σαν να βρισκόμασταν εκεί και να κάνα¬ 
με περιστροφές γύρω από τον εαυτό μας. 
Μπορούμε είτε να αφήσσυμε το τοπίο να 
εμφανίζεται κυκλικά γύρω από εμάς είτε να 
το σταματήσουμε και μέσω πιουδο να δούμε 
προς όποια διεύθυνση επιθυμούμε. Ετσι, 
μπορούμε να μεταφερθούμε "νοητά" και να 
ξεναγηθουμε σε μία από τις περίφημες πλα¬ 
τείες της Ρώμης, τα Ηλυσια Πεδία στο Παρί¬ 
σι, το Βατ^υνό και σε πολλά άλλα μέρη του 
κόσμου. 
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Ειδικότερα, στην ΟβΙυχο έκδοση της Επ- 
εατΐα 98 υπάρχουν επιλογές τις οποίες δεν 
θα βρούμε στη Βίαηάατά. Ετσι, περιλαμβά¬ 
νεται η επιλογή ΙηίβταείίνίίΐοΒ, η οποία υπήρ¬ 
χε και στην προηγούμενη έκδοση, μέσω της 
οποίας εμφανίζονται μια σειρά οπό εικόνες, 
ήχους, αηΪΓϊΐαΗοπ$ και άλλα ηπυΐΜΓΠΘόϊα 
"αντικείμενα" που μας ενημερώνουν με τον 
πιο παραστατικό τρόπο για κάποιο συγκε¬ 
κριμένο θέμα. Η επιλογή νίτΐυα! ίουτ$ έχει 
παρόμοιο λει .ουργία με αυτήν των ΙπίοΓαε- 
ίίνίίίβ5, ενώ τα ΑτίιεΙσ 5ΐάσΒαΓ5 αποτελούν 
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Δβη τα 
Βατικανό από 
όλ«ς τις γϋνίις* 


Το ΚοΧασααίο 
σ« πανοραμική 
φυτογραφία* 




ριέχει μεν 4,000 νέα άρθρα αλλά, εκτός 
από κάποιες οπτικές αλλαγές, δεν έχει να 
προσφέρει κάτι καινούριο σε σχέση με την 
προηγούμενη έκδοση. Αντίθετα η ΕπεαΓία 
98 ΟθΙυχο περιέχει πάρα πολλά νέα, εντυ¬ 
πωσιακά στοιχεία (νϊιίυα! ΙουΓδ, πανοραμικές 
φωτογραφίες, ΑΓίϊεΙσ 5ίε)σόαΓ5, Ρσ^οαιτΗ 
Ο^απίζβΓ]. Το μόνο ίσως αρνητικό αυτής 
της έκδοσης είναι η σχεδόν διπλάσια τιμή 
σε σχέση με αυτήν της 
βασικής (19.000 και 
36.000 αντίστοιχα). 


παιδειών. Εκανε την εμφάνισή της για πρώ¬ 
τη φορά το 1768 στο Εδιμβούργο της 
Σκοτίας και το 1771 κυκλοφόρησε η πρώ¬ 
τη έκδοση σε τρεις τόμους. Από τότε μέχρι 
σήμερα έχει κυκλοφορήσει πολλές νέες 
εκδόσεις, με πιο πρόσφατη την 15η στα 
τέλη της δεκαετίας το "80 που περιλαμβά¬ 
νει 32 τόμους. Σε αυτήν βασίστηκε και η 
πρώτη ηλεκτρονική έκδοση της Βπϊαππίεα, 
η οποία κινείται σε εντελώς νέο πλαίσιο, 
περιλαμβάνοντας μόνο κείμενα και φωτο¬ 
γραφίες, Πράγματι, όσο και αν σας φαίνε¬ 
ται παράξενο, η Βγιϊοπ- 
πίεα δεν περιέχει ούτε 
ένα νϊάθο εΐϊρ ή ηχητι¬ 
κό εφέ, Η Βπίαηηίεα 97 
επικεντρώνει την αντι¬ 
παράθεσή της με τις 
άλλες ηλεκτρονικές 
εγκυκλοπαίδειες στον 
όγκο των δεδομένων 
της και κυρίως στην 
ποιότητά τους, κάτι στο 
οποίο όντως υπερέχει. 

Εάν τα 30.000 άρ¬ 
θρα της Εποατία 98 
σας φάνηκαν πολλά, τι 
θα είχατε να πείτε για 
τα 65.000 άρθρα που διαθέτει η Βπίαηιιϊ- 
εα; 

Μάλιστα, το εντυπωσιακό είναι ότι στα 
περισσότερα από αυτά θα βρείτε μεγαλύ¬ 
τερο σε έκταση κείμενο ακόμα και από αυ¬ 
τό της ΕπεαΓϊα, ενώ σίγουρα τα στοιχεία 
που παρατίθενται είναι πέραν κάθε κριτι¬ 
κής, αφού τα άρθρα της ΒπΙαηπϊεα υπο¬ 
γράφουν περισσότεροι από 4,000 συγ- 


ΕΝΟΥΟΙΟΡΕΟΙΑ 

ΒΚΙΤΑΝΝΚΑ 

97 

Η Βπίαηηΐεα αποτε¬ 
λεί ίσως το μεγαλύτε¬ 
ρο όνομα στο χώρο 
των έντυπων εγκύκλο- 


Το αποτέλΐομα του 
ϊοαιχΗ με τη λέξη 
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μια ουσιαστική προσθήκη, η οποία θα έπρε¬ 
πε να υπάρχει και στη δίαπάακ! έκδοση. 
Υπάρχουν 250 5ίάΘ0αΓ$ σε επιλεγμένα άρ¬ 
θρα, με τα οπαία μπορούμε να μετακινη¬ 
θούμε και να διαβάσουμε καλύτερα το άρ¬ 
θρο, να προσθέσουμε προσωπικές σημειώ¬ 
σεις και γενικότερα να δουλέψουμε πολύ 
πιο αποδοτικά. Στην ΟεΙυχε έκδοση της Επ- 
εαΓία 98 περιλαμβάνονται επίσης τα ΜυΙίί- 
ΓΠβάία ^οIIα9β5, μέσω των οποίων μπορού¬ 
με να διεξαγάγουμε ένα ιπυΐΐίηηβείία Ιουτ σε 
συγκεκριμένο θέμα, ενώ εντελώς νέα προ¬ 
σθήκη αποτελεί και το βοδοαΓεΙι ϋι^απίζοΓ. 
Π ρό κε ι ται γ ια μ ία ουσ ιαστι κά α νεξάρτ η τη 
εφαρμογή (βρίσκεται στο τρίτο 00 της 
Θβΐυχθ έκδοσης), μέσω της οποίας παρέχε¬ 
ται η δυνατότητα ανεύρεσης κσι συλλογής 
πληροφοριών, είναι δε σχεδιασμένη έτσι 
ώστε τα αποτελέσματα των ερευνών μας να 
είναι έτοιμα προς παρουσίαση με ηλεκτρονι¬ 
κό ή έντυπο τρόπο ενόψει κάποιας εργα¬ 
σίας που έχουμε αναλάβει. Το σημαντικό εί¬ 
ναι ότι μπορούμε να κάνουμε σχροιΐ όλο το 
αποτέλεσμα της ερευνάς μας σε κάποιον 
ΆΌτά ρΓοεθδδΟΓ ή άλλο πρόγραμμα των 
ννίπάον/5. 

Σε γενικές γραμμές η ΕηςαΓία 98 παρου¬ 
σιάζει δύο πρόσωπα. Η βασική έκδοση πε¬ 
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ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίαοϊοίί 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 480 / 50 , 8ΜΒ ΚΑΜ, 
30ΜΒ Ηϋ, 2χ Οΰ-ΚΟΜ, 5 νθΑ, 
ννίπ[ίο «5 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35, τηλ.: 3604397 
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γραφείς και αρθρογράφοι από 100 χώρες 
του κόσμου. 

Μεταξύ αυτών περιλαμβάνονται 7 κάτο¬ 
χοι του βραβείου Νόμπελ, ενώ στο παρελ¬ 
θόν έχουν συντάξει άρθρα πολύ μεγάλες 
προσωπικότητες όπως ο Αλμπερτ Αϊνστάιν, 
ο Μπέρναρντ Σο, ο Φρόιντ και πολλοί άλ¬ 
λοι* 

Επιστρεφοντας όμως στη ΟΟ-ΚΟΜ έκ¬ 
δοση της Βπίαππΐεα 97, ως ίπίοΓίαεο χρη¬ 
σιμοποιεί τον γνωστό ΙπίθΓΠθί Βγο^θγ 
Νβί5εαρβ Ναν^αίοΓ στην έκδοση 3*02* 
Σημειώνεται δε ότι σε 
σχετικά τεστ που κάνα¬ 
με διαπιστώσαμε ότι 
δούλευε εξίσου καλά 
και με τον νεότερο 
Νβίδεαρβ ΟοΓΠΓπυπϊ- 
εαίοτ* Η χρήση του 
ΝανΪ 9 αίθΓ εξυπηρετεί 
ιδιαίτερα κάθε χρήστη 
του Ιπίθίτιβί, αφού τα 
πάντα λειτουργούν στη 
φιλοσοφία του Διαδι¬ 
κτύου* 

Η λειτουργία της Βα- 
σικής οθόνης μοιάζει 
με των αντίστοιχων γνω¬ 
στών 5βαΓεΗ θπε|ίηθ5 στο ΙπίθΓποί, όπου δί¬ 
νοντας τη λέξη-κλειδί γίνεται η ανεύρεση 
των άρθρων. Μάλιστα, για καλύτερα απο¬ 
τελέσματα υπάρχει ορίϊοπ, με την οποία το 
58θΓεϊι θα αναζητήσει τη λέξη που θέλετε 
είτε στα άρθρα είτε στις επικεφαλίδες αυ¬ 
τών ή τέλος στο ΜθΓπαίη - ν/θΒ^ίθ^ ΟοΙ- 
Ιθ9ίαίθ Οϊείίοπαιγ* 

Το τελευταίο είναι ένα από τα πιο διάση¬ 
μα λεξικά και η αναζήτηση ερμηνείας λέ¬ 
ξης σε αυτό είναι η καλύτερη που θα μπο¬ 
ρούσατε να έχετε* Η χρήση ΒτοννδθΓ Βοη¬ 
θά την Βπίαπηίεα 97 να πραγματοποιεί πο¬ 
λύ πιο σύνθετα 5θαΓεΗ©5* 

Ετσι, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε λογι¬ 


κούς τελεστές (από, ογ, 
ποί) ή και ψ\1ά εαίά χαρα¬ 
κτήρες (π*χ. ηταΛ* για να 
Βρει άρθρα για τις λέξεις 
ιπαίΗ'*, ηταίΗθηπαίϊεδ 
κ*λπ.)* Επίσης, έχει σημα¬ 
σία η γραφή της λέξης- 
κλειδί με πεζά ή κεφαλαία 
γράμματα [εάν είναι με 
κεφαλαία ψάχνει μόνο για 
λέξεις οργανισμών κΛπ. 
αχ. ΙΙΕΡΑ, ΝΑΤΟ), ενώ με 
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Δυστυχώς και η Βπίσηηΐία 97 
σφάλΐΐ στα θέμα των Σκοπιών* 


Πολιτικός χάρτης της Ελλάδας* 



Τα θέματα εκκίνησης στην 
Ρτσραβάια* 
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ΕΝΟΥΟΙΟΡΕΡΙΑ 
ΒΚΙΤΑΝΝΙΟΑ 97 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Βπίαπηίεα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: 386/25,4ΜΒ ΚΑΜ, 

1ΟΜΒ Η0, ΟΟ-ΚΟΜ, 5νθΑ, Μιπόονγ* 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
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την κατάλληλη σύνταξη 
δίνοντας μια συγκεκριμέ¬ 
νη ημερομηνία μπορείτε 
να βρείτε γεγονότα που 
συνέβησαν κατά το πα¬ 
ρελθόν* Εκτός αυτών, η 
Βπίαππϊεα 97 περιλαμβά¬ 
νει μερικές ειδικές επιλο¬ 
γές. Η ΡΓοραθάία αας επι¬ 
τρέπει να φτιάξετε μια 
σειρά συνδυασμών μετα¬ 
ξύ θεμάτων, ενώ το Ναίϊοπδ οί ίΗθ ννοίΐά 
παρουσιάζει αναλυτικά όλα τα στοιχεία 
που υπάρχουν για άνω των 200 κράτη του 
κόσμου* 

Τέλος, μέσω του Καπάοπτ Ιιτια 96 μπορεί¬ 
τε να δείτε οε τυχαία σειρά κάποια από τις 
4*000 φωτογραφίες της Βπίαππΐεα 97. 

ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΣ 

Οπως 8α έχετε καταλάβει, το σημείο 
αντιπαράθεσης της Βπίαπηίεα 97 με την 
ΕηεαΓία 98 βρίσκεται στην ουσία και όχι 
στον εντυπωσιασμό. 
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Θα μπορούσαμε να την προτείνουμε 
ανεπιφύλακτα έναντι της Επεατία 98 
ΟοΙυχο, αν η τιμή της δεν ήταν απαγορευτι¬ 
κή για πολλούς (175*000]* Εάν όμως ζητά¬ 
τε το απόλυτο στην πληροφορία προτιμή¬ 
στε την Βιϊίαηηίεα 97, έστω και με αυτό το 
κόστος (είναι φθηνότερη από την έκδοση 
σε χαρτί)* 

Εάν, αντίθετα, θέλετε κάτι πιο εντυπω¬ 
σιακό, εύχρηστο και πιο φθηνό, επιλέξτε 
την ΕηεαΓία 98 και κατά προτίμηση την έκ¬ 
δοση ΟοΙυχο* 
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ΠΕΡΙ 

ΣΩΤΗΡΙΑΣ 

ΣΚΛΗΡΟΥ 

ΔΙΣΚΟΥ... 

Η σωτηρία του Ηαπί ΐΐϊβΐί 
είναι πολύ ρεγάλο πράγμα, 
λέει ο σοφάς λαός. Με τα 
εργαλεία που υπάρχουν, 
όμως, χρειάζεται 
προσοχή,., 

Κ άποτε, πριν από 

αμέτρητες χιλιάδες 
χρόνια, στην αγορά των 
προσωπικών υπολογιστών 
βασίλευε το Μ5-0Ο5 - ποια 
έκδοση δεν έχει και τόση 
σημασία. Το "άνω όριο" της 
μνήμης βΑΜ ήταν 640ΜΒ, 
ενώ το κύριο μέσο 
αποθήκευσης ήταν οι 
δισκέτες 5.25", 
χωρητικότητας 360ΚΒ. 
Οποιος, δε, διέθετε σκληρό 
δίσκο 20ΜΒ θεωρούνταν 
"αστακός" - εν ολίγοις, καλά 
εξοπλισμένος. Λόγω της 
φύσης τους και του τρόπου 
λειτουργίας τους, οι δισκέτες 
6εν ήταν ό,τι καλύτερο θα 
μπορούσε να ζητήσει κάποιος 
στον τομέα της ασφαλούς 
αποθήκευσης δεδομένων. Η 
κεφαλή του άΪ5β άιϊνΘ 
έγδερνε τη μαγνητική 
επιφάνεια, με αποτέλεσμα το 
φαινόμενο των άαά ΐΓαεΙ<5 να 
είναι ο μόνιμος βραχνάς των 
κομπιουτεράδων. Τότε 
εμφανίστηκε ο από μηχανής 
θεός, με τη συμπαθητική 
παιδική (τότε) φαταούλα του 
Ρθϊθγ ΝογΙοπ. Εξυπνο και καλό 
παιδί ο Πετρά κης, είχε ένα 
εξαιρετικό ταλέντο: έπαιζε την 
Α5$βπΊβ]γ του 8086/8088 
στα δάχτυλα και γνώριζε το 


Μ5-Ρ05 σαν την τσέπη του 
παντελονιού του (δεν 
φορούσε σακάκι, βλέπετε). 

Εκείνη την εποχή ο Πέτρος 
παρουσίασε το ΝογΙοπ Ρι$β 
Ροοϊογ, ένα πρόγραμμα που 
έγινε θρύλος στην αγορά των 
Ρθ5 + Τι έκανε αυτό; Ελεγχε το 
δίσκο ή τη δισκέτα για 
σφάλματα και κατάφερνε να 
σώσει πολλά από τα 
δεδομένα που, αλλιώς, θα 
ήταν χαμένα για τον 
π ρογρα μμ α τ ιστή/χρ ήστ η ♦ 
Μπορείτε εύκολα να 
καταλάβετε την αποδοχή που 
είχε το πρόγραμμα αυτό από 
τους ταλαιπωρημένους Ρ0 
υ5θΓ5. Μέχρι την εμφάνιση των 
ννίπάον^ 95 κανείς δεν είχε 
καταφέρει να κατεβάσει τα 
ΝογΙοπ Ρίδβ ΡοοΙογ από την 
πρώτη θέα η στην κατηγορία 
των 5γ5ίβΓΠ ίοοίδ/άϊ^β υϊιΙίϊΐθ5. 
Ακόμη και η ίδια η ΜίεοΓδοθ 
υπέκυψε στην ανωτερότητα 
του Ροϊθγ και ενσωμάτωσε στο 
ΡΟδ 6.x το πρόγραμμα 
ΡθδΌ9, το οποίο ήταν απλώς 
μία "κομμένη" έκδοση του 
ΝογΙοπ Ρί5ΐκ ΡοοΙογ! 

Ενα δεύτερο πρόγραμμα 
του ΝογΙοπ που "έσπασε τα 
ταμεία" ήταν το δροσά 0ί$β, 
το οποίο αναλάμβανε την 
αντιμετώπιση του 
προβλήματος του 
κατακερματισμού του 
σκληρού δίσκου έπειτα από 
έντονη χρήση. 

Με την έλευση των 
Μ/ίπάονν* 95, ωστόσο, όλα 
άλλαξαν. Η ΜϊεΓο^οίί έδινε 
μαζί με το λειτουργικό 
σύστημα και τα δικά της 
5γ5ίθΓΠ ΙοσΙδ, τα οποία 
περιλάμβαναν το 5εαη Ρϊ^ΐκ 
[αντίστοιχο του Ρί^β ΡοεΙοτ) 
και το Ρί^ΐκ ΡσίΓα 9 ΠΠθηΙβΓ 
(αντίστοιχο του δρθβά Ρϊ^β). 
Οντας παλιό φιλαράκι με τον 


ΡθίθΓ ΝογΙοπ, στην 
αρχή προτίμησα να σνομπάρω 
τα εργαλεία της Μίσο$οβ και 
να μείνω σταθερός στα 
ΝογΙοπ ϋΐΐΐιΐίβ^ ίοΓ ννίπάο^5 
95 νβΓ5ίοη 1.0, τα οποία 
α να κοι νώθη καν οχε δ ό ν 
αμέσως. Τα εργαλεία αυτά, αν 
και είχαν πολύ περισσότερες 
λειτουργίες από τα αντίστοιχα 
της ΜιεΓθ5θ8, τελικά με 
απογοήτευσαν. Μιλάμε για 
σοβαρή απογοήτευση, όχι 
τίποτα επιφανειακό. Για να 
αποφασίσω εγώ να 
αντικαταστήσω τον ΝογΙοπ με 
τον ΟαΙο$, κάτι σοβαρό 
έπρεπε να συμβεί, όπως και 
έγινε. Το ΝογΙοπ Ρί$β ΡοοΙογ 
Γογ νΥιηάον^ 95 (νβ^ίοη 1.0, 
επαναλαμβάνω) κατάφερε να 
εξαφανίσει εντελώς τα 
περιεχόμενα του άΐΓβεΙΟΓγ 
\5Υ$ΤΕΜ των νΥιηθονΉ. Θα 
ήταν ολοκληρωτική 
καταστροφή δηλαδή, εάν δεν 
πρόσεχα ότι κάτι δεν πάει 
καλά και δεν είχα πάρει 
ΒαεΙίυρ ολόκληρο το εν λόγω 
άΐίθεΙΟΓγ σε άλλη περιοχή του 
δίσκου μου. Επειτα από αυτό, 
τα ΝογΙοπ ϋΐΐΐϊΐϊθ* έπαψαν πια 
να υπάρχουν για μένα. Αυτό 
έγινε πριν από περίπου 
ενάμιση χρόνο. Εδώ και 
ενάμιαη χρόνο χρησιμοποιώ 
τα Μίαο5θΗ ΤοοΙ*, τα οποία 
είναι μεν απαράδεκτα από 
πλευράς απόδοσης (σε 
ταχύτητα) και επιλογών που 
προσφέρουν στο χρήστη, 
αλλά είναι τουλάχιστον 
αξιόπιστα - δεν έχασα ποτέ 
ούτε ένα αρχείο. Βέβαια, 
ιδίως το Ρί5β Ροί^πισηΙοΓ 
είναι απελπισία: για να κάνει 
ένα άβίία9 στο δίσκο των 
Ι.2ΘΒ που διαθέτω, 
χρειάζεται από 20 μέχρι και 
45 λεπτά, όταν ο δίσκος είναι 
μέτρια κατακερματισμένος 
(από 7 έως 11%)! 


Το περίεργο με αυτό το 
πρόγραμμα είναι ότι σταματά 
ξαφνικά, για παράδειγμα, στο 
60% του άσί^ηιοηίαΐίοη και 
αρχίζει από την αρχή, χωρίς 
να υπάρχει κάποιος (γνωστός 
σε μένα τουλάχιστον) λόγος. 
Ιημειωτέον ότι, όταν κάνω 
00^00, κλείνω όλα τα 
υπόλοιπα προγράμματα και 
απενεργοποιώ τον δαοοπ 
5ανβΓ. 

Για το λόγο αυτόν κυρίως 
αποφάσισα πρόσφατα να 
δώσω άλλη μία ευκαιρία στον 
ΝογΙοπ. Αυτή τη φορά 
εγκατέστησα την έκδοση 2.0 
των ΝογΙοπ υΐίΙίΙίθ$ Γογ 
Μίπάο\ν5 95, Από τα υίϊΙϊΙίθ5 
αυτά εγκατέστησα στο δίσκο 
μόνον τα ΟϊξΙκ ΡοεϊοΓ και 
δρθθά Ρί$β. Ετσι, για δοκιμή. 

Το πρώτο υΤίΙιΤγ που έτρεξα 
ήταν, βέβαια, το Ρί$β Ροοϊογ. 
Οταν άρχισε να βρίσκει λάθη 
σε έναν καθ' όλα υγιή [κατά 
την άποψή μου και την άποψη 
του Μϊ€γο5οΒ 5εαη Ρϊδβ) 
δίσκο, στεναχωρέθηκα. Κοίτα, 
λέω, που ο Πέτρος δεν 
κατάφερε τελικά ούτε σε 
αυτήν την έκδοση να 
ορθοποδήσει. Επειδή είχα, 
όμως, μία αμφιβολία, άρχισα 
να ελέγχω ένα προς ένα τα 
λάθη που έβρισκε το Ρι$β 
Ροοϊογ. Βρήκα λοιπόν άτι, 
όπως σωστά έλεγε ο ΝογΙοπ, 
ορισμένα αρχεία του δίακου 
μου είχαν λανθασμένη 
ημερομηνία. Πολλά αρχεία 
είχαν ημερομηνία δημιουργίας 
το 2045(1) και Βάλε, Από πού 
κι ως πού; Και γιατί το 5εαΛ 
Ρί&β δεν είπε τίποτα; Βρήκα, 
όμως, και μία μεγάλη 
αδυναμία του Ρ*$β ΡοοΙογ: δεν 
συμπαθεί τα ελληνικά Ιοπρ 
ίίΙαηαΓΤΊ6&. Τα κατακρεουργεί. 
Δεν καταστρέφει Βέβαια τα 
αρχεία, αλλά τους αλλάζει το 
όνομα. Για παράδειγμα, 
μετέτρεψε το αρχείο "Μεταξύ 
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ΜΕΤΑΞΥ ΜΑΣ 



μαςχίοε" σε "ΜΕΤΑΞΥ" 

1.000". Το ορχ€ΐο υπήρχα 
αλλά μ€ άλλα όνομα. 
Αντίθετα, τα αγγλικά Ιοη^ 
ίίίβηαηηθϊ δεν έχουν κανένα 
πρόβλημα. 

Το πρόγραμμα, όμως που 
ήταν πραγματική απόλαυση 
ήταν το δρεβά 0ϊ$1ε Μέσα σε 
δέκα λεπτά ο δίσκος μου είχε 
γίνει "καινούριος". Μάλιστα, 
το δρθβά 0^1* είχε βάλει σε 
μία σειρά το 

κατακερματισμένο $\ναρ ίϊΐο 
των νΥίηάο^5, κάτι που το 
06ίΐΌ9 της ΜίεΐΌ$ϋ)ΐ δεν 
κάνει ούτε κατά διάνοια. 

Ποιο είναι το συμπέρασμα; 
Αν έχετε ελληνικά Ιοπ9 
ίίίοηαπίΘδ και δεν έχετε καμία 
διάθεση να τα αποχωριστείτε, 
ξεχάστε τον Νογϊοπ. 
Χρησιμοποιήστε ΡθΓ^ και 
5εαπ ΟΪ5(ς. Αν δεν έχετε, μην 
το σκέφτεστε καθόλου. 

ΙΜοΓίοπ και πάλι Νογϊοπ! 

Θα δώσω και ένα άσχετο 
ίϊρ σε όσους έχουν πρόσβαση 
στο ΙπίθΓΠΘί και 
χρησιμοποιούν 6-ππαίΙ: Αν 
έχετε ελάχιστο χώρο 


ελεύθερο στο δίσκο σας και 
θέλετε να αποκτήσετε πολλά 
ιπΘ 9 αάγΐ 85 ελεύθερα με μία 
κίνηση, χρησιμοποιήστε την 
εντολή "εοπηραεί" του θ- 
πιαϊΙβΓ που διαθέτετε. Το 
αποτέλεσμα Θα σας 
ανταμείψει! 

ΩΡΑΙΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ 

Περί φιλικότητας 
\ΨΊηάο\ν$ 95 το 
ανάγνωσμα.,, 

Ι έρω πολύ καλά τι θα 
μου πείτε; "Ωχ, αδερφέ, 
δεν βαρέθηκες ακόμα 
να πιπιλάς την ίδια καραμέλα; 
Αφού ξέρουμε την άποψή αου 
επί του Θέματος". Οτι, 
δηλαδή, η φιλικότητα είναι 
σχετικό Θέμα και ότι ο 
καθένας την καταλαβαίνει 
διαφορετικά κ.ο.κ. Ασ' το να 
πάει, άσ' το. 

Οχι, βρε, δεν το αφήνω. 
Αλλωστε, για τη φιλικότητα 
μεν θα μιλήσω, αλλά από 
διαφορετική σκοπιά. Εγώ θα 


τα πω κι εσείς, αν δεν Θέλετε, 
μη με ακούτε. Παρατηρώ, 
λοιπόν, εδώ και πολλά χρόνια 
ένα ζευγάρι "άσχετων". Ενα 
ζευγάρι, δηλαδή, που 
χρησιμοποιεί τον υπολογιστή 
του για μια συγκεκριμένη 
δουλειά και για τίποτε όλλο. 
Πριν από αρκετά χρόνια, το 
ζευγάρι αυτό χρησιμοποιούσε 
το ννοΓεΙδίαΓ. Ανοιγε δηλαδή 
τον υπολογιστή του, στο €:> 
πληκτρολογούσε ν'/δ, έμπαινε 
στον επεξεργαστή κειμένου, 
έκανε τη δουλειά του, έσωζε 
το κείμενό του, το τύπωνε, 
έβγαινε ξανά στο 005 και 
έσβηνε τον υπολογιστή. 
Σήμερα, το εν λόγω ζεύγος 
διαθέτει \νίπάο^5 95 και 
ν/οΓθ 95. Η διαδικασία που 
ακολουθεί, ωστόσο, είναι 
παρόμοια. Ανοίγει τον 
υπολογιστή, περιμένει κατιτί 
παραπάνω για να φορτώσουν 
τα ννϊπείο^ 95, στο Οβ$Ι<ϊσρ 
κάνει είουόΐβ οΙίεΙς στο 
εικονίδιο του \ΥθΓεΙ 95, 
μπαίνει στον επεξεργαστή 
κειμένου, κάνει τη δουλειά 
του, σώζει το κείμενό του, το 


τυπώνει, βγαίνει ξανά στο 
περιβάλλον των \ΜϊπεΙον5 95 
και κλείνει τον υπολογιστή 
[αφού πρώτα κλείσει τα 
ν/ϊπάο^5 με $Γιυϊ Οο^π). 

Ο τρόπος δουλειάς τους 
δεν έχει αλλάξει. Αυτό που 
σίγουρα έχει αλλάξει είναι το 
αποτέλεσμα, το οποίο 
φαίνεται πολύ πιο όμορφο 
στον Ια5ΘΓ εκτυπωτή με τα 
ίαπί5 των νΥίηάον^ 95, Αν 
είχαν βέβαια Ια$6Γ και την 
εποχή του Μ/οιτΙ5ϊαΓ, ίσως το 
αποτέλεσμα να ήταν 
παρόμοιο. Λύστε μου, λοιπόν, 
την απορία: Γιατί το ζευγάρι 
αυτό διέθεσε περισσότερες 
από 600.000 δρχ. για νο 
αγοράσει καινούριο σύστημα; 
Ηταν, τελικά, επένδυση ή 
απλώς πέταξαν τα λεφτά τους; 
Ποια η διαφορά φιλικότητας 
στην περίπτωση αυτή; 

(Φυσικά, το ζευγάρι γνώριζε 
το νΥοίάδίαΓ απέξω κι 
ανακατωτά για τις λειτουργίες 
που ήθελε.) Ενα μικρό κουίζ 
για να ξυπνήσει το μυαλό 
σας... 


Γ 


ΟΣΟ ΑΓΑΠΙΟΜΑΣΤΕ ΤΑ ΔΥΟ... 


Θυμάστε, μια φορά κι 
έναν καιρό, τη φοβερή 
κόντρα ανάμεσα σε ϊηΐεΐ 
και Οί^ίταί; 

Ε, ξεχάστε τη ν. 

Δ εν είναι μυστικό, Η 
ΙηίθΙ και η Ο^ίίαΙ 
(0Ε€), δύο οπό τις 
μεγαλύτερες εταιρίες 
κατασκευής 
μικραεπεξεργαστών, οι 
οποίες μέχρι πρότινος ήταν 
στα μαχαίρια κα ι στο 
δικαστήρια, έδωσαν τα 
χέρια - όπερ μου θυμίζει ότι 
στο χώρο της 



Πληροφορικής είναι 
τουλάχιστον αφελές οι 
χρήστες να "τσακώνονται " 
μεταξύ τους για το ποιο 
σύστημα είναι το καλύτερο. 
Χαζομάρες, αφού σε λίγο 
καιρό είναι μαθηματικό 
βέβαιο ότι οι υπεύθυνοι των 
"συστημάτων" θα τα βρουν 
μεταξύ τους και αι χρήστες 
θα μείνουν με την απορία: 
"τώρα εγώ, ποιον να 
υποστηρίξω;". 

Η περίπτωση ΙηίσΙ/Ρΐ 9 ^σΙ 
δεν είναι τόσο ενδεικτική 
όσον αφορά στους Ρ€ 
υ^θΓ5, καθώς οι 


επεξεργαστές ΑΙρΗα της 
0Ε€ δεν προορίζονται για 
προσωπικούς υπολογιστές. 
Είναι ενδεικτική, όμως, όσον 
αφορά στη "ρευστότητα" 
της αντιδικίας ανάμεσα σε 
μεγάλες εταιρίες. Τη μια 
στιγμή προκαλούν εντάσεις 
και την άλλη "τα βρίσκουν" 
σε μακροχρόνιες 
συνεργασίες. 

Μία άλλη συνεργασία, η 
οποία αφόρα σε όλους εμάς 
που βλέπουμε ΜααπΙοϊΗ και 
βγάζουμε οπυράκΕΟ, είναι 
αυτή της ΑρρΙα με τη 
ΜΐεΐΌ^οίΐ. 

Οι δύο αυτές εταιρίες 
ποτέ δεν τα πήγαιναν 


άσχημα, αλλά ούτε και 
καλά. Μετριως, θα έλεγα. 
Να, όμως, που ο Θαίβ5 
αποφάσισε "να τη 
βοηθήσει" την καημένη την 
Αρρίθ. Ναι, καλά. Μην 
παραξενευτείτε καθόλου αν 
δείτε τα επόμενα χρόνια 
ννίηάο\ν5 95 ίοΓ Μαεϊηίοίή ή 
(κάτι που είναι πολύ πιο 
πιθανό) 5γ5ίθΓτι 7 Γογ Ρ€$. 

Και τότε δεν μας ξεπλένει 
ούτε ο Δούναβης, στα 
κύματα του οποίου θα 
χορέψουμε όχι βαλς -ως 
είθισται- αλλά έναν 
αξιοπρεπέστατο καρσιλαμά. 

Ποιος είδε τον Οαίό$ κσι 
δεν τον φοβήθηκε... 
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ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΩΡΑ! 

Για ακόμη μία φορά το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ σας 
προ(σ)καλεί να δοκιμάσετε την τύχη και τις 
γνώσεις σας^στο^ιαγωνισμό που διοργανώνει 


^ __ 

ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Δεκεμβρίου* Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις θσ 
λαβουν μέρος στην κλήρωση που 8α πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ στις 20 Ιανουάριου, 
Οι σωστές απαντήσεις του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ* Μουσογιάννη. Από την 
κλήρωση θα αναδειχθοϋν 10 νικητές* Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 9 Ιανουάριου 
[σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα των 
νικητών θα δημόσιευθούν στο τεύχος Φεβρουάριου* Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους από τα 
γραφεία του περιοδικού μέχρι και τις 20 Φεβρουάριου. Οι νικητές της επαρχίας θα λα Βουν τα δώρα τους ταχυ¬ 
δρομικός. Θα γίνονται δεκτά μόνο τα πρωτότυπα κουπόνια που εσωκλείονται στο περιοδικό* Τα δώρα είναι προσω¬ 
πικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα* Ιε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του 
μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, το δώρο θα παραλάβει ο αντίστοιχος επιλαχών από τους 10 επιλαχόντες που 
θα έχουν ήδη κληρωθεί* Το περιοδικά διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύ¬ 
ρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτά κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 























1 Ο ΤΥΧΕΡΟΙ 

8α κερδίσουν από ενα 
αντίτυπο του 
συναρπαστικού 
5ίΓαί©9γ 9 αΓηθ 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ Οϋ-ΜΕΟΙΑ 

Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες καλείστε να απα¬ 
ντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που Βα αναδείξει τους νικητές. 

Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 9 Ιανουάριου. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ". 

1. Ποια εταιρία σχεδίασε το ΤοίαΙ ΑηηΐΗίΙαΗοπ; 1.. 


2. Πώς λέγεται το πρώτο και κυριότερο ρομπότ 2.... 

που θα χρειαστείτε στο παιχνίδι; .. 

3. Πώς λέγεται η ομάδα αντίστασης 3. 

ενάντια στην Οογθ; . 

ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.:..,ΤΗΛ. 


ι»Η*·*Η*Ι 





























τηε Ο ΚΕΑΜ 



κιη^ 


ΜΜιΤΡΙΙ 


ΜΑΟΗΙΝΕ 


Συνθέτοντας 


Η επιλογή τον εξαρτημάτων 
που συνθέτουν ένα πλήρες 
υπολογιστικό σύστημα δεν 
είναι εύκολη υπόθεση. Ο απλός 
χρήστης "Βασανίζεται" συχνά 
με λεπτομέρειες και καταλήγει 
σε εσφαλμένα συμπεράσματα. 
Το ΜαδίθΓ", λοιπόν, ενόψει 
• της περιόδου των εορτών, 

* 

ανέλαΒε την πρωτοβουλία να 
παρουσιάσει ένα προς ένα τα 
σημαντικότερα εξαρτήματα και 
περιφερειακά που 
κυκλοφορούν στην αγορά, 
προκειμένου να σας Βοηθήσει 
να συνθέσετε το ιδανικό ΡΟ. 


!««ΤΒΡΤ ί 


ΕΕ 5 Τ ΜΠ 1 


Του Ιόσονα Δουζα 

|θ5οη^(ΐ€θΓπρυΙιηΙί 




68 ΡΟ Μο5ίβΓ 














ταν έρθει η στιγμή της αγοράς νέου 
υπολογιστή ή της ριζικής αναβάθμισης 
αυτού που ήδη διαθέτετε, ενδεχομένως να 
προβληματιστείτε αναφορικά με την επιλογή 
των εξαρτημάτων που 8α συμπεριληφθούν 
στον κατάλογο των αγορών σας* Ενα 
"έμπειρο" μάτι, ύστερα από προσεκτική 
εξέταση, είναι σε θέση να απορρίψει εξαρχής αρκετά από αυτά τα 
προϊόντα, εστιάζοντας την προσοχή του όχι στο ότι δεν 
προσφέρουν ικανοποιητικά χαρακτηριστικά και καλή σχέση τιμής 
προς απόδοση, αλλά στο γεγονός ότι δεν εξυπηρετούν 
συγκεκριμένες ανάγκες και, εν συγκρίσει με άλλα προϊόντα του 
ίδιου κόστους, προσφέρουν περιορισμένες δυνατότητες* Εμείς, 
από την πλευρά μας, ύστερα από εξονυχιστική έρευνα αγοράς 
είμαστε σε θέση να ταξινομήσουμε ορισμένα προϊόντα σε 
διαφορετικές κατηγορίες τιμών. 

Συγκεκριμένα, λαμβάνοντας ως κριτήριο το κόστος αγοράς, 
δημιουργήσαμε ανά είδος τρεις κατηγορίες και συμπεριλάβαμε 
ένα προϊόν σε καθεμία - αυτό που θεωρούμε κορυφαίο στην 
ελληνική αγορά, με γνώμονα πάντα τις ανάγκες του Ηογπο υ50π 
Ετσι, έχουμε την κατηγορία "Χαμηλό Κόστος", στην οποία 
ανήκουν προϊόντα που αποτελούν μία καλή και συνάμα 
οικονομική πρόταση, την κατηγορία "Η Μέση Λύση", η οποία 
περιλαμβάνει τα προϊόντα που προτείνουμε σε έναν μέσο 
χρήστη από πλευράς τόσο απαιτήσεων όσο και**, 
πορτοφολιού, και, τέλος, την κατηγορία "Η^Η-Επά", στην 
οποία εντάσσονται εκείνα τα περιφερειακά που αξίζει να 
πλαισιώνουν το υπολογιστικό σύστημα ενός Ηοηπε υ$βτ με... 
ανθεκτικό πορτοφόλι! Στις περιπτώσεις προϊόντων κατά τις 
οποίες οι παρουσίαζα με νες διαφορές τιμής είναι, ούτως ή άλλως, 
μικρές αναφέρουμε μόνο τις δύο πρώτες κατηγορίες, αφού δεν 
έχει νόημα να κάνουμε λόγο για "ΗφΗ-βηεΙ" λύση. 

Σύμφωνα με αυτήν την τακτική, κάθε προϊόν αξιολογήθηκε 
ανάλογα με την κατηγορία τιμής στην οποία ανήκει, ενώ 
επιχειρήσαμε να αναδείξουμε τα προϊόντα που αποδίδουν εξίσου 
καλά οε κάθε τομέα, Εντέλει, πιστεύουμε ότι οι προτάσεις του 
περιοδικού (ανάλογα με την κατηγορία τιμής στην οποία 
διακρίνεται η καθεμία) προορίζονται για την πλειονότητα των 
χρηστών με Ηογπθ και όχι επαγγελματικό προσανατολισμό. 

Στις σελίδες που ακολουθούν εξετάζουμε τα σημαντικότερα 
εξαρτήματα που απαρτίζουν το σημερινό Ρ(1 Ξεκινώντας από τη 
βάση του συστήματος, τη ΓποίΐΊθΓβοαΓε), έχουμε να παρατηρήσουμε 
ότι θα πρέπει να δώσετε ιδιαίτερη προσοχή κατά την επιλογή της, 
αφού είναι ένα εξάρτημα που δύσκολα αποφασίζει κάποιος να το 
αντικαταστήσει. Εν συνεχεία παρουσιάζουμε τις κάρτες γραφικών, οι 
οποίες πρέπει να απασχολήσουν σοβαρά τον υποψήφιο αγοραστή 
που ενδιαφέρεται για παιχνίδια και/ή επαγγελματικές εφαρμογές 
παραγωγής γραφικών. Ακολουθούν οι κάρτες ήχου, που αποτελούν 
πλέον απαραίτητο εξάρτημα ενός σύγχρονου υπολογιστή, εκτός κι 
εάν το μηχάνημα πρόκειται να χρησιμοποιηθεί αυστηρά για 
επαγγελματική χρήση. Οι σκληροί δίσκοι αποτελούν το επόμενο 


θέμα, το οποίο ενδέχεται να μη σας απασχολήσει ξανά στο εγγύς 
μέλλον, αφού τα σημερινό προϊόντα προσφέρουν τεράστιες 
χωρητικότητες που δύσκολα θα "γεμίσετε". Ενας σύγχρονος 
υπολογιστής, όμως, δεν μπορεί να μη διαθέτει ένα γρήγορο 00- 
ΚΟΜ άιϊνθ. Ως εκ τούτου, παραθέτουμε δύο κορυφαίες επιλογές 
διαφορετικού κόστους. Εάν θέλετε να αποθηκεύετε τα δεδομένα 
σας σε €0, το ΟΟ-ΚθεοτθεΓ θα αναλάβει τις πόσης φύσεως 
εγγραφές. Φυσικά, ένας υπολογιστής πρέπει νσ συνοδεύεται από 
γποπιϊογ και για το λόγο αυτόν σας παρουσιάζουμε τις καλύτερες 
δυνατές Χύσεις σε κάθε επίπεδο τιμής. 

Οι εκτυπωτές έρχονται αμέσως μετά, φέρνσντάς σας 
αντιμέτωπους με το δίλημμα της επιλογής προϊόντων που 
βασίζονται σε τεχνολογία ΐηΐήβΐ ή Ια$6Γ. Αλλάζοντας κεφάλαιο, οι 
5οαηπβΓ5 είναι συσκευές που απασχολούν προς το παρόν λίγους, 

Η εντυπωσιακή πτώση των τιμών τους, όμως, 
μπορεί να οδηγήσει στην 

"τοποθέτησή" τους στο γραφείο 
κάθε χρήστη. Για το τέλος 
αφήσαμε τρία δυναμικά 
|θγ$ίίεΙς$, που δα σας 
προσφέρουν 
αξέχαστες εμπειρίες 
με τα αγαπημένα 
σας παιχνίδια. 


ΡΟ Μα$ΐ0Γ ό9 








ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚ 05 


Τον τελευταίο καιρό οι ίποίΗστόοατεΙβ έχουν 
εμπλουτιστεί ιδιαίτερα από πλευράς χαρακτη¬ 
ριστικών και ως εκ τούτου αξίζουν της προσο¬ 
χής σας , Η δε σταδιακή επικράτηση της ΑΤΧ 
σχεδίασης έναντι της συμβατικής ΑΤ 8α 
σας οδηγήσει, αργά ή γρήγορα , 
στην "αναζήτηση"ενός νέου €α$θ. 




ρΡΙΤΙΤΑΝίυΜΙΙΙΒ 

Η ϊιίαηίυηη 1116 της ΩΟΙ Βασίζεται στο 
νεότερο εΚϊρίβί της Ιπίθΐ που φέρει 
την ονομασία Τπϊοη ΤΧ* Υποστηρίζει όλους 
τους επεξεργαστές ΡβηΝυπι, τους επεξερ¬ 
γαστές όχθό & όχβόΜΧ της Ογιϊχ, καθώς 
και τους Κ5 & Κό της ΑΜΟ* Περιλαμβάνει 
τέσσερα ΡΟ και τρία Ι$Α 5ΐοϊ5, ενώ τέσσε¬ 
ρα 5ΙΜΜ ϊοεΙίοίδ και δύο ΟΙΜΜ 5οε^οί$ 
προορίζονται για την τοποθέτηση μνήμης 
ΕΟΟ-ΡΑΜ και 50ΚΑΜ αντίστοιχα, Η εν 
λόγω ΓποίΝβΓΒοαΓεΙ ακολουθεί το ίοΓΓπαΙ 
ΑΤΧ* Περιλαμβάνει, λοιπόν, ενσωματωμένη 
κάδε δυνατή θυρα (2χΡ5/2, 2χϋ$Β, 
2χ<30Μ), ενώ απαραίτητη προϋπόθεση για 
την τοποθέτησή της είναι ένα νέου τύπου 
εα5β. Στα υπόλοιπα χαρακτηριστικά συνα¬ 
ντάμε προστασία από τους ιούς, δυνατό¬ 
τητα ρύθμισης του επεξεργαστή μέσω 
6105, αναπτυγμένη διαχείριση ενέργειας 
και δυνατότητα ελέγχου της θερμοκρα¬ 
σίας της ΟΡΟ. 

Εν κατακλείδι, η ΤίίαπίυΓΠ 1116 διακρίνε- 
ται για το πλήθος των χαρακτηριστικών 
και την πολύ χαμηλή τιμή της. 

ΜΓ <ί Τ0]><;ΐΙ ΚαΓπίαΌΙΐίαΕκίί, ΜυΙΐίηηβεΙία 
^6ηίθΓ 


αιθΒΑΐοετ-Μθχ 

Η συγκεκριμένη ΓΠΟ^ΘΓόοαΓά της 
ΟΙοόαΙ αποτελεί μία ιδιάζρυσα περί¬ 
πτωση, αφού δεν απέχει πολύ από το να 
χαρακτηριστεί ως ένα ολοκληρωμένο υπο¬ 
λογιστικό σύστημα* Αναλυτικότερα, η 
Θ€Τ-ΜΟΧ φέρει ενσωματωμένο τον επε¬ 
ξεργαστή Ογιϊχ ΜοάϊαΟΧ σε έκδοση των 
166,180 ή 200ΜΗζ [με ΜΜΧ) ανάλογα 
με την έκδοση. Ο εν λόγω επεξεργαστής 
διακρίνεται για την κορυφαία ολοκλήρωσή 
του, αφού αναλαμβάνει τις λειτουργίες τό¬ 
σο της κάρτας ήχου όσο και της κάρτας 
γραφικών! Ετσι, δεν είναι απαραίτητη η 
προσθήκη ξεχωριστών εξαρτημάτων. Συ¬ 
μπερασματικά, προκειμένου να συνθέσου¬ 
με ένα ιτιυΙΐίηΊοεΙία σύστημα, δεν φθάνει 
παρά να προμηθευτούμε μνήμη, έναν 
σκληρό δίσκο και ένα ΟΘ-ΚΟΜ άιϊνο*.. 

| Γνώμη Πληροφορική 


ΔΙΑΘΕΣΗ; 



50Υ0 6ΚΒ5 


Π ρόκειται για μία νέα ΓηοΐΙιβώοαΓεΙ 
που αναλαμβάνει να δεχθεί τους 
επεξεργαστές Ροπίιυπι II της ΙπΐβΙ με συ¬ 
χνότητες που δεν ξεπερνούν τα 333ΜΗζ, 

Η 6ΚΒ5 βασίζεται στο νεότερο εΗίρδο^ της 
ΙπίοΙ με την κωδική ονομασία 4401Χ, που 
υποστηρίζει μνήμη 5ΠΡΑΜ, το πρότυπο 
υΐΐτα ΟΜΑ/33 για σκληρούς δίσκους, το 
ΑΟΡ Βυ 5 για τις κάρτες γραφικών και ανα¬ 
πτυγμένα χαρακτηριστικά διαχείρισης 
ενέργειας. Η πιοίΗβΓΒοαΓά διαθέτει ένα 
ΑΟΡ δίοϊ, τρία ΡΟ και ισάριθμα Ι$Α. Περι¬ 
λαμβάνει τέσσερα ΟΙΜΜ 5οεΙ<θΐ5 (αλλά 
κανένα 5ΙΜΜ) για την τοποθέτηση μνήμης 
50ΚΑΜ μεγέθους μέχρι και 10Β* Η σχε¬ 
δίαση της 5ογο ακολουθεί την προδιαγρα¬ 
φή ΑΤΧ και ως εκ τούτου θα χρειαστείτε το 
ανάλογο εα$6 για να την τοποθετήσετε. 

Σε γενικές γραμμές, η νέα κατασκευή 
της 5ογο είναι ένα πολύ αξιόλογο προϊ¬ 
όν, με κορυφαία χαρακτηριστικά, υψηλές 
επιδόσεις και χαμηλή τιμή για όσα προ¬ 
σφέρει. 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


| €οπηρυϊ0Γ ΤταεΙο ΟθπΙθγ 


70 Ρ€ Μα5ΐ0Γ 




























ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


Η κάρτα γραφικών είναι ένα από τα 
σημαντικότερα υποσυστήματα 
του σημερινού Ρ(Γ. Το συνιατώμενο πλέον 
μέγεθος μνήμης για μια κάρτα γραφικών 
είναι τα 4ΜΒ, διότι προσφέρονται 
καλύτερες επιδόσεις και ανώτερη ποιότητα 
στο 30. Εξάλλου ; τα μοντέλα με 4ΜΒ 
έχουν πλέον “ξεπέαει”, αφού συχνά 
διατίθενται σε.., εξευτελιστικές τιμές. 


ΟΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 
30 2400 ΡΚΟ 

δΐοαΙίΚ 30 2400 Ργο της ΟίαπιοηεΙ 
περιλαμβάνει πολλά από τα στοιχεία 
που ικανοποιούν τις απαιτήσεις του απλού 
χρήστη. Ερχεται μ€ 4ΜΒ μνήμης ΕΟΟ- 
ΟβΑΜ, η οποία δεν αναβαθμίζεται - ελάχι¬ 
στοι όμως θα ενδιαφερθούν για τη συγκε¬ 
κριμένη αδυναμία της. Ο επεξεργαστής 
στον οποίο στηρίζεται είναι το μοντέλο 
ΥϊΚΟΕ/ΟΧ της 53, το οποίο έχει κάνει την 
εμφάνισή του σε πάρα πολλές κάρτες 
γραφικών της αγοράς. Ωστόσο, στη 
δίοαίίή 30 2400 Ργο προσφέρει ανώτερες 
επιδόσεις τόσο λόγω της εκπληκτικής σχε¬ 
δίασης του Ηατά^αΓβ όσο και λόγω των 
άριστων άπνβτ* της Οΐατηοπά. Σε γενικές 
γραμμές, η κάρτα της ΟϊαπποπεΙ προορίζε¬ 
ται για όποιον αναζητά ένα χαμηλού κό¬ 
στους προϊόν, με κορυφαίες επιδόσεις στα 
γραφικά δύο διαστάσεων. Οσο για τις δυ¬ 
νατότητες σε 30, μάλλον 8α πρέπει να τις 
ξεχάσετε ή να τις δεχθείτε ως μία προσω¬ 
ρινή λύση... 

Πουλιάδης, 

εοπιρυίθΓ ΤταεΙθ Οθπϊθγ 


ΑΤΙ ΧΡΕΚΤβννΟΚΚ 

ολσκαίνσυρια κάρτα γραφικών της 
ΑΤΙ βασίζεται στον επεξεργαστή 30 
Ρα9& Ργο που έχει αναπτύξει η ίδια. Συνο¬ 
δεύεται από 4ΜΒ μνήμης 50ΡΑΜ, η οποία 
μπορεί να αναβαθμιστεί στα ό ή 8ΜΒ με 
τη χρήση του σχετικού πκχΐυΐθ, Το ΡΑΜ- 
0Α€ τρέχει με την υψηλή συχνότητα των 
230ΜΗζ και προσφέρει εκπληκτικής διαύ¬ 
γειας ποιότητα απεικόνισης. Οι επιδόσεις 
της κάρτας στα δισδιάστατα γραφικά εί¬ 
ναι κορυφαίες, ενώ στα τρισδιάστατα αρ¬ 
κετά ικανοποιητικές. Επίσης, η προσφερό- 
μενη ποιότητα στον τομέα του 30 είναι η 
καλύτερη δυνατή. Η ΧρβΓίΦννότίί διατίθε¬ 
ται και σε ΑΟΡ έκδοση, με κόστος παρό¬ 
μοιο αυτού της ΡΟ έκδοσης, συνοδεύεται 
δε από πλούσιο 50&\ναΓβ που αφορά σε 
επαγγελματική χρήση, 

Καταλήγοντας, η νέα κάρτα γραφικών 
της ΑΤΙ αποτελεί ένα δυνατό "πακέτο" 
που διατίθεται σε απόλυτα λογική τιμή. 
μειο]μ:ιι ΙπΐοΓΓπαΙο 


ΜΑΤΚΟΧ ΜΙΙΙΕΝίυΜ II 

αντικαταστάτης της θρυλικής κάρ¬ 
τας της Μαίτοχ Βασίζεται σε μία εξε¬ 
λιγμένη έκδοση του επεξεργαστή που διέ¬ 
θετε το παλαιότερο μοντέλο. Ο τύπος της 
μνήμης παραμένει ΜβΑΜ και για το λόγο 
αυτόν η ΜίΙΙθπίυηι II κοστίζει ακριβά, ακό¬ 
μη και στην έκδοση των 4ΜΒ. Ο επαγγελ¬ 
ματικός προσανατολισμός του προϊόντος 
διαφαίνεται από το γεγονός ότι η μνήμη 
του μπορεί να αναβαθμιστεί μέχρι τα 
16ΜΒ, ενώ διατίθεται και έκδοση με 
250ΜΗζ βΑΜ^Α^ για απόλυτα καθαρή 
εικόνα. Οι επιδόσεις της κάρτας στα γρα¬ 
φικά δύο διαστάσεων είναι εξαιρετικές, 
ενώ στον τομέα του 30, παρά το γεγονός 
ότι είναι πολύ καλές, ελάχιστοι 
τίτλοι θα λειτουργήσουν 
μαζί της, αφού τα ποιο¬ 
τικά χαρακτηριστικά 
που προσφέρει είναι», 
σχεδόν ανύπαρκτα. Τέ¬ 
λος, αξίζει να σημειωθεί 
ότι συμπεριλαμβάνει 
πλούσιο συνοδευτικό 
5θίΚνατθ. 

Ιηίο-Ουο5ϊ 






ΔΙΑΘΕΣΗ 

























Δ 4 Μ 4 &ΙΗΔΙ» 



Η κάρτα ήχου θεωρείται αναπόσπαστο τμήμα των 
τηυΐϋτη&άία. Εάν σκοπεύετε να δαπανήσετε ένα λογικό 
ποσό για την αγορά μιας κάρτας ήχου, 8α πρέπει να 
ελέγξετε αν η σύνθεση για ΜΙΟΙ ήχο είναι τύπου 

Υέανε Ταόίο με μέγεθος 2ΜΒ, κατά προτέ 
μηση. Τέλος , σημειώνουμε ότι ένα όμορφο χα¬ 
ρακτηριστικό που αξίζει να αναζητήσετε είναι η δυνα¬ 
τότητα παραγωγής ψευδο-τρισδιάστατου ήχουι 



€ΚΕΑΤΐνΕ ΙΑΒ5 501ΙΝΡΒΙΑ5ΤΕΚ 
16\¥ΑνΕΡΡΕ€Τ5 


Η πασίγνωστη κάρτα ήχου της ΟβαΗνβ 
Ιαό* έχει επεκταδεί από πλευράς δυ^ 
νατοτήτων, αφού πλέον περιλαμβάνει σύν¬ 
δεση ννανβϊαδίβ ΜΙΟΙ ήχου μέσω $οΒ\ναΓσ 
καθώς και το χαρακτηριστικό 3Ρ δίοτεο 
ΕπΚαηεβητιβη^ που υπόσχεται να προσφέ¬ 
ρει μία ψευδάίσδηση τρισδιάστατου ήχου, 
Η ποιότητα ήχου της δουηάΒία^οΓ Ιό εί¬ 
ναι πολύ καλή στο ψηφιακό τμήμα (καλύ- 
τερη ίσως από αυτήν κάθε άλλης κάρτας 
ανάλογου κόστους που δα Βρείτε στην 
αγορά), ενώ όσον αφορά στο ΜΙΡ! τμήμα 
δα πρέπει η εφαρμογή σας να τρέχει κάτω 
από τα ννίηάονν* 95 [ή ΝΤ), ειδάλλως δα 
αρκεστείτε στη χαμηλή πιστότητα που 
προσφέρει η ίΜ σύνθεση, Επιπροσθέτως, 
το συνοδευτικό 5θΒ^αΓθ είναι εξαιρετικό. 
Εν κατακλειδί, είναι η καλύτερη επιλογή 
χαμηλού κόστους η οποία, συν τοις άλ¬ 
λοι ς, προσφέρει 1 ό-Βϋ στερεοφωνικό ήχο 
σε όλα τα παιχνίδια του Ρ05, 

Πουλιάδης 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΑΟνΑΝΟΕΟ ΟΚΑνίδ 
υιτκΑδουΝΟ ριυο 

& ΡΙΑΥ ΡΚΟ 

κάρτα ήχου της Αάναπεσά Οτανί* 
προσφέρει πολύ καλή ποιότητα ψη¬ 
φιακού ήχου και είναι αρκετά ικανοποιητι¬ 
κή στο ΜΙΡΙ τμήμα. Τόσο ο ψηφιακός όσο 
και ο ΜΙΡ! ήχος ελέγχονται από το ολο¬ 
κληρωμένο ΑΜΡ Ιπίβπνανο. Συνοδεύεται 
από 1ΜΒ μνήμης ΒΟΜ και 512ΚΒ μνήμης 
ΡΑΜ, η οποία χρησιμοποιείται για την το¬ 
ποθέτηση των δικών σας 5αΓπρΙθ5. Η μνή¬ 
μη ΡΑΜ μπορεί να επεκταδεί μέχρι τα 
8ΜΒ με τη χρήση 30-ρίπ 5ΙΜΜ5, έτσι ώστε 
να ικανοποιεί και σε επαγγελματικό επίπε¬ 
δο, Στη συσκευασία συμπεριλαμΒάνεται 
ένα μικρόφωνο για ηχογραφήσεις, στις 
οποίες η κάρτα αριστεύει λόγω των κορυ¬ 
φαίων κυκλωμάτων της. 

Συμπερασματικά, το προϊόν της 
Αάναπεοά ΟανΪ5 δημιουργεί πο¬ 
λύ "δυνατές" εντυπώσεις για να 
περάσει απαρατήρητο. 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΙπίοΓππαΐίε5 


ΤΕΚΚΑΤΕΟ ΕΥν%4 XI 

ΕΜ/564 Χί αποτελείται από δύο τμή¬ 
ματα, το ένα εκ των οποίων περιλαμ¬ 
βάνει όλες τις απαραίτητες εισόδους και 
εξόδους για επαγγελματική χρήση. Αναλυ¬ 
τικότερα, στο προαναφερόμενο τμήμα συ¬ 
ναντάμε δύο ζεύγη ΜΙΡΙ εισόδων-εξόδων, 
ψηφιακή έξοδο και είσοδο σε ομοαξονι¬ 
κές και 5/ΡΡΙΡ υποδοχές, καθώς επίσης 
έξοδο για ακουστικά με Βύσμα μεγάλου 
μεγέθους. Το ΜΙΡΙ τμήμα προσφέρει 64 
νότες πολυφωνία με δαπάνα γθ υλοποίηση, 
μέσω των νΥανσΤαΒΙο δειγμάτων μεγέθους 
2ΜΒ [επεκτείνονται μέχρι τα 66ΜΒ), ενώ 
το εξειδικευμένο Ρ$Ρ αναλαμβάνει την 
προσθήκη εφέ σε πραγματικό χρόνο. Δυ¬ 
στυχώς, λόγω έλλειψης χώρου δεν μας 
επιτρέπεται να αναφερθούμε στις λοιπές 
δυνατότητες αυτής της αριστουργηματι- 
κής κάρτας ήχου, η οποία απευθύνεται 
σαφώς σε περιορισμένο αγορα επικό 
κοινό με ιδιαίτερες απαιτήσεις. 
ΙπίοίΓπαΒε5 
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Οι σκληροί δίσκοι έχουν εκτοξευθεί στα ύψη 
από πλευράς χωρητικότητας, ενώ παράλληλη 
πορεία ακολουθούν και οι επιδόσεις τους, ιδι¬ 
αίτερα ύστερα από την πρόσφατη εμφάνιση 
ου υΐΐτα ΑΤΑ ίπίβτίαεβ που ακολουθούν τα νε¬ 
ότερα προϊόντα ΙΟΕ συνδεσμολογίας. 

Οι τιμές των σκληρών δίσκων έχουν αγγίξει 
ιολύ χαμηλά επίπεδα, ενώ αξίζει να σημειωθεί 
ότι όσο πιο μεγάλη η χωρητικότητα ενός σκληρού 
δίσκου τόσο πιο καλή η σχέση τιμής προς απόδοση. 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ρυΑΝΤυΜ ΡΙΚΕΒΑΙΙ5Τ 2160 


ΙΒΜ ΟΕ5Κ5ΤΑΚ 5 ΟΗΕΑ-36480 5ΕΑΟΑΤΕ ΟΗΕΕΤΑΗ 34501Ν 


| | σειρά ΡΪΓβθαΙΙ της ΟυαπΙυπη περιλαμ- 
1 Βάνει τους πιο δημοφιλείς σκληρούς 
δίσκους, τουλάχιστον στην ελληνική αγο¬ 
ρά. Ο ΡϊΓοδαΙΙ 5Τ 2160 έχει καθαρή χωρη¬ 
τικότητα λίγο περισσότερη από 2ΘΒ και 
σημειώνει εξαίρετες επιδόσεις, αφού ακο¬ 
λουθεί το ϋΙίΐΌ ΑΤΑ ίηϊοτίαεθ. Οι κεφαλές 
του είναι τεχνολογίας ΜΚ (Μα 9 ησϊο-ββ$ι$- 
ϊινθ). Περιλαμβάνει τη δεύτερη έκδοση 
του συστήματος συτοδιάγνωσης και ανά¬ 
λυσης ονόματι 5.ΜΑΚΧ για μεγαλύτερη 
αξιοπιστία, στην οποία συνδράμει και η 
αναπτυγμένη δυνατότητα ελέγχου λαθών. 
Σημειώνουμε, τέλος, ότι οι δύο δίσκοι στο 
εσωτερικό του ΡίΓθόαΙΙ 512160 περιφέρο¬ 
νται με ταχύτητα 5.400 στροφών το λεπτό, 
ενώ ο χρόνος προσπέλασης είναι μόλις 

1 0γπ5. 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΚαΓίηα-ΟΙάαθίΙ 


Η "γαλάζια κυρία" δείχνει τελευταίο 
ιδιαίτερο ζήλο στην κατασκευή 
σκληρών δίσκων ακολουθώντας κατά πό- 
δας τις εξελίξεις. Απόδειξη τούτου η σει¬ 
ρά 0β$ΙόϊαΓ 5, η οποία περιλαμβάνει το 
ϋΙϊΓα ΑΤΑ ίπίθΓΡαεβ ή Ρα$ί ΑΤΑ-3, όπως θέ¬ 
λει να το ονομάζει η ΙΒΜ για να διαχωρί¬ 
ζεται από την ΟυαπΙυΓΠ. Το κορυφαίο μο¬ 
ντέλο της σειράς αποδεικνύεται μία άρι- 
στη αγορά, αφού προσφέρει τεράστιο 
αποθηκευτικό χώρο (περίπου ό,50Β) σε 
συνδυασμό με εκπληκτικές επιδόσεις και 
δελεαστική τιμή. Οπως και η σειρά Ριγθ- 
ΘοΙΙ της ΟυαηϊυΓπ, έτσι και ο ΟεδΙόϊαΓ 5 
χρησιμοποιεί το σύστημα 5.ΜΑ&.Τ. και πε¬ 
ριλαμβάνει κεφαλές τεχνολογίας ΜΚ, Τέ¬ 
λος, οι τέσσερις δίσκοι στο εσωτερικό του 
περιστρέφονται με ταχύτητα 5,400 στρο¬ 
φών το λεπτό, ενώ ο χρόνος προσπέλα¬ 
σης αγγίζει τα 9,5πγί5. 

ΡθΓίθΓππαηε& 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 



Η σειρά ΟΗοοίαΗ της $ 6090^0 βασίζε¬ 
ται σε εντυπωσιακή τεχνολογία και κο¬ 
ρυφαία χαρακτηριστικά. Αρχικά λειτουρ¬ 
γούσε κάτω από το πρωτόκολλο ϋΙίτο 5£5Ι, 
ενώ αργότερα η $€ 09^0 παρουσίασε ορι¬ 
σμένα νεότερα μοντέλα που χρησιμοποιού¬ 
σαν το πρωτόκολλο ϋΙΐτα2 5€5Ι. Το κύριο 
χαρακτηριστικό των ΟΗβαΐαίι είναι ότι οι δί¬ 
σκοι στο εσωτερικό τους περιστρέφονται 
κατά 10.000 στροφές το λεπτό (αντίθετα 
με τους ανταγωνιστικούς 5051 δίσκους που 
δίνουν 7.200 στροφές το λεπτό). Συνεπώς, 
προσφέρουν ανάλογα υψηλές επιδόσεις 
στην πράξη. 

Εάν διαθέτετε τα χρήματα, 
σας λέμε πως ο ΟΗββίαΗ 
34501Ν είναι ο μικρότε¬ 
ρος της σειράς, με χω¬ 
ρητικότητα που φθάνει 
περίπου τα 4,50Β, ενώ 
πλέον διατίθεται και μο¬ 
ντέλο με 18,20Β και 
αστρονομικό, Βέβαια, κό¬ 
στος. 

ΓΊουλιάδης 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 
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Οϋ-ΚΟΜ ΡΚΙΥΕδ 


Το €0-ΚΟΜ άπνβ5 έχουν πλέον αγγίξει αφάνταστες 
ταχύτητες περιστροφής. Ωστόσο , οι τιμές των νέων 
προϊόντων έχουν περιέλθει σε πολύ χαμηλά επίπεδα, 
οπότε αποτελούν λογικές αγορές , ιδιαίτερα για 
όσους έχουν καιρό να ακολουθήσουν 
τις εξελίξεις. 



ΗΙΤΑ<:ΗΙ€ΟΚ-8330 

Γ ια το νεότερο ^^-!ΐΟΜ άπνο της ΗϊίαεΗί α να φέρεται ονομα¬ 
στική ταχύτητα περιστροφής 24χ. Το 00Ρ-8330 ξεκινά την 
ανάγνωση από ταχύτητα περιστροφής 12χ, για να κατορθώσει να 
δώσει μέγιστη μεταφορά δεδομένων ίση με 3.000ΚΒΛ στα πιο 
εξωτερικά πεδία του ΟΡ-ΚΟΜ, Η συσκευή κατορθώνει να προσφέ 
ρει τις επιδόσεις που ισχυρίζεται ο κατασκευαστής. Συνεπώς, το¬ 
ποθετείται στην κορυφή των άπν6$ που μπορείτε να αποκτήσετε. 
Επιπλέον, η ποιότητα κατασκευής του είναι πολύ υψη¬ 
λή, οπότε δεν ενδέχεται να αντιμετωπίσετε προ¬ 
βλήματα, ενώ οι κραδασμοί που παράγει είναι 
λιγοστοί σε σχέση με τα ανταγωνιστικά προϊό¬ 
ντα. Ετσι, όταν διαβάζει ένα ΟΟ-ΡΟΜ, δεν προ- 
καλεί ισχυρούς θορύβους που "απογειώνουν" 
το εαδθ του υπολογιστή σας. Η τιμή του, τέλος, 
μπορεί να χαρακτηριστεί αρκετά ικανοποιητική. 
ίιΐίΤ 0 ]>«ΙΙ ΙηΙοπηαΚο, Ιπίο-Ουο5ί, 

Πουλιάδης 



ΡίΕΧΤΟΚ ΡΧ-12/20Τ5Ι 

Τ ο ΡΙβχίΟΓ ΡΧ-12/20Τ5ί ακολουθεί το πρωτόκολλο επικοινω¬ 
νίας 5051 και για το λόγο αυτόν διατίθεται σε αρκετά υψηλή 
τιμή, συνοδεύεται όμως από ανάλογα υψηλές επιδόσεις. Το άπνο 
ξεκινά από ταχύτητα περιστροφής 12χ [όπως φανερώνει και το 
όνομά του), για να αγγίξει σε τελική φάση μέγιστη μεταφορά δεδο¬ 
μένων 3.000ΚΒΛ (20χ). Παρά το γεγονός ότι δεν φθάνει ποτέ τη 
μεταφορά δεδομένων που προσφέρουν τα ΙΡΕ άιϊνο5 24χ στην 
πράξη, προσφέρει ανώτερες επιδόσεις, αφού περιλαμβάνει όυίΐθΓ 
μεγέθους 512ΚΒ, ενώ η συνδεσμολογία του εξασφαλίζει πολύ χα¬ 
μηλή χρήση της ΟΡΙΙ. Επιπλέον, η κορυφαία ποιότητα κατασκευής 
που χαρακτηρίζει τα προϊόντα της ΡΙθχΙογ εγγυάται άψογη λει¬ 
τουργία και κορυφαία αξιοπιστία. 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


\0*\, Τορ €οπτρυ^βί 5γ5ΐβηΐ5 
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Μόλις τέσσερα χρόνια έχουν περάσει από την 
εποχή κατά την οποίο η εγγραφή σε €0 βρισκό¬ 
ταν στη σφαίρα του φανταστικού. Η κατάσταση 
πλέον είναι πολύ διαφορετική. Το €&Κθ€ογ0θγ 
είναι μία συσκευή που μπορεί να αποκτήσει ο 
καθένας , αφού δεν κοστίζει πολύ περισσότερο 
από ό,τι ένα €0-ΚΟΜ άίνβ πριν από τρία 

χρόνια. 




ΡΗΙΙΙΡ5000 2600 

Τ ο 2ό00 της ΡΚίΙΐρ5 αποτελεί μία χαμηλού κόστους λύση 
που 8α προτιμηθεί από πολλούς, αφού εγγυσται υψηλή αξιο¬ 
πιστία μέσω της τέταρτης γενιάς εξαρτημάτων που περιλαμβάνει. 

Η εγγραφή πραγματοποιείται με διπλή ταχύτητα, η αναπαραγωγή 
με ταχύτητα όχ της κανονικής, ενώ το πρωτόκολλο επικοινωνίας 
είναι το $051-2.0 ΒυΗοΓ του 000 2600 είναι μεγέθους 1ΜΒ, ενώ 
σύμφωνα με τη ΡΚίΙφί μία ειδική λειτουργία εγγυάται την απρό¬ 
σκοπτη εγγραφή ακόμη και σε "αργά" Ρ0$, εφόσον χρησιμοποιεί¬ 
ται ένας γρήγορος 5051 ςοπίΓοΙΙβΓ Το βοεοιεΙσΓ της ΡΗίΙίρ* υπο¬ 
στηρίζει επίσης όλα τα γνωστά ίοτΓπα^ δίσκων [00-0Α, 00- 
ΚΟΜ(ΧΑ), ΟΟ-ΒιϊεΙξ)©, ΜυΙίί-$€55ίοπ, €0-1, νίάεο-00], έτσι ώστε 
να μην αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα κατά τη χρήση του. Τέ* 
λος, συνοδεύεται από τις εφαρμογές ΟεαΓ ίθΓ \νίπάο>ν$ και Οθογ 
ΡορίϊεαΙοΓ για την πλήρη αξιοποίησή του. 

ΡΗιΙϊρί ΗοΙΙα* 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΥΑΜΑΗΑ ΟΟΚ400Τ/401Τ 



Η ΥαπιαΗα κατασκευάζει 00-ΡθεοΓ0θΓ5 που ανέκαθεν βρίσκο¬ 
νταν στην κορυφή των εντυπώσεων και της τεχνολογίας. Το 
νεότερο προϊόν της φέρει την ονομασία 00Ρ401Τ και επικοινωνεί 
με το πρωτόκολλο Ι0Ε, οπότε δεν χρειάζεται να επενδύσετε χρή¬ 
ματα για την αγορά κάποιου 5051 εοπίτοΙΙθΓ. Ωστόσο, η σύνδεση 
στο ΙΡΕ ίπΐοΓίσεβ επιβαρύνει σε μεγαλύτερο Βαθμό τη ΟΡϋ και, 
ως εκ τούτου, σε γενικές γραμμές απαιτείται περισσότερη προσο¬ 
χή, Για όσους, λοιπόν, αναζητούν οπωσδήποτε μία 5051 συσκευή, 
η ΥαΓπαήα παρουσιάζει το 0ΡΚ4(Χ)Τ που δεν 
έχει καμία διαφορά από το προηγούμενο μο¬ 
ντέλο και διατίθεται περίπου στην ίδια τιμή. 

Και οι δύο συσκευές, λοιπόν, πραγμα¬ 
τοποιούν εγγραφή σε ταχύτητα 4χ, ενώ 
η ανάγνωση γίνεται με ταχύτητα άχ. Ο 
όυίϊβΓ είναι μεγέθους 2ΜΒ, οπότε σε 
συνδυασμό με τον ποιοτικό μηχανισμό 
του άπνβ διασφαλίζει την υψηλή αξιοπι¬ 
στία. 

Συνολικά, οι δύο συσκευές της ΥαιτιαίΊα 
αποτελούν την καλύτερη επιλογή σήμερα 
για ΟΟ-ΚθεοΓεΙϋΓ, 

Αμυ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 




































Μ0ΝΙΤ0Κ5 


Το πιοηιίοτ είναι μετά ΒεΒαιότητος το περιφερειακό εξάρτη¬ 
μα που 8α σας συνοδεύει για πολλά χρόνια και για το λόγο 
αυτόν 9α πρέπει να δώσετε ιδιαίτερη προσοχή στη σωστή 
επιλογή του , Γσ ΠΊοηΐίοτΒ των 14 ιντσών αποτελούν πλέ¬ 
ον παρελθόν, αφού όχι μόνο προσφέρουν μι¬ 
κρό ορατό πλαίσιο , που δεν μπορεί πια να "βολέ¬ 
ψει" σχεδόν καμία εργασία , αλλά παρέχουν και πολύ χα¬ 
μηλή ποιότητα, ενώ συνάμα Βλάπτουν τα μάτια , αφού δεν 
πιστοποιούν τις απαραίτητες εγκρίσεις * 



ΡΑΝΑ50ΝΙΟ ΡΑΝΑδΥΝ€ 
ΤΧ-Τ1563 


Ε να ΓηοπϊίοΓ με αξιώσεις στο χώρο των 
15 ιντσών είναι το Ραηα5γηε ΤΧ-Τ1503 
της Ραπαδοπιε, το οποίο δίνει 85Ηζ ΓθΪΓΘίΚ 
ίαίο (μία τιμή που 8α καλύψει την πλειονό¬ 
τητα των χρηστών) στην ανάλυση 
1 *024χ7ό8* Διαθέτει απεικόνιση των λει¬ 
τουργιών που επιτελείτε στην οθόνη, μέσω 
του υποδειγματικού κέντρου ελέγχου* Το 
"πιστόλι" ηλεκτρονΐων που διαθέτει ο κα¬ 
θοδικός σωλήνας του Ραπα5γπε προσφέ¬ 
ρει, σύμφωνα με τον κατασκευαστή, 20% 
μικρότερη απόκλιση από τη συμβατική τε¬ 
χνολογία και ως εκ τούτου η οθόνη του εί¬ 
ναι εντελώς επίπεδη* Επιπλέον, μία ειδική 
επίστρωση αναλαμβάνει να προσφέρει 
υψηλή ανάλυση με χαμηλή αντανακλαστι- 
κότητα. 

Συνολικά, χάρη στην άριστη ποιότητα ει¬ 
κόνας και τη γενικότερη κατασκευή του 
αποκτά ένα προβάδισμα έναντι των αντα¬ 
γωνιστικών προϊόντων* 

ΙπίθΐΐθεΗ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΕΙΖΟ ΡΙΕΧ50ΑΝ Τ575 

τ ο Ρίβχδεαπ Τ575 της θρυλικής Είζο εί- 
I ναι ένα ητοηίίοΓ-αριστουργημα σπς 17 
ίντσες. Η όμορφη σχεδίασή του συνοδεύει 
το αριστοτεχνικά φτιαγμένο κέντρο ελέγ¬ 
χου των λειτουργιών με την ονομασία 
"ΟυίεΙώθΓ* Οι όποιες επιλογές πραγματο¬ 
ποιούνται μέσα από το ΟυίεΙςδβί απεικονί¬ 
ζονται με πολύ όμορφο τρόπο στην οθόνη. 
Το εν λόγω ιώοπΗογ αγγίζει το πολύ καλό γθ- 
ίπθδΚ ταίβ των 85Ηζ στην ανάλυση 
1 .280x1 *024, οπότε εγγυάται σταθερή ει¬ 
κόνα που δεν κουράζει τα μάτια* Η Είζο έχει 
φροντίσει επίσης να το εφοδιάσει με την ει¬ 
δική επίστρωση "5υρθΓΕί9θΟοαί", που εξα¬ 
λείφει τις αντανακλάσεις και προσφέρει 
υψηλότερη αντίθεση. 

Συμπερασματικά, το Ρίοχδεαπ 
Τ575 μπορεί να χαρακτηριστεί ως 
μία άριστη αγορά, αφού προσφέ¬ 
ρει κορυφαία ποιότητα εικόνας 
και πιστοποιεί τις προδιαγρα¬ 
φές ΤΟΟ '95, Τυν κλπ. 

ΜΗΜβΜ Μίαο-Τβε 


ΝΟΚΙΑ 445 ΧΡΚΟ 

σ καλύτερο πιοηίϊοΓ της φινλανδικής 
εταιρίας διαθέτει διαγώνιο μεγέθους 
21 ιντσών και προσφέρει μεγίστη ανάλυ¬ 
ση 1.800x1.440 ρίχοΙ$* Η μεγίστη συχνό¬ 
τητα ανανέωσης μπορεί να φθάσει τα 
150Ηζ σε χαμηλότερες αναλύσεις, εφό¬ 
σον χρησιμοποιείται μία κάρτα γραφικών 
ανάλογων δυνατοτήτων* Οι επιλογές των 
παραμέτρων της οθόνης πραγματοποιού¬ 
νται μέσω ενός ασυνήθιστου περιστροφι¬ 
κού ρυθμιστικού, ενώ το "πλούσιο" σε 
πληροφορίες Οπ $εΓοσπ Οί^ρΙαγ παρέχει 
κάθε δυνατή ένδειξη* Ολα τα τεχνολογικά 
χαρακτηριστικά που συνοδεύουν το συ¬ 
γκεκριμένο ΓποπίίοΓ είναι πολύ υψηλά, 
όπως εξίσου υψηλή είναι και η τιμή του, 
που φανερώνει ότι ο τελικός προο¬ 
ρισμός του είναι για επαγγελματική 
χρήση* 

Είπε! 



ΔΙΑΘΕΣΗ: 



76 Ρ€ Μα5ΐθΓ 
















































δεΑΝΝΕΚδ 


Οι τιμές των επιτραπέζιων $εαηηβτΒ έχουν πλέον 
περιέλθει σε αφάνταστα χαμηλά επίπεδα. Συνε¬ 
πώς , ακόμη κι αν αυτή τη χρονική στιγμή το εν¬ 
διαφέρον σος είναι περιορισμένο, σας προτεί¬ 
νουμε μία συσκευή του είδους. Σκεφθείτε πως με 
λίγη εξάσκηση και την κατάλληλη αξιοποίηση εν¬ 
δέχεται να συναντήσετε τον καλλιτεχνικό εαυ¬ 
τό σας, κάνοντας πράξη πράγματα που ποτέ δεν 

φανταζόσαστε 


ΜΚ5ΤΕΚ 5€ΑΝΕΧΡΚΕ5§ 600 5ΕΡ ΑΟΕΑ 5Τϋ0ΙΟ5ΤΑΚ 


Ε νας από τους χαμηλότερου κόστους 
επιτραπέζιους 5 θαπηβΓ$ της αγοράς εί¬ 
ναι το μοντέλο $οαπΕχρΓβ$5 600 5ΕΡ της 
Μυ$Ιβί Διαθέτει ανάλυση 300x600 φί 
που επεκτείνεται, μέσω $οβ\ναΓβ, μέχρι τα 
4.800 φί, Παρά το χαμηλό κόστος του, ο 
ίεαηπθΓ της Μυ^βΙ< παρέχει αρκετά υψηλή 
ποιότητα σάρωσης, αλλά αναμενόμενα χα¬ 
μηλή ταχύτητα. Η σύνδεση με τον υπολογι¬ 
στή δεν επιτυγχάνεται μέσω ενός 5051 εοπ- 
ΙγοΙΙθγ (για ευνόητους λόγους] αλλά μέσω 
της παράλληλης 8ύρας του εκτυπωτή. Ετσι, 
εάν διαθέτετε εκτυπωτή, θα πρέπει να τον 
συνδέσετε στο πίσω μέρος του δεαπΕχ- 
ρΓβ$$ 600 5ΕΡ. Είναι συμβατός με το πρό¬ 
τυπο Τ^αίπ και έτσι μπορεί να χρησιμοποιη¬ 
θεί σχεδόν με οποιοδήποτε πρόγραμμα 
επεξεργασίας εικόνας. Οι αδυναμίες της 
συσκευής εντοπίζονται στο ότι δεν μπορεί 
να σαρώσει διαφάνειες ούτε να δεχθεί αυ¬ 
τόματο τροφοδότη. Δεν θα πρέπει, όμως, 
να ζητάμε πολλά από μία συσκευή που 
προορίζεται για ερασιτεχνική χρήση και 
καταφέρνει να καλύψει απόλυτα το σκοπό 
για τον οποίο κατασκευάστηκε. 

ΙΟΙ 


Τ ο $ίυεΙίο5ίαΓ της Αφ βρίσκεται στην 
κορυφή των ημι-επσγγελματικών $εαπ- 
πθγ 5. Με ανάλυση 600x1.200 φί (2.400 
φί μέσω 5θί^αΓ6 ίπίσΓροΙαΐίοπ) και δειγ¬ 
ματοληψία χρώματος που φθάνει τα 30- 
Βϊί, οι δυνατότητές του δεν τίθενται υπό 
αμφισβήτηση. Το πλούσιο συνοδευτικό 
5θίΚαΓ0 είναι αυτό που αρμόζει σε μία 
συσκευή υψηλών δυνατοτήτων όπως το 
δίυάίοδίαπ Τα χαρακτηριστικά του επε- 
κτείνονται περαιτέρω με την τοποθέτηση 
διάφορων εξαρτημάτων που προμηθεύε¬ 
στε προαιρετικά. Σημειώνουμε, τέλος, ότι 
το δίυάίοδϊαΓ χρησιμοποιεί το πρωτόκολ¬ 
λο επικοινωνίας 5051-2 και συνεργάζεται 
με τα λειτουργικά συστήματα \νίηάο*κ 
11,95 και ΝΤ 4.0. 

| Αςφ-Οσναστί, ΙηίθΉβί, Αΐίβε 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΑΟ=Α 0υ05€ΑΝ 12000 XI 

Π ρόκειται για έναν Ηϊφ-οπά επιτραπέ¬ 
ζιο 5εαππβΓ, ο οποίος είναι οε θέση 
να φέρει εις πέρας και τις πιο δύσκολες 
διεργασίες επαγγελματικής φύσεως. Βασί¬ 
ζεται στην τεχνολογία Τννίπ Ρΐαΐθ της Αςφ, 
η οποία συνδυάζει σε μία συσκευή δύο 
διαφορετικές επιφάνειες σάρωσης (μία για 
διαφάνειες και μία για φωτογραφίες). Επι¬ 
πλέον, το Ουοδεαπ Τ 2000 Χί ενσωματώ¬ 
νει δύο διαφορετικούς φακούς για πολλα¬ 
πλές οπτικές αναλύσεις, Η τεχνολογία 
Τννιπ ΡΙαίο διαθέτει μία σειρά από εμφανή 
πλεονεκτήματα όπως υψηλή ταχύτητα σά¬ 
ρωσης, μεγάλη οπτική ανάλυση, ακρίβεια 
χρώματος, απουσία διαθλάσεων και παρα¬ 
μορφώσεων και αυξημένη 
αξιοπιστία χάρη στον 
τρόπο λειτουργίας. 

Αφ- 

ΟΘναβΓί, ΙπίΘΓ$σΙ, 

ΑΙίβε 



ΔΙΑΘΕΣΗ 

































ΙΑ5ΕΚ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


Οι /οίβτ εκτυπωτές αποτελούν την εναλλακτική πρότα¬ 
ση που 9α αναζητήσει ο χρήστης που δεν ικανοποιείται 
από την ταχύτητα και την ποιότητα εκτύπωσης ενός 
ΙπΙζ)θϊ εκτυπωτή. Ωστόσο , δεν 9α βρείτε εκτυπωτή του 
είδους με χαμηλό κόστος και δυνατότητα πα¬ 
ραγωγής χρώματος, κάτι που σε συνδυασμό με 
το υψηλό κόστος εκτύπωσης ανά σελίδα αποτελεί ση¬ 
μαντικό μειονέκτημα. 



ΝΕ£ 5υΡΕΚ5€ΚΙΡΤ 860 


ΟΚΙ 01810Ε 


Ε νας Ια$6Γ εκτυπωτής-αριστούργημα από τη Νβε φιλοδοξεί να 
κατακτήσει -επάξια- μία θέση δίπλα στον υπολογιστή σας* Η 
ονομαστική ταχύτητα εκτύπωσης φθάνει τις 8 σελίδες το λεπτό, 
ενώ η μεγίστη ανάλυση τα 600x600 φί, κάνοντας χρήση του συ¬ 
στήματος "$Ηατρ Εφο ΤβεηοΙθ9γ" για λείανση των γωνιών. Ο κύ¬ 
ριος επεξεργαστής του δυρετδεπρί 860 τρέχει με 50ΜΗζ, ενώ ο 
δευτερεύων (χρησιμοποιείται για διάφορες λειτουργίες) είναι ο 
γνωστός 68000 της ΜοίοΓοΙα με συχνότητα λειτουργίας 1 όΜΗζ! 
Είναι συμβατός με τις γλώσσες ΗΡ ΡΟΙ 4*5 και ΑδοΒε ΡπηίΟβατ. 

Η μνήμη ΡΑΜ είναι μεγέθους 1ΜΒ και μπορεί να επεκταθεί μέχρι 
τα 5ΜΒ, έτσι ώστε να βελτιωθεί η απόδοση. Αξίζει να αναφέρουμε 
ότι για την αποτελεσματικότερη αξιοποίηση της μνήμης χρησιμο¬ 
ποιείται η τεχνολογία ΑδοΒε ΜοπιοΓγ Βοο5ϊθγ, η οποία σε 
ορισμένες περιπτώσεις μπορεί να τριπλασιάσει "εικονικά" το 
μέγεθος της διαθέσιμης μνήμης. Ο αυτόματος τροφοδότης 
διαθέτει ικανότητα υποδοχής 200 φύλλων, ενώ η έξοδος 
συγκροτεί μέχρι 50 εξ αυτών* Τέλος, η διάρκεια ζωής του ϊοπ 
8 γ αντιστοιχεί σε 5*000 σελίδες* 

Συνολικά/ ο Νβε δυροώειϊρΐ 860 είναι ένας εκτυπω- 
τής-κόσμημα, αφού προσφέρει κορυφαία ποιότητα σε 
συνδυασμό με πολύ καλή ταχύτητα και δελεαστική τιμή. 

Ιπίο-Ουο^ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


Ο εκτυπωτής ΟΡί 0181 Οσ βασίζεται σε μία παραλλαγή της 
Ια$8Γ τεχνολογίας, η οποία ονομάζεται ΙΕΟ και εγγυάται 
υψηλή αξιοπιστία και αντοχή στο χρόνο λόγω των λιγοστών κινού¬ 
μενων μερών. Ο εκτυπωτής δίνει μέγιστη ταχύτητα εκτύπωσης 8 
σελίδων το λεπτό και, σύμφωνα με την ΟΙά, είναι κατά 30% ταχύ¬ 
τερος από το ανταγωνιστικά προϊόντα ανάλογης τιμής* Η ανάλυση 
που χρησιμοποιεί είναι 600x1.200 φί και ως εκ τούτου εξασφα¬ 
λίζει υψηλή λεπτομέρεια σε κάθε είδους εκτύπωση, ίια την επε¬ 
ξεργασία των δεδομένων περιλαμβάνει έναν επεξεργαστή τεχνο¬ 
λογίας με συχνότητα λειτουργίας 25ΜΗζ, ο οποίος φροντί¬ 
ζει για την ταχύτατη εκτύπωση της πρώτης σελίδας. Ο 01810ο 
εκτός της παράλληλης διαθέτει και σειριακή θόρα, έτσι 
ώστε να είναι δυνατή η σύνδεση με δύο Ρ0& ταυτόχρο¬ 
να. Ο αυτόματος τροφοδότης συγκρατεί μέχρι 250 
φύλλα, ενώ προαιρετικά μπορείτε να προμηθευτείτε 
έναν επιπλέον τροφοδότη με ικανότητα υποδο¬ 
χής 500 φύλλων για συνολική αυτονομία 750 
φύλλων. Τέλος, η μνήμη του εκτυπωτή της ΟΙκϊ 
είναι μεγέθους 2ΜΒ αλλά, σύμφωνα με τον κα¬ 
τασκευαστή, λόγω της "έξυπνης" διαχείρισης 
μπορεί να επεξεργαστεί αποτελεσματικά μέχρι 
και 4ΜΒ. 

ιςρι 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 



78 Ρ0 Μο5ϊθγ 





























ΙΝΚ1ΕΤ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


Οι εκτυπωτές τεχνολογίας ΪπΙ()θϊ ηροτιμώνται από 
την πλειονότητα του αγοραστικού κοινού ; αφού 
παρέχουν αμέτρητα πλεονεκτήματα στο χρήστη 
που δεν αναζητά εξεζητημένες λύσος. Το κυριό- 
τερο χαρακτηριστικό τους είναι ότι προσφέρουν 
έγχρωμες εκτυπώσεις με σχετικά χαμηλό κό¬ 
στος,, ενώ τα νεότερα μοντέλα υψηλού κό¬ 
στους δίνουν φωτορεαλιστικά αποτελέσματα, τα 
οποία δύσκολα ξεχωρίζουν από μία φωτογραφία, 
εφόσον χρησιμοποιηθεί χαρτί υψηλής ποιότητας. 


ΗΒνίΕΤΤ-ΡΑεΚΑΙΙΟ 

ΟΕ5Κ|ΕΤ890€ 


ΕΡ$ΟΝ 5ΤΥΙΙΙ5 €ΟΙΟΚ 400 

Ο δϊγΙυ* ΟοΙοτ 400 είναι ένας χαμηλού κόστους εκτυπωτής της 
Ερ5οη, ο οποίος διαθέτει αρκετά εντυπωσιακά χαρακτηριστι¬ 
κά. Χρησιμοποιώντας το σύστημα "ΡθΓίβείΡϊείυΓθ Ιητιαε)^ $γ5ίθΐη" 
είναι σε θέση να δώσει εκτυπώσεις φωτορεαλιστικής ποιότητας 
και "πεντακάθαρο" ασπρόμαυρο κείμενο. Η προσφερόμενη ανά¬ 
λυση των 720x720 φί ισχύει τόσο για ασπρόμαυρες όσο και για 
έγχρωμες εκτυπώσεις, σε απλό ή καλής ποιότητας χαρτί. Η μέγι- 
στη ταχύτητα εκτύπωσης φθάνει τις τρεις σελίδες το λεπτό για 
εκτύπωση με χρώμα και τέσσερις σελίδες το λεπτό χωρίς χρώμα. 

Η τεχνολογία ΜίεΓοΡίσζο, την οποία ο κατασκευαστής εφαρμόζει 
σε όλα τα προϊόντα του, σε συνδυασμό με τις κεφαλές μεγάλης 
"λεπτομέρειας" καταγράφονται στα "δυνατά" σημεία του δίγΙυ* 
ΟοΙογ 400. Είναι συμβατός με τα Μπάσν^ 3.1 και 95, ενώ το ειδι¬ 
κό δοίί^αΓΟ "ΕΡ50Ν Απ5*θγ&" αναλαμβάνει να καθοδηγήσει πλή¬ 
ρως τον αρχάριο χρήστη στην επίλυση διάφορων προβλημάτων 
και να τον εισαγάγει στον τρόπο λειτουργίας. 

| Πουλιάδης 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


Ο νεότερος ϊπΐήβΐ εκτυπωτής της ΜοννΙοη-ΡοεΙίαΓά Βασίζεται στην 
τελευταία λέξη της τεχνολογίας και, τόσο λόγω κόστους όσο 
και λόγω δυνατοτήτων, προορίζεται κυρίως για επαγγελματική χρήση, 
χωρίς αυτό να σημαίνει πως δεν θα αξιοποιηθεί πλήρως από τον 
απλό/μέσο χρήστη. Ο ΟθδΙϋθΐ 8900 περιλαμβάνει το νεότερο σύ¬ 
στημα ΡΗοίοΚΕΐ II της ΗΡ, το οποίο δίνει πολύ μικρές σταγόνες μελανι¬ 
ού, έτσι ώστε να είναι σε θέση να προσφέρει εικόνες φωτογραφικής 
ποιότητας με πλούσιες φωτοσκιάσεις σε κάθε είδους χαρτί, καθώς 
και ασπρόμαυρο κείμενο εξαίρετης ποιότητας, ενώ η σχετικά χαμηλή 
ανάλυση που προσφέρει (όΟΟχόϋΟ φί) δεν δείχνει να τον "εμποδί¬ 
ζει" από την παραγωγή εκπληκτικών εκτυπώσεων. Οι εννιά σελίδες 
χωρίς χρώμα που εκτυπώνει το λεπτό και οι πέντε με χρώμα τον κατα¬ 
τάσσουν δικαίως μεταξύ των ταχύτερων εκτυπωτών ανάλογης 
τεχνολογίας που μπορείτε να βρείτε στην αγορά. Επίσης, 
με την προσθήκη του προαιρετικού συστήματος ϋοΟί- 
Γοεί, ο ΟβδΙϋοϊ 8900 μεταμορφώνεται σε έναν ικανό¬ 
τατο εκτυπωτή δικτύου. Συνοδεύεται από πλούσιο 
5θ(ϊναΓβ, διατίθεται σε δύο μοντέλα (Οχι & 0$β) με 
ελαφρές διαφοροποιήσεις, ενώ είναι συμβατό με τα λει¬ 
τουργικά συστήματα \νϊη€ιονν$ 3.1,95 και ΝΤ 4.0. 

I ΗοννΙείΤ-Ραε^αΓά ΗοΙΙα* 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 






























|ΟΥ5ΤΙ(ΓΚ5 


Ο παράδεισος του ραητιβτ είναι αδιαμφισβήτητα τα Ιογ$Ιίεί<5. 
Τα εξαρτήματα αυτά είναι είτε αναλογικά είτε ψηφιακό, με τα 
δεύτερα να υπερτερούν σαφώς στην απόκριση χειρισμού 
και να κοστίζουν σημαντικά περισσότερο. Επιπλέον, τα 
ψηφιακά (ογεΠαΙίΒ επιβαρύνουν στο ελάχιστο 
τη αν, τη στιγμή που τα αναλογικά διαθέτουν ένα 
ποσοστό χρήσης κυμαινόμενο στο /Ο-/5%. 



X 


ΙΟΟΙΤΕΟΗ ννίΝΟΜΑΝ 
ΕΧΤΚΕΜΕ ΟΐαΐΤΑΙ 


ΜΙ0ΚΟ5ΟΡΤ 510Ε\νΐΝ0ΕΚ 
ΡΚΕ05ΙΟΝ ΡΚΟ 


ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΓ ΗΟΕΥ/ΙΝϋΕΚ 
ΡΟΚΟΕ ΡΕΕΟΒίΑΟΚ ΡΚΟ 


I 


Τ ο ν^ίη^Μαη Εχϊγογϊιθ Οι^ιίαΙ της ίθ9»' 
ίβεΗ όνοι ένα χαμηλού κόστους ψη¬ 
φιακό |θγ$ϋθΙς που μπορεί να δεχθεί ψη¬ 
φιακή είσοδο για την εξομοίωση του πλη¬ 
κτρολογίου. Περιλαμβάνει τέσσερα πλή¬ 
κτρο στο χειριστήριο: ένα ΗαΙ, ένα ΙΗγοΗ!© 
και δύο πλήκτρα στη βάση. Η βάση είναι 
πολύ συμπαγής και έχει μεγάλο Βάρος, 
ενώ τα πλήκτρα είναι επενδυμένα με ελα¬ 
στική φόδρα. Το εν λόγω |ογ5ΐϊεΙ< είναι 
πλήρως προγραμματιζόμενο μέσα απά τα 
νΥίπάον^ 95, δεν μπορείτε όμως να ανα¬ 
θέσετε συνδυασμό κινήσεων σε ένα πλή¬ 
κτρο. Φυσικά, για τη σωστή λειτουργία του 
απαιτεί το προαναφερόμενο 
λειτουργικό σύστημα, ενώ 
κάτω από το 005 προσφέ¬ 
ρει εξομοίωση €Η 
ΡΙίςίΗΐδίίεΙ< Ργο και ΤΡίΓυ^Ι- 
Μα&ί€Γ Ρ105. 

Ιντεάλ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 



Ε να εκπληκτικό |ογ&ίίεΙ< από τη Μί- 
€Γθ5θ)Ρ που συνδυάζει ΗαΙ, ΗνοΙίΙβ, 
προγραμματισμό και περιστρεφόμενο χει¬ 
ριστήριο για έλεγχο του άξονα *ζ\ Η πολύ 
βολική διάταξη των πλήκτρων επιβεβαιώ¬ 
νει το γεγονός πως η Μϊσο5θίϊ έχει δώσει 
ιδιαίτερη έμφαση τόσο στη λειτουργικότη¬ 
τα όσο και στην εμφάνιση του |ογ5ίίεΙε 0 
προγραμματισμός που διαθέτει μπορεί να 
μην είναι υψηλού επιπέδου, το δοίΐναΓα 
όμως ενσωματώνεται άριστα στα ννϊηάον /5 
95, ενώ ο καθορισμός των παραμέτρων 
πραγματοποιείται με περίσσια ευκολία μέ¬ 
σω του ηαουδο. Το δίάθν/ϊηίοΓ ΡΓοαδίοη 
Ργο, τέλος, δεν λειτουργεί στο 005, φανε¬ 
ρώνοντας έτσι την πρόθεση του κατα¬ 
σκευαστή για πλήρη εγκατάλειψη 
του αρχέγονου λειτουργικού συ¬ 
στήματος. 

ΜϊεΓΟδοίί ΗοΙΙαδ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


Τ ο διόοννίπεΙβΓ Ροτεο ΡοοεΙΒαεΙί Ργο της 
Μίσθιοί* βρίσκεται στην κορυφή της 
τεχνολογίας. Αυτό που ξενίζει αρχικά είναι 
το πολύ μεγάλο μέγεθος του, το οποίο 
όμως δικαιολογείται απόλυτα από τις δυ¬ 
νατότητες του. Αφού το ]ογ5ίιε^ συνδεθεί 
στο 90 ΠΠ 0 ροΓΐ, δεν μένει παρά να το το¬ 
ποθετήσετε στην πρίζα(!), έτοι ώστε να ξε¬ 
κινήσει η λειτουργία του ενσωματωμένου 
ανεμιστήρα (ψύχει το εσωτερικό] και των 
δύο πανίσχυρων μοτέρ! Το εν λόγω προϊόν 
περιλαμβάνει, όπως ενδεχομένως δα αντπ 
ληφθήκατε, λειτουργία ανάδρασης, κατά 
την οποία αισθάνεστε πίεοη ή " κλωτσιά" 
στο μοχλό την ώρα που παίζετε. Απαραίτη¬ 
τη, βέβαια, προϋπόθεση για την ενεργο¬ 
ποίηση της λειτουργίας αυτής είναι η υπο¬ 
στήριξή της από το παιχνίδι, το οποίο πρέ¬ 
πει να τρέχει στα ΜπεΙο^ 95, μια και το 
(ογ^ίεΙς όπως ήταν άλλωστε αναμενόμε¬ 
νο, δεν υποστηρίζει το 005. Κατά τα άλ¬ 
λα, το ργίΚεΙς αποτελεί υπόδειγμα εργο¬ 
νομίας και λειτουργικότητας, ενώ είναι 
πλήρως προγραμματιζόμενο. 

I ΜϊεΓΟδοίϊ ΗθΙΙα5 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


80 Ρ€ Μο$Ιθγ 






























ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οπως 9α διαπιστώ¬ 
σατε, η τεχνολογία 
εξελίσσεται με ανεξέ¬ 
λεγκτους ρυθμούς. Οι κα¬ 
τασκευαστές παράγουν 
πλέον μία σειρά από δια¬ 
φορετικά σε δυνατότη¬ 
τες μοντέλα, έτσι ώστε 
να καλύψουν κάθε εργασία που μπορεί να 
εκτελέσει οποιοσδήποτε χρήστης. Σε γενι¬ 
κές γραμμές, πάντως, 8α λέγαμε ότι, μολο¬ 
νότι ορισμένα προϊόντα υπερτερούν έναντι 
άλλων με το ανάλογο κόστος, θα πρέπει 
να ψάξετε αρκετά για να βρείτε "σαβού- 
ρα" στην αγορά, αφού το μήνυμα που περ¬ 
νά ο καταναλωτής για "καλά" προϊόντα γί¬ 
νεται ολοένα πιο ισχυρό. 

Οι εξελίξεις που 9α συντελεστούν τους 
προσεχείς μήνες αναμένεται να προκαλέ- 
σουν ιδιαίτερη αίσθηση. Η πλειονότητα 
των ΠΊθ^©Γ0οαΓ05 8α περιλαμβάνουν δυ¬ 
νατότητα ελέγχου της θερμοκρασίας του 
επεξεργαστή, ρυθμιστή εναλλαγής τάσης 
(έτσι ώστε να μπορούν να δεχθούν ακόμη 
και επεξεργαστές που δεν έχουν κάνει την 
εμφάνισή τους) και 9α διατίθενται σε ΑΤΧ 
ίοππαΐ Επίσης, η σταδιακή κατάργηση των 
δύσχρηστων (υπηρετώ για τη ρύθμιση της 
συχνότητας του επεξεργαστή είναι πλέον 
εμφανής, αφού τα περισσότερα μοντέλα 


περιλαμβάνουν μικρούς διακόπτες [ά\ρ 
5 νπΐε[ΊΘ 5 ], ενώ άλλα ρυθμίζονται από το 
ΒΙ05. Το ΑΟΡ όυ$ δε, που προσφέρει τα¬ 
χύτερα και υψηλότερης ποιότητας 30 γρα¬ 
φικά, θα κάνει την εμφάνισή του στις 
ΓηοίΚοτόοαΓεΙ* για Ρεπίιυητι, μέσω της υπο- 
στήριξης που θα παρέχουν τα νεότερα 
εΗϊρ5βί5 τρίτων κατασκευαστών. Οι κάρτες 
γραφικών συνεχίζουν την ξέφρενη πορεία 
που θα αναγάγει το Ρ€ στην απόλυτη "παι- 
χνιδομηχανή", δεδομένου του ότι οι κατα¬ 
σκευαστές δίνουν πλέον ιδιαίτερη έμφαση 
στα 30 γραφικά. Επιπροσδέτως, η είσοδος 
του εΗϊρδθί νοοάοο 2 της 30ίχ Ιπίβιαείινσ 
στην αγορά θα προμηνύσει μία νέα εποχή, 
αφού το εν λόγω εΕιϊρ^Θί όχι μόνο θα ση¬ 
μειώνει ανεπανάληπτες επιδόσεις αλλά θα 
διαθέτει και μία μεγάλη γκάμα τίτλων, 
τους οποίους "δανείζεται" από το προγε¬ 
νέστερο Υοοάοο ΟιαρΗο. Εξάλλου, τόσο 
η προδιαγραφή ΟταρΙιίε^ ΟοπίτοΙΙθτ '97 
της ΙπίβΙ όσο και η "ιδέα" ΤαΜ^ππαπ της Μί- 
ετο5θ(ΐ βασίζονται σε ένα ισχυρά σύστημα 
παραγωγής τρισδιάστατων γραφικών. 

Οι κάρτες ήχου μελλοντικά θα βασίζο¬ 
νται στο ΡΟ όυ$ (ήδη, τα πρώτα μοντέλα 
έχουν κάνει την εμφάνισή τους) και θα 
προσφέρουν Πατάτα γο επιτάχυνση του ΑΡΙ 
ΟϊΓΘεΙδουηά, ώστε να δίνουν υψηλού ρεα¬ 
λισμού τρισδιάστατο ήχο που θα υποστη¬ 
ρίζεται από εξειδικευμένα 05Ρ$ προκειμέ- 
νου να μην επιβαρύνεται ούτε στο ελάχι¬ 



στο ο επεξεργαστής. Η εξέλιξη των 0Ρ- 
ΡΟΜ 0ΓΪνΘ5 θα σταματήσει κατά πάσα πι¬ 
θανότητα στην ταχύτητα 32χ, αφού θα 
αρχίσουν να εδραιώνονται τα ΡΥΡ-ΡΟΜ 
άπνβ5. Οσον αφορά στα €Ρ-ββεοΓάβΓ$, 
αυτά έχουν ήδη παραδώσει το σκήπτρα 
στις συσκευές ΟΡ-ββνΥπίαΒΙβ, οι οποίες, 
εκτός από τη συμβατική χρήση, είναι σε 
θέση να γράφουν και να σβήνουν αμέτρη¬ 
τες φορές ειδικά δισκάκια (με κόστος, Βέ¬ 
βαια, πολλαπλάσιο αυτού των μίας εγγρα¬ 
φής). Τα πτιοηϊίοί5 θα συνεχίσουν να φθη¬ 
ναίνουν μέχρι την ολοκληρωτική αντικατά¬ 
στασή τους από τις επίπεδες 100 οθόνες, 
κάτι όμως που θα χρειαστεί 
πολλά χρόνια. Τέλος, οι 
Ιο$ογ εκτυπωτές αρχί¬ 
ζουν σιγά-σιγά να 
αποκτούν χρώ¬ 
μα, χωρίς το κό¬ 
στος τους να αυ¬ 
ξάνεται σε τόσο 
μεγάλο βαθμό 
όπως στο παρελ¬ 
θόν. 

Τα πάντα, λοι¬ 
πόν, βελτιώνονται 
και το "Ρα ΜοϊΙθγ" 
είναι εδώ για να πα¬ 
ρακολουθεί από κο¬ 
ντά τις εξελίξεις... 


ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 


Τα προϊόντα που παρουσιάσαμε στο πλαίσιο του αφιερώματος μπορείτε να βρείτε μέσο τον ακόλουθον εταιριών: 


✓ ΚαΓΓπα-ΟΙίίαΕ ϊϊ ΐ, Χίου 80, Αγία Παρασκευή, τηλ.: 6008196. 

✓ ΜυΐΝιτίθεΙία ΟεπίβΓ, Βασ. Κωνσταντίνου 7, Αθήνα, 
τηλ.: 7251785. 

✓ Γνώμη Πληροφορική, Πλάτωνος 24, Καλλιθέα, τηλ.: 9520042. 

✓ ΟοΓπρυίθΓ Τταάβ ΟεηίβΓ, Μεσογείων & Αρκαδίας 29, Αθήνα, 
τηλ.: 7713121. 

✓ Πουλιάδης και Συνεργάτες, Αριστοτέλους 3 & Ζυγγρού 150, 
τηλ.: 9242072. 

✓ ΙηίθΓΓπαίίε5, Εργασίας 2, Νέα Ιωνία, τηλ.: 2716340. 

✓ 1ηίο-Ουβ$ί, Πόντου 25, Αθήνα, τηλ.: 9299400. 

✓ ΡβΓίόΓΓΤίαηεβ, Αγησιλάου 46, Νέα Σμύρνη, τηλ.: 9317210. 

✓ 0ΡΙ, Μεσογείων 348, Αγία Παρασκευή, τηλ.: 6545802. 

✓ Τορ ΟοιτιρυίθΓ δγίίθΠΊϊ, Κολοκοτρώνη & Γκίνη, Χαλάνδρι, 
τηλ.: 6858089. 


✓ ΡΚΐΙίρί ΗεΙΙαί, 25ης Μαρτίου 15, Ταύρος, τηλ.: 4894347. 
ν' Αμυ, Τροίας 58 & Πριάμου, Αθήνα, τηλ.: 6133000. 

✓ ΙπΙβΓίεεΗ, Λεωφόρος Αλίμου 46, Παλαιό Φάληρο, 
τηλ.: 9899300. 

✓ Μϊσο-Τβε, Γ' Σεπτεμβρίου 50, τηλ.: 8835115. 

✓ Είποί, Ιπποκράτους 35, Ελληνικό, τηλ.: 9961669. 

✓ ΗεννΙθίΙ-ΡαεΚαΓά ΗβΙΙα$, Λεωφόρος Κηφισίας 62 Μαρούσι, 

τηλ.: 6896411. 

✓ Αςιία-Οβναβτί, Στ. Γόνατά 16, Περιστέρι, τηλ.: 5763200-9. 

✓ ΙηίβΓ50(, Αγίου Κωνσταντίνου 39, Αθήνα, τηλ.: 5246811. 
ν' ΑΙίεε, Ευελπίδων 47, Αθήνα, τηλ,: 8251650. 

✓ Ιντεάλ, Λεωφόρος Συγγρού 190, Καλλιθέα, τηλ.: 9562551 -4. 

✓ Μίσοϊοίΐ ΗβΙΙα5, Κηφισίας 56, Μαρούσι, τηλ: 6806775-9. 
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ΟΥΕΚΟίΟΟΚΙΝΟ 


Πενία τέχνας κατεργάζεται 


Η παρακολούθηση των 
εξελίξεων οτην 
τεχνολογία των 
υπολογιστών είναι ένα 
πολύ δαπανηρό χόμπι. 
Ο ευτυχής αγοραστής 
ενός Ρ-Ί66, πριν από 
ενάμιση χρόνο, είχε μεν 
ξοδέψει αρκετά χρήματα 
αλλά είχε αποκτήσει 
έναν ταχύτατο 
εοπτιρυίοΓ. Σήμερα, 
όμως, δεδομένων των 
απαιτήσεων των 
παιχνιδιών, ο ίδιος 
χρήστης διαπιστώνει ότι 
ο επεξεργαστής του 
θεωρείται πλέον 
"παλιός". Ετσι, οι 
επιλογές που ανοίγονται 
μπροστά του είναι δύο: 
ή θα προχωρήσει σε μία 
αρκετά υψηλού κόστους 
αναβάθμιση ή θα 
διαλέξει τη λύση του 
ονβκίοελίης· 


του Σπάρου Παράσχη 
αΒγ55@ηταίΗ κ.Ιεα ραίο 1*9 τ 




ρανοησης. 


Γ 




■ * ροκειται για ένα τέχνασμα, με 

το οποίο "ξεγελάμε" το σύ¬ 
στημά μας και αναγκάζουμε 
τον επεξεργαστή (ΟΡϋ) να 
λειτουργεί σε μεγαλύτερη 
συχνότητα από αυτήν που είχε προΒΑεφθεί 
από το εργοστάσιο κατασκευής του. 

Τούτο μπορούμε να το επιτύχουμε 
γιατί απλούστατα οι περισσότε¬ 
ροι επεξεργαστές, για λόγους 
ασφάλειας και σταθερότητας 
λειτουργίας, έχουν τέτοια 
περιθώρια. Ετσι, λαμβά- 
νοντας τα απαραίτητα 
μέτρα, μπορούμε να επι¬ 
τύχουμε σημαντική βελ¬ 
τίωση στην απόδοση 
του υπολογιστή μας και 
να κάνουμε τη ΟΡϋ 
μας να δουλεύει 
σε περίεργες συ¬ 
χνότητες όπως, 
για παράδειγμα, 
στα 187, τα 208 
ή τα 225 ΜΗ ζ. 

Στο παρόν άρθρα 
θα μάθετε τα απαραίτητα για ένα επιτυχη¬ 
μένο και ασφαλές ονβΓεΙοεΙαπε), ξεκινώντας 
από την αποσαφήνιση μιας σημαντικής πα- 


ΤΑ ΜΗι ΔΕΝ ΛΕΝΕ 
ΤΗΝ ΑΛΗΘΕΙΑ 

Πολύ σημαντικό στοιχείο της απόδοσης 
του υπολογιστή μας είναι η ταχύτητα επικοι¬ 
νωνίας του επεξεργαστή με τη μνήμη (ΡΑΜ 
και εαεΝο) και το εΗϊρ5βί. Η επικοινωνία αυ¬ 
τή γίνεται μέσω ενός διαύλου (Βυ$). Η ταχύ¬ 
τητα του εν λόγω διαύλου (Βυ$ $ρββά), με 
τα σημερινά δεδομένα, δεν μπορεί 
να είναι τόσο μεγάλη όσο η τα¬ 
χύτητα λειτουργίας του 
ίδιου του επεξεργαστή/ 
Ετσι χρησιμοποιείται ο 
διαχωρισμός σε "εσωτερι¬ 
κή" και "εξωτερική" συχνό¬ 
τητα λειτουργίας των επε¬ 
ξεργαστών. 

Ας πάρουμε, για παρά¬ 
δειγμα, τον Ρ-150.0 επεξερ¬ 
γαστής αυτός λειτουρ¬ 
γεί "εξωτερικά" στα 
όΟΜΗζ και "εσωτερι¬ 
κά" στα 150 (2.5χ 
όΟΜΗζ). Η εσωτερική 
ταχύτητα (εοΓβ 5ρθοεΙ) 
αφορά στη συχνότητα 
με την οποία λειτουργεί το ίδιο το οΗΐρ της 
ΟΡίΙ, ενώ η εξωτερική ταχύτητα στην Βυδ 
ψθθά. Η σχέση των δύο αυτών ταχυτή- 


Οι επεξεργαστές 6x86 της ΟχΗχ δεν όνοι οι 
καλύτεροι δυνατοί υποψήφιοι για 
ον«τχΙ<κΙάπ 9 , χάρις αυτό να σημανει ότι 6εν 
μπορέ να εφαρμοστώ και σε αυτούς* Απλώς 
8α πρέπει να άστε πιο συντηρητικοί. 


Μ καλή ψύξη του επεξεργαστή όνοι το πρώτο βήμα γιο ένα επιτυχημένο και ακίνδυνο ονθίτίοείάηςμ 


82 ?€ ΜαδΐθΓ 








Η ΓηοΜιοΗιοαΓΐί ΑΟρβη ΑΡ5 όνοι εξαιρετικό οτσ&ερή ακόμα 
και στα Βυί *ρβέό τον 83ΜΗι. 


των ορίζεται από τον ιηυΙΐϊρΙίβΓ, έναν συντε¬ 
λεστή που δείχνει το κατά πόοο μεγαλύτερη 
είναι η εσωτερική από την εξωτερική συχνό¬ 
τητα λειτουργίας. Στον Ρ-150 η Βυ* 5ροθά 
είναι όΟΜΗζ, ο ηυΙϋρΙίοΓ 2.5, άρα και η 
εοΓ6 δροσά είναι 150ΜΗζ (2.5χάΟΜΗζ). 

Οι άπειροι χρήστες έχουν ως μοναδικό 
κριτήριο της ταχύτητας ενός επεξεργαστή 
την εοΓβ δρβθά. Οπως καθίσταται εμφανές 
πρόκειται για λανθασμένο κριτήριο. Μια 
ΟΡυ, η οποία δουλεύει εσωτερικός σε υψη¬ 
λή συχνότητα αλλά επικοινωνεί με αργή τα¬ 
χύτητα με τα υπόλοιπα μέρη του υπολογι¬ 
στή, μας δίνει ένα συνολικά αργό σύστημα. 
Για παράδειγμα, ένας Ρ-150 [ρυθμισμένος 
ως 2χ75ΜΗζ] είναι πιο γρήγορος από έναν 


μπορούν να δουλέψουν αδιαμαρτύρητα σ( 
πολύ μεγαλύτερες ταχύτητες από τις 
αναγραφόμενες σί αυτούς. 

Ρ-Ιόό (2.5χάόΜΗζ) - αυτή είναι μια περί¬ 
πτωση υπάθΓεΙοεΙαπε)! 

Οι συνήθως υποστηριζόμενες, από τις 
πιοίΚβΓΒοαΓεΙδ, ταχύτητες λειτουργίας του 
Βυ5 είναι τα 50, 55, 00, όό και 75ΜΗζ. 
Σπανιότερη είναι η ταχύτητα των 83ΜΗζ, η 
οποία όμως δίνει εντυπωσιακές επιδόσεις 
και συνιστάται ανεπιφύλακτα. 

ΕΝΤΑΧΕ) Η ΘΕΩΡΙΑ, 

ΣΤΗΝ ΠΡΑΙΗ ΟΜΩΣ; 

Η διαδικασία του ον©ΓεΙοεΙάπ9 είναι πολύ 
απλή, αρκεί να έχετε εξοικειωθεί λίγο με το 
εσωτερικό του υπολογιστή σας. Η τιμή του 
ππυΙίίρΙίβΓ και του Βυδ δροσά καθορίζεται 
συνήθως από κάποια (υπηρθΓδ. Με τη Βοή¬ 
θεια του εγχειριδίου της ηοίΚοΓόοαιά (εν¬ 
νοείται με κλειστό τον υπολογιστή), θα πρέ¬ 
πει να αλλάξετε τη θέση αυτών των |υπ\ρβΓ$. 
Δεν πρέπει όμως νσ προθείτε σε σημαντικές 
αλλαγές. Βάλτε αρχικά τον επεξεργαστή 
σας να δουλέψει στην αμέσως επόμενη συ¬ 


χνότητα λειτουργίας, για πα¬ 
ράδειγμα, Βάλτε τον Ρ-166 
(2.5χόόΜΗζ) να λειτουργή¬ 
σει ως Ρ-187 (2.5χ75ΜΗζ) 
προτού δοκιμάσετε να τον 
λειτουργήσετε στα 225 ή 
στα 233ΜΗζ. Μια επιτυχη¬ 
μένη εκκίνηση του υπολογι¬ 
στή μετά τις αλλαγές δεν ση¬ 
μαίνει ότι όλα Βαίνουν κα¬ 
λώς. Θα πρέπει να δοκιμά¬ 
σετε διάφορα προγράμματα 
και να δουλέψετε για μια- 
δυο μέρες το σύστημα, μέχρι 
να διαπιστώσετε ότι δεν 
υπάρχουν προβλήματα. 

Εκτός από |υηπρθΓ$, σε με¬ 
ρικά Βαστά $ 
όπως, για παράδειγμα, στο 
5ογο 5ΒΤ5, χρησιμοποιούνται 
μικροί διακόπτες (άίρ 5^ίίεΚ©$) 
για τον ορισμό των παραμέ¬ 
τρων λειτουργίας της ΟΡΙλ Σε 
κάποια άλλα, όπως στα καινού¬ 
ρια |υηηρ£Γΐβ-54 ΟΟΙ, δεν απαι¬ 
τείται η αλλαγή ούτε μιας Βίδας 
για την επιτάχυνση του υπολογι¬ 
στή σας, αφού όλες οι ρυθμίσεις γίνονται 
στο ΒΙ05. 

ΠΕΡΙ ΕΠΕΧΕΡΓΑΣΤΩΝ 

Οι καλύτεροι υποψήφιοι για ονΘΓοΙοοΙάΓ^ 
είναι οι επεξεργαστές της ΙπϊθΙ, καθώς δια¬ 
θέτουν συντηρητικά επιλεγμένη αυχνότητα 
λειτουργίας και δυνατότητες για υψηλότε¬ 
ρες αποδόσεις. Αντίθετα, οι επεξεργαστές 
των ανταγωνιστριών της ΙπΙθΙ εταιριών δεν 
είναι τόσο καθιερωμένοι στην αγορά και κυ¬ 
κλοφορούν τα προϊόντα τους με κάποια κα¬ 
θυστέρηση. Επίσης, τόσο οι ΑΜΟ όσο και 
[κυρίως) οι €γπχ είναι ρυθμισμένοι πολύ κο¬ 
ντά στα όριά τους, θα μπορούσε να πει κά¬ 
ποιος ότι είναι ήδη ονθΓεΙοεΙίβά από την κα- 
ταακευάστρια εταιρία. 

ΟΙ ΚΙΝΔΥΝΟΙ 

του ονεκαοεκίΝο 

Ο μεγαλύτερος κίνδυνος για την "υγεία" 
ενός επεξεργαστή είναι η θερμότητα. Αν λά¬ 
βετε κάποια πρόσθετα μέτρα όπως, για πα¬ 
ράδειγμα, μια καλύτερη ψύκτρα ή ένα μεγα¬ 
λύτερο ανεμιστηράκι, δεν θα έχετε, κατά 
πάσα πιθανότητα, προβλήματα. Ακόμα και 


χωρίς αυτά τα πρόσθετα μέτρα, πάντως, το 
ονβΓεΙοεΙάπ9 είναι ασφαλές. Αν ο επεξεργα¬ 
στής σας δεν αντέχει την πιο γρήγορη συ¬ 
χνότητα, απλώς θα αρνηθεί να λειτουργή¬ 
σει, Υπάρχει όμως και ένα ενδεχόμενο να 
λειτουργήσει, αλλά να παθαίνει ζημιές, οι 
οποίες θα εκδηλωθούν αργότερα. Κάτι τέ¬ 
τοιο Βέβαια είναι σπάνιο, ωστόσο ισχύει ως 
πιθανότητα. Αλλωστε δεν είναι απαραίτητο 
να ανεβάσετε τη συχνότητα λειτουργίας 
ενός επεξεργαστή για να αυξήσετε τις επι¬ 
δόσεις του. Ενας Ρ-Ιόό (2χ83ΜΗζ) είναι 
πολύ πιο γρήγορος από έναν Ρ-200 
[3χόόΜΗζ). 

Ενας άλλος κίνδυνος από το ϋν©ΓεΙοεΙάπ9 
αφορά στη λειτουργία του Ρ€Ι Βυδ. Οι προ¬ 
διαγραφές του αναφέρουν ότι λειτουργεί 
μέχρι τα 33ΜΗζ. Η συχνότητα λειτουργίας 
του είναι ακριβώς η μισή της Βυ$ δρββά. Αν 
λοιπόν ανεβάσουμε το Βυδ $ρβ&ά στα 75 ή 
τα 83ΜΗζ, τότε ξεπερνάμε τα 33ΜΗζ 
(75ΜΗζ/2 3 37.5 ΜΗζ), κάτι που ενδέχεται 
να προκαλέσει πρόβλημα σε κάποιες ΡΟ 
συσκευές. Προσωπικά δεν έχω αντιμετωπί¬ 
σει ποτέ αυτό το ενδεχόμενο κατά τη διάρ¬ 
κεια των δύο χρόνων που έχω ονβΓοΙοεΙίβά 
τον επεξεργαστή μου. Αλλωστε η ίδια η 
Ογπχ χρησιμοποιεί το Βυδ των 75ΜΗζ. 

Αν, λοιπόν, είστε εξοικειωμένοι με το εσω¬ 
τερικό του υπολογιστή σας, μπορείτε να 
αναλάβετε την ευθύνη του σνοΓεΙοεΙαπο και 
έτσι να πραγματοποιήσετε την οικονομικότε¬ 
ρη και πιο αποδοτική αναβάθμιση που κά¬ 
νατε ποτέ. Καλή τύχη... 



Οι επεξεργαστές της ΙπΙσΙ, ας επί το πλείστον, 
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ΜΠΑΙΝΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ 1998 
ΜΕ... 8088 


"Η Ελλάδα ποτέ δεν 
πεθαίνει, δεν τη σκιάζει 
φοβέρα καμιά..." 
Πρόκειται για στίχους 
που όλοι τραγουδήσαμε 
κάποτε, νιώθοντας την 
εθνική περηφάνια να 
φουντώνει. Σήμερα, 
ωστόσο,τους 
τραγουδάμε για έναν 
τελείως διαφορετικό 
λόγο: υπονοώντας πως 
τίποτα δεν μπορεί να 
φοβίσει το απτόητο και 
ατάραχο ελληνικό 
κράτος, ούτε καν το 
μέλλον που έρχεται και 
που, για μία ακόμη 
φορά, θα μας 
προσπεράσει ενώ 
κοιμόμαστε τον ύπνο 
του δικαίου... 

του ϋανίΐΙ ΜβΒαΗ 
ά αν ι ό πί @€θΓη ρ υ 1 1 π Ι^γ 



α τελευταία χρόνια στο γυ¬ 
μνάσιο διδάσκεται το μάθη¬ 
μα της Πληροφορικής. Πρό¬ 
κειται για μία σημαντική εξέ¬ 
λιξη στον ευαίσθητο χώρο 
της παιδείας, καθώς η γνώση των ηλεκτρο¬ 
νικών υπολογιστών θεωρείται σήμερα σημα¬ 
ντικό προσόν για την εύρεση εργασίας, 
εφάμιλλο με αυτό της γνώσης τουλάχιστον 
μίας ξένης γλώσσας. Στο μέλλον, το προσόν 
αυτό θα είναι όχι απλώς σημαντικό αλλά 
απαραίτητο, όχι μόνο για την εύρεση εργα¬ 
σίας, αλλά και για να μπορεί κάποιος να κι¬ 
νείται άνετα στο χώρο του και να απολαμ¬ 
βάνει τις ευκολίες που θα παρέχει το αυτο¬ 
ματοποιημένο περιβάλλον μας. 

Η προσπάθεια εκσυγχρονισμού της εκ¬ 
παίδευσης σε επίπεδο μαθημάτων ξεκίνησε 
με την εισαγωγή ταυ μαθήματος της Πληρο¬ 
φορικής, ίια να διδαχθεί όμως σωστά ένα 
μάθημα όπως αυτό της Πληροφορικής χρει¬ 
άζονται τα κατάλληλα μέσα, με κυριότερα 
αυτά της ύπαρξης ηλεκτρονικών υπολογι¬ 


στών στα σχολεία και της παραγωγής εκπαι¬ 
δευτικού λογισμικού. Σε αρκετά γυμνάσια 
όμως τα πράγματα είναι απελπιστικά, αφού 
ο εξοπλισμός είναι ανύπαρκτος ή απαρχαιω¬ 
μένος, Συχνά οι μαθητές της πρώτης και 
δεύτερης τάξης εκπαιδεύονται σε μηχανή¬ 
ματα 8086 και μαθαίνουν Μ5-0Ο5 και τον 
απαρχαιωμένο επεξεργαστή κειμένου Μ5 
(Μίετοδίατ), ενώ η τρίτη τάξη διδάσκεται 
01 σα 5 θ για εξοικείωση στις βάσεις δεδομέ¬ 
νων, Επισημαίνεται δε ότι το μάθημα της 
Πληροφορικής διδάσκεται στο 70% των γυ¬ 
μνασίων της χώρας. 

Ο εξοπλισμός των γυμνασίων με εργαστή¬ 
ρια Πληροφορικής γίνεται με αργούς ρυθ¬ 
μούς, Σημαντικό ρόλο, πάντως, πρόκειται να 
παίξουν τα κονδύλια που έχουν προβλεφθεϊ 
από το Β' Κοινοτικό Πλαίσιο Στήριξης, αν 
βέβαια απορροφηθούν μέσα στις χρονικές 
προθεσμίες που έχει θέσει η Ευρωπαϊκή 
Κοινότητα. Το ευτύχημα είναι πως τα ΤΕΛ (Τε¬ 
χνικά Επαγγελματικά Λύκεια) και τα ΕΠΛ 
(Ενιαία Πολυκλαδικά Λύκεια) είναι στο σύ¬ 
νολό τους εξοπλισμένα. Μην έχετε όμως την 
ψευδαίσθηση ότι οι μαθητές διδάσκονται 
σύγχρονο προγραμματισμό. Σε όποια Τεχνι¬ 
κά Λύκεια υφίσταται κλάδος ειδικότητας 
Πληροφορικής, διδάσκεται Ρα5εαΙ και 
ΟοθοΙ, η τελευταία μάλιστα είναι ένα από τα 
μαθήματα ειδικότητας, με τη βαθμολογία 
των οποίων γίνεται εισαγωγή των μαθητών 
ατα ΤΕΙ, μέχρι το 2000 οπότε θα καταργη- 
θούν οι πανελλήνιες εξετάσεις. Αυτό όμως 
που αναμένεται να καταργηθεί δύσκολα εί¬ 
ναι η προχειρότητα με την οποία το ελληνι¬ 
κό κράτος αντιμετωπίζει ένα τόσο ευαίσθη¬ 
το θέμα όπως αυτό της εκπαίδευσης στον 
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εμφάνισή του όμως ανα¬ 
μένονται παρόμοιος αντι¬ 
δράσεις με αυτές της εμ¬ 
φάνισης των ννϊπάονκ 95. 
Παρά δηλαδή τις καινο¬ 
τομίες και τη σταθερότη¬ 
τα που παρουσίαζαν αε 
σχέση με τα ννϊπάον5 
3.ΧΧ, αρκετοί χρήστες 
δεν τα προτίμησαν, παρα- 
μένοντας πιστοί στο πα¬ 
λιό λειτουργικό. Παρό¬ 
μοια αντίδραση, και σε 


Οσοι έχουν εγκαταστημένο στο δίσκο 
τους νΥίηάονν5 05Ε2, έχουν έρθει σε επαφή 
με κάποια από τα χαρακτηριστικά των 98, 
όπως το σύστημα ΡΑΤ 32, με το οποίο έχου¬ 
με σκληρούς δίσκους με μικρότερα εΙυ$ΐθΓ 5 
(4Κ), με αποτέλεσμα να εξοικονομείται χώ¬ 
ρος στο δίσκο, ο οποίος έμενε ανεκμετάλ¬ 
λευτος. Το σημαντικό είναι πως τα νέα \νίπ- 
άϋΝν$ αποτελούν, σύμφωνα με τη Μιετο5ϋ&, 
την τελευταία μεμονωμένη έκδοση που θα 
κυκλοφορήσει, όπως συμβαίνει και με την 
αντίστοιχη των \νίπάονν5 ΝΤ. Στην επόμενη 
έκδοση τα δύο αυτά λειτουργικά θα συνε- 
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Εικόνες από τα εικ^όμΐνα 
\Ν\ηάσ*η 98 . 


κλάδο της Πληροφορικής από τις μικρές 
κιόλας ηλικίες. Αλλά θα μου πείτε, τόσα 
τρένα χάθηκαν, τι είναι ένα ακόμη; 

ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΤΑ ΗΙΝΟΟΜΒ 98. 
ΑΜΗΝ ΚΑΙ ΠΟΤΕ*,» 

Το πολυαναμενόμενο λειτουργικό της Μί- 
σοδοίϊ με τον κωδικό ΜΕΜΡΗΙ5, αντικατα¬ 
στάτης των νΥίπάονκ 95, έκανε την εμφάνι¬ 
σή του σε Βοία έκδοση φέροντας ήδη το 
τελικό όνομα ν/ίπάο\ν5 98. Το νέο λειτουρ¬ 
γικό αναμένεται να διατεθεί στην αγορά 
μέσα στο πρώτο τετράμηνο του 1998. Εκα¬ 
τομμύρια χρήστες σε όλο τον κόσμο ανα¬ 
μένουν την εξέλιξη των ννίπείο^ 95 που, 
σύμφωνα με τις φήμες, θα αποτελούν ένα 
πιο σταθερό λειτουργικό σύστημα. Με την 


μεγαλύτερο Βαθμό μάλιστα, αναμένεται 
και με την εμφάνιση των 98. Τούτο οφείλε¬ 
ται στο γεγονός ότι μία μερίδα χρηστών 
δεν αρέσκεται στις αλλαγές και την εκμά¬ 
θηση νέου υ5βΓ ιπίβιΤοεθ, διαδικασία που 
για πολλούς θεωρείται χάσιμο χρόνου. Εί¬ 
ναι σίγουρο πως κάποιοι από εσάς χρησι¬ 
μοποιείτε στα ννίη95 τον ΡϊΙβ Μαπα9θΓ αντί 
του ΕχρΙοΓθΓ μόνο για λόγους συνήθειας. 
Εξίσου σημαντικός παράγοντας είναι το ιδι¬ 
αίτερα υψηλό κόστος (η μη υράαίβ έκδοση 
των 95 κόστιζε γύρω στις τέσσερις φορές 
πάνω από αυτήν των 3.11). Τέλος, κλείνο¬ 
ντας δεν πρέπει να ξεχνάμε και τις εφαρμο¬ 
γές που χρησιμοποιούν κάποιοι χρήστες, οι 
οποίες ίσως να μην τρέχουν σωστά κάτω 
από τα ν/ίηάονκ 95. 


νωθούν και θα κυκλοφορεί ένα ενιαίο για δί¬ 
κτυα αλλά και για 5ίαηά-α)οηΘ μηχανήματα. 

Για την ώρα δεν θα πούμε άλλα. Είναι σί¬ 
γουρο όμως πως το νέο λειτουργικό αναμέ¬ 
νεται με ανυπομονησία. Μέχρι τότε τα "95" 
και τα μάτια σας...! 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΟΡΟΛΟΓΙΑ - 
ΑΝΤΙΔΡΑΣΕΙΣ 

Η τάση που επικρατεί σε μερίδα του πε¬ 
ριοδικού Τύπου της Πληροφορικής για από¬ 
δοση στα ελληνικά των όρων της Πληροφο¬ 
ρικής είναι γνωστή. Εχω θίξει το θέμα παλαι- 
ότερα και είχα την τιμή να μάθω τις απόψεις 
αρκετών αναγνωστών, μερικές από τις οποί¬ 
ες δημοσιεύθηκαν από την παρούσα στήλη. 
Ανάλογου περιεχομένου είναι και η επιστο¬ 
λή που ακολουθεί, την οποία έλαβα μέσω 
ΕΛ.ΤΑ. από τον φίλο αναγνώστη Ιωαννίδη 
Κωνσταντίνο από τη Χαλκίδα. 
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Αγαπητέ φίλε ϋανίό, 

Στα τελευταία τεύχη του περιοδικού ξεκίνη¬ 
σε ένα θέμα από τη στήλη σου πάνω στο κα¬ 
τά πόσο θα πρέπει η ελληνική γλώσσα να 
χρησιμοποιείται στους υπολογιστές. Επειδή 
είδα πως το ζήτημα απασχολεί πολλούς ανα¬ 
γνώστες, αποφάσισα να στείλω και εγώ τις 
απόψεις μου που δεν απέχουν πολύ από τις 
ήδη διατυπωμένες : Οπως όλοι γνωρίζουμε , ο 
προβληματισμός ξεκίνησε με αφορμή ένα πε¬ 
ριοδικό του χώρου, το οποίο έχει ως Βασική 
τακτική να χρησιμοποιεί κατά κύριο λόγο ελ¬ 
ληνικές ορολογίες. Το γεγονός με είχε ήδη 
προβληματίσει από πολύ παλιό όταν, αρχά¬ 
ριος τότε, προσπαθούσα να Βρω έναν δρόμο 
και να κατανοήσω τον κόσμο των υπολογι¬ 
στών που ανοιγόταν μπροστά μου. Ομολογώ 
πως πράγματι τα είχα χάσει, Χωρίς νσ γνωρί¬ 
ζω τι σημαίνει Βτομ 5€Γ, προσπαθούσα απε¬ 
γνωσμένα να Βρω τι σημαίνει "φυλλομετρη¬ 
τής ' όρο τον οποίο το εν λόγω περιοδικό 
επαναλάμβανε κατά κόρον Γενικότερα μέσα 
στο μυαλό μου δημιουργήθηκε μία σύγχυση 
που χρειάστηκε αρκετός καιρός να την ξεπε- 
ρόσω μαθαίνοντας σιγά-αιγσ τις ορολογίες, 
αγοράζοντας πιο φιλικό προς τον αναγνώστη 
περιοδικό (βλ. "Ρ€ Μοζϊθτ") και πειραματιζό- 
μενος πάνω στον θρυλικό 3865Χ/33. 

Το πρόβλημα είναι πως από τότε δεν 
έχουν αλλάξει πολλά πράγματα. Το περιοδι¬ 
κό αυτό (που αναμφίβολα είναι έγκυρο και 
πληρζχρορημένο) εξακολουθεί την ίδια τακτι¬ 
κή ί Και το ερώτημα είναι ΠΑΤΙ; Οι υπολογι¬ 
στές δεν είναι προϊόντα μη ελληνικά; Ολό¬ 
κληρο το λειτουργικό σύστημά τους δεν Βα¬ 
σίζεται στην αμερικανική γλώσσα; Ολη η δο¬ 
μή και ο τρόπος λειτουργίας τους δεν είναι 
βασισμένα στα δυτικά πρότυπα; Οταν εμείς 
έχουμε την απαίτηση να προσαρμόζονται 
στο δικά μσς γλωσσικά δεδομένα , πώς είναι 
δυνατόν να συζητάμε για επικοινωνία με άλ¬ 
λους λαούς μέσω Ιπί&ίηβΙ όταν αυτό το σκε¬ 
πτικό μας ηροκαλεί προβλήματα στη μεταξύ 
μας επικοινωνία; Μπορεί κανείς να συνεν- 
νοηθεί με έναν πωλητή, μιλώντας για "μητρι¬ 
κή πλάκα" ή για "παράθυρα 95", "γραφεία", 
"πλάκες"και "πύργους" (Τοφ&γ$); 

Από την άλλη, η κοινή ορολογία όχι μόνο 
διευκολύνει τις μεταξύ μας συζητήσεις αλλά 
καθιστά εφικτή, όπως προαναφέρθηκε, την 
ανταλλαγή απόψεων πάνω σε φαινόμενα και 
προβλήματα που απασχολούν κάθε χρήστη 
υπολογιστή στον κόσμο. Θα μπορούσε κα¬ 


νείς Βέβαια να πει πως η χρήση των ξένων 
λέξεων είναι ασέβεια για την ίδια μας τη 
γλώσσα και απειλή για τη διατήρησή τηςΤα 
πράγματα όμως δεν είναι τόσο φοβερά για¬ 
τί αφ' ενός οι λέξεις είναι πολύ λίγες και 
εξειδικευμένες ώστε να αλλοιώσουν τη 
γλώσσα μας και αφ' ετέρου ο "Βιασμός" 
της γλώσσας δεν προέρχεται από τη χρήση 
αυτούσιων των λέξεων αλλά από φράσεις 
του στιλ "πιόσε, σε παρακαλώ, τον πύργο 
να του βάλουμε το "σδ-δμμ" (συμπαγής δί¬ 
σκος -διαβάζει μόνο μνήμη). 

0 εξελληνισμός του Μίσο$ο8 ΟΗκθ και 
των ίδιων των \Υίηόσντ$ αποτελεί αξιόλογες 
προσπάθειες και καθιστά σε κάθε επαγγελ- 
ματία ή μη δυνατή τη χρήση του υπολογιστή, 
είτε για παιχνίδι είτε για εργασία. Μήπως 
όμως στη θέση αρκετών λέξεων θα πρέπει να 
χρησιμοποιούμε τις αυθεντικές; Γιατί να κά¬ 
νουμε τη ζωή μας δύσκολη χωρίς ιδιαίτερο 
κέρδος, ενώ κάλλκπα σε όλα μπορεί να τη¬ 
ρηθεί μέτρο; Δεν είμαστε τυχεροί η ελληνική 
γλώσσα να αποτελεί τη διεθνή γλώσσα, αλλά 
αυτό δεν σημαίνει πως πρέπει να φθάσουμε 
σε υπερβολές. ΧαΙΑκου εκεί φυλλομετρητής! 

ΥΓ; Υπερβολή επίσης είναι να λέτε τη δρά¬ 
ση αείίοπ και τη στρατηγική 5ΐίαίβργ. Γιατί, 
Βρε παιδιά; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Φίλε Κώστα, οι απόψεις 
μας στο €ν λόγω θέμα συγκλίνουν, γι' αυτό 
θεωρώ περιττό να προσθέσω οτιδήποτε άλ¬ 
λο. Θα κάνω μόνο ένα σχόλιο σχετικό με 
την αναφορά σου σε κάποιον πωλητή κατα¬ 
στήματος εμπορίας ή συναρμολόγησης 
υπολογιστών. Σκεφθείτε τι θα συμβεί, αν κά- 
ποιος χρήστης διαβάζει μόνο το συγκεκρι¬ 
μένο περιοδικό και, καθώς είναι επηρεασμέ¬ 
νος, κάνει την παραγγελία του ζητώντας 
" παρακολουθητήρα" 15 ιντσών, Πλήρης 
ασυνεννοησία! 

Τέλος, μία παρατήρηση, φίλε Κώστα. Η δο¬ 
μή και ο τρόπος λειτουργίας των υπολογι¬ 
στών δεν είναι βασισμένα στα δυτικά πρότυ¬ 
πα, όπως αναφέρεις, αλλά στη "μαθηματική 
λογική" και την "ψηφιακή ηλεκτρονική"... 

ΝΕΟ ΘΕΜΑ ΠΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 

Με αφορμή το παραπάνω γράμμα, θα θίξω 
ένα παρεμφερές θέμα. Είναι γεγονός ότι οι 
περισσότεροι από τους χρήστες των ηλε¬ 
κτρονικών υπολογιστών αποκτήσαμε τις γνώ¬ 


σεις που αφορούν σε αυτούς αναλώνοντας 
εκατοντάδες ώρες στην ανάγνωση περιοδι¬ 
κών της Πληροφορικής, Προσωπικά, προτού 
εκπαιδευτώ στον προγραμματισμό, γνώριζα 
αρκετά για τους Κοπτε εοτπρυίθΓ5 και τα Ρ€$, 
"ρουφώντας" κάθε γραμμή αυτών των περιο¬ 
δικών. Αυτό όμως που ανέκαθεν με ενοχλού¬ 
σε ήταν ότι σε κείμενα που χρησιμοποιούσαν 
αγγλική ορολογία ή αρκτικόλεξα (λέξεις 
φτιαγμένες από αρχικά άλλων λέξεων) έλειπε 
η, εντός παρενθέσεως, μετάφραση των λέξε¬ 
ων ή η πλήρης επεξήγηση των αρχικών. Είναι 
δηλαδή τόσο δύσκολο την πρώτη φορά που 
γίνεται μνεία σε κάποιες λέξεις να δίνεται 
στον αναγνώστη η επεξήγηση; Δεν αναφέρο- 
μαι σε λέξεις όπως ΚΟΜ ή ΚΑΜ που ίσως εί¬ 
ναι γνωστές, αλλά σε αυτές που δεν χρησιμο¬ 
ποιούνται συχνά, όπως τα αρχικά ΟΟΠΕΟ 
που αφορούν στην ψηφιοποϊηση εικόνας 
νιάβο στα Ρ€$ και προέρχονται από τις λέ¬ 
ξεις € 0 άίπ 9 ΟΕΟχΙίη9 (κωδικοποίηση-απο- 
κωδικοποίηση). Προτείνω, λοιπόν, να ανοίξου¬ 
με μία νέα δίοδο επικοινωνίας είτε μέσω β- 
τπαϊΙ είτε μέσω ΕΛΙΑ., στέλνοντάς μου τα 
σχόλιά σας πάνω στο θέμα αλλά και πιθανές 
λέξεις ή αρκτικόλεξα, των οποίων την ερμη¬ 
νεία δεν γνωρίζετε (σχετικών με τους ηλε¬ 
κτρονικούς υπολογιστές), Ο γραφών με τη 
σειρά του θα απαντά στα σχόλιά σας και, 
εφόσον γνωρίζει, 8α ερμηνεύει τις "περίερ¬ 
γες" αυτές λέξεις μέσω της στήλης με όσο 
πιο απλό τρόπο μπορεί. 0 τελικός σκοπός εί¬ 
ναι να δημιουργήσουμε από κοινού ένα μικρό 
λεξικό Πληροφορικής. Δεν θέλω ντροπές. 
Ακόμα και οι πιο απλές από αυτές τις λέξεις 
για κάποιους αρχάριους είναι σίγουρο άγνω¬ 
στες, Περιμένω τα μηνύματά σας!ί! 

ΣΧΟΛΙΑ ΓΙΑ ΤΟ 5ΤΚΙΕΤ ΤΕ$Τ 

Στο τεύχος Σεπτεμβρίου το " Ψ€ ΜαίΙθτ" 
σας παρουσίασε μία καινούρια στήλη με την 
ονομασία δίτθβϊ Τβ5ΐ. Η εν λόγω στήλη περιέ¬ 
χει Ιθ5Ϊ5 σε συστήματα ηλεκτρονικών υπολο¬ 
γιστών, τα οποία διαφέρουν με ό,τι γνωρίζατε 
μέχρι σήμερα καθώς διεξάγονται στα κατα¬ 
στήματα συναρμολόγησης και εμπορίας υπο¬ 
λογιστών, ύστερα από αιφνιδιαστική έφοδο 
του Σπύρου Παράσχη και του γρσφοντος. Για 
εμάς αποτελεί μία εξαιρετικά ενδιαφέρουσα 
εμπειρία και για εσάς τον καλύτερο τρόπο να 
ενημερωθείτε για ό,τι κυκλοφορεί στην αγο¬ 
ρά. Περιμένω τυχόν σχόλια και προτάσεις για 
τα εν λόγω ΪΘ5Ϊ5. ■ 
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μεγαλειώδη έργα, προσφορά στουςΈλληνες. 

Η μοναδικλή Ελληνική ΜυΙΙίιηβάιβ 
Εγκυκλοπαίδεια 
στην τρίτη της έκδοση. 

Δημιουργημένη εξ’ ολοκλήρου με βάση τα νέα δεδομένα 
της τεχνολογίας, συμπεριλαμβάνει τα πιο εντυπωσιακά 
χαρακτηριστικά μιας σύγχρονης πυΙΙίΓπβάία εφαρμογής. 


• Αμεση κσι αυτόματη ανανέωση 
όλων των θεμάτων μεσω ΙπΙβΓηβΐ. 


• 30 ιπΐθΓΗΟΐινβ 3 ΠΙΓΠ 3 ΐΐθη. 
• 30 γεωφυσικοί χάρτες απόλυτης ακρίβειας βασισμένοι 

σε φωτογραφίες 
από δορυφόρους. 

• ϋνβ ΠΊΟίίοη νίάεο. 
•8.000 φωτογραφίες υψηλής ανάλυσης 

(800x600 ρΐχβίε, 1 πΐ 6 οοΙογ). 
• 140.000 λήμματα από όλες τις επιστήμες. 
• Εγκυκλοπαιδικό και λεξικογραφικό ευρετήριο. 

• θεματική αναζήτηση. 
•Χρονολογική αναζήτηση. 

• Αναζήτηση λέξης. 
•Συνδιασμός φίλτρων. 

•Δυναμικές διασυνδέσεις κειμένων (ίιγρβΠεχΙ) 
• 2 περιβάλλοντα λειτουργίας (Μ0Ι, 301} 
με δυνατότητα παραμετροποίησης από τον χρήστη. 

• ΙπίβΓπεί ΙίπΚε 
Η Ελληνική α π ά ντηση! 


Η μοναδική ΜυΚϊητβΟϊΒ εφαρμογή 
Αρχαίος Ελληνικός Πολιπσμός- 
Ελληνική Μυθολογία. 

Ένα εντυπωσιακό νέο έργο που περιέχει 
ολόκληρη την Ελληνική Μυθολογία. 
Η εύκολη χρήση της εφαρμογής, το φιλικό 
περιβάλλον για το χρήστη, 

η μουσική επένδυση του Μίκη θεοδωράκη, τα κινούμενα 
σχέδια του Νίκου Μαρουλάκη και οι 20 ώρες εκφώνησης κειμένων 

από επαγγελματίες ηθοποιούς καθιστούν το Οθ ΗΟΜ μοναδικό! 

Κυκλοφορεί η δεύτερη έκδοση με δύο 0Θ. 
Ένα στην Ελληνική γλώσσα και ένα στην Αγγλική. 


2"£Μ0Μ 
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ΜΙΚΟ ΗΙ50ΟΚΕ3ρ 

Μία ξεχωριστή 


καρτα γραφικών 


κάρτες γραφικών, οι οποίες απαιτούν ταχύ¬ 
τατο (παιάν/αΓε και πολλά ποιοτικά χαρα¬ 
κτηριστικά σε συνδυασμό με την υποστήρι¬ 
ξη ειδικών ΑΡΙ$ που χρησιμοποιούν οι κα¬ 
τασκευαστές των παιχνιδιών. 

Για το λόγο αυτόν υπάρχουν σήμερα δύο 
λύσεις. Η μία είναι η αγορά μιας ολοκλη¬ 
ρωμένης κάρτας γραφικών με αξιόλογες 
επιδόσεις σε τρισδιάστατα γραφικά, ενώ η 
δεύτερη αφορά στην 


Αν τα εντυπωσιακό 
τρισδιάστατα γραφικά 
αιχμαλωιίζουν το 
βλέμμα σας, τότε η 
επιθυμία για αγορά μιας 
κάρτας με ξεχωριστές 30 
επιδόσεις μετατρέπειαι 
σε ανάγκη. Η Ηίκοτο30 
της Μίτο, εταιρίας 
γνωστής για τα προϊόντα 
που αφορούν στο 
ψηφιακό νΐώβο, 
αποτελεί μια λύση 
υψηλών προδιαγραφών. 


Του Μάριου Τζαβάρα 
πηΐζαναΓ@ΐοπιρυΙϊηΙΐ.9 Γ 



Ο 


πως γνωρίζουν πολύ καλά οι 
φίλοι των 9απΊβ5, τα γραφι¬ 
κά αποτελούν τον υπ' αριθ¬ 
μόν ένα παράγοντα για ένα 
επιτυχημένο και συναρπαστι¬ 
κό παιχνίδι. Κυρίαρχο ρόλο, λοιπόν, στη 
ΚαΓάνναΓβ σύνθεση του υπολογιστή παίζει 
η κάρτα γραφικών. Σήμερα στην αγορά κυ¬ 
κλοφορεί μια μεγάλη ποικιλία ανάλογων 
καρτών, οι οποίες παρουσιάζουν αξιόλο¬ 
γες επιδόσεις και είναι οικονομικά προσι¬ 
τές σε μεγάλη μερίδα αγοραστών. Ταυτό¬ 
χρονα, όμως, οι ανάγκες των νέων παιχνι- 
διών διαρκώς αυξάνουν απαιτώντας επι¬ 
πλέον ισχύ για πιο ποιοτική απόδοση, αλη¬ 
θοφάνεια στην κίνηση, ρεαλιστικά εφέ 
κΛπ. Ενδεχομένως οι μεγαλύτερες απαιτή¬ 
σεις προέρχονται από τις τρισδιάστατες 


αγορά μιας εξειδι- 
κευμένης κάρτας για τρισδιά¬ 
στατα γραφικά (τα γραφικό δύο διαστάσε¬ 
ων αναλαμβάνει η υπάρχουσα κάρτα γρα¬ 
φικών). 

Στην κατηγορία των εξειδικευμενών καρ¬ 
τών για γραφικά τριών διαστάσεων ανήκει 
η πρόταση της εταιρίας Μιγο με την κάρτα 
Ηϊ5εοΓθ30. Η κάρτα χρησιμοποιεί για την 
επεξεργασία γραφικών δύο ολοκληρωμένα 
της εταιρίας 30ίχ ΙπϊβΓαεΐίνθ, τα οποία 
αποτελούν το εΗιρ^^ί νοοάοο ε^αρΚο. Το 
εν λόγω ςήιρ 5 θί έχει καταφέρει να γίνει ιδι¬ 
αίτερα δημοφιλές στους κατασκευαστές 
παιχνιδιών, λόγω δε των πολύ καλών τεχνι¬ 
κών χαρακτηριστικών του τα παιχνίδια που 
το αξισποιουν παρουσιάζουν εντυπωσιακές 
διαφορές στα γραφικά (σε ό,τι αφορά τα 
ποιοτικά χαρακτηριστικά του ΥοοεΙοο αρ¬ 
κεί να αναφέρουμε ότι υπάρχει και στις 
κονσόλες). 

Πέραν της Μιγο, έχουν παρουσιάσει 
ανάλογες κάρτες αρκετοί κατασκευαστές. 


8Η ΡΟ Μο$Γθγ 






Ωστόσο, υπάρχουν μερικά σημεία που δια¬ 
φοροποιούν τη Ηϊ 5 €ογο 30 από τις άλλες. 
Αντί των 2ΜΒ μνήμης ίθχίυΓΟ που εμφανί¬ 
ζονται στις περισσότερες κάρτες που χρη¬ 
σιμοποιούν νόοάοο, η Ηϊ5εοΓβ30 συνοδεύ¬ 
εται από 4ΜΒ μνήμης. Σύμφωνα με τη Μίτο, 
το γεγονός αυτό επιτρέπει τη χρησιμοποίη¬ 
ση μεγαλύτερων σε μέγεθος ίβχίυΓθδ, με 
αποτέλεσμα υψηλό επίπεδο ανάλυσης σπς 
σκηνές του παιχνιδιού και ομαλή απεικόνι¬ 
ση, Η κάρτα διαθέτει επιπλέον 2ΜΒ μνή¬ 
μης ίταπίθ όυίίοΓ. Ετσι, συνολικά υπάρχουν 
6ΜΒ μνήμης, τα οποία δεν επεκτείνονται 
περαιτέρω. 

Η κάρτα διαθέτει ένα εξωτερικό ΙΐΑΜ- 
^Α^ με συχνότητα !35 ΜΗς, Οπως σε 
όλες τις κάρτες της κατηγορίας, η απεικό¬ 
νιση τρισδιάστατων γραφικών γίνεται μόνο 
ίυΙΙ 5ετο6π και όχι σε παράθυρο, σε αναλύ¬ 
σεις έως 800x600. Οι επιδόσεις σε 30 
δεν εξαρτώνται από την κυρία κάρτα γρα¬ 
φικών του συστήματος. 

Στα πρόσθετα χαρακτηριστικά της 
Ηϊ5εοΓθ3Ρ περιλαμβάνεται η δυνατότητα 
εξόδου τηλεοπτικού σήματος. Η κάρτα, μά¬ 
λιστα, "αντιλαμβάνεται" αυτόματα τη σύν¬ 
δεσή της με την τηλεόραση, ενώ επίσης αυ¬ 
τόματα υποστηρίζει ΡΑΙ (χρησιμοποιείται 
σε Ελλάδα και Ευρώπη) ή ΝΤ50 (χρησιμο¬ 
ποιείται στην Αμερική} πρότυπο. Με τον 
τρόπο αυτό μπορείτε να παίξετε ένα παιχνί¬ 
δι στην τηλεόραση, εκμεταλλευόμενοι τη 
μεγάλη επιφάνεια της οθόνης. Επίσης, μπο¬ 
ρεί να προβληθεί στην τηλεόραση το περι¬ 
βάλλον των \νϊηάον5 και των εφαρμογών 
τους σε αναλύσεις μέχρι 640x480, 

Η κάρτα χρησιμοποιεί δίαυλο ΡΟ, ενώ η 
εγκατάστασή της είναι πολύ απλή. Γιο τη 
λειτουργία της απαιτείται να συνδέσουμε 
ένα ειδικό καλώδιο, το οποίο συνοδεύει 
την κάρτα, στην ειδική είσοδο που διαθέτει 
η κάρτα γραφικών, ενώ η οθόνη μας συν¬ 
δέεται στην αντίστοιχη έξοδο της 
Ηί5εοΓθ30. 

Μετά την εγκατάσταση εκκινούμε τον 
υπολογιστή. Τα Μίπάον$ 95 "αντιλαμβά¬ 
νονται" την παρουσία της κάρτας, μια και 
υποστήριζα το πρότυπο Ρ!υ$ από ΡΙαγ, Η 
Μίτο αναγνωρίζεται ως ΓΒυΙϊΐηίΘάία άβνίεβ 
και ζητούνται οι άπνβπ. Στο σημείο αυτό 
τοποθετούμε στο άπνβ το ΟΟ-ΙΪΟΜ που 
υπάρχει στη συσκευασία, ενώ τα υπόλοιπα 
αναλαμβάνουν τα \Μϊπάον*5, 


Γενικά η εγκατάσταση της κάρτας δεν 
προβληματίζει. Στο €04ΐΟΜ που τη συνο¬ 
δεύει υπάρχει επίσης το άιτβείΧ στην έκδο¬ 
ση 5. Για τη λειτουργία της η κάρτα απαιτεί 
επεξεργαοτή Ρβπίϊυηη όΟΜΗζ και άνω, 
ΙόΜΒ κύριας μνήμης και πΊοίΚβΓόααΓά με 
υποστήριξη ΡΟ 2,0 και άνω. 

Πέραν των τεχνικών χαρακτηριστικών 
ιδιαίτερη σημασία έχει η υποστήριξη από 
τα παιχνίδια του εΗίρ5βί νοοάοο ΟταρίΊίε*. 
Συνολικά υπάρχουν περί τους 150 τίτλοι 
που υποστηρίζουν το νοοάοο εΚίρ$βΐ, με¬ 
ταξύ αυτών τα ιδιαίτερα δημοφιλή Ταπί δ 
ΡαϊάόΓ, ΜβεΗνναιτϊΟΓ II, 0β$εβπί, νΚ 5οε- 
εοτΓ, ΗγροτΒΙαάβ, ΟυαΙίβ κ,ά. 

Η διαφορά σε επιδόσεις έγκειται στην 
ποιότητα των γραφικών αλλά και την ταχύ¬ 
τητά τους. Ετσι, με έναν τυπικό Ροπίιυπι 
ΜΜΧ υπολογιστή σε παιχνίδι που υποστη¬ 
ρίζει το νοοάοο εΗίρδθί μπορείτε να διαπι¬ 
στώσετε εντυπωσιακές διαφορές, λόγου 
χάριν, από 15 ίρδ σε 35-40 (ρ5, ενώ η ποι¬ 
ότητα της 30 απεικόνισης ανεβαίνει κατα- 
κόρυφσ. 

Η κάρτα υποστηρίζει το ΑΡΙ της Μΐ- 
ετο&οίί 0ΪΓβεί30, το ειδικό ΑΡΙ της 30ίχ 
ΟΙίεΙθ, το βθπάθΓνναΓθ όπως επίσης και ένα 
υποσύνολο του επαγγελματικού ΑΡΙ 
ΟρβπΟΙ (αναμένεται πλήρης υποστήριξη 
του ΟρβπΟΙ στο προσεχές μέλλον). 


Επίσης, πρέπει να σημειωθεί ότι το 
εΗίρ$θί νοοάοο έχει αντιμετωπίσει τα προ¬ 
βλήματα συνεργασίας που υπήρχαν με μη 
ΙπίβΙ επεξεργαστές, καθώς και μερικές 
κάρτες γραφικών. Ετσι, η ΗΪ5εθΓβ30 μπορεί 
να συνεργαστεί με συστήματα με επεξερ¬ 
γαστές ΑΜ0 ή Ογτϊχ και πρακτικά με όλες 
τις κάρτες γραφικών. 

Στο ννοδ 5Ϊ1β της κατασκευάστριας εται¬ 
ρίας (νΛνν/.ιπΪΓθ,εΙβ) μπορείτε νσ βρείτε επι¬ 
πλέον πληροφορίες για την κάρτα, καθώς 
και χρήσιμα ΙϊπΙ<5 για την υποστήριξη παι- 
χνιδιών, ραίεΚθ5 και Ηρδ, προκειμένου να 
αξιοποιήσετε στο έπακρο τις Κατάρατο δυ¬ 
νατότητες της. 

Στη συσκευασία υπάρχουν -πλην της 
κάρτας- ένα ΟΟ-ϋΟΜ, το οποίο περιέχει 
εκτός των άπνβΓ$ άβηπο$ παιχνιδιών και 
ραΐείιβδ. Το εγχειρίδιο χρήσης στην αγγλι¬ 
κή γλώσσα είναι αρκετά αναλυτικό και 
θα σας βοηθήσει στην εγκατάσταση της 
κάρτας. ■ 


ΗΙ50ΟΚΕ3Ρ 
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ΡΕΙΡΗΙ 3 

Τα πρώτα μαθήματα 

παρουσίαση που ακολουθεί 
επιχειρεί μια πρώτη προσέγγι¬ 
ση των δυνατοτήτων που μας 
προσφέρει το ϋεΙρΗί 3 και 
μια έκθεση των χαρακτηριστι¬ 
κών του, ώστε ο αναγνώστης να εκτιμήσει σα¬ 
φέστερα την ευκολία χρήσης, τη χρησιμότητα, 
ακόμα και την καταλληλότητα του ως εργα¬ 
λείου προγραμματισμού, προσπαθώντας -κα¬ 
τά το δυνατόν- να αποφύγουμε αναφορές σε 
υπερβολικά εξειδικευμένες ορολογίες. Σκο¬ 
πός είναι να γίνει η παρουσίαση αντιληπτή 
από όλους όσοι ενδιαφέρονται και αισθάνο¬ 
νται τη ζωηρή επιθυμία να δημιουργήσουν μια 
δική τους εφαρμογή, μικρή στην αρχή, μεγα¬ 
λύτερη ίσως στη συνέχεια, μέσα στην οποία 
θα υλοποιούν τις ιδέες τους. Στο τέλος περι- 
γράφονται βήμα προς βήμα τα στάδια δημι¬ 
ουργίας της πρώτης εφαρμογής μας κάτω 
από ν/ίηάο\ν5 95, ήτοι ένα παραθυράκι που 
8α δείχνει 'ΉβΙίο, νοΗό!\ 



ΕΝΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ; 

Προαναφέρθηκε ότι το ΟοΙρΗί αποτελεί 
ένα ολοκληρωμένο περιβάλλον ΚΑΟ που θα 
μας διευκολύνει να δημιουργήσουμε ένα πρό¬ 
γραμμα, μια εφαρμογή, θα λέγαμε. Γιατί αυτό; 

# Επειδή προσφέρει στον προγραμματιστή 
όλα τα χαρακτηριστικά ΟΙΕ και Οτα# δ Οτορ 
("Σύρε κι Αφησε"), που αγαπήσαμε όλοι όταν 
παρουσιάστηκαν στα ννίπάσν/5 95. Τι θέλου¬ 
με; Να τοποθετήσουμε καταμεσής ενός παρα¬ 
θύρου στην εφαρμογή μας ένα "τελάρο" που 
θα δείχνει μια ζωγραφιά δίκιά μας ή κάποια 
που θα επιλέξει ο τελικός χρήστης της εφαρ¬ 
μογής; Τίποτα πιο εύκολο! Κάνουμε κλικ με το 
ποντίκι στο συστατικό Ιππαε^ της Γραμμής Συ¬ 
στατικών, κάνουμε κλικ επάνω στο παράθυρο 
στο σημείο όπου θέλουμε να τοποθετηθεί, και 
έτοιμο! Μήπως θέλουμε να το κάνουμε πιο 
φαρδύ; Τραβάμε με το ποντίκι ένα από τα 
άκρα του και το αφήνουμε πιο πέρα, πιο πάνω, 
πιο κάτω, όπου θέλουμε... Αλλάζει αμέσως το 
μέγεθος του. Μήπως μας φαίνεται πάρα πολύ 
κοντά στη γωνία του παραθύρου μας; Το πιά¬ 
νουμε με το ποντίκι, το τραβάμε εκεί που θέ¬ 
λουμε και το αφήνουμε. Μετατοπίστηκε! 

• Επειδή ενσωματώνει έναν ισχυρό επεξερ¬ 
γαστή κειμένου στον χρειάζεται να πληκτρο¬ 
λογήσουμε εμείς οι ίδιοι, εφαρμόζοντας τις 
γνώσεις προγραμματισμού που έχουμε απο¬ 
κτήσει. Μια πρόσφορη πηγή γνώσεων είναι τα 


Το πιο πρόσφατο 
προϊόν της εταιρίας 
ΒοΗαηό ΟοΙρΗί 3, 
ένα ολοκληρωμένο 
περιβάλλον 
δημιουργίας 
εφαρμογών που 
εντάσσεται στην 
κατηγορία των 
εργαλείων "ΚΑΟ", 
αποτελεί ένα 
σύγχρονο εργαλείο 
στα χέρια του 
επίδοξου 
προγραμματιστή των 
ννίνκίονβ 95, 


του Στέλιου Καραμπίνη 

β έ λα τα Β ί @ΐο ιη ρ υ! ι ηλ *9 Γ 
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Ανοίγοντας το ΟοΙρΗί εμφανίζεται έτοιμη η φόρμα της εφαρμογής μας. 


εγχειρίδια του ΟοίρΗΐ για όσους έχουν μια μέ¬ 
ση γνώση της αγγλικής, ενώ κυκλοφορούν 
στην αγορά και Βιβλία στα ελληνικά, με τα 
οποία μπορούμε να συμπληρώσουμε τις γνώ¬ 
σεις μας. 

• Επειδή περιέχει έναν ταχύτατο μεταγλωτ¬ 
τιστή που παράγει γνήσιο Βελτιστοποιημένο 
εκτελέσιμο κώδικα τύπου .οχθ, ενώ έχει την 
ικανότητα, κατ' επιλογήν, να ενσωματώνει σε 


Η γραμμή συστατικόν, 

αυτόν και αρκετές επιπλέον πληροφορίες για 
χρήση από τον προγραμματιστή στα στάδια 
της αποσφαλμάτωσης (άθΒυ99ίπ9)· 

• Επειδή ο ενσωματωμένος άοΒυ99^Γ, δια¬ 
θέσιμος αμέσως μετά τη μεταγλώττιση, επι¬ 
τρέπει την εκτέλεση της εφαρμογής γραμμή 
προς γραμμή, χωρίς να εγκαταλείψουμε τον 
κειμενογράφο και παρακολουθώντας τη ροή 
των εντολών, τις τιμές των μεταβλητών κ.ά. 

ΠΑ ΕΝΔΟΤΕΡΑ ΤΟΥ ΟΕΙΡΗΙ 

Η ευχρηστία που παρουσιάζει το ΟοΙρΗί 
οφείλεται κυρίως στην προσφορά στον προ¬ 
γραμματιστή έτοιμων οπτικών συστατικών. 
Αυτά μπορούμε να τα επιλέγουμε και να τα 
τοποθετήσουμε επάνω σε ένα παράθυρο της 
εφαρμογής όταν τη δημιουργούμε, στη φάση 
του σχεδιασμού, Κά&ε τέτοιο οπτικό συστατι¬ 
κό θεωρείται μία αυτοτελής οντότητα με αρ¬ 
κετά "προσωπικά" χαρακτηριστικά και τόση 


ενσωματωμένη "γνώση", όση χρειάζεται 
ώστε να μπορεί να επεξεργαστεί από μόνο 
του τις εντολές που θα του στείλουμε εμείς, 
όπως: "Στένεψε", "Φάρδυνε", "Εμφανίσου", 
"Μετατοπίσου" αλλά και άλλες, ακόμα πιο 
πολύπλοκες! 

Για παράδειγμα, όταν επιλέγουμε το οπτικό 
συστατικό ΒυΗοπ, εμφανίζεται ένα πλήκτρο 
(ΟΚ, Ακύρωση, Ναι, Οχι κΛπ.), Μπορούμε να 


ρυθμίσουμε εύκολα τη θέση του, το πλάτος, 
το ύψος, τη μορφή γραμμάτων για το κείμενό 
του, την ορατότητα του, καθώς και ποιες 
ενέργειες θα εκτελούνται όταν ο τελικός χρή¬ 
στης της εφαρμογής κάνει κλικ επάνω του με 
ποντίκι. 

Αυτές όλες οι ιδιότητες και οι δυνατότητες 
έχουν ομαδοποιηθεί, αλληλεπιδρούν αυτόμα¬ 
τα και "γνωρίζουν" να συγχρονίζονται από 
μόνες τους, με αποτέλεσμα να παρουσιάζο¬ 
νται στον προγραμματιστή ως ενότητα (χωρίς 
να τον ενδιαφέρει το πώς έχει γίνει αυτό κα¬ 
τορθωτό, αφού δεν είναι απαραίτητο), και συ- 
νιστούν τον τύπο που έχει επικρατήσει να 
ονομάζεται "αντικείμενο" ή, πιο σωστά, "τύ¬ 
πος ανπκειμένου". Ο τύπος αντικειμένου, λοι¬ 
πόν, ενσωματώνει τα δικά του ιδιαίτερα χαρα¬ 
κτηριστικά (ιδιότητες) και επιτρέπει σε ορισμέ¬ 
να από αυτά να είναι ορατά στον προγραμμα¬ 
τιστή, ενώ παράλληλα αποκρύπτει κάποια άλ¬ 
λα που δεν χρειάζονται σε αυτόν, αλλά είναι 


απαραίτητα για να ολοκληρωθούν οι εσωτε¬ 
ρικές λειτουργίες του αντικειμένου. Επίσης 
ενεργοποιεί ορισμένες λειτουργίες και εντο¬ 
λές (μεθόδους), τις οποίες αυτός μπορεί να 
έήτήσει να εκτελεστούν, επιστρέφοντάς του 
καμιά φορά (ανάλογα και με το είδος τους) 
το αποτέλεσμα της ενέργειας τους. Αξίζει να 
θυμόμαστε ότι ο τύπος αντικειμένου μάς 
προσφέρει τις ιδιότητες του διαθέσιμες όλες 
για ανάγνωση (κάποιες από αυτές και για 
τροποποίηση), ενώ μερικές υφίστσντσι μόνο 
όταν τρέχει η εφαρμογή (οι υπόλοιπες εμφα¬ 
νίζονται και στη φάση του σχεδισσμού). Επί- 
οης, μας διαθέτει τις μεθόδους του, τους 
τρόπους δηλαδή που έχουμε για να "συνομι¬ 
λήσουμε" μαζί του, δίνσντάς του "εντολές" ή 
κάνοντας του "ερωτήσεις" και αναμένοντας 
την "απάντησή" του. Ενα άλλο χαρακτηριστι¬ 
κό γνώρισμά του είναι η δυνατότητα να δημι¬ 
ουργούμε εμείς έναν νέο τύπο αντικειμένου 
Βασισμένο επάνω σε έναν ήδη υπάρχοντα, 
οποκρύπτοντας κάποιες ιδιότητες και μεθό¬ 
δους, προσθέτοντας νέες ή τροποποιώντας 
τη συμπεριφορά κάποιων από αυτές ή και 
όλων αυτών μαζί! Η ιδιότητα αυτή περιγράφε- 
ται στην ορολογία του προγραμματισμού σαν 
"κληρονομικότητα". 

ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΤΟΥ ΟΕΙΡΗΙ 

Κατά τη φάση του σχεδισσμού της εφαρ¬ 
μογής, το ΟοΙρΚί μας παρουσιάζει στο αρι¬ 
στερό άκρο της οθόνης, σε ένα παράθυρο 
ειδικά αφιερωμένο γΓ αυτόν το σκοπό (ΟΒ- 
[σεΙ ΙηδρσείοΓ; Επιθεωρητής Αντικειμένων), 
όλες τις διαθέσιμες ιδιότητες του οπτικού συ¬ 
στατικού (αντικειμένου) που έχουμε επιλέξει 
κάθε φορά (αφού πρώτα το έχουμε τοποθε¬ 
τήσει). Μέσω αυτού του ειδικού παραθύρου 
έχουμε τη δυνατότητα να τροποποιήσουμε 
οποιαδήποτε από αυτές και νο δούμε αμέσως 
το αποτέλεσμα. Για παράδειγμα, αλλάζοντας 
μέσω του ΟΕήεεΙ Ιπ5ρσεϊθΓ την ιδιότητα 
Ηβ\φί (Υψος) ενός τοποθετημένου οπτικού 
συστατικού, την ίδια στιγμή προσαρμόζεται 
ανάλογα το εμφανιζόμενο ύψος του, κάτι που 
γίνεται αμέσως αντιληπτό. 

Κάθε φορά που τοποθετούμε στο παράθυ¬ 
ρο της εφαρμογής μας ένα οπτικό συστατικό 
του ίδιου τύπου (π.χ. Βυΐίοη), καθένα από αυ¬ 
τά παίρνει αυτόματα διαφορετική (και μοναδι¬ 
κή) ονομασία, ώστε να διακρίνεται από τα 
υπόλοιπα ομοίου τύπου. Στη συνέχεια, εμείς 
μπορούμε να αλλάξουμε αυτό το όνομα σε 
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Η μπάρα εργαλείων. 

κάτι άλλο, διαφορετικό, πάντοτε όμως μονα¬ 
δικό. Δεν νοούνται δύο πανομοιότυπες ονο¬ 
μασίες στο ίδιο παράθυρο. Αν το επιχειρή¬ 
σουμε, το ΟσΙρΗι θα μας ενημερώσει ότι μά¬ 
ταια προσπαθούμε. 

Οταν ανοίγουμε το ΟοΙρΙιί, στο επάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης εμφανίζεται η Γραμμή Συστα¬ 
τικών (Οοπηροηβηϊ ΡαΙβΗβ). Περιέχει τα οπτικά 
συστατικά που διατίθενται προς χρήση του 
προγραμματιστή. Είναι μοιρασμένα σε κατη¬ 
γορίες (καρτέλες) και κάθε φορά, προτού 
επιλέξουμε κάποιο, εμφανίζουμε πρώτα την 
καρτέλα που το περιέχει ("δΐαπόαιτΓ, 'Άάάί- 
ΗοπαΓ, "\νίπ32"...), κάνοντας κλικ με το πο¬ 
ντίκι επάνω της. Στο επάνω αριστερό μέρος 
της οθόνης εμφανίζεται η Μπάρα Εργαλείων 
(δροθάΒατ), η οποία προσφέρει μέσω πλή¬ 
κτρων πς συνηθέστερες λειτουργίες: αποθή¬ 
κευση εργασίας, άνοιγμα εργασίας, τρέξιμο 
(Κυπ) της εφαρμογής κ.ά. 

Παράλληλα, από κάτω της εμφανίζεται 
έτοιμο ένα παράθυρο με τίτλο Γογγπ 1 , Αυτό 
είναι το αρχικό και βασικό παράθυρο της 
εφαρμογής μας, παράθυρο που συνηθίσαμε 
να συναντάμε σχεδόν σε κάθε εφαρμογή των 
Μίπάο^ 95. Κάθε τέτοιο παράθυρο στο 
ΟεΙρΚί ονομάζεται "φόρμα" και συνιστά μια 
εμφάνιση του αντικειμένου τύπου ΤΡοππ. Η 
φόρμα είναι το βασικό στοιχείο σχεδόν για 
κάθε εφαρμογή που θα δημιουργήσουμε με 
το ΟοΙρΡιϊ γιατί μας επιτρέπει να τοποθετή¬ 
σουμε επάνω της άλλα συστατικά: πλήκτρα, 
εικόνες, κείμενα κ.ά, Μέσα σε κάποια φόρμα 
θα οδηγήσουμε τα χρήστη να πληκτρολογή¬ 
σει τα δεδομένα του και μέσα σε φόρμα θα 
του εμφανίσουμε τυχόν αποτελέσματα. 

Κάνοντας κλικ με το ποντίκι επάνω στη 
φόρμα που Βλέπουμε μπροστά μας, ενεργο¬ 
ποιείται η εμφάνιση -στον Οβ|θεί 1 π$ρβ€Ϊ 0 ί* 
των ιδιοτήτων της [στην καρτέλα ΡΓορβΓίϊθδ). 
Κάνοντας κλικ στην ιδιότητα Οαρίίοπ, μπο¬ 
ρούμε να πληκτρολογήσουμε ένα νέο κείμενο 
για τον τίτλο της φόρμας. Ας αλλάξουμε τώ¬ 
ρα το κείμενο "Ρογγπ 1 " σε "Η εφαρμογή μου" 
[πατάμε και το πλήκτρο Επϊθγ για να ολοκλη¬ 


ρωθεί η αλλαγή). Παρατη¬ 
ρούμε ότι ήδη ενημερώθηκε 
ο τίτλος της φόρμας. Με τον 
τρόπο αυτόν μπορούμε να 
ρυθμίσουμε όλες τις ιδιότη¬ 
τες που μας εμφανίζει ο Οό- 
[οεϊ Ιη$ρβεΐθΓ, ώστε να απο¬ 
κτήσουν τις επιθυμητές τιμές. 

ΕΝΑ ΔΕΙΓΜΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

Ας επιχειρήσουμε να δημιουργήσουμε μια 
απλή εφαρμογή: ένα παράθυρο που θα εμ¬ 
φανίζει ένα σύντομο κείμενο. Θα χρησιμοποι¬ 
ήσουμε την κενή φόρμα που μος έχει ήδη εμ¬ 
φανιστεί όταν ανοίξαμε το ΟβΙρΗί. 

Τι χρειαζόμαστε; Ενα συστατικό που να εμ¬ 
φανίζει κείμενο. Υπάρχει έτοιμο στη γραμμή 
συστατικών, στην καρτέλα διάπλατά και δια- 
κρίνεται από το σύμβολο "Α". Κάνουμε κλικ 
επάνω του με το ποντίκι και μετά πάλι κλικ, 
αυτή τη φορά επάνω στη φόρμα, εκεί ακρι¬ 
βώς όπου θέλουμε να εμφανιστεί η αριστερή 
επάνω άκρη του. Τοποθετήθηκε! 

Ας τροποποιήσουμε δυο από τις ιδιότητές 
του [όλα τα οπτικά συστατικά είναι αντικείμε¬ 
να). Παρατηρούμε ότι στον ΟΕηοεΐ 1π5ρβεΐΌΓ 
έχει αλλάξει το ενεργό συστατικό, όπως μας 
δείχνει, σε "ΙαΒσΜ; ΤΙαθεΙ". Το ίαόβΠ είναι 
το όνομά του και το ΤΙαόθΙ είναι ο επακριβής 
τύπος του αντικειμένου αυτού. Οπότε κάνου¬ 
με κλικ αε άλλο συστατικό από όσα έχουμε 
τοποθετήσει επάνω σε κάποια φόρμα (ακόμα 
και στην κενή περιοχή της φόρμας), ενημερώ¬ 
νεται και η ένδειξη ταυ ΟΕήβεΙ Ιπ5ρβείθΓ. Η 
ιδιότητα €αρίΐοπ περιέχει το κείμενο που θέ¬ 
λουμε να εμφανίζεται. Ας κάνουμε κλικ στην 


Η εφαρμογή μου 


Καλημέρα, κόσμε! 

^ _I_ I _ι 

Το παράθυρο της εφαρμογής μος. 

ιδιότητα Οαρίίοπ και ας αλλάξουμε το ύπαρ¬ 
χον κείμενα από "ΙαΒθΙΓ' σε "ΗοΙΙο, *οΗά!" 
[... και το πλήκτρο Εηίβτ μετά). Το αποτέλεσμα 
της αλλαγής φαίνεται αμέσως! 

Πιθανώς να παρατηρήσει κανείς ότι το μέ¬ 
γεθος των γραμμάτων θα μπορούσε να είναι 
λιγάκι μεγαλύτερο! Ωραία, ας το αλλάξουμε! 
Επιλέγουμε την ιδιότητα Ροπί και κάνουμε κλικ 
με το ποντίκι στα δεξιά της, πιο δεξιά από το 


λευκό κουτά κι, εκεί όπου εμφανίζεται ένα μι¬ 
κρό πλήκτρο με το σημείο",.Λ Αμεσο αποτέ¬ 
λεσμα είναι να εμφανιστεί το πλαίσιο επιλο¬ 
γής γραμματοσειράς. Εδώ επιλέγουμε όποιο 
μέγεθος θέλουμε, λόγου χάριν το " 18", και 
μετά κάνουμε κλικ στο πλήκτρο ΌΚ" αυτού 
του πλαισίου. Αμέσως θα δούμε να εφαρμό¬ 
ζεται η αλλαγή, να μεγαλώνουν τα γράμματα 
και να προσαρμόζονται ανάλογα το ύψος και 
το πλάτος του συστατικού ΙαβεΙ. Τώρα το κεί¬ 
μενο διαβάζεται πιο άνετα! Ας μετακινήσου¬ 
με τώρα το συστατικό αυτό (ΤΙαθσΙ) σε άλλη 
θέση τραβώντας το απλώς και αφήνοντάς το 
- κατά προτίμηση κόπου κοντά στο αριστερά 
επάνω άκρο της φόρμας μας. Ας αλλάξουμε 
στη συνέχεια και το μέγεθος της φόρμας, ας 
τη μικρύνουμε κατά πλάτος και καθ' ύψος, 
ώστε να περιλαμβάνει ίσα ίσα το συστατικό 
κειμένου συν λίγο χώρο γύρω του. 

Αυτό ήταν! Για να δοκιμάσουμε ν έχουμε πε- 
τύχει, πιέζουμε το πλήκτρο Ρ9 του πληκτρολο¬ 
γίου. Η εφαρμογή μεταγλωττίζεται, παράγεται 
το εκτελέοιμο αρχείο και δουλεύει! Εμφανίζε¬ 
ται το παράθυρό της και μέσα του εμφανίζεται 
το κείμενό μας. Μπορούμε να το κλείσουμε κά¬ 
νοντας κλικ κατά τα γνωστά- στο επάνω δεξιό 
άκρο του παραθύρου, στο σύμβολο X. Ας το 
κάνουμε. Η εφαρμογή κλείνει και εμφανίζεται 
πάλι το περιβάλλον του ΟοΙρΗί. 

Αν θέλουμε, μπορούμε να επιλέξουμε το 
συστατικό ΙαΒοΜ, ώστε να αλλάξουμε την 
ιδιότητα Οαρϊίοπ οε "Καλημέρα, κόσμε!". Αν 
δεν φαίνεται ολόκληρο το κείμενο, μπορούμε 
να φαρδύνουμε ανάλογα τη φόρμα μας για να 
φανεί. Μπορούμε να ελέγξουμε το αποτέλε¬ 
σμα, όπως και πριν, πιέζοντας το πλήκτρο Ρ9. 

Για να αποθηκεύσαυμε την εργασία μας, 
επιλέγουμε το μενού ΡϊΙβ/δανο ΡΓθ|οεϊ Α$.., 
και αποδεχόμαστε τα ονόματα αρχείων που 
μας προτείνονται. Το πρώτο όνομα (υπΐίΐ) 
αντιστοιχεί στον καθορισμό της φόρμας μας 
(κάθε φόρμα αποθηκεύεται σε ξεχωριστό αρ¬ 
χείο) και το δεύτερο (ΡίΓηοεί!) στο συνολικό 
όνομα της εργασίας μας για να τη διακρίνου¬ 
με από άλλες. Σε επόμενη εφαρμογή μας θα 
αποδειχθεί ιδιαίτερα βολικό να την αποθη¬ 
κεύουμε σε δικό της φάκελο, με όνομα που 
από μόνο του να μας υπενθυμίζει περί τίνος 
πρόκειται. Ολα τα παραπάνω εφαρμόζονται 
εξίσου καλά σε οποία δήποτε έκδοση του 
ΟοΙρΗΐ 3, την Οϊοηί/δθΓνοΓ $υϊίθ, την Ρτοίβδ- 
5ΐοπαΙ ή τη $ίαηάαΓ0. 
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μέχρι και την τελευταία λεπτομέρεια 


Τα πιο ειδικευμένα τμήματα 
ΗΧΟΥ & ΕΙΚΟΝΑΣ 
με την μεγαλύτερη ποικιλία 
πλήρως ενημερωμένα σε νέους τίτλους 
και τιμές μοναδικές. 


«ΗΦΙΑΚΕΣ ΚΑΜΕΡΕΣ 


ΚΑΡΤΕΣ νΐΟΕΟ ΤΥ 


ΛΟΥ5ΤΙΟΚ5 


ΙβΕΟ ΟΟΝΡΕΚΕΝΟΕ ΚΙΤ 


ΚΑΡΤΕΣ ΒΔΟΙΟ 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΒΟΡΕΙΩΝ ΠΡΟΑΣΤΙΩΝ 

ΟΜΗΡΟΥ 5, Ν. ΨΥΧΙΚΟ, ΤΚΑ: 6779200-3 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΕΘΝΙΚΗΣ ΟΛΟΥ 

ΟΑΒΙΕΡΟΥ 5. ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 
ΤΗΛ.: 2Β92000-30 


$ΕΡνΐΟΕ & υΡΟΗΑΒΕ 

ΖΑΪΜΗ 1ΰ. ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ.-3646463. 
3946433,3*44001. ΡΑΧ: 3906926 
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ΥΝΛΜΙΚΟΙ 


ΟΔΗΓΟΙ 
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ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


**Μΐ μια 
ζβδομαδαί 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ5: ΗΗρ://%ννννν.οοηηρυΙΐηΙ(.9ΐ7πΐ3ΐΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνη 17,106 82, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, ίαχ: 3841095, 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριστοτέλους 7, τηλ,; 284864, 287610, ί&χ; 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ8 €ΟΜΡΗΤΕΚ 5011ΠΓΙ0Ν8, Λ.Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωοία, Τηλ.: 317471, Εβχ: 317470 


Μάθετε το,» 
30 0Τϋ0Ι0ΜΑΧ 
...σε μια εβδομάδα! 

ΠάννιψΝ. Αιακογιάννης 


Γνωρίστε μέσα σε μία εβδομάδα όλα όσα είναι α¬ 
παραίτητα για να χρησιμοποιήσετε αποδοτικό το 30 
5ΐυάίο Μ3Χ, Ακόμη και αν δεν είστε εξοικειωμένοι 
με το περιβάλλον αυτού του πανίσχυρου προγράμ¬ 
ματος θα μάθετε γρήγορα να δημιουργείτε τρισ¬ 
διάστατες σκηνές με φυσική κίνηση. Ενας εύχρη¬ 
στος και λεπτομερής οδηγός για όλες τις πανίσχυ¬ 
ρες λειτουργίες αυτού του δυναμικού προγράμμα¬ 
τος. Τα παραδείγματα και οι συμβουλές του σας 
λύνουν τα χέρια! 


1 ΠΚΡΙΕΧΗ 

[ 1·'<ΜντηΐΚΐ 
I ΩΑΗΤΊΕϊ: 

ΑΓΟαΓΠΗ 


ϋΟΗΤΜΑνε 5.5 

Κώτιας Καρηούζης 

το πρώτο βιβλίο της σειράς 
Δυναμικοί Οδηγοί" παρουσιά¬ 
ζει άλα όσα χρειάζεστε για να 
περάσετε αμέσως στη χρήση 
του ϋ 9 ήτ™νθ 5.5. 

• Σχεδίαση 

• Μοντελοποίηση 

• Κάμερες, φώτα και κίνηση 


Προσωπικοί 

Υπολογιστές I 

Τα πρώτα σας βήματα 

Αφροδίτη Παπανι αννοαο ϊί\ου 


_ 


Μάθετε γρήγορα και αποτελεσματικά τις 
βασικές έννοιες από το Α ως το Ω, τα 
μέρη του υπολογιστή, το 005, τα ννϊη— 
0ΟΜ5, τα ηΊυΙΐΐηΊθάίθ και τις 
εφαρμογές τους. Το πιο αναλυτικό 
βιβλίο για τη λειτουργία και την 
καθημερινή χρήση του Ρθ, Ιδανικό τόσα/ 
για αρχάριους οσο και για προχωρημέ- ί 
νους χρήστες. Ενα μοναδικά βιβλίο /, 
γεμάτο πολύτιμες πληροφορίες για τη 
χρηση αλλά και την αγορά ενός ΡΟ, 


-^7 -ί 


ΑσΙοΟΑΟ 14 για ΙΛίΙπάο ν 

Χρίστος Τνρζίδης 


Η έκδοση 14 του πολύτιμου 
πακέτου για σχεδίαση με τη 
βοήθεια υπολονιστή αποιε = : 
ένα βήμα προς το μέλλον <ω 
έναν ανεκτίμητο οδηγό γκ3 
τους νέους χρήστες. 
Περιλαμβάνει: 

• Αναλυτικές πληροφορώ: 
για τη σωστά οργάνωση 
του συστήματος ηου θα 
φιλοξενήσει το ΑυτοΟΑΟ 

• Αναλυτικό οδηγό των 
εντολών και των ιηθηυε ίο 
προγράμματος 

• πολυάριθμο παραδει γ*: 
τα και αναλυτικές οδηγιε: 


Περιέχει: 

• Αναλυτική προσέγγιση των 
δυνατοτήτων ΡΓον^Ιηςι των 
ννεό σελίδων 

• Μυστικά για την αποτελεσμα¬ 
τικότερη πλοήγηση στο Ιητβιτίθΐ 

• Λεπτομερή ανάπτυξη όλων 
των αλλαγών στο περιβάλλον 
εργασίας 

• €ΐΊ3ηηθί5 και $ιιό5σίρΐίοη$ 


Ενα πολύτιμο βιβλίο που 
απευθύνεται σε όσσυΓδετ 
έχουν χρόνο για χάσιμο! 


Ιντερνετ 
Εχριορερ 4 


X Τα Ράντα ρ η ΜΜ*κλ«οματΜά ηκϋη 
X Οΐ ΜλίιΚΤφΐς αλλαγτς . 

/ Ια 




□ 

\Δ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ Γ 

/ 

ΝϋΒΐυ 


ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΕΧΡΙΟΒΕΒ 4 
Η επανάσταση στον νν«Ι> 

Σωτήρης Φιλιππίδιις 































Είναι σίγουρο ότι όλοι ανυπομονείτε για 
τις χριστουγεννιάτικες διακοπές που θα 
σας προσφέρουν ξεκούραση από το 
σχολείο ή τη δουλειά, αλλά και πολλές 
ελεύθερες ώρες για να ασχοληθείτε με 
τον υπολογιστή σας. Αλλωστε το κρύο δεν 
ευνοεί τις εξόδους, αλλά προδιαθέτει για 
ζεστές νύχτες στο σπίτι, με μπόλικους 

καφέδες, προκειμένου να τελειώσετε 
το... καταραμένο αάνςπίυτοί 
Επειδή γνωρίζουμε ότι αυτές τις ημέρες το... χαρτζιλίκι (ή 
το "δώρο", αν προτιμάτε) ρέει άφθονο, ίσως είναι ευκαιρία να 
κάνετε τις αναβαθμίσεις που χρειάζεται ο υπολογιστής σας. 

Εμείς σε αυτό το εορταστικό τεύχος συγκεντρώσαμε τις χριστουγεννιάτικες 
προσφορές γνωστών καταστημάτων της Αθήνας και της Θεσσαλονίκης για να μην 
ψάχνετε στα... τυφλά και να προβείτε στις απαραίτητες συγκρίσεις προτού 

αποφασίσετε να αγοράσετε κάτι. 
Καλές γιορτές, λοιπόν, και ακόμα 
καλύτερες αγορές! 


ΡΟ Μα5ί©Γ 95 









Βίοατν 


Λ. Αλεξάνδρας 48, Πεδίον Αρεως 
Τηλ.: 8224773 


ΐ6 αΐ γ 
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Η ΒΪ 9 Οϊγ Οοφο- 
ταίίοη έχει προσφο¬ 
ρές για όλα τα γού¬ 
στα και μάλιστα απο¬ 
κλειστικά για εσάς, 
τους αναγνώστες του 
"ΡΟ Μα5ίαΓ". Ας τις 
δούμε, λοιπόν. Αν θέ¬ 
λετε μία ολοκληρωμένη λύση, το Ρυμϊ5υ 
ΜυΐΗηηαάια ΟοπιρυΙθΓ περιλαμβάνει 1 όΜΒ 
ΡΑΜ, 1,208 ΗΟΟ, ΟΟ-ΡΟΜ Ιόχ, 5νθΑ 
2ΜΒ, ΡυμΗυ εοΙοτ ΓηοηιίοΓ, κάρτα ήχου, 
ηχεία, \Λ/ίηάονν 5 95 και βέβαιο 
πληκτρολόγιο, ππου$β και 1.44 
ΡΟΟ ζητώντας μόνο 276,000 δρχ, 

+ ΦΠΑ (με ΟΡϋ Ογπχ 200 ) ή 
293,000 δρχ, + ΦΠΑ (με €Ρϋ Ιπ- 
ΙεΙ 166 ΜΜΧ), Επιπλέον, με την αγορά 
του υπολογιστή η Β 19 Οίγ προσφέρει 
εντελώς δωρεάν ένα της ΑεΙίάσ$ που 
περιλαμβάνει τσάντα, φόρμα, παπούτσια 
και μπάλα μπάσκετ, καθώς επίσης ένα 
|ογ 5 ίϊεΡ δώρο. Η δεύτερη προσφορά της 
ΒΪ 0 Οίγ είναι ο εκτυπωτής ϊπΐήοϊ ΟΙινοΜί 1Ρ- 
170€ στις 35.000 δρχ. + ΦΠΑ και η τρίτη 
το έγχρωμο, 15 ιντσών πιοπιΓογ της ΟοΙά- 
5 ίαΓ που κοστίζει μόνο 85.000 δρχ. + ΦΠΑ, 
Οι προσφορές ισχύουν μόνο για τους ανα¬ 
γνώστες του ΤΟ Μα$ίβΤ* με την προσκόμι¬ 
ση του περιοδικού. 

ΓΝΩΜΗ 


Πλάτωνος 24, Καλλιθέα 
Τηλ,: 9520042 


Οι προσφορές της εταιρίας Γνώμη, η 
οποία βρίσκεται στην Καλλιθέα, είναι πο¬ 
λύ ενδιαφέρουσες. Αν χρειάζεστε ανα¬ 


βάθμιση εδώ και τώρα, ρίξτε μια ματιά 
στα "δώρα" της, Η ιποίΚοΓβοαΓεΙ ΟίοΙσαΙ 
Μοθΐα ΟΧ, που περιλαμβάνει και τον 
επεξεργαστή με ενσωματωμένη κάρτα 
ήχου, κάρτα γραφικών και 
εοοΙοΓ, δίνεται στην τιμή των 
44.500 δραχμών στα 
133ΜΗζ και των όΐ ,500 
δρχ. στα 180ΜΗζ. 

Πολύ καλή είναι και η 
ΓηοΓΗθΓΒοαΓεΙ ΟΐοΒαΙ 5 ΙΤ 
ΡΧ εΚίρίοί, η οποία προ- 
σφέρεται στις 29.900 δρχ. 

Τέλος, όσοι 
είναι έτοιμοι να 
"δικτυωθούν", 
μπορούν να προ¬ 
τιμήσουν το εσω¬ 
τερικά ίαχ/πιο- 
άβίτι 5ιπα Αείϊοη 
στα 33,600 με 
18,000 δρχ. 

Αν, λοιπόν, εί¬ 
στε κοντά στην 
Καλλιθέα, μην παραλείψετε να περάσετε 
από τη ΓΝΩΜΗ για τις χριστουγεννιάτι¬ 
κες αγορές σας. 


Σίγουρα κάτι θα βρείτε που να ταιριά¬ 
ζει στα γούστα σας. 

ΓΡΑΜΜΗ 


Στουρνάρι 9, Αθήνα 
Αργυρουπόλεως 20, Αργυρούπολη 
Τηλ,: 3840243,3833357,3842561, 
9957657-8 


Κατέχοντας μια σταθερή θέση στην 
αγορο της οδού Ιτουρνάρη, η Γραμμή δεν 
διστάζει να προχωρήσει σε σημαντικές 
προσφορές για όλους όσοι πρόκειται να 
αγοράσουν εξαρτήματα για τον υπολογι¬ 
στή τους. 

Στην πρώτη θέση των προσφορών βρί¬ 
σκεται μια πολύ ενδιαφέρουσα πρόταση, 
η οποία δύσκολα θα σας αφήσει αδιάφο¬ 
ρους. Το "πολύμηχάνημα" ΧΕΡΟΧ έρχεται 
να ταράξει τα νερά, αφού με κόστος 
150.000 5ρχ. + ΦΠΑ προσφέρει τρία μη¬ 
χανήματα σε ένα. 

Πρόκειται για έναν συνδυασμό μονό¬ 
χρωμου εκτυπωτή, φωτοτυπικού μηχανή¬ 
ματος και $οαπηθΓ, που δεν πρέπει να πα¬ 
ραλείψετε να δείτε. Επίσης, στον τομέα 
των υπολογιστών η εταιρία ρίχνει τις τιμές 
προτείνοντας έναν υπολογιστή ΙΙΝΕ με 
Ογτίχ στα 

200ΜΗζ, 512 

ρϊρβ Ιϊπα εαεΗθ, 
16ΜΒ μνήμη 
ΡΑΜ, Ρ0Ι κάρτα 
οθόνης $νθΑ με 
1 ΜΒ μνήμη, 16- 
όίί κάρτα ήχου, μι¬ 
κρόφωνο, ηχεία 

60 νναΗ, €□- 

ΡΟΜ 16χ ΗϊίαεΗι, 
σκληρό δίσκο 1,2 
ΜΒ, 14" έγχρωμο 
ψηφιακό πιοπιΓογ 
και ννϊπείονν^ 95 στην τιμή 
των 198.000 δρχ, + ΦΠΑ. 

Επίσης υπάρχει μια δεύτε¬ 
ρη προσφορά, αν θέλετε κά¬ 
ποιες Βελτιώσεις στην προα- 
ναφερόμενη σύνθεση, δηλα¬ 
δή ΙπΐθΙ Ρΐόό ΜΜΧ και 
σκληρό ΟυαπΓυπι Ι,όΜΒ με 
κόστος 215.000 δρχ. + ΦΠΑ. 

Τέλος, δίνονται σε προσφο¬ 
ρά ο Ερ$οπ $ΙγΙυ& 600 με 
80.000 δρχ, + ΦΠΑ και ο 
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δοοηηθΓ νϊανν 5ίαϊϊοη, 300x600, με 5051 
εοηίτοΙΙθΓ και οηβ-ρα5$ έγχρωμο. 



ΟΟΜΜΕΚΟΑΙ ρυτυκε ιινε 


Λαοκαρίδου 99, Καλλιθέα 
Τηλ.: 9579409 


Το κατάστημα ΡυΙυτο ίιπβ της Καλλιθέας 
έχει για εσάς πολλές ενδιαφέρουσες προ¬ 
σφορές, Αρχίζουμε με την οθόνη νί 6 \ν 50 - 
πίε 14 ιντσών στις 64.000 δρχ. + ΦΠΑ, ενώ 
τα μοντέλα 17 ιντσών της ίδιας εταιρίας ξε¬ 


κινούν από τις 178.000 δρχ. + ΦΠΑ. Οι 
Γηο^βώοαΓά$ της ΟΟΙ ξεκινούν από τις 
26.500 δρχ, + ΦΠΑ. Μπορείτε να βρείτε 
ακόμη κάρτες ήχου 16 Βϊ* στις 6*800 δρχ. 
+ ΦΠΑ, καθώς και το 00-ΚΘΜ Τθ5ΗϊΒα 
6102Β 24χ μόνο στις 21.500 δρχ. + ΦΠΑ. 
Βιαστείτε, όμως, διότι χριστουγεννιάτικες 
προσφορές 5εν γίνονται κάθε μέρα! 

0Ο5ΜΟ0ΑΤΑ 


Στουρνάρη 27Β, Αθήνα 
Τηλ.: 3815921 


Ενα ηχηρό άνομα στο χώρο της ελληνι¬ 
κής αγοράς Πληροφορικής με παράδοση 
στις ασυναγώνιστες τιμές, η €ο$ητοάαϊα έρ¬ 
χεται να προσθέσει στις συνεχείς προσφο- 






ρές της μερικές ειδικό γισ τη χριστουγεν¬ 
νιάτικη περίοδο. Οσον αφορά στα ολοκλη¬ 
ρωμένα συστήματα, η πρόταση της εταιρίας 
είναι πολύ αξιόλογη: Επεξεργαστής ΙπίβΙ 
166 ΜΜΧ, με 16ΜΒ μνήμη ί?ΑΜ, σκληρό 
δίσκο χωρητικότητας 1,7ΜΒ μ 5νΘΑ κάρτα 
οθόνης και \Λ/ϊ ηάον/$ 95 μόνο 169Ό00 


δρχ. Στη διακριτική ευχέρεια του πελάτη 
βρίσκονται οι επιλογές ηιοηίίοΓ, ΟΟ-ΚΟΜ 
και κάρτας ήχου. Εξίσου εντυπωσιακές είναι 
οι προσφορές στα Ιάί5 αναβάθμισης. Το 
πρώτο Ιοί περιλαμβάνει ΓηοίΒοίΒοοΓά, μνή¬ 
μη 16ΜΒ Ε0Ο και €Ρϋ Ρεπίϊ- 
υιπ 200 και κοστίζει 59.000 
δρχ,, ενώ το δεύτερο γποΙΒογ- 
Βαστά ΑΤΧ, μνήμη ΙόΜΒ ΕΟΟ 
και επεξεργαστή ΙπΙθ) Ροηίίυιπ 
στα 200ΜΗζ και κοστίζει μόνο 
99.000 δρχ. Τέλος, η προσφο¬ 
ρά συγκεκριμένων προϊόντων 
είναι πολύ καλή, αφού το εξω¬ 
τερικά ίαχ/ητιοεΙθΠΊ ΡοςΙίννβΙΙ 
33,6 με δύο χρόνια εγγύηση 
προσφέρεται στην τιμή των 
19,000 δρχ. και η κάρτα Οία- 
ιτιοπά 5ίοαΙίΒ 2 στην τιμή των 
26.000 δρχ. 


ρυτυκΕΐΑΝο 


Η ενασχόλησή μας με τα παιχνίδια κα¬ 
ταλαμβάνει σημαντικό τμήμα από το χρό¬ 
νο που διαθέτουμε για τον υπολογιστή 
μας. Γνωρίζοντας αυτό η 
ΡυίυΓοΙαπά προχώρησε στην 
εξαγγελία αξιόλογων προσφο¬ 
ρών σε κάποιους δυνατούς τίτ¬ 
λους, Ετσι, το Ραάβ ίο ΒΙαεΙί, 
το Τϊγπθ ΟοΓΠΓηαπεΙο και το 
ΝΒΑ Ιίνσ 97 κοστίζουν μόνο 
5,000 δρχ* έκαστο, ενώ με 
3.900 δρχ. θα αγοράσετε το 
Ουηθ, το Μαηϊε ΚατΙ, το 7ίΒ 
Ουο5ί και το ΟοαΙ. Επίσης, 
μπορείτε να βρείτε το ΟθίΟοη 
5, το Α$$αυίΐ καί το ^γββπτκΐξ]© με 
1 .500 δρχ. Οσον αφορά στο ΚατάνναΓο η 
εταιρία προτείνει την αγορά του κιαπηστ 
Ορίϊε Ργο 4830 [300x600 άρι) με 
41.900 δρχ, ή του ΟρΗε Ργο 9630 


Αγίου Ιαάννου 18-20, Αγ. Παρασκευή 

Τηλ.: 6015535 




(600x600 άρϊ) με 59,000 δρχ. Στη 
ΡυϊυτθΙαηά, εξάλλου, έχετε τη δυνατό¬ 
τητα συμμετοχής σε έναν διαγωνισμό 
με έπαθλα ενόν εκτυπωτή, έναν 
ϊεαηποΓ ή πέντε ετήσιες συνδρομές για 
το "Ρ0 Μα5ίθΓ"* Για να εξασφαλίσετε τη 
συμμετοχή σας, το μόνο που πρέπει να 
κάνετε είναι να αγοράσετε προϊόντα 
συνολικής αξίας άνω των 10,000 
δρχ. Τρέξτε, λοιπόν, να προλάβετε 
γιατί η προθεσμία λήγει στις 31 Δε¬ 
κεμβρίου, ενώ η κλήρωση θα γίνει στις 
10 Ιανουάριου. Ευχόμαστε να είστε μέσα 
στους τυχερούς! 


?€ Μα 5 ίο γ 97 














Οι φανατικοί των εοην 
ρυΙθΓ 9 αΓη65 μπορούν να 
κοιμούνται ήσυχοι, καθώς 
οι προσφορές του Ηοηπβ 
ΟοτπρυΗη^ ΟβηίβΓ καλύ- 
ητουν όλα τα γούστα. 

Η μεγάλη προσφορά του 
καταστήματος για το Χρι¬ 
στούγεννα είναι έκπτωση 
5 % σε όλους τους τίτλους 
€0-ΡΟΜ σε όσους συμπλη¬ 
ρώσουν την "εκπτωτική 
κάρτα" του. Χωρίς καμία 
Επιβάρυνση, συμπληρώστε 
τα στοιχεία σας και αγορά¬ 
στε με έκπτωση τα παιχνίδια 
που θέλετε. 

Αναλυτικά, οι χριστουγεν¬ 
νιάτικες προσφορές σε παιχνί¬ 
δια έχουν ως εξής: ΝΒΑ Ιϊνο 
97 με 3.900 δρχ,, Τοπτό 
ίΐαίάοΓ με 8,500 δρχ., ΩυαΙ^β 
συν Μίδδίοη ΡαεΙί 1 και 2 με 
1 1,500 δρχ., ΜθεΗνναπΊΟΓ 
ΤπρρΙθ Ραείι με 11.500 δρχ, 
και Ουπ^οπ Κοοροτ με 9.300 δρχ. 


σουν να βρουν ένα καλό και συμφέρον 
δώρο για τον εαυτό τους στο κατάστη¬ 
μα Μέτρον. 

Στην κατηγορία των 
|ογ5ίίεΙ<5 (ξέρετε, αυτά 
που οπότε στο ΡΙΓΑ!) μπο¬ 
ρείτε να βρείτε δύο κορυ¬ 
φαία για ΡΙιε^* 5ΐιτιυ1αίοΓ5 
σε πολύ καλές τιμές: το 
δϊάοννϊηάοΓ Ροτεο Ρθθά- 
ΒαοΙς της ΜιεΓθ5σίϊ μόνο 
49,000 δρχ. και το 
ΤΡίΓυ^ΙπιαίίοΓ Ρΐό ΡΕΩ5 
της ομώνυμης εταιρίας 
60.000 δρχ. 

Αν, όμως, ενδιαφέρεστε 
για ΩΟ-ΡΟΜ θα βρείτε την Ελληνική 
Εγκυκλοπαίδεια 2002 με κόστος 
23.000 δρχ., τον πολύ αξιόλογο ελληνι¬ 
κό τίτλο Πλανήτες και Δορυφόροι της 
εταιρίας Νέο» Ορίζοντες-Ερευνητές με 
8.000 δρχ,, ενώ το "βαρύ πυροβολικό" 
της ΜίετοδοΗ, η εγκυκλοπαίδεια 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΙΝΟ 
0ΕΝΤΕΚ 


Κηφισίας 135, Αμπελόκηποι 
[έναντι Γηροκομείου) 
Τηλ; 6493360 


ΜΕΤΡΟΝ 


Ε&νικής Αμύνης 15, Θεσσαλονίκη 
Τηλ.: (031)264608 


Οσοι ασχολούνται με τα παιχνίδια 
και τους ιτιυΐΐϊιηαείία τίτλους, θα μπορέ- 


ΕηεαΗαΛΛ/οΓίά ΑίΙα* 

98, κοστίζει 16.500 δρχ, 

Η γιορτινή ατμόσφαιρα 
επηρέασε και τους αν¬ 
θρώπους του ΜΕΤΡΟΝ 
και αποφάσισαν να σας 
κάνουν όμορφα δώρα. Αν 
δεν επισκεφθείτε το κατά¬ 
στημα, εσείς θα χάσετε. 

ΜΕϋΙΑ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ 


Ομήρου 41-43, Νέα Σμύρνη 
Τηλ.: 9310576 


Οι φίλοι των παιχνιδιών σίγουρα θα 
βρουν κάτι ενδιαφέρον στη Μοάϊα Ιπίβ- 
Γαείίνβ. 

ϊεχωρίσαμε το \Λ/θΓ)ά^νίεΙθ $οε€θΓ που 
τιμάται στις 9,900 δρχ., το νΐτίυαΙ Ρ 19 Η- 
Ιθγ και το \Λ/α^ΓννσιΊό στην ίδια τιμή, το 
ΟαιΊί Ρθί9π με 10,900 6ρχ., το ΕατίΗ 
2140 στις 7.500 δρχ,, το $1ιαΗονν Ματ- 
γϊογ5 στις 8.900 δρχ., το Οοηρυ^ί ΕατίΗ 
στις 10.500 δρχ., το ΜοτίαΙ ΚοπτόαΙ Τγϊ- 
Ιθ 9 Υ στις 9,500 δρχ, και, τέλος, το Βθ- 
ίΓαγαΙ ίη Απίστα στις 9,900 δρχ. 

Εκτός από αυτές τις προσφορές, με 
την αγορά δύο τίτλων από το κατάστημα 
κερδίζετε ένα τρίτο παιχνίδι ή ένα (ογ- 
ραά ως δώροί 


98 Ρ€ Μα^ί^Γ 











ζ6»ρρίΗ* 

ΜΡ 5Υ5ΤΕΜ5 ΜΟΟΟΗΙΡ ΜυίΤΙΜΕΡΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 



Λίλσς Κοραγιάννη 14, Πλατεία Αμερικής 
Τηλ,: 8504265 


Αργυρουπόλεως 42, Αργυρούπολη 
Τηλ.: 9961945 


Σολωμού 34, Εξάρχεια 

Τηλ: 3300330 


9ν{[¥ 5υ$ϊειη$ 


?Μ.ι·1:!·ΓΙ·ΤΓΤΐ1 


^ζ,Ι !ΐ'Γ2ίί Τ' 
ιϋαί^ΐιύ&ε*^ 


Αν βρίσκεστε κοντά στην Κυψέ¬ 
λη, πρέπει οπωσδήποτε να επισκε* 
φθείτε την ΜΕ 5γ5ϊθΓΠ5, Οι προ¬ 
σφορές της για την περίοδο των 
Χριστουγέννων μπορούν να σας 
φανούν πολύ χρήσιμες. Αν μέσα 
στα σχέδιά σας καταλέγετα* η 
αγορά ενός "σαρωτή", τότε πρέ¬ 
πει να ρίξετε μια ματιά στη "δυνα¬ 
τή" προσφορά της εταιρίας, τον 
έγχρωμο ίεαπποΓ Ραηϊοπι 4800 
της ΜιαοϊθΙί, ο οποίος προσφέ- 
ρεται στην τιμή των 55.000 δρχ. 
Ωστόσο και οι ψιλοί των εξομοιω- 


Μια αρκετα πρωτότυπη προσφορά ανα¬ 
καλύψαμε στη ΜίετοεΗιρ, που 8α ικανοποι¬ 
ήσει εκτός από εσάς και τη.„ μαμά ή τη γυ¬ 
ναίκα σας. Συγκεκριμένα, μαζί με τον 5ίαπ- 
άαΓ0 ΡβηίίυΓπ 1 όό ΜΜΧ (ΙπΙβΙ Ρβηίϊυηι 1 όό 
ΜΜΧ, 16ΜΒ μνήμη, 1.70Β σκληρός δί¬ 
σκος, $νθΑ 53-765 με 1ΜΒ, έγχρωμο 
ηιοπίίΟΓ 14 ιντσών, ννίηάοννί 95, όοηυ5 
9 απιβ5-ραε!ΐ και ελληνικό βιβλίο οδηγιών) 
προσφέρεται, εντελώς δωρεάν, η νέο ηλε¬ 
κτρική σκούπα της ΟοΙάδΐοΓ ν-2ό00 ΟΕ 
Τυτάο, αξίας 45.000 δρχ. Ολα αυτά, λοι¬ 
πόν, μπορούν τώρα να γίνουν δικά σας μό- 


ΡΟ Μο$ϊογ 99 
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Σολωμού 16, Εξάρνεια 
Τηλ,: 3304618 


Η Ρτοχίπια, όπως μαρτυρεί το ονομσ της 
προσπαθεί να βρίσκεται οσο το δυνατόν 
πιο κοντό στον πελάτη. Γιο το λόγο αυτόν 
εφαρμόζει κάτι εντελώς πρωτοποριακό για 
τα ελληνικά δεδομένα; τις ανταλλαγές των 
παλαιών ΡΟ και περιφερειακών με καινού- 
ρια (πληρώνετε μονο τη διαφορά ατην τιμή). 
Αν λοιπσν, οισθανεατε υπολογιστικά... γε- 


ΠΛΑΙΣΙΟ 


ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ 


Ενδιαφέρουσες είναι οι ιδέες χριστου¬ 
γεννιάτικων αγορών που προτείνει η αλυ¬ 
σίδα καταστημάτων ΜυΙΐίτοππα. Ξεχωρί¬ 
σαμε εξ αυτών το πρώτο ελληνικό πολεμι¬ 
κό παιχνίδι Κρίση στο Αιγαίο" με 8.900 
δρχ, (αναλυτική παρουσίαση του φιλοξε¬ 
νείται σε αυτό το τεύχος), τον Ρ5ί Ε χρίσ¬ 
τε με 9,900 δρχ., το ΟγάβΓόογ για να 
βλέπετε τρισδιάστατα πολλά δημοφιλή 
παιχνίδια (23,900 δρχ. + ΦΠΑ), καθώς 
επίσης το γνωστό τηοάοιτι Ζοογπ στα 
33,000 μαζί με το ΝθΙ ΑεεοΙσταίοτ (πρό¬ 
γραμμα που επισπεύδει το άα\νη- 
^ . Ιοαάίηρ σελίδων στο ΙηίοΓΠθί), 
τα οποία κοστίζουν 
77,000 δρχ, + ΦΠΑ. 
Επίσης, τα ΜυΙίί- 
Γαιπα προσφέ¬ 
ρουν τον 
υπολογι¬ 
στή Αΐΐβε 
Ρ / 1 ό ό 
ΜυΙϊίΓποάΐα με 
πλήρη εξοπλι¬ 
σμό και δώρο 
εναν έγχρωμο εκτυ¬ 
πωτή Ιοχπίογ^ ή έναν 


5 εαπποΓ Ηε^νΙοΜ-Ραε^ατά, στην τιμή των 
31 8.500 δρχ, η με 27.300 δρχ. το μήνα. 

ΝΕνν ΟΚΕΑΤΙΟΝ 


Εντυπωσιακά χαμηλές τιμές βρήκαμε 
σε πληθώρα προϊόντων του γνωστού κα¬ 
ταστήματος Νενν Οοαίΐοη, Συγκεκριμέ¬ 
να είδαμε οθόνες 14 ιντσών στις 
42,500 6ρχ, + ΦΠΑ 15 ιντσων στις 
60,900 δρχ, + ΦΠΑ το παοπιΙογ 15$χ 
της 5οπγ στις 93,900 δρχ, + 
ΦΠΑ το ΕIΖΟ Ρ35 στις 
116.000 δρχ. + ΦΠΑ. το Ιόχ 
00 -βΟΜ της ΗίίαεΗϊ στις 
19,500 δρχ, + ΦΠΑ, τον εκτυ¬ 
πωτή Ιαχητατλ 1000 στις 
41,600 δρχ, + ΦΠΑ, την περί¬ 
φημη καρτα γραφικών Μοηδΐοτ 
14ΜΒ) στις 49,900 δρχ. + ΦΠΑ 
και ΓοεοτθαβΙο €0 ΚΟΜ 
μονο με 580 δρχ. + ΦΠΑ! 

Αν ψάχνετε για σκλη¬ 
ρό δίσκο, ο $Τ 3.2 πρσ- 
σφέρεταί στις 57.000 
δρχ. + ΦΠΑ ενω οι 
πιοίΗστόσαΓείδ ΥΧ ξεκι¬ 
νούν από τις 19.500 
δρχ, + ΦΠΑ. Συνεπώς 
συντρέχουν αρκετοί και 
σοθαροί λογοι για να 
κάνετε μια επίσκεψη 
στη Νομ Οτβαίίοπ αυ¬ 
τές τις μερες,,. 


Το Πλαίσιο καταλεγεται μεταξύ των κα¬ 
ταστημάτων του χώρου που δεν $>ειόζο¬ 
ντα ι ιδιαίτερες συστάσεις. Σε μία εκπληκτι¬ 
κή χριστουγεννιάτικη προσφορά δίνει 
στους πελάτες του έναν Τυτθο X. που είναι 
ταυτόχρονα υπολογιστής, τηλεόραση, 00 Γ 
ραδιόφωνο, ίαχ πτισάειτι φωτοαντιγραφι¬ 
κό. εκτυπωτής ^εαηπβΓ και παιχνιδομηχα- 
νή, στην απίστευτα χαμηλή τιμή των 
399,900 δρχ, + ΦΠΑ. Η επιλογή του ονό¬ 
ματος *Πολυσυστημα ΤυτΒο X $πνατΓ εί¬ 
ναι ενδεικτική των δυνατοτήτων του εν λό¬ 
γω μηχανήματος. Σαν να μην έφθαναν όλο 
ουτά ο υπερυπαλαγιστής του καταστήμα¬ 
τος περιλαμβάνει επίσης τα ελληνικά \Λ/ϊπ- 
άοννδ 95 και ενσ €0-δωρο με οκτώ δημο¬ 
φιλή προγράμματα. Ακόμα κάθεστε; 

ΡΚΟΧΙΜΑ 


Ανδρομάχης 132, Καλλι8έα 
Τηλ.: 9532617-618,9565682,9577778 


Κεντρικό κατάστημα: Λ. Βουλιαγμένης 534 
Τηλ.* 9966660 


Κεντρικά: Στουρνάρη 24, Εξάρχεια 
Τηλ: 3844001-4 


100 Ρ€ Μα^ΐσί 












Μπόταση 6, Εξάρχεια 

Τηλ.: 3824530 


νΕΚΤΙΟΟ 


ρασμενοι, τα Χριστούγεννα είναι 
μια πολύ καλή ευκαιρία να ανα- β ^ 

νεωθειτε με εύκολο και φθηνό 
τροπο. Αν πάλι ενδιαφερεστε για 
καινούριο ολοκληρωμένο σύστημα, η 
προσφορά της Ργοχϊγτ>ο είναι πολύ αξιό¬ 
λογη: το σύστημα Οοπίαυπ*, το οποίο απο- 
τελείται από έναν επεξεργαστή Ογπχ 
200ΑΑΜΧ με 8ΜΒ ΕΟΟ ΚΑΜ και πτοϊΚογ- 
ΒοαισΙ που δέχεται μέχρι και ΙπΐβΙ Ρβηϋυπι 
233ΜΜΧ και διαθέτει υ!^α νγίάθ τεχνο¬ 
λογία, σκληρό δίσκο χωρητικότητας 1,2 
ΜΒ γ καρτα οθόνης νΘΑ 1ΜΒ και ελληνικό 
ννΐπόοννδ 95, Η τιμή είναι 149.000 δρχ. + 
ΦΠΑ. πληρώνοντας επιπλέον 45.900 δρχ, 
για το ΓποηίίοΓ 14" και άλλες 29.000 δρχ, 
για το ΓηυΙίΐΓπαάία Ιαί, το οποίο διαθέτει 
€0ΈΟΜ 24χ, 5 ουηό εατό και ηχεία 60 
νναΤί. 


( V φ* Κ των 37.000 δρχ. 

■ |^ 'ΐ V Για απαιτητι¬ 

κούς στην εξομοιω- 
ση αγωνιστικού αυτο¬ 
κινήτου το καταστημα 
προσφέρει το Ρ1 
δίητ, της Ο^ίίαΙ 
Ε 09 Θ - το οποίο είναι 
μεταλλικό, έχει Βάρος 
εννιά κιλό και δίνει απόλυ¬ 
τη αίσθηση ρεαλισμού κατα 
την οδήγηση. Αν είστε χομπίστας 
δεν πρέπει να παραλειψετε να το 
τεσταρετε. Κοστίζει 100,000 δρχ. Επίσης οι 
φίλοι των ιπτάμενων εξομοιωτων δεν θα 
έχουν κανένα παράπονο με την πρσσφορό- 
πακέτο" του ργδΗεΙς ΤΟΡ ΘϋΝ της ΤΗτυ^ί- 
πια5ίβΓ. το οποίο είναι πιστή ρεπλίκα Ρ4 (με 
τέσσερα όυΗοπ& και ένα Ηυί ΒυΜοπ), και 
του ^ίητυΙαίοΓ Α10 ΩϋΒΑ στην τιμή των 
20,000 δρχ. Ολες οι προσφορές συνοδεύ- 


5ΙΙΙ0ΟΝ ΥΑΙ1ΕΥ 



Οι φανατικοί των 5ίπιυΙαίθΓ5 που περιμέ¬ 
νουν πώς και πώς τις γιορτινές ημέρες για 
να αγοράσουν καινούρια εξαρτήματα για 
το (κομματάκι ακριβό} χόμπι τους, θα μεί¬ 
νουν απόλυτα ικανοποιημένοι από τις προ- 


ονται από έναν χρόνο εγγύηση και πλήρη 
τεχνική υποστήριξη, ακόμη και μετά τον ένα 
χρόνο. 



σφορές της δίΐίεοπ ναΙΙβγ, η οποίο αποδει- Ολοι εσείς που αναζητάτε καλό 5 θίΚναΓθ 
κνύει στην πράξη την ανθρώπινη σχέση της σε συμφερουσες και ανταγωνιστικές τιμές 



με τον πελάτη. Το τιμόνι αυτο¬ 
κινήτου ΡοΓΓηυΙα Τ2 της Τδτυίί- 
Γπα^ΟΓ προσφερεται στην τιμή 


ηββημμη όεν πρεπει να αγνοή¬ 

σετε την εταιρία 
Ρ* ^ ' * 5Τοϊ1α$. Ως αποκλει- 

? ^ ατικη αντιπρόσωπός 

ΜιεΓοίοτυηπ, ηρο- 
|-^ Γ σφέρει χριστουγεν- 

νιώτικη έκπτωση 10% 
ΙΓηρ σε οποιονδήποτε τίτ- 

? ^|||γ Χο της εν λογω εται- 

ρίας μέχρι τις ό Ια- 
, νοιίαρίου. Επίσης τσ 

αυθεντικά ννϊπάοννδ 
μβημ 95 κοστίζουν 30.000 

δρχ. ενώ όσοι ασχολείστε με ζωγραφική, 
γραφικά και αλλα παρόμοια μπορείτε να 
αγοράσετε το (^ογθΙ ό στη μοναδική τιμή 
των 55.000 δρχ. 

Αν, λοιπόν, φίλοι της συμπρωτεύουσας, 
θέλετε να αγοράσετε το νέο 5 θίΐ\ναΓβ υλι¬ 
κό του υπολογιστή σας, περάστε μια Βόλτα 
από την εταιρία 3ίοί1α5. Είναι σίγουρο ότι 
θα βρείτε αυτό που σας ενδιαφέρει σε πο- 
λύ καλή τιμή. 


Στο γνωστό κατάστημα νβιΐίερ το αφε¬ 
ντικά.*. τρελάθηκε! Πώς αλλιώς μπορεί να 
εξηγήσει κάποιος τις προσφορές στα παι¬ 
χνίδια: Μεταξύ άλλων, περιλαμβάνονται το 
δργσαίί με 4.000 δρχ,, το Θ-Νοπισ με 
5.000 δρχ., το &βα!ηι$ οί Ηαυηίϊπ9 στις 
4.400 δρχ,, το Μ.ΑΧ που σας παρουσιά¬ 
σαμε πρόσφατα με 5.000 δρχ. το $δαϊ- 
ίαΓθά δίοο! μόλις στις 2.900 δρχ. και, τέ¬ 
λος, το Μαεμίΐ ΤΗβ (5αίΗβΓΪπ9 με 5.900 
δρχ. Γρήγορα, λαιπον, προτού... το μετά νιώ¬ 
θουν! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Τα καταστήματα που περιλαμβάνονται 
στο ρεπορτάζ μας απέδειξαν ότι δίνουν τη 
δέουσα προσοχή στις αναγκες του χρηστη 
και ειδικά του χομπιστα, ο οποίος περιμένει 
τις γιορτές για να προχωρήσει σε αγορές. 
Προσέξτε,, όμως, γιατί ορισμένες φορές ο,τι 
λάμπει δεν είναι χρυσός. Μην ηαρααυρθει- 
τε από την εξωτερική εμφάνιση, αλλά ζητή¬ 
στε όλες τις απαραίτητες πληροφορίες για 
να μην τρέχετε.., κατόπιν εορτήςΙ Εμείς προ- 
σπαθήσαμε να σας δώσουμε συνοπτικά τις 
προσφορές σημαντικών καταστημάτων 
ώστε να εχετε μια εικόνα της κατάστασης. 
Η τελική επιλογή είναι βέβαια δίκη σας. 
Αρκεί να μην πέσετε έξω στον προϋπολογι¬ 
σμό σας και μετά αας κυνηγά ο... μπαμπας. 
Εχετε παντα οδηγο σας το γνωστό ρητό 
παν μετρον άριστον'Ί 


Ρ^ Μο 5 Ιογ ΙΟΙ 







Οι συντάκτες του "Ρ€ Μο5ϊθγ", για άλλη μία φορά, διαλέγουν για εσάς τα παιχνίδια 
που ξεχώρισαν στις κατηγορίες τον ΑάνεηϊυΓθ/ΙΙΡΟ, Αείΐοη, 5ίηιυΙαίίοη και 5ίΓαί60γ 
και παρουσιάζουν τα... Βείί οί ίΚε θβίϊ! Ας θυμηθούμε, λοιπόν, μαζί ποιοι τίτλοι μάς 
κράτησαν συντροφιά τη χρονιά που πέρασε και διεκδίκησαν επάξια ένα σημαντικό 

μερίδιο από τον ελεύθερο χρόνο μας. 

^ ΤΑ 12 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΟΥΕΝΤυΚΕ/ΚΡΟ 


Τελικό, τη χρονιά που πέρασε κυκλοφόρησαν τόσο πολλά και καλά αάνεπ- 
ϊυΓσ, ώστε δεν καταλέγονται μεταξύ των οκτώ πρώτων παιχνίδια όπως τα 
ΡΚαηία^Γηαερπα 2, 5ΗίνοΓ5 2 και Βγο^θπ δν/οτά 2. Εξίσου καλή χρονιά ήταν 
και για τα ΡΡ 05 , παρ' ότι πολλοί "ειδικοί" προέβλεπαν το τέλος τους. Φα- 
νταστείτε ότι, τελικά, δεν "χώρεσε" στην πρώτη τετράδα τα 1απά$ οί Ιογθ 2! 


ΚΙΥΕΝ 


Το καλύτερο 30 αείνβπίυτβ που έχει κυκλοφορήσει μέχρι σήμε- 

γραφικά και η μουσική ΙΡΡ Ϊγ * 

είναι απλώς εκτός ου- ΒΕ 

ναγωνισμού. Το παιχνί- 

δ, που αγγίζει το τέ- \\· . ί. 

λείο. 


Συνεργάστηκα^ 


Αντρέας Τσουρινάκης 
Αργυρής Γιαγιάς 
Ηλίας Βουτσάς 3 Γ 


ΟΒ5ΙΟΙΑΝ 

Διαθέτει τον πιο φιλοσοφημένο κόσμο που έχω δει σε αάνβηίυΐΌ 9 σϊΤΙ ®/ 
εξαιρετικά δύσκολα και πρωτότυπα ρυζζΙο$, φοβερά γραφικά και από τα 
καλύτερα νίόαο 5ορυθίκε5. Αν δεν είχε εμφανιστεί το Ρίνοη, μάλλον 8α 
ήταν αυτό πρώτο. 
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ΑΤΙΑΝΤ15:ΤΗΕ 
10$Τ ΤΑΙΕ5 

Το "δυνατό" 


ΟΙ5€ννθΚίΟ 2 


— 




στοιχείο του 
παιχνιδιού εί- 
ναι ο 3Ρ κό¬ 



σμος που το 
περιβάλλει 
σε συνδυα- 


Γ ν *Τ3 






σμο με τα 
εντυπωσιακά 


* ' ^ *** * X Γ* } 


ΟϋΚδΕΟΡ ΜΟΜΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 


Η συνεχεία των ΜοηΙίογ Ι^ΙαηεΙ χωρίς τη 
συμμέτοχη, αυτήν τη φορά, του Καπ 
ΟϊΙΒογΙ!! Εχει ένα μοναδικής ποιότητας χι¬ 
ούμορ, τα καλύτερα οαΓίοοη γραφικά του 
είδους και την πιο μεγάλη σε διάρκεια 
δράση απ' όλα τα παιχνίδια της κατηγο¬ 
ρίας του* Ισοβαθμεί στη δεύτερη δέση με 
το ΟΒδϊάΐαπ, γιατί το έξυπνο χιούμορ είναι 
σπάνιο στην εποχή μας,.. 


ΙΑ5Τ ΕΧΡΚΕ55 




ΛΛ|1| 

Λ Μ 





Η εκπληκτική, σχεδόν απίστευτη, γθοΙ 
Μγπθ κίνηση των χαρακτήρων και η μοναδι¬ 
κή δράση του θέτουν νέα δεδομένα στο 
χώρο* Προσωπικά μου άρεσαν πολύ και τα 
γραφικά του. 


γραφικα του. 
Αξιο αναφοράς 
είναι το τρομερό 
30 ίη^θΓίαεο, το 


οποίο ανοίγει νέους 
ορίζοντες στο χώρο. 


Εντυπωσιακής ποιότητας εατϊοοπ γραφι¬ 
κά και ανεπανάληπτο χιούμορ. Ο διάβο¬ 
λος κάνει απεργία και δεν "παίρνει" τους 
νεκρούς, επειδή οι άνθρωποι δεν εκτιμούν 
το έργο του!!! Το πιο "αναρχικό" αάνβηίυίο 
της χρονιάς. 
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τοοΝδτκυεκ 



Εξίσου εντυπωσιακά εατΐοοη γραφικό 
και μοναδικό χιούμορ. Από τις πιο Ευχάρι¬ 
στες εκπλήξεις της χρονιάς, μια πράγματι* 
κή απόλαυση. 

€ΑΙ_ίΑΗΑΝ'§ (7Κ055ΤΊΜΕ 
5ΑΙΟ0Ν 
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Η Ιθ^οπά, φυσικά, δεν Θα μπορούσε να 
λείπει από τις βραβεύσεις. Ενα αάνσπΙυΓο- 


σήμα κατατεθέν της ποιότητας που χαρα¬ 
κτηρίζει την εταιρία. Ο κόσμος του είναι 
απίστευτα πλούσιος και μόνο όσοι 
έχουν δει το παιχνίδι μπορούν να 
εκτιμήσουν την αξία του. 


ΟΙΑΒΙΟ 

Το απόλυτο ΡΡ 6 - της χρονιάς, \ 
έστω και αν πολλοί αμφισβητούν το \ 
χα ρα κτηρ ι σμό του ως Ρ ΡΟ! Πρόκε ι τα ι \ 

για ένα παιχνίδι-φαινόμενο, αφού τους 
πρώτους επτά μήνες του "97 ήταν σταθε¬ 
ρά στην πρώτη δέση, σημειώνοντας τις πε¬ 
ρισσότερες πωλήσεις, την οποία έχασε μό¬ 
νο για ένα μήνα από τσ Μγ$ί. Τάραξε για 
τα καλά τα νερά των εοπιρυϊθΓ 90^105 με 
τον μοναδικό ΓθαΙ ΐί γπο 30 κόσμο και τα 
30 ΓΠοάθΙ τέρατα. Δεν πρέπει να είναι τυ¬ 
χαίο το γεγονός ότι στο Περού ήταν το μο¬ 
ναδικό παιχνίδι που είδα σε τρία διαφορε¬ 
τικά καταστήματα, φυσικό στην ισπανόφω- 
νη έκδοση. 


δΗΑΟΟνν ΟνΕΚ ΚίνΑ 

Η απόλυτη έννοια των ΡΡ05 στη δημι¬ 
ουργία εξαιρετικά πλούσιων χαρακτήρων 
και όχι μόνο. Το πλούσιο σενάριο και κυ¬ 
ρίως η μεγάλης διάρκειας δράση το κά¬ 
νουν να ξεχωρίζει από τον ανταγωνισμό. Η 
προσωπική επιλογή μου σε ό,τι αφορά την 
ποιότητα στα ΡΡΟ&. 


\ ν 

. 


Γ·Ι I 



ΒΕΤΚΑΥΑΙΙΝ ΑΝΤΑΚΑ 



Η συνέχεια από τη 5 ϊθπό του πολυβρα¬ 
βευμένου ΒθίίαγαΙ αί Κιόπ0οι\ Εξελιγμένο 
ίπϊθΓίαεα, ίσως το καλύτερο σύστημα μα¬ 



χών σε παιχνίδι του είδους και το πιο 
πλούσιο σενάριο από τα ΡΡΘ& που 
κυκλοφόρησαν τη χρονιά αυτή. 


ΡΑίιουτ 


Ενα ΡΡΟ έκπληξη, αφού ο μεταπυρη- 
νικός κόσμος του έχει μεταφερθεί με 
μοναδικό τρόπο οτο παιχνίδι. Διαθέτει 
ίυΓΠ-Βσ^οό εοιτιβαϊ 5 γ 5 ΐαηη και ξεχω¬ 
ρίζει για το μοναδικό ρίαγαόϊΐίΐγ. 




Αντρέας Τσουρινάκης 
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ΤΑ 3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΑΓΓΙΟΝ 

Η δράση σίγουρα δεν άλειψε από τα 
παιχνίδια του 1997. Μπορεί να μην είχαμε 
τόσες πολλές παραγωγές όσες την προη¬ 
γούμενη χρονιά, ωστόσο δεν άλειψαν οι 
αξιόλογοι τίτλοι. 

ΪΟΜΒ ΚΑΙ □ ΕΚ 


Το πιο πολυσυζητημένο παιχνίδι μέσα 
στο 1997, κάτι που σε μεγάλο βαθμό 
οφείλεται στην ψηφιακή ηρωίδο του με το 
όνομα ΙαΓα Οοίΐ, η οποία ήδη κάνει καριέ- 
ρα και εκτός υπολογιστών. Τα γραφικά, ο 
ήχος, αλλά κυρίως το ^μπΊθρΙαγ του παι¬ 
χνιδιού αποτελούν σημεία αναφοράς. 


νίΚΤϋΑ ΡΙΟΗΤΕΚ 2 


Ανάμεσα στα λίγα σε αριθμό όοαί'εηπ 
υρ που κυκλοφόρησαν την προηγούμενη 
χρονιά ξεχώρισε το νίΠυα Ρ^Ηϊογ 2. Πρό¬ 
κειται για ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
της 5ΕΘΑ το οποίο, όπως τόσα άλλα, 
μετά την καριέρα του στις αίθουσες 
των ηλεκτρονικών παιχνιδιών και τις 
κονσόλες κυκλοφόρησε σε Ρ€. Τα 
γραφικά και το μέγεθος των $ρπίο του 
εντυπωσιάζουν, ενώ μέχρι στιγμής δεν 
φαίνεται να υπάρχει αντίπαλος. 


ΟϋΤΕΑ\ν§ 


Ενα Οοοπι-εΙοπο σίγουρα πολύ διαφο¬ 
ρετικό από τα άλλα, αφού μας μετέφερε 
στην ατμόσφαιρα της Αγριας Δύσης. 
Πράκεται για το πρώτο παιχνίδι αυτής 
της κατηγορίας που κυκλοφόρησε η Ιυ- 
εο5ΑιΤ$, το οποίο δέχθηκε -άδικα κατά τη 
γνώμη μου- πολύ αυστηρές κριτικές στο 
εξωτερικό. Τα γραφικά και ο ήχος είναι πο¬ 
λύ καλά, ενώ το 9 απηβ ρΙ 0 Υ Χ ω Ρ'ζ να 
κάτι το ιδιαίτερο, είναι προσεγμένο και 
βρίσκεται πολύ πάνω από τον μέσο όρο 
της κατηγορίας. 


Τα παιχνίδια που δεν περιλαμβάνονται 
στο ΪΟΡ, λόγω του ότι δεν είχαν κυκλοφο¬ 
ρήσει τη στιγμή που γράφονταν αυτές οι 
γραμμές, είναι τα ΘυαΙ<θ II, ϋθεΐί Κπί^ί: 
Ρατίκ Ρστεθ5 2 και δΡιαάον^ οί ΕπηρΪΓθ. 


ΤΑ 3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
δΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 


Χωρίς να έχει κυκλοφορήσει κάποιο 
εξαιρετικό παιχνίδι ατην εν λόγω κατηγο¬ 
ρία, εντούτοις υπήρξαν αρκετά καλές προ¬ 
σπάθειες. Στη συνέχεια σας παρουσιάζου¬ 
με αυτές που κατά τη γνώμη μας ξεχώρι¬ 
σαν. 


ΡΙίαΗΤ δΙΜϋΙΑΙΟΚ 98 

Μπορεί η έκδοση 98 του ΡΙϊε^ί 5Ϊγπ- 
υΙαϊϋΓ της Μίετο^αΗ να μην παρουσιάζει 


σημαντικές διαφορές με την προηγούμενη, 
όμως για ακόμα μία φορά προλαβαίνει τον 
ανταγωνισμό και εκμεταλλεύεται τη νέα 
τεχνολογία πριν από τους άλλους. Εκτός 
από την επέκταση των ρΡιοίθΓθαΙΐ$Ιΐ€ γρα¬ 
φικών σε πολύ περισσότερες πόλεις (και 
στην Αθήνα) η νέα έκδοση υποστηρίζει 
ΜΜΧ επεξεργαστές, 30ίχ κάρτες γραφι¬ 
κών, εμφάνιση σε πολλές οθόνες [Μ/ΐη- 
άο\ν5 98) και άλλες τεχνολογικές καινοτο¬ 
μίες που κάνουν το Ρ^Ηί δίηιυΙαϊΟΓ 98 να 
δείχνει και πάλι "φρέσκο". 









€ΟΜΜΑΝεΗΕ 3 


ΚΕΟ ΑΙΕΚΤ 


ρίαγ. Τα γραφικά καί ο ήχος είναι εξαιρετι- 
κά προσεγμένα, ενώ το σημαντικότερο εί- 
ναι ότι έχει γίνει πολύ καλή δουλειά στη 
ρεαλιστική απόδοση των αντιδράσεων του 
αυτοκινήτου. Μόνος αντίπαλος που δια- 
φαίνεται στον ορίζοντα είναι η νέα έκδοση 
του παιχνιδιού, η οποία περιλαμβάνει όλα 
τα καινούρια αυτοκίνητα (ν/οΗά βαίίγ 
Οατκ). 

Τα παιχνίδια που δεν περιλαμβάνονται 
στο ΤΟΡ, λόγω του ότι δεν είχαν κυκλοφο- 

Από τα ΗοΙίςορίοΓ &ιητυΙαϊίοη5 της προη- ρήσει τη στιγμή που γράφονταν αυτές οι 

γούμενης χρονιάς αίσθηση π ροκά λε σε το γραμμές, είναι τα Ρθά Βογοπ 2, ΡΙ 19 Η* 1)η- 

€οηιηπαηεΙιο 3, το οποίο βελτιώνοντας αι- Ιϊηιίίοό 2 και δίαΗΙββί Αεαόοίηγ. 

σθητά το ραητορΙαγ και τα ήδη καλά γρα¬ 
φικά, είναι άψογο από κάθε άποψη. Το Αργύρης Πάγιός 

ΑραοΚθ 1 οη 90 ο>ν 2, του οποίου η κυκλο¬ 
φορία αναμένεται σε λίγο καιρό, σίγουρα 




Το παιχνίδι δεν χρειάζεται ιδιαίτερες συ¬ 
στάσεις. Εμφανίστηκε στις αρχές του χρό¬ 
νου, παίζεται μανιωδώς μέχρι σήμερα και 
κρατά τον θρύλο του ΟοηπΓηαηεί αηά ζοη- 
ςυβΓ ζωντανό. Το ψυχροπολεμικό σενάριό 
του αντισταθμίζεται από την εξαιρετική 
δράση και τις ΓπυΐΗρΙαγοΓ δυνατότητες 
του. 


θα αποτελέσει σημαντικό αντίπαλο, ωστό¬ 
σο θα είναι αρκετά δύσκολο να το υπο¬ 
σκελίσει* 

ΚΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ Το 1997 ήταν η χρονιά των ^ίΓαίβργ 

Επειτα από πολλά χρόνια, επιτέλους, κυ- 9 αΓΤΊβ ^ αφού κυκλοφόρησαν πολλοί και 

κλοφόρησε ένα ταΙΙγ που δικαιούται να καλοί τίτλοι, κάτι που καθιστά την επιλογή 

φέρει τον τίτλο του ϊίππυΙοΗοη. των καλύτερων πέντε ιδιαίτερα δύσκολη 

Περιλάμβανε πολλά οπό τα μο- υπόθεση* Τα περισσότερα εξ αυτών αποτε- 

ντέλα αυτοκινήτων που τρέ- λούσαν συνέχειες ήδη επιτυχημένων "συ- 

χουν στα διεθνή ράλι και, νταγών", γεγονός που βοήθησε τη δημι- 

παρά το γεγονός ότι πε- ουργία ποιοτικών από κάθε άποψη τίτλων, 

ριείχε μόνο το γνωστό Το θετικό είναι πως όλα δείχνουν ότι θα 

βρετανικό ράλι υπάρξει ανάλογη συνέχεια και το 1998, 

ΡΑΟ, διέθετε μια και οι ίση του είδους αυξάνουν με 

εξαιρετικό ρυθμό γεωμετρικής προόδου. 


□ αίτιε- 



ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ II 



Η συνέχεια ενός εξαίρετου δια 
στημικού $ΐΓαίθ9Υ ηου αποδεί¬ 
χθηκε ανώτερο από κάθε χ 
προσδοκία. Η κατάχτη¬ 
ση του γαλαξία, δο- 
σμένη με έναν τρόπο * Α 
που απαιτεί συν- Λ^Α 
δυσομό στρατηγι- 
κών και τακτι¬ 
κών ικα- 
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νοτήτων, μ€ εύχρηστο ϋ5θΓ ίηΐθτίαεβ και 
καταπληκτικά γραφικά. Η καλύτερη δια¬ 
στημική πρόκληση οπό την εποχή του ΕΙιίο, 

Χ-€ΟΜ 3 



ΤΟΤΑΙΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ 


Μία ακόμη συνεχεία, η τρίτη, ενός "ιστο- 



Από τα λίγα φετινά $ίταίθ9Υ που δεν εί¬ 
ναι συνεχεία επιτυχημένης συνταγής. Απο¬ 
τελεί τον προάγγελο των παιχνιδιών στρα¬ 
τηγικής πραγματικού χρόνου. Υψηλής ανά- 


ΤΑ ΚΟΡΥΦΑΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ 1997 


Ας δούμε και τη συνοπτική λίστα 
με τα κορυφαία παιχνίδια του 
1997, όπως τα ψήφισαν οι συντά¬ 
κτες μας σε κάδε κατηγορία; 


ρικου" δίταίβρν 9 αίη€ < Ανανεωμένο από 
κάθε άποψη, περιέχοντας όλα εκείνα τα 
στοιχεία που έλειπαν από τα προηγούμενα, 
ανεβάζει το ερπΊβρΙαγ στα ύψη και κα¬ 
τορθώνει να καθηλώσει τον παίκτη μπρο¬ 
στά στο πποηϊίΟΓ. Ο αυξημένος βαθμός δυ¬ 
σκολίας του, επίσης, εγγυάται άτι δεν είναι 
από τα παιχνίδια που θα τα τελειώσετε σε 
δύο-τρεις ημέρες. Το καλύτερο 5ίΓαΐθ9Υ 
της χρονιάς, έστω και με μικρή διαφορά. 


ΑΟνΕΝΤυΚΕ 

1* ΚίνΕΝ 

2. 085101ΑΝ 

3. ΟΙΚ5Ε ΟΤ ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝ0 
4* ΙΑ5Τ ΕΧΡΡΕ55 

5* ΑΤΙΑΝΤΙ5: ΤΗΕ 105Τ ΤΑΙΕ5 
6, 0Ι$€ννθΚ10 2 
7· ΤΟΟΝ5ΤΚΙΚΚ 
8. ^ΑιιΑΗΑΝ ί 5 
«055ΤΙΜΕ 5ΑΙΟΟΝ 


λύσης τρισδιάστατα γραφικά, εξαιρετικός 
ήχος και αναπτυγμένη τεχνητή νοημοσύνη 
αποτελούν τα Βασικά χαρακτηριστικά του. 
Οπως όλα τα σύγχρονα παιχνίδια έχει ιδι¬ 
αίτερα αναπτυγμένες ΓπυΙΐίρΙαγσΓ δυνατό¬ 
τητες. 


Ηλίας Βοντσάς 


ΤΗ ΕΜ Ε Η05ΡΙΤΑΙ 

Η ΒυΙίίΓθ9 είναι μία καταξιωμένη στο χώ¬ 
ρο των 5ίΓαίθ9γ 9 °™ 6 ^ εταιρία, αφού 
υλοποιεί παιχνίδια υψηλής 
ποιότητας με απίστευτα 
χιουμοριστικά θέματα. 

Το ΤΚθπτο Ηο^ρίίαΙ, Γ Ι^ρ 

όσο διασκεδαστικό I ^ 
κι αν είναι, απαιτεί 
πολύωρη εξάσκη- 
αη και εξοικείω¬ 
ση με τις λεπτο¬ 
μέρειες για να / 
ολοκληρωθεί. / 

Απλώς κατα- / 
πληκτικό. 


ΚΡβ 

1. ΟΙΑΒΙΟ 

2. δΗΑΟΟνν ΟνΕΚ ΒίνΑ 
3* ΒΕΤΒΑΥΑΙ1Ν ΑΝΤΑΚΑ 
4, ΕΑίΙΟυΤ 


Α€ΤΙΟΝ 

1.Τ0ΜΒ ΒΑΙΟΕΒ 

2, νίΚΤυΑ ΕΙ6ΗΤΕΒ 2 

3. ΟυΤΙΑννδ 


δΙΜυΐΑΤΙΟΝ 

1. ΕΙΙΟΗΤ ΒΙΜυΐΑΤΟΚ 98 

2. €ΟΜΑΝΟΗΕ 3 

3. ΒΑΙΙΥ ΟΙΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 


^ΤΚΑΤΕβΥ 

ϊ, Χ-ΟΟΜ 3 
2. ΒΕΟ ΑΙΕΒΪ 
3* ΜΑ5ΪΕΒ ΟΕ ΟΒΙΟΝ 2 

4. ΤΗ ΕΜΕ Η05ΡΙΤΑΙ 

5. ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ 
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ΤΗΕ 0υΚ5Ε ΟΡ 
ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝ0: 


Το τρίτο μέρος του θρυλικού 
αεΙνβπΙυΐΌ της ΙυεαεΑιΐβ. 


ΝΒΑ ΙΙΥΕ 98: 

Απλός το 

καλύτερο 6α$1ΐ6ΐ ςαηιο 
που μπορείτε να βρείτε. 





ΚΡΙΣΗ 

ΣΤΟ ΑΙΓΑΙΟ: 


Το πρώτο ελληνικό 
πολεμικό παιχνίδι. 



































































Η ΙυςαδΑΓΐί είναι η εταιρία που 
μαζί με τη δίσιτα άλλαξαν τη 
μοίρα των αάνοπΙυΓΟ 9 σΓΪ1@5 · 
Οπως η περίφημη ΡοδθΓΐα 
ννϊΙΙϊαΓΠ5 (της δίοπα) σχέδια¬ 
σε πρώτη ένα 30 ς^αρΚϊε 
αάνθπίυΓΟ 9 σπΐθ ' ^ τσι κσι 0 
μοναδικός Ροπ ΟϊΙΒογΙ (τότε δούλευε για τη 



ίυεαδΑι^) σχεδίασε το πρώτο ηίΘηυ ϊπ^θγ- 
ίαεβ, το περιβόητο δουπΊΐπ, το οποίο έγινε 
το σήμα κατατεθέν των σύγχρονων αόνεπ- 
ίυΓΘ 9αηΐΘ5. 

Ας σταθούμε όμως λίγο περισσότερο 
στον Ροπ ΟίΙόθΓί. Ο ΟίΙΙ^βιί δεν αρκέστηκε 
μόνο στο σχεδιασμό του περίφημου δευηπΓΠ, 
το οποίο εμφανίστηκε για πρώτη φορά στο 


Μαπίαε Μαη$ϊοπ, αλλά δημιούργησε και τα 
Μοπ^βγ ΙδΙαηά 1 (1990) και ΜοηΙςογ Ι$1αηά 
2 (1992), ίσως τα καλύτερα αάνοπίυΓσδ ό¬ 
λων των εποχών. Τελικά, έπειτα από κάποια 
διαφωνία, αποχώρησε από τη Ιυεα^ΑιΙδ για 
να ιδρύσει μία δική του εταιρία που ασχο- 
λείται κυρίως με την κυκλοφορία παιδικών 
αάνθηϊυΓβ*. Πριν από περίπου έναν χρόνο 



ΙυίαίΑΓΪί: Η αγαπημένη εταιρία 
των αάνβηίυτβΓ5 όλου του κόσμου. 
ΜοπΙεβγ ΙίΙαπά: Η σειρά που έθεσε νέα 
5ίαηόαΓ05 στα αόνθπίυΓΘ ε/αιηβί και 
Θεωρείται, δικαιολογημένα, η καλύτερη όλων 
των εποχών. 

ΤΗβ ΟυτίΘ οί ΜοπΙίβγ ΙίΙαπά: Ο Θηριώδης I 
ΙβϋΗυεΙε είναι πάλι εδώ ζητώντας εκδίκηση 
από τον γενναιότερο πειρατή όλων των εποχών, 
τον ανεπανάληπτο ΟαγάτυίΗ ΤΗτβθρντοοά... 


του Αντρέα-Παροοκευα Τσουρινακη 
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τον πλησίασε μία νέα εταιρία, η €ανβάθ9, 
και του πρότεινε να αναλάΒει καθήκοντα 
υπεύθυνου παραγωγής έναντι τεράσπας α¬ 
μοιβής. 0 ΟίΙδβΓϊ αποδέχθηκε σχεδόν αμέ¬ 
σως την πρόταση. Το πρώτο παιχνίδι που κυ¬ 
κλοφόρησε με την 0ανβάθ9 είναι το εκπλη¬ 
κτικό ΤοΙαΙ ΑηηίΗίΙαίΐοη, ένα 5ίΐΌΐβ9Υ που 
στο εξωτερικό θεωρείται από το σύνολο 


ΙυεαίΑτϊδ 

8Β 


ΙΒΜ και συμβατοί 
με εΡ-ΚΟΜ είτινβ 

30 εαιΤοοη 0ΓαρΗί€5 
αηΐηηαϊβεΙ 
αεΙνθηίυΓθ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Μεσ^ 


των ειδικών ως το κορυφαίο του είδους, κα¬ 
λύτερο και από τα περίφημα (ΙοιηιηαηεΙ & 
0οηςυβΓ και νΥατεταί^ Πάντως, ο ΚοόβΓί 
0ϊΙ0ΘΓί σε πρόσφατη συνέντευξή του εξέ- 
φρασε το παράπονο ότι κανένας εκπρόσω¬ 
πος της ΙυεαδΑτ^ δεν επικοινώνησε μαζί 
του κατά την προετοιμασία του ΜοπΙ^βγ Ι$- 
Ιαπά 3, λησμονώντας ότι αυτός ήταν ο δημι¬ 
ουργός της ανεπανάληπτης σειράς. 

Πέντε χρόνια ταξίδευε στις θάλασσες ο 
Οαγ0Γυ5)Ί ΤΙπββρνοοά, μετά το επεισόδιο 
που έχει καταγραφεί στα χρονικά ως το 
ίΘ0Ηυε^5 ββνθΠ9© τ αναζητώντας την Ε- 
Ιαίπθ, τη γυναίκα που αγάπησε τόσο πολύ*» 

Μέχρι που». (ΖυτδΘδ! Ιβ€ΝυεΙ< Α^αϊπί.. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι ξεκινά περίπου από εκεί ό¬ 
που τέλειωσε το ΜοπΙ^βγ Ι^ΙαπεΙ 2* Είσαι 
ναυαγός πάνω σε ένα όυητρβΓ εατ τσίρ¬ 
κου. Φθάνοντας στις ακτές του ΡΐυηάθΓ 
Ι5ΐαηε1, Βλέπεις το φοβερό εχθρό 
σου, τον πειρατή ΙβΟΗυοΙς να πο¬ 
λιορκεί ένα φρούριο, της άμυνας 
του οποίου ηγείται η αγαπημένη 
του ΕΙαίπβ ΜαΗβγ. Ο Ιβ0ΗυεΙ< θέ¬ 
λει να την απαγάγει και να την κά¬ 
νει γυναίκα του!!! Προτού προ¬ 
λάβεις να αντιδράσεις, ο 
ίθ0ΗυεΙί σε αιχμαλωτίζει και 
σε ρίχνει στα αμπάρια του πλοί¬ 
ου του. 

Αφού Βρεις τρόπο να απο¬ 
δράσεις και να Βυθίσεις το 
πλοίο του φοβερού εχθρού 
σου, βρίσκεσαι στην "αγκα¬ 
λιά" της αγαπημένης σου Ε- 
Ιαίπβ. Ζητώντας τη σε γάμο, της προ¬ 
σφέρεις ένα πανέμορφο δαχτυλίδι 
που πήρες από τα θησαυροφυλάκιο 
του ΙθΟΙιυεΙς, λίγο προτού βυθίσεις το 
πλοίο του. Τίποτα όμως από ό,τι ανήκει 
στον τρομερό ΙβΟΗυεΙς δεν είναι φυσιο¬ 
λογικό. Ετσι, το σπάνιο δαχτυλίδι μετα¬ 
τρέπει την ΕΙαίπβ σε χρυσό άγαλμα ε- 
ξαιτίας της κατάρας που έφερε. Τό¬ 
τε κάνεις τη δεύτερη λανθα¬ 
σμένη κίνηση. Φεύγεις α¬ 
ναζητώντας Βοή¬ 
θεια και όταν 
επιστρέ¬ 


φεις, ανακαλύπτεις ότι το άγαλμα έχει 
εξαφανιστεί. Ποιος κάνει το λάθος να α¬ 
φήσει ένα ΟΛΟΧΡΥΣΟ άγαλμα σε ένα νη¬ 
σί γεμάτο πειρατές και γυρνώντας περιμέ¬ 
νει να το βρει; 

Ετσι, η περιπέτεια σου λαμβάνει νέα 
διάσταση. Καταρχήν, πρέπει να βρεις 
ποιος έκλεψε το άγαλμα της ΕΙαίπβ και 
πού το έχει κρύψει. Στη συνέχεια καλείσαι 
να ανακαλύψεις τη συνταγή (και όλα τα υ¬ 
λικά της) που θα επαναφέρει την ΕΙαίπβ 
στην προηγούμενη κατάσταση. Και σαν να 
μην έφθαναν όλα αυτά, ο Ιβ(ΙΗυεΙί σε ψά¬ 
χνει παντού αναζητώντας εκδίκηση». 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι Καηά- 
Γπαάβ και καταλαμβάνουν όλη την οθόνη* 
Πρόκειται για τα καλύτερα εαιΐοοη 9^* 
ρΚιε$ που έχουν εμφανιστεί σε παιχνίδι 
του είδους. Τα δαε^Γουηά σχέδια των το¬ 
ποθεσιών είναι απίστευτης ομορφιάς και 
οι χρωματισμοί αποτελούν δείγμα τελειό¬ 
τητας* Ειδικά τσ απίΓπαίβά ^βρυβηεβ* είναι 
μοναδικά, Ο ήχος αγγίζει το τέ¬ 
λειο. Μπορεί να μην έ¬ 
χει τους ανεπανάλη- 

Από το «υτυχές 
ΐνάλι του 

παιχνιδιού. Ιον τον 
Γιάννη μι τη 
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Οι μονομαχίες με τις φράοεις-ιιροαΒολές* 

ητους αηηΒίβηί ήχους του βίνοπ, διαθέτει 
όμως πανέμορφα μουσικά ΒαεΙ^Γουπά 


£ ΙΊΙ Καν© γου άοναδίαϊβά, 
ΓπιιΗΙαΐβεΙ, ρβτΐοΓαΙβίΙ* 

ΥουΓ οάοΓ αίοπβ ηπαΙζθ 5 γπο 099 1 ΓαναΙθά, 
α9ίϊαΐθά από ίπίυπαΐβά. 

£ ννΚβη γοιίΓ ίαΐΚβΓ ίΪΓ5* $ανν γα, Η© 
Γπυ$ϊ Ηανβ Βββη ιποιΊιϊιήΙ, 

ΑΙ Ιβα$ί ηηίηβ εαη Ββ ϊάΘπίίίιοά, 

£ Ενβι-γ ©ηβηιγ Ι'ν© ηιβϊ Ι'ν© 
αηηιΚΐΙαίθά. 

ννϊϊΗ γουΓ ΒτθαΗι, 1'πτι $υΓθ ίΗβγ αΙΙ 
5υίίοεαΙθά. 

£ Υου'τ© α5 Γβρυΐ5ΐνβ 05 ο ητοηίεβΥ 
βη α ηέςΐίθ^ 

I ΙοοΙε ΤΗΑΤ πηυεΗ ΙίΙ^ο γουΓ ίΐαπεθΘ. 

£ ΙΊΙ 5(εβνθΓ γου, ΙΐΙκ© σ $ον αί α 
ΒυΗθί. 

ννΗθη Γπί άοηβ ννίίΗ ΥΟΙΙ, γου II Βο α 
ΒθΠθΙ©55 ΙίΙΙβί. 

& I Καν© ηβνβΓ 5&©η 5ΐκΚ άυνηζγ 
5ν/θΓε1ρΙαγ. 

Υου νουΙά Ηανο, Βυί γου >υθγθ αΙναγ5 
Γυηηϊπ9 ανναγ, 

£ Ηβανβη ρΓβίβΓν© ηι©1 Υου ΙοοΙΐ 
ΙϊΙϊθ 5οηΐθίΚΙη9 ΐΚαί'5 άίθά. 

ΤΒθ οη!γ ναγ γουΊΙ Βο ρΓθ$θΓνθά ί$ ίη 
ίθΓΓπαΙάβΗγάβ. 


κομμάτια, σχεδόν τέλεια ηχητικά εφέ, ά- 
ψογες και πολύ ατμοσφαιρικές ομιλίες 


£ I εαηΊ γ&ϊ! 'ΐΐϊ γαι/νβ Βββη 
βχίβτητ ιηαίβά. 

ΤΗβη ρβι+ιαρΒ γου ^ΗουΙά 5νπίεΗ ίο 
άβεαίΐοίηαίβά. 

I Υου εαηΊ ηταίεΗ ιηγ ν*\ηγ 
Γορατΐθθ! 

I εουΙά ΐί γου ^ουΙά υ 5 β 50 ΓΠβ ΒγθοΙΗ 
$ρΓαγ. 

£ Εη 9θΓΐΙ© ίουεΗβ, 

ΟΚ, ίΗοΐ (5 5ο εΙίεΗο. 

£ Υου'Γβ Ηιβ υςϋβ^Ι γποπ5ϊθγ βυβϊ 
ει-βαίθά. 

Ϊί γου άοη'Ι εουηί αΙΙ ΐΗβ οηβ5 γου'νβ 
άαίβά. 

£ ννουΜ γου ΙιΙε© Ιο ίο ΒυπβεΙ οτ 
£Γ€Γηαίβά? 

ννΐ^Η γου αΓουηά, Υά ρΓβίβΓ ίο Ββ 
ίυηΊΪ9α!θά. 

£ ΚιΙΙίπ9 γου ννουΙά Β© ιυέΙιΐίαΒΙ© 
ΚοηπκΐεΙθ. 

ΤΗοη ΙάΙΙΐπ9 γου ητιυ$ί Βθ |υ$ίιίίαΒΙβ 
ίυ η 9 ΪαεΙθ* 

£ ΤΗ του 9 Β *Ηβ ΟαπΒΒβαπ, ιηγ 9*001 
άβαάί ογ© εβΙθΒΓαϊβά. 

Τσο Βαά ίΗβγ'Γβ αΙΙ ίαΒπεαΐβά. 


και, το κυριότερο, μέσω του παιχνιδιού 
προσφέρεται η δυνατότητα εμφάνισης ό¬ 
λων των διαλόγων σε κείμενο πάνω στην 
οθόνη, κάτι που αποδεικνυει το σεβασμό 
της Ιυεα$Αιΐ5 προς τους θαυμαστές της. 

Το δευππητ ϊηίθτίαεβ έχει υποστεί μία μι¬ 
κρή μετατροπή στο παιχνίδι. Ετσι, κάνο¬ 
ντας απλώς κλικ κάπου επάνω στην οθόνη 
ο ήρωας δα προχωρήσει προς εκείνο το 
σημείο. Προ κειμένου για την αλλαγή τοπο¬ 
θεσίας, κάνοντας ένα κλικ, τα ειδικά κόκκι¬ 
να βέλη κίνησης υ¬ 
ποδεικνύουν την 



Βόλι τα αφηκτικύ οπού χιονάν&ρ4*ιιο 
και μετά μΙξι πιικρι «τον ΙβζΗυάΚ**. 


Κάνοντας δεξί κλικ σε οποισδήποτε ση¬ 
μείο της οθόνης, ανοίγεις το ϊπνβηίοτγ του 
παιχνιδιού (πατώντας τσ πλήκτρο Ί" ή το 
"ΤΑΒ" πλήκτρο), όπου όλα τα αντικείμενα 
εμφανίζονται με το 9 ταρΚιε ϊεοπ τους. 
Οδηγώντας τον κέρσορα του Γηου5β πάνω 
σε ένα αντικείμενο ή χαρακτήρα, τον ο¬ 
ποίο "καταλαβαίνει" το παιχνίδι και εμφα¬ 
νίζει το όνομά του πάνω στην οθόνη, πάτη¬ 
σε το αριστερό πλήκτρο του ιπου50 και 
κράτησε το πατημένο για ένα δευτερόλε¬ 
πτο. Αμέσως θα εμφανιστεί το ειδικό 5- 
ευπππ Αείίοπ ΙπίβΓίαεβ, το οποίο περιέχει 
τρία ίεοη 5 ; ένα χέρι, ένα κρανίο και ένα κε¬ 
φάλι παπαγάλου. Η επιλογή του ίεοπ-χέρι 
αντιστοιχεί γενικά στην εντολή ΑΟΤΙΟΝ 
[Οβί, 1)5β κ.λπ.), των ματιών του ΐεοπ-κρα¬ 
νίου στην εντολή ΕΧΑΜΙΝΕ ή ίΟΟΚ 
ΤΗΚΟίΙΟΗ σε ειδικές περιπτώσεις, ενώ τέ¬ 
λος η επιλογή του ίεοπ-κεφάλι παπαγάλου 
αντιστοιχεί γενικά στην εντολή ΤΑΙΚ, εκτός 


ΦΡΑΣΕΙΣ-ΠΡΟΣΒΟΛΕΣ ΤΩΝ ΠΕΙΡΑΤΩΝ 
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ειδικών επίσης περιπτώσεων που λειτουρ¬ 
γεί ως ΕΑΤ/ΟΕΙΝΚ/ΒΙΟνν κ.λπ. Αν και ο 
χειρισμός είναι εξαιρετικά απλός, εντού¬ 
τοις το νέο ϊηίθτίαεο δεν είναι πολύ λει¬ 
τουργικό. Μέσα στο ϊηνσηίοτγ σου υπάρχει 
η λειτουργία του δευιτιηη Αείίοη ΙηίΘΓίαεθ, 
ενώ για να ανασύρεις ένα αντικείμενο μέ¬ 
σα από το ίηνσηϊοΓγ, με απλό κλικ σε αυτό 
ο κέρσορας παίρνει τη μορφή του. Τώρα, 
αν κάνεις κλικ το ίδιο αντικείμενο πάνω σε 
ένα άλλο μέσα στο ίπναπίοτγ σου, το απο¬ 
τέλεσμα θα είναι ένας συνδυασμός των 
δύο. Αν, δε, "τραβήξεις" το νέο αυτό αντι¬ 
κείμενο έξω από το σεντούκι-ίηνοπίοΓγ, 8α 
παραμείνει στη γενική οθόνη δράσης περί- 
μένοντας να το κάνεις κλικ/χρησιμοποιή- 
σεις κάπου. 

Κατά την ομιλία σου με άλλους χαρα¬ 
κτήρες ακολουθείς την κλασική δομή συ¬ 
ζήτησης που καθιέρωσε η ΙυεαίΑτΚ Με¬ 
ρικές φράσεις είναι πολύ σημαντικές, μια 
και αυτές θα δώσουν νέα στοίχεία για τη 
δράση του παιχνιδιού. 

Πατώντας το πλήκτρο ΡΙ (πάνε πια τα 
κλασικά πλήκτρα Ρ5 κ,λπ. της ΙυεαδΑΓίδ) 
εμφανίζεις το ειδικό ΤΑΒΙΕ ΟΡ ΟΟΝ- 
ΤΕΝΤ5, Εδώ περιέχονται οι επιλογές $ΑΥΕ 
με 102 θέσεις για πανέμορφα $αν85, 
ΙΟΑΟ, ΒΕ5ΤΑΚΤ και ΟϋΙΤ. Από εδώ επίσης 
ρυθμίζονται τα Είίοείδ, νοίεβ και Μυΐίε 
νόΐυπίθ, το αν θα έχεις μόνο Υοίεβ ή και 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Η πανί μορφή πόλη του ΡυθΓ+ο ΡσΙΙο. 

Τβχί ταυτόχρονα, καθώς και ο χρόνος πα¬ 
ραμονής των κειμένων πάνω στην οθόνη. 
Το 5ΗΟ\ν ΟΒϋΕΟΓ ΙΙΝΕ εμφανίζει την ονο¬ 
μασία των "αντικειμένων" που "καταλα¬ 
βαίνει" το παιχνίδι πάνω στην οθόνη, γι' 
αυτό ΣΥΝΙΣΤΩ να το αφήσεις ΜΑΡΚΑΡΙ- 
ΣΜΕΝΟ. 

Στο ΤαΒΙο οί Οοπίσπ^ η εταιρία δείχνει 
το απαράμιλλο χιούμορ της. Προσπάθησε 
να ενεργοποιήσεις το ειδικό 30 αεεβίθ- 


γοΙϊοπ πιοάσ και θα πάρεις την απάντηση 
που σου αξίζει, μια και δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάμε ότι πρόκεται για ένα αάνοηίυτβ 
9 θΓπβ. Πατώντας το πλήκτρο δραεθΒατ 
κάνεις ΡΑϋ$Ε, κατά τη διάρκεια των ομι- 
λιών/διαλόγων πατώντας το πλήκτρο V 
προσπερνάς την τρέχουσα κάθε φορά 
φράση, ενώ με το πλήκτρο Ε$εαρθ κάνεις 
Θγρα55 κάποια (όχι πάντως όλα) απΐπτιαίθά 
5θςυοπεθ5. 


Ενα υπέροχο άάνόπίυΓέ που θα συνεχίσει τη μεγάλη, 
παράδοση των δυο πρώτων ΜοηΚβγ ΙχΙοηθ. Ανεπα¬ 
νάληπτο εάΓίοοπ γραφικά, εξαιρετικά πλούσια και 
μεγάλη σε διάρκεια δράση, μοναδικά χιούμορ και έ¬ 
ξυπνοι γρίφοι συνθέτουν ένα οάνοηΐυτο που θα α¬ 
φήσει εποχή. ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΧΕΤΕ I 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


■ I 


ΔΡΑΣΗ 


■I 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΡΙΦΟΙ 





Ο χάρτης τβν ναυμαχιών ατις οπαίες «μπΧτκτοαι, 
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κίζει κόκαλα. Ειλικρινά δεν θυμάμαι από 
πότε είχα να δω τόσο έξυπνους διαλό¬ 
γους. Δεν μπορείς να ξεκολλήσεις από την 
οθόνη. 

Το παιχνίδι διαθέτει δυο επίπεδα δυσκο¬ 
λίας, το απλό και το "Μθ 9 α ΜοηΙ^σγ". Το 
δεύτερο επίπεδο δεν μοιάζει με αυτό του 
ΜοπΙίβγ Ι^ΙαπεΙ 2, όπου είχες στη διάθεσή 
σου επιπλέον τμήματα δράσης. Τώρα 
απλώς έχεις περίπου 8-10 επιπλέον γρί¬ 
φους. (Το πλήκτρο "0" δείχνει ποιο επίπε¬ 
δο δυσκολίας ακολουθείς.) 

Η δράση του είναι εξαιρετικά πλούσια 
και χωρίζεται σε έξι μέρη. Πρόκειται για 
τη μεγαλύτερη σε έκταση δράση του τε¬ 
λευταίου χρόνου. Οι προγραμματιστές 
του παιχνιδιού ισχυρίζονται ότι η χρονική 
διάρκεια της δράσης βρίσκεται στα ίδια ε¬ 
πίπεδα με αυτήν του ΜοπΙ^ογ 1$ΙαηεΙ 2, κά¬ 
τι το οποίο αμφισβητώ. Πάντως, εκτιμώ ότι 
δεν πρόκειται να α¬ 
φήσει κανέναν παίκτη 
ανικανοποίητο στον 
τομέα αυτό. Στο παι¬ 
χνίδι περιέχονται πλή¬ 
θος χαρακτήρων από 
τα προηγούμενα 
ΜοπΙίογ Ι$1απά, κα¬ 
θώς και πολλοί γρί¬ 
φοι που σναφέρσνται 
σε αυτά. 

Οι γρίφοι του είναι 
αρκετά έξυπνοι και 
πρωτότυποι. Κατά τη 
γνώμη μου, ένα από 
τα πιο όμορφα ση- 


Δείγμα του ΑεΙιοπ Ιηίβι4ύίβ του παιχνιδιού. 

Βρίσκοντας τον περίφημο χάρτη 
του ΒΙαοό ΙεΙαπά. 

Τέλος, αξίζει αναφοράς το εξαιρετικά 
προσεγμένο ππαπυαΙ του παιχνιδιου-από τα 
καλύτερα που έχουμε δει τα τελευταίο 
χρόνια. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, χάρη στα 
καταπληκτικά γραφικά του αλλά κυρίως 
στους μοναδικής ποιότητας διαλόγους 
του, είναι μαγευτική. Το χιούμορ του τσα¬ 



Δόγμα του ιηνβηΙσΓγ σου, Ο χάρτης του νησιού οπό όπου ξεκινάς. 


114Ρ€Μα*ΐθΓ 












































μεία του ηαΐ)(νιβιού βρίσκεται στο τρίτο 
κεφάλαιο, όπου ως γνήσιος πειρατής ε 
μπλέκεσαι σε ναυμαχίες με αντίπαλα πει 
ρατικά πλοία. Αν δε βγεις νικητής από αυ 
τές, περνάς σε μονομαχίες με φράσεις 
προσβολές όπως ακριβώς και στο Μοπ 
Ιΐογ ΙδΙαπά 1 . Σκοπός σου είναι να κερδί 
σεις αρκετές ναυμαχίες αλλά και μονομα¬ 
χίες με πειρατές, ώστε, με τα χρήματα 
που 8 α συγκεντρώσεις, να αγοράσεις νέα 
κανόνια για να αντιμετωπίσεις τον Οαρ- 
ίαίπ βοίίϊηε^αηι και να πάρεις πίσω το 
χάρτη του Βίοοά Ι$Ιαπά Στις μονομαχίες 
με τις φράσεις-προσβολές πρέπει πρώτα 
απ' όλα να μάθεις όσες περισσότερες 
προσβολές μπορείς και στη συνέχεια να 
τις επαναλάβεις ώστε να βρεις τις σω¬ 
στές απαντήσεις τους. (Δες το σχετικό 
όοχ-άκι που δημοσιεύεται στις σελίδες 
αυτές.) Στην τελική μονομαχία σου με τον 
βοίΚη^αππ, 8 α σου απευθύνει νέες φρά¬ 
σεις, τις απαντήσεις των οποίων γνωρί* 
ζεις, απλώς πρέπει να βρεις τη σωστή 
σχέση τους. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την εισαγωγή, ξεκινάς ως αιχμάλω¬ 
τος μέσα στο πλοίο του ΙθΟΗυε^ Μίλα 
στον μικρό πειρατή μέχρι να σου δώσει το 
ρίΓαίσ ΙίΐΘΓαίυΓε και να ρίξει τον πλαστικό 
γάντζο του. Πάρε τον, όπως και το ταπν 
Γοό από τον τοίχο. Κάνε ΙΙ5Ε το κανόνι και 
βύθισε τις Βάρκες με τους σκελετούς του 
ΙεΟΗυελ. Στο ίπνσπΙΟΓγ σου συνδύασε τα 


ρ(α$ίϊε ΗοοΙ< και ίαπίΓοεΙ, Κοίτα ξανά έξω α¬ 
πό το παράθυρο και με το ερίί πάρε από 
το άθΒπδ τα 5Ι(θΙθΙοπ ογγπ και ευίΙα 5 $. Μίλα 
με τον Μυιταγ. Γυρνά, κόψε με το σπαθί το 
σχοινί και κάνε ίί5Ε το κανόνι. Στο δωμάτιο 
με τους θησαυρούς πάρε το 809 και μετά 
το ΓΪΠ 9 * Κάνε ϋ5Ε το ππ 9 στο ροΓϊΚοΙ© 
και... η συνέχεια επί της οθόνης σας... 


“Αψαιράντας" την καιάρα από την αγαπημένη σου Εΐαϊηβ* 


Κΐρ&ζοντος το διαγωνισμό τ«ν 1>αη[σ αποκτάς ακόμη ένα μέλος για το πλήρωμά σου. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΗΙιμΙομβ 3.11/95, 4* ΟΠ-ΑΟΜ 
(ΐΓϊν* και στα σκληρά περίπου 
2ΜΒ χωρίς όμως το &3νβ&. 


1ΜΒ ΟϊΓβοίχ 5.σ συμβατή κάρτα 
γραφικών, ΟΙτναΐΧ 16 &ίί συμβα¬ 
τή κάρτα ήχου. 


Τα 


πος ταυ είναι π ΡΙσϊΝπβ. 


Ρ€ Μο^θγ 115 

































Η ^ανβά^2 ΕηίβΓίαΐηηπΘηί μου 
ήταν σχεδόν άγνωστη μέχρι 
πρότινος. Αυτό βέβαια δεν 
έχει σημασία, καθώς και η Ιό 
δοίίναΓθ ήταν άγνωστη πριν από λίγα χρόνια, 
έφτιαξε όμως το Οοοιτι, Η ΟανοεΙθ9 Επ- 
ίθΓίαιηΓηθηί διαθέτει δύο πλεονεκτήματα για 
να γίνει γνωστή. Το πρώτο είναι το λογότυπό 
της. Ταυτίζεται πλήρως με το όνομά της: ένας 
σκύλος, μετά οστού, σχεδιασμένος σε παλαι¬ 
ολιθική σπηλαιογραφία. Το δεύτερο είναι και 
το σημαντικότερο: δημιούργησε το ΤοίαΙ Απ- 
ηίΓιίΙαϊίοπ, 

Πρόκειται για ένα ακόμη παιχνίδι που σας 
προκαλεί να καταστρέψετε ολοσχερώς τον 
αντίπαλο. Ανοίγουμε μία παρένθεση σε αυτό 
το σημείο επισημαίνοντας ότι είναι λίγο 
εκνευριστικό να "πουλάνε" τώρα τελευταία 
τα παιχνίδια στρατηγικής αυτό το ξεπερασμέ¬ 
νο "Οοοπνοειδές" ύφος καταστροφών, φό¬ 
νων και αιματηρών κα τα κτήσεων, τιτλοφο¬ 
ρούμενα με ζόρικες (και καλά) λέξεις. Γιατί να 
θέλει κάποιος να "συντρίψει, σκοτώσει και 
καταστρέψει" τον κόσμο ή, έστω, να “εκμη¬ 
δενίσει ολοκληρωτικά" τον αντίπαλο, όπως 
συμβαίνει στη συγκεκριμένη περίπτωση; Πρέ¬ 
πει να "πωρω- 
θούν" οι πιτσι- 


ουτε εναν αΛησοφανη αανατο. Ας κατοΛϋ- 
βουν ορισμένοι ότι άλλο περιμένει κανείς 
από ένα παιχνίδι στρατηγικής και άλλο από 
ένα αεϊίοπ, Ας μην τα κάνουν, λοιπόν, όλα 
ένα κουβάρι, προς χάριν των νέων τεχνολογι¬ 
κών δυνατοτήτων, μόνο και μόνο επειδή τώρα 
μπορούν να κάνουν το αίμα να μοιάζει αληθι¬ 
νό. Μη σας μπερδεύω, όμως, το ΤοΐαΙ ΑππίΙιί- 
Ιαΐίοη σε καμία περίπτωση δεν θα μπορούσε 
να χαρακτηριστεί βίαιο παιχνίδι. Απλώς δια¬ 
τηρεί κι αυτό εκείνα το δήθεν ζόρικο ύφος, 
για το οποίο και ο λόγος. Πώς λέμε αυτό για 
τη γυναίκα του Καίσαρα που πρέπει και να 
φαίνεται τίμια; Ε, κάπως έτσι, 

Ο ΓΑΛΑΞΙΑΚΟΣ ΠΟΛΕΜΟΣ 

Οταν όλα στον κόσμο ήταν όμορφα κοι 
επικρατούσε παγκοσμίως ένα καθεστώς ει¬ 
ρήνης, η επιστήμη διοικούσε τον Γαλαξία μέ¬ 
σω της κυβέρνησης που ονομαζόταν Οογθ. 
Τα μεγάλα επιτεύγματά της, όμως, ήταν αυτά 
τα οποία στο τέλος ανέτρεψαν την κατάστα¬ 
ση, Η νίκη του ανθρώπου επί του θανάτου 

επιτεύχθηκε με 


Αυτοδια φημίζεται ως ο 
"φονιάς" του 
ζοτηιπαηά αηά 
€οηηυβΓ. Για να είναι 
βάσιμος ένας τέτοιος 
ισχυρισμός, πρέπει να 
αναφέρεται σε παιχνίδι 
ικανό να αγγίξει το 
τέλειο. Είναι, μάλιστα, 
πολλά τα σημεία 
αναφοράς που πρέπει 
να συνδυαστούν. Και 
όμως, ο ισχυρισμός εν 
μέρει επαληθεύεται. Το 
ΤοΐαΙ ΑηηίΗίΙαΙίοπ 
δείχνει το δρόμο των 


του Ηλία Βουτοό 


116 Μα5ΐ©Γ 

























ΜΙ 5 ΒΙΟΗ /.ΰύί/ΑΗΜΕ: 


ΕηΙβΓίαϊηκηβηί 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

(ΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

ΚβαΙ-Ιίηηβ 
νατ 5ίΓαίθ9γ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Καδοριζόμενο 


την εκμετάλλευση της δυνατότητας αντιγρα¬ 
φής του εγκεφάλου και την πλήρη μεταφορά 
της ανθρώπινης συνείδησης σε μηχανές. Την 
ιδιότυπη αυτή αθανασία η Οοτβ επέβαλε σε 
όλους τους πολίτες για την προστασία τους. 
[Το τι λογής παράδεισος ήταν αυτός που επέ¬ 
βαλε τέτοια όμορφα πράγματα στους πολί¬ 
τες θα σας γελάσω. Εδώ το σενάριο χωλαίνει 
λιγάκι.) Αυτοί που δεν αποδέχθηκαν τον ορ¬ 
θολογισμό της Οογθ σχημάτισαν, στην άλλη 
άκρη του Γαλαξία, μία ομάδα αντίστασης την 
οποία ονόμασαν Αγγπ. Χωρίς πολλές περι¬ 
στροφές, άρχισε ένας πόλεμος που έμελλε 
να καταστρέψει τον Γαλαξία και να αφήσει πί¬ 
σω του ερείπια. Τόσο η Οογθ όσο και η Αγπί 
χρησιμοποίησαν φρικτές τεχνικές, όπως είναι 
η κλωνοποίηση και η πολλαπλή αντιγραφή 
των στρατιωτικών διανοιών σε θανατηφόρες 
μηχανές. Οι λίγοι που απέμειναν δεν διδά¬ 
χθηκαν τίποτα και συνεχίζουν να πολεμούν 
σε κατεστραμμένους κόσμους, με σκοπά την 
ολοκληρωτική εκμηδένιση του αντιπάλου. 

Αυτό είναι, εν ολίγοις, το σενάριο του παι¬ 
χνιδιού. Είναι φανερό ότι δεν υπάρχουν καλοί 
και κακοί και πως μοναδικός στόχος σας εί¬ 
ναι να νικήσετε τον αντίπαλο με κάδε κό¬ 
στος. Αναλαμβάνετε μία εκ των δύο δυνάμε¬ 
ων και προσπαθείτε για το καλύτερο, χωρίς 
να σας βασανίζουν τα ηθικά διλήμματα που 
θέτουν άλλα εοηπρυίθΓ 9 °πΐθ 5 . [Επιτέλους, 
ένα 9 αιηβ στο οποίο δεν πρέπει να σώσετε 
κανέναν από τίποτα.) 


ΧΕΙΡΙΖΜΟΖ · ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

Οι αρχικές επιλογές του παιχνιδιού δεν εί¬ 
ναι πολλές. Περιορίζονται στην επιλογή 5 ίπ- 
9ΐβ ή Γπυΐτί ρίαγβτ 90 γπθ, στα ορίίοπϊ [δίνουν 
αρκετές επιλογές στον παίκτη) και στην επι¬ 
λογή εαηιρσΪ9π ή απλού παιχνιδιού εξάσκη¬ 
σης. Μόλις αποφασίσετε για τις λεπτομέρειες 
του παιχνιδιού σας, θα βρεθείτε στην κυρίως 
οθόνη, στο κέντρο της οποίας θα δείτε τον 
ΟοητιπηαηάθΓ σας, το πρώτο και κυριότερο 
ρομπότ που θα χρειαστείτε. Οι ΟοηιΠΊαηεΙβΓί 
είναι εξαιρετικοί πολεμιστές, διαθέτουν ένα 
από τα ισχυρότερα όπλα του παιχνιδιού [αυ¬ 
τό της αποσύνθεσης), αυτοθεραπεύονται, 
επισκευάζουν άλλες μονάδες και χειρίζονται 
ένα είδος τόρνου [ήτοι διαμορφωτή) που έχει 
τη δυνατότητα να κατασκευάζει κτίρια με τη 
βοήθεια νανορομπότ. 

Στα μακρινά εκείνα χρόνια, η επιστήμη έχει 
κοτορθώσει να κάνει θαύματα στον τομέα 
της νανοτεχνολογίας, που είναι και η μοναδι¬ 
κή βιομηχανική μέθοδος. Τα νανορομπότ της 
εποχής, της τάξης του ενός τπίείόη 
( 1 / 1 . 000.000 του μέτρου), μπορούν να κατα¬ 
σκευάσουν οτιδήποτε ταχύτερα και πληρέ¬ 
στερα από κάθε άλλη μέθοδο, αρκεί να 
υπάρχει το σχετικό σχέδιο στη μνήμη τους. 
Μπορούν, βέβαια, να αναπαράγουν και τον 
ίδιο τους τον εαυτό σε μία ασταμάτητη αλυ¬ 
σίδα. Είναι φανερό, λοιπόν, ότι ο επίδοξος 
στρατηγός χρειάζεται πλέον μόνον πρώτες 
ύλες και ενέργεια. Καθώς οι περισσότερες 
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Ακόμη μία αποστολή 
τΐλαοσε* Μην 
«παναπαώστε, όμως. 
Ακολουθούν πολλές. 


κατασκευές είναι 
αποκλειστικά με¬ 
ταλλικές, το "πρώ¬ 
τες ύλες" μεταφρά¬ 
ζεται σε μεταλλεύ¬ 
ματα* Το επίπεδο 
ενέργειας και με¬ 
ταλλευμάτων που 
σας απομένει εμφα¬ 
νίζεται σε δύο ορι¬ 
ζόντιες μπάρες πά¬ 
νω από την κυρίως 



Χτυπήστ* τονς, προτού οας χτυπήσουν! 


οθόνη δράσης. Μία 

επιπλέον μπάρα εμφανίζεται στο αριστε¬ 
ρό άκρο της οθόνης όταν επιλέξετε μία 
μονάδα ή μία ομάδα μονάδων και σας δί¬ 
νει τη δυνατότητα να κατασκευάσετε νέ¬ 
ες, μέσω των ανάλογων εικονιδίων, ή να 
δώσετε διαταγές σχετικά με τη συμπερι¬ 
φορά των μονάδων. Κατασκευαστικές 
μονάδες, εκτός του ΟοππιτιαηάθΓ, κατα¬ 
σκευάζουν όλα τα εργοστάσια, ακόμη 
και τα ναυπηγεία και τα αεροδρόμια* 
Ετσι, θα δείτε [πρωτόγνωρο για 5ίΓαΙβ9Υ 
9 αηπθ) αεροπλάνα να στέκουν καταμε¬ 
σής στον ουρανό και με τους ειδικούς 
τόρνους-διαμορφωτές να κατασκευά¬ 
ζουν ορυχεία ή να επισκευάζουν μονά¬ 


δες εδάφους* Τα μεταλλεύματα εξορύσ- 
σονται σε κάθε πλανήτη με ειδικά εργα¬ 
λεία που, αν και μπορούν να αντλήσουν 
μέταλλο από παντού, είναι καλύτερο να 
χρησιμοποιούνται πάνω αε φλέβες που 
γυαλίζουν στο έδαφος* Εναλλακτικά μπο¬ 
ρεί να χρησιμοποιηθεί και ένας κατα¬ 
σκευαστής μετάλλου, που χρειάζεται 
όμως τεράστια ποσά ενέργειας για να 
λειτουργηθεί* Η ενέργεια αντλείται από 
τον ήλιο, τον αέρα, από γεωθερμικά ερ¬ 
γοστάσια [χτίζονται μόνο πάνω από γεω¬ 
θερμικές πηγές), από τα κύματα της θά¬ 
λασσας ή εργοστάσια σύντηξης* Ειδικά 
τα τελευταία παράγουν τεράστια ποσά 


ενέργειας. Με δύο τέτοια, μάλιστα, θα 
λύσετε διά παντός το ενεργειακό πρό¬ 
βλημά σας, όσο αυξημένες κι αν είναι οι 
απαιτήσεις της πίστας* Στην επάνω αρι¬ 
στερή πλευρά της πίστας υπάρχει ένας 
Γπιηϊηπαρ, ο οποίος, αν έχετε ενεργοποιη¬ 
μένα κάποια ισχυρά ραντάρ, θα σας δεί¬ 
χνει όλες τις φιλικές και εχθρικές μονά¬ 
δες, όσο μακριά κι αν βρίσκονται* 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκε¬ 
τά προσεγμένος και δεν πρόκειται να 
σας δυσκολέψει* Οι πολλές αυτοματο¬ 
ποιήσεις, μάλιστα, που υποστηρίζονται 
(π.χ* πολλαπλή κατασκευή μονάδων και 
αυτόματη ανάθεση καθηκόντων σε αυ¬ 
τές) θα σας λύσουν τα χέρια, καθώς η 
προσοχή οας θα επικεντρωθεί στις μά¬ 
χες και όχι στην επαναλαμβανόμενη κα¬ 
τασκευή και διαχείριση μονάδων. Ακόμη 
και οι επισκευές μπορούν να πραγματο¬ 
ποιούνται αυτόματα, αναθέτοντας σε μία 
κατασκευαστική μονάδα την περιπολία 
κάποιας περιοχής. 

Αξίζει επίσης να σημειωθεί ότι τόσο η 
συμπεριφορά των μονάδων σας όσο και 
και αυτή των αντιπάλων είναι αρκετά 
"έξυπνες"* Αν οι μονάδες σας δουν 
εχθρικές δυνάμεις, θα σπεύσουν να επι¬ 
τεθούν σε αυτές (σύμφωνα πάντα με τις 
διαταγές σας) και θα κάνουν τις απαραί¬ 
τητες μανούβρες, προκειμένου να απο¬ 
φύγουν τα πυρά των αντιπάλων* Αυτοί 
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πάλι, αν δουν ότι δεν 
"τους παίρνει", 8 α 
προτιμήσουν την αξιο¬ 
πρεπή υποχώρηση από 
την τυφλή σφαγή. 

Οπως συμβαίνει σχε¬ 
δόν σε όλα τα παιχνί¬ 
δια του είδους, τα κτί¬ 
ρια και οι μονάδες του 
πρώτου επιπέδου φτιά¬ 
χνουν άλλες ισχυρότε¬ 
ρες, Οί οποίες με τη 
σειρά τους 8 α κατα¬ 
σκευάσουν ορισμένες 
οπό τις πιο καταστρο¬ 
φικές μηχανές του παι¬ 
χνιδιού. Τα μοναδικά 
προβλήματα χειρι¬ 
σμού που συνάντησα 
σχετίζονταν με τα πλή¬ 
κτρα ανάκλησης των 
ομαδοποιημένων οχημάτων (ΑΙί +1,2, 
3,.,) αντί του συνηθισμένου ενός πλή¬ 
κτρου, καθώς και με το ότι ο πιίηΪΓησρ 
δεν υποστηρίζει αυτόματη μεταφορά της 
απεικόνισης σε κάποιο σημείο. Αν είχαν 
προσεχθεί αυτά τα δύο σημεία, ο χειρι¬ 
σμός θα άγγιζε το τέλειο, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το ισχυρότερο σημείο του παιχνιδιού 
είναι αναμφίβολα τα γραφικά του, τα 
οποία ξεφεύγουν κατά πολύ του μέσου 
όρου. Υποστηρίζονται τρεις υψηλές ανα¬ 
λύσεις (640x480, 800x600, 1.024x768) 
για να προσαρμόσετε το οπτικό πεδίο 
στα γούστα σας. Οι πίστες είναι σχεδια¬ 
σμένες με τέτοιον τρόπο ώστε να μη δεί¬ 
χνουν επίπεδες. Υπάρχουν πολλά φυσικά 
εμπόδια που πρέπει να ξεπεραστούν, η δε 
αλληλεπίδραση μονάδων-περιβάλλοντος 
είναι αξιοσημείωτη. Κάψτε ένα δέντρο 
και 8 α δείτε ένα ολόκληρο δάσος να 
εξαφανίζεται από την πυρκαγιά! (Το αντι- 
οικολσγικό της υπόθεσης αντισταθμίζε¬ 
ται από το γεγονός ότι το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει τις λεγάμενες εναλλακτικές μορ¬ 
φές ενέργειας,) Περιλαμβάνονται πολλές 
και διαφορετικές σε εμφάνιση πίστες, 
αφού το σκηνικό του πολέμου αλλάζει 
διαρκώς πλανήτη. Οι μονάδες είναι πράγ¬ 
ματι τρισδιάστατες, μπορούν να κινηθούν 


προς όλες τις κατευθύνσεις με την ανά¬ 
λογη αλλαγή στην απεικόνισή τους, είναι 
καλοσχεδιασμένες και διαθέτουν καλό 
αηϊπιαίίοη. Οι εκρήξεις είναι αρκετά αλη¬ 
θοφανείς. 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού περιλαμβά¬ 
νει ένα μέτριο νίάθο, οι στατικές εικόνες 
όμως, που συμπληρώνουν το πέρας μίας 
αποστολής, είναι εντυπωσιακές. Οι σκιά¬ 
σεις των πάντων είναι εξαιρετικές. Υπο¬ 
στηρίζονται και ειδικές τεχνικές όπως η 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Κινούμενο βάσει καθιερωμένων συνταγών επιτυχίας, 
έχει όλο τα προσόντα νο γίνει το μεγάλο ά» της 
ΰονοάοη. Ισως είναι το £οπιπι»»ά 3πϋ Οοπηυ^Γ της 
νεότερης γενιάς γοδΜΙιλο παιχνιβιών στρατηγικής. 



αηΗ-αΙία 5 ίη 9 γιο 
ακόμη καλύτερα 
οπτικά αποτελέσμα¬ 
τα. Ο ήχος είναι επί¬ 
σης πολύ καλός, κα¬ 
θώς κατορθώνει σε 
συνδυασμό με τη 
μουσική να δημιουρ¬ 
γήσει πολεμική 
ατμόσφαιρα. Αν και 
οι απαιτήσεις του 
ΤοίαΙ ΑπηϊΗίΙαϋοη 
από πλευράς υπολο¬ 
γιστικής ισχύος είναι 
αυξημένες, το παι¬ 
χνίδι είναι απολύτως 
ρίαγαόΐθ ακόμη και 
σε έναν ΡβηΚυιτι στα 
75ΜΗζ (ακόμη και 
στην ανάλυση 
800x600) και "πέ¬ 
τα" σε έναν Ιόόάρη. Θετικό είναι και το 
γεγονός ότι μπορείτε να απενεργοποιή¬ 
σετε διάφορες γραφικές λειτουργίες 
προκειμένου να κερδίσετε μεγαλύτερη 
ταχύτητα, χωρίς να χρειαστεί να κάνετε 
ιδιαίτερους συμβιβασμούς ως προς την 
ποιότητα. Ο συνδυασμός όλων αυτών δη¬ 
μιουργεί το τελικό ζητούμενο για κάθε 
εοπιρυίθΓ 9 αΓτ>ε: απαράμιλλο 9 αηΐΘρΙαγ 
Αυτό σημαίνει επιπλέον μεγάλη αντοχή 
στο χρόνο, ιδιαίτερα αν αναλογιστούμε 
ότι υποστηρίζονται όλοι οι δυνατοί τρό¬ 
ποι σύνδεσης για ιτιυΙϊίρΙαγθΓ 90010 - πε¬ 
ρίπτωση κατά την οποία σι υπολογιστικές 
απαιτήσεις αυξάνουν κατακόρυφα. Στα 
θετικά του προγράμματος συγκαταλέγε¬ 
ται και το επιμελημένο από την αντιπρό¬ 
σωπο ^^-Μβ^I^α ελληνικό εγχειρίδιο. 

Χωρίς να χαρακτηρίζεται τέλειο, το 
ΤοίαΙ Αηπϊίιϊΐαΐΐοη είναι ένα παιχνίδι που 
φέρει αρκετές καινοτομίες σε σχέση με 
τα μέχρι τώρα ισχύοντα (κυρίως στα γρα¬ 
φικά και το χειρισμό), η δε ευκολία και 
απλότητα του χειρισμού το καθιστούν 
ιδανικό για να προσελκύσει τους οπα¬ 
δούς, άλλων κατηγοριών παιχνιδιών. 
"Φονιάς" του ΟοΓπηηαηεΙ αηά (ΖοηρυβΓ; 
Εχει όλα τα προσόντα για κάτι τέτοιο, η 
τελική απόφαση, όμως, ανήκει αποκλει- 
στικά στους 90 ™^. 
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Πριν από τέσσερα 
χρόνια τα παιχνίδια για 
Ρζ με θέμα το όαίΙεβϊ 
ήταν μια πονεμένη 
ιστορία. Τα σκήπτρα 
στο χώρο κρατούσε το 
απαρχαιωμένο Τν 
$ροτί ί ΒαίΙεβώαΙΙ που 
είχε κυκλοφορήσει το 
1989 στην Απιί^α. 
ίυτυχώς, όμως, το 1994 
όλα άλλαξαν. Το ΝΒΑ 
ίίνβ ήταν γεγονός, ένα 
ρεαλιστικό παιχνίδι 
ΒαίΙεβΙ για τους 


συμβατούς 
υπολογιστές. Εκτοτε, 
ήταν συνεχώς έντονη η 
προσδοκία για την 
άφιξη της καινούριας 
έκδοσής του. 


του Σπόρου Παράσχη 
αίχγ53 @ηιαϊη χ. 1<αρα ίβ/,01- 


κακή 


III 


Η επιτυχία της σειράς ΝΒΑ Ιίνβ δεν 
είναι τυχαία- Το παιχνίδι της Είβε- 
ίτοπίε ΑιΤ5, από την πρώτη έκδο- 
αή του, κατάφερε να καθιερωθεί 
ως το κορυφαίο του είδους. Βέβαια, μετά το 
ΝΒΑ Γίνε 95 που έδειξε το δρόμο, κυκλοφόρη¬ 
σε η κατώτερη έκδοση του 199ό και πέρυσι εμ¬ 
φανίστηκε το ΝΒΑ ίϊνο 97 με σημαντικές 8ελ- 
τιώσεις σε όλους τους τομείς. Για την έκδοση 
του 1998 η ΕίβείΓοπίε Αιί$ κινήθηκε προς δύο 
κατευθύνσεις: Αφ' ενός βελτίωσε για μία ακόμη 
φορά τα γραφικά και αφ' ετέρου προσπάθησε 
να εξομαλύνει κάποια προβλήματα στο 90 ™^ 
ρΙαγ, λαμβάνοντας υπόψη τις παρατηρήσεις των 
αγοραστών. Ας δούμε όμως τα πράγματα από 
την αρχή. 

Κατά την εκκίνηση του παιχνιδιού εμφανίζεται 
η γνωστή εισαγωγή: Ενα οΐίρ-άκι με δυνατή μου¬ 
σική και πολλές φάσεις από αγώνες ΝΒΑ. Τα 
χρόνια όμως έχουν περάσει και αυτά δεν μας 
εντυπωσιάζουν πια. Γρήγορα, λοιπόν, Ε50 για να 
βρεθούμε στην αρχική οθόνη. Το πρώτο που πα¬ 
ρατηρεί κάποιος είναι η απουσία του γνωστού 
ιπΙβΗάεβ του ΝΒΑ 97, με τις εικόνες και τα 9 ταί- 
ίίίί γράμματα. Τα πάντα έχουν αντί κατασταθεί 
από απλά, και μάλλον άσχημα, ητβπυχ. Η αντικα¬ 
τάσταση αυτή όμως έχει και τα θετικά της, κα¬ 
θώς τώρα οι οθόνες φορτώνουν πιο γρήγορο, 
χωρίς να δοκιμάζεται η υπομονή σας (ιδίως 
όταν θέλατε να κάνετε αλλαγές κατά τη διάρ¬ 
κεια του αγώνα). Εκτός από τους παραδοσια¬ 
κούς τρόπους παιχνιδιού των προηγούμενων 
ΝΒΑ Ιϊνβ [αγώνας επίδειξης, πρωτάθλημα), στα 
ΠΊβηυ* περιέχονται δύο ακόμη επιλογές. Η πρώ¬ 
τη σάς επιτρέπει να συμμετάσχετε σε ένα δια- 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΐβϊίΓοηκ Αγϊ5 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΕΙΔΟΣ 

Παιχνίδι ΒαβΙτεΐ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μεβο 


Μπάσιμο του 
0οπηΙ>αΙΙθ5. 


Μια εναλλακτική 
- και μάλλον 
άχρηστη - 
κάμερα. 


Το Ν8Α Ιϊνθ 98, όμως, δεν 9α κριθεί με Βάση 
αυτές τις ατέλειες* Αυτό που μας ενδιαφέρει εί¬ 
ναι το πόσο καλά αποδίδεται ο ίδιος ο αγώνας 
σε σύγκριση με την προηγούμενη έκδοση του 
παιχνιδιού, η οποία έθεσε το μέτρο ποιότητας 
στο είδος. Ετσι, από το |υητρόαΙΙ, κιόλας, καθί¬ 
σταται εμφανές ότι η ΕίβεΪΓΟπίε Αγϋ5 έχει κατα¬ 
φέρει να ξεπεράσει τον εαυτό της στα γραφικά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το προηγούμενο ΝΒΑ ΙίνΘ είχε κάνει το μεγά¬ 
λο άλμα από τα απλά 5ριϊίθ$ στα πολυγωνικό 
γραφικά. Στη φετινή έκδοση έχουν επέλθει ση¬ 
μαντικές Βελτιώσεις στην τεχνολογία του νίιΐυαΐ 
δϊαάίυιπ, διατηρώντας όμως τα βασικά χαρα¬ 
κτηριστικά της, όπως τις πολλές κάμερες από τις 


δόση. Ειδικά το καινούριο σύστημα απόδοσης 
των προσώπων έχει κάνα θαύματα* Ρίξτε, για 
παράδειγμα, μια ματιά στον ΥΓαπεονίε και θα με 
θυμηθείτε* Για το απίπΊαίιοπ έχει χρησιμοποιηθεί 
πάλι Γηοϋοπ-εαρϊυπη9 πραγματικών παικτών 
(έχουν συνεργαστεί οι ΜίίεΗ βίεΗιποηεΙ, Ιαπγ 
ϋοΚπδοη, ϋοβ ΟυητιαΓί και 01 ιπ 5 ΐίαη ΙαβΗπθΓ], 
ωστόσο τώρα οι κινήσεις είναι πιο ρεαλιστικές. 
Για παράδειγμα, τα Ιαγ υρ δεν θυμίζουν μπα¬ 
σκετμπολίστες παιδικής χαράς και γίνονται στο 
ύψος του στεφανιού. Οι τάπες θυμίζουν πραγ¬ 
ματικό Βα^Ιεβί, ενώ ο καρπός του χεριού των 


σκεδαστικό, αν και πολύ απλό, διαγωνισμό τρί¬ 
ποντων, ενώ η δεύτερη να οδηγήσετε μια ομάδα 
ως τα ρΙαγ-οΓί^ και τον τίτλο από τη θέση του 
ΟβΠΘΓαΙ Μαπα9θΓ. Αξίζει να σημειωθεί ότι στην 
παρούσα έκδοση, όπως και στην προηγούμενη, 
υπάρχει η δυνατότητα για παιχνίδι σε δίκτυο και 
σύνδεση μέσω γποΘοπί ή σειριακού καλωδίου* 
(Δυστυχώς όμως, παραμένει το πρόβλημα συ¬ 
νεργασίας με τα Γποάθηπ5* Ακόμα κι αν δώσου¬ 
με τη γνωστή εντολή ΑΤΧ3, το παιχνίδι επιμένει 
να ζητά όίαΙ ϊοπε και να μην καλεί. Εν αναμονή 
ενός ραίεΗ, λοιπόν,) 


οποίες μπορείτε να παρακολουθήσετε τη δρά¬ 
ση, Τα γήπεδα, καταρχήν, είναι βελτιωμένα. Απο¬ 
δίδουν καλύτερα την πραγματικότητα και οι 
χρωματισμοί είναι πιο αληθοφανείς, ενώ δεν 
υπάρχουν οι μονόχρωμες, μουντές επιφάνειες 
των γηπέδων του 97. Επίσης, οι θεατές δεν θυμί¬ 
ζουν τόσο πολύ ταπετσαρία. Οι σχεδιαστές 
έχουν προσπαθήσει να τους δώσουν κάποιο βά¬ 
θος, ενώ πλέον πανηγυρίζουν και χειροκροτούν 
κατά τη διάρκεια του αγώνα. Φυσικά, εξακολου¬ 
θεί να παρατηρείται το γνωστό, περίεργο, φαι¬ 
νόμενο των γεμάτων εξεδρών ακόμα και σε 
αδιάφορους αγώνες..* αλλά ας μην τα θέλουμε 
όλα δικά μας. 

Οι σημαντικότερες βελτιώσεις όμως έχουν 
επέλθει στους παίκτες* Αποτελούνται από πε¬ 
ρισσότερα πολύγωνα, με αποτέλεσμα η μορφή 
τους να θυμίζει περισσότερο ανθρώπους και λι¬ 
γότερο*., ακρίδες, όπως στην προηγούμενη έκ- 


Ρ€ Μα$ί6Γ 121 





























Εντυπωσιακό ι^Βουηι! ίου ΟαΜβγ* 



Οι κύριοι ικκ» Βοήθησαν στη δημιουργία του παιχνιδιού. 


παικτών δεν κινείται τόσο σπαστά όσο πα- 
λαιότερσ και το άουτ δείχνει πιο ρεαλιστικό. 
Επίσης, έχουν αποδοθεί καλύτερα οι δια- 
φορές στο ύψος και τον όγκο των παικτών, 
με αποτέλεσμα ο ΒΗσηιΙ να δείχνει πλέον 
διπλάσιος του Βοςιυσ*. Συνεχίζοντας, θα 
διαπιστώσετε με ικανοποίηση τη βελτίωση 
στη σχεδίαση των στολών των ομάδων, 
αφού μπορείτε να διακρίνετε τις λεπτότε- 
ρες ρίγες και το παραμικρό λογότυπο στις 
φανέλες. Πολύ καλές εντυπώσεις αφήνει το 
καινούριο ϊοχΐυΓσ πταρρίπ^ το οποίο σας 
επιτρέπει να δείτε ακόμα και τη διάπλαση 
των μυών κάθε παίκτη. 

Οι βελτιώσεις όμως στα γραφικά δεν 
σταματούν εδώ, θα διαπιστώσετε την ύπαρ¬ 
ξη πολλών λεπτομερειών που δίνουν ζωή 
και ενδιαφέρον στο παιχνίδι. Προσέξτε, για 
παράδειγμα, τις αντανακλάσεις και τις σκιές 
που δημιουργούνται στο παρκέ ή στα ίθ- 
ρΙαγ5, το γήπεδο με τον πίνακα του σκορ 
στο κέντρο κα» τις σκαλωσιές στο ταβάνι. 
Αν, μάλιστα, ρίξετε το Βλέμμα σας στις δια¬ 
φημιστικές πινακίδες, θα δείτε και τα ονό¬ 
ματα των χορηγών του παιχνιδιού, Ο ίοπιρο- 
τα, ο ΓΠΟΓΘ&! Εντύπωση προκαλούν επίσης 
τα αηίΓπαίίοπ$ των παικτών, όταν περιμέ¬ 
νουν την εκτέλεση βολών. Κάποιοι στρέ¬ 
φουν το κεφάλι τους, άλλοι τεντώνονται και 


άλλοι απλώς κοιτάζουν. Μην παραλείψετε 
να προσέξετε επίσης το πώς γέρνει το στε¬ 
φάνι ύστερα από καρφώματα ή τον τρόπο 
με τον οποίο "σπαρταράει" το διχτάκι. 
Πρόκειται για εξαιρετικά γραφικά. 

Το ΝΒΑ ίίνε 98 όμως επιφυλάσσει τον 
καλύτερο εαυτό του για τους κατόχους 
καρτών γραφικών με το 3Ρίχ οΗιρ. Αν είστε 
ένας από τους ευτυχείς κατόχους αυτών 
των μικρών θαυμάτων, 8α απολαύσετε 
ακόμα μεγαλύτερες βελτιώσεις. Τα χρώμα¬ 
τα θα είναι περισσότερα και πιο ζωντανά, 


το ίΓοπισ Γαίθ θα βελτιωθεί θεαματικά και 
8α μπορέσετε να ενεργοποιήσετε μερικές 
επιπλέον λεπτομέρειες, λόγου χάρη, να κα¬ 
θορίσετε τό πόσο γυαλιστερό θα είναι το 
δάπεδο. 

Βέβαιο, παρά τις σημαντικές βελτιώσεις 
που έχουν σημειωθεί, τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού έχουν πολλά περιθώρια να γίνουν 
ακόμα καλύτερα. Καταρχήν, πολλές από τις 
κινήσεις των παικτών δείχνουν αφύσικες. Για 
παράδειγμα, το σουτ με περιστροφή στον 
σέρα (ρίνοί) θα μπορούσε να γίνει μόνο 
από αστροναύτη εφοδιασμένο με |βΐραεΚ 
Επίσης, πολλές φορές -κι αυτό είναι εμφα¬ 
νές στα ΓβρΙογ5- η μπάλα δεν ακουμπά στα 
χέρια των παικτών αλλά αιωρείται δίπλα σε 
αυτά, σαν να συγκροτείται από μια αόρατη 
κλωστή. Ακόμα, με έκπληξη δα δείτε την 
μπάλα, έπειτα από σουτ των αντιπάλων, να 
περνά μέσα από τα απλωμένα χέρια των 
αμυντικών σας, χωρίς να ανσκόπτεται η πο¬ 
ρεία της. Αυτό συνέ- 
Βαινε και στο προη¬ 
γούμενο παιχνίδι, 
και όπως φαίνεται η 
ΕίβείΓοπιε Αγϊ$ δεν 
το έχει αντιμετωπίσει 
ακόμα. Ολα αυτά 
όμως είναι μικρά πα¬ 
ράπονα που δεν 
μπορούν να αμαυ¬ 
ρώσουν την απλή 
αλήθεια: Το ΝΒΑ 
Ιϊνο 98 έχει τα κα¬ 
λύτερα γραφικά που 
έχουν εμφανιστεί 
ποτέ σε αθλητικό 
παιχνίδι για ΡΟ 
Οπως Βέβαια κα¬ 
ταλαβαίνετε, ανά¬ 
λογες με την ποιότητα των γραφικών είναι 
και οι απαιτήσεις του παιχνιδιού. Ετσι, για να 
τρέξει το ΝΒΑ Ιίνβ 98 στον υπολογιστή σας 
απαιτεί έναν ΡοηΤιυπι ΙΟΟΜΗζ και ΙόΜΒ, 
ενώ καταλαμβάνει και 50ΜΒ στο δίσκο 
σας. Φυσικά πρόκειται για τις ελάχιστες 
απαιτήσεις, οι οποίες απέχουν παρασάγγας 
από την πραγματικότητα, Η δοκιμή του παι¬ 
χνιδιού έγινε σε δύο υπολογιστές - έναν Ρ- 
ΙόόΜΜΧ με ΙόΜΒ και κάρτα γραφικών 
νϊΓ 9 θ 2240, καθώς και έναν Ρ-188ΜΜΧ με 
32ΜΒ και δύο κάρτες γραφικών, εκ των 
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οποίων η μία ήταν 
$ϊβα1ίΗ 30 2000 και 
η άλλη Μοπδίθί 30* 

Στο πρώτο σύστημα 
το παιχνίδι σε υψηλή 
ανάλυση παιζόταν 
μεν, αλλά έπειτα 
από λίγο καταντού¬ 
σε κουραστικό. Στο 
δεύτερο η κατάστα¬ 
ση ήταν σχετικά κα¬ 
λύτερη στην απλή 
έκδοση του παιχνιδι¬ 
ού. Στην 30ίχ έκδο¬ 
ση, όπως ήταν ανα¬ 
μενόμενο, πετούσε, 
ενώ οπτικά ήταν καλύτερη αλλά όχι σε 
εντυπωσιακό Βαθμό (μη φανταστείτε τη δια* 
φορά ΟυαΙςσ - ΟΙΟυαΜ* Πάντως, οι απαι* 
τήσεις του ΝΒΑ Ιίνβ 98 δεν είναι αυξημένες 
σε σχέση με τον προκάτοχό του, παρ' ότι τα 
γραφικά είναι εμφανώς καλύτερα. 

Η ΕΙβείΓοπίε ΑγΙ*, μη σταματώντας εκεί, 
προσπάθησε να Βελτιώσει και τις ηχητικές 
επιδόσεις του παιχνιδιού. Ετσι, στους συνη¬ 
θισμένους ήχους του γηπέδου και τα μουσι¬ 
κά ιντερμεδια στα ίΐΓτιβουί έχουν προστεθεί 
περισσότερες ζητωκραυγές και αντιδρά¬ 
σεις του κοινού* Η σημαντικότερη όμως αλ¬ 
λαγή Βρίσκεται στο σχολιασμό του αγώνα. 
Ναι, πλέον το ΝΒΑ Ιίνθ διαθέτει έναν σχο¬ 
λιαστή - και μάλιστα τον γνωστό νοΓπβ 
Ιυηάςυι$ί του ΤΝΤ/ΤΒ5 - ο οποίος στο παι¬ 
χνίδι εμφανίζεται λαλίστατος. Παρά τις 
αναπόφευκτες επαναλήψεις, διαθέτει ένα 
μεγάλο ρεπερτόριο φρά¬ 
σεων και τα λόγια του πα¬ 
ρακολουθούν τις φάσεις. 

Αν πάντως Βαρεθείτε την 
περιγραφή, μπορείτε 
εναλλακτικά να επιλέξετε 
τον εκφωνητή του γηπέ¬ 
δου, ο οποίος κάνει τη 
δουλειά του όπως στην 
προηγούμενη έκδοση του 
παιχνιδιού. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ & 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σε ό,τι αφορά το 
9 απιορΙαγ οφείλουμε να 
παραδεχτούμε ότι η ΕΑ 


ίο νέο ηη&ην; είναι απλούστερα* 

κατέβαλε μεγάλη προσπάθεια να Χάβει 
υπόψη της τα σχόλια των παικτών (όπως αυ¬ 
τό έγιναν στην ΝΒΑ 98 που συμπλη¬ 
ρώθηκε στο ΙπίβΓποί). Για παράδειγμα, ένα 
από τα μεγαλύτερα παράπονα για την προη¬ 
γούμενη έκδοση του παιχνιδιού ήταν το πλε¬ 
ονέκτημα των €θπίΘΓ5. Ακόμα και οι χειρότε¬ 
ροι μπορούσαν, με λίγες προσποιήσεις, να 
φορτώσουν το αντίπαλο καλάθι με πολλούς 
πόντους. Αυτό μπορείτε να το ξεχάσετε στο 
ΝΒΑ Ιίνσ 98. Σημαντική Βελτίωση έχει επέλ- 
θει και στο κοψίματα. Πλέον η μπάλα δεν 
κολλά στο χέρι του αμυντικού, λες και είναι 
μαγνήτης, αλλά γκελάρει με ρεαλιστικό 
τρόπο. Επίσης οι αμυντικοί έχουν πλέον το 
πλεονέκτημα στο Γθόουπό έπειτα από χαμέ¬ 
νες ελεύθερες Βολές και γενικότερα κινού¬ 
νται με πιο έξυπνο τρόπο προς την μπάλα. 


ΤΙ ΕΧΕΙ ΑΛΛΑΞΕΙ; 

✓ Απευθείας έλεγχος των καρφω¬ 
μάτων. Τώρα πλέον επιλέγετε 
εσείς ον 8α καρφώσετε με το ένα 
χέρι, με περιστροφή στον αέρα, 
με σπάσιμο μέσης ή με κάποιον 
άλλο τρόπο. 

*/ Απευθείας έλεγχος των Ιαγ-υρ. 
Επιλέγετε την "ποικιλία" των κι¬ 
νήσεων τις οποίες θα κάνετε κα¬ 
τά το μπάσιμο, παραδείγματος 
χοριν, αλλαγές χεριού, πέρασμα 
κάτω από το καλάθι κ.λπ. 

✓ Εναλλακτικάς τρόπος πάσας. Δί¬ 
νετε πάσα σε οποιονδήποτε παί¬ 
κτη, ακόμα κι αν δεν τον βλέπετε. 

¥ Νέες κινήσεις. Κθν©Γ5β ντρίπλες, 
ντρίπλες πίσω από την πλάτη, 
προσποιήσεις πάσας, ρϊνοίδ και 
πολλά άλλα κσλπάκια, άλα κατ' 
επιλογήν. 

¥ Νέος τρόπος παιχνιδιού. Ανα¬ 
λαμβάνετε τη θέση του βθπθταί 
Μαηα€|€Γ μιας ομάδας και την 
οδηγείτε στον τίτλο. 

¥ Διαγωνισμός τρίποντων. Ακόμα 
και με την οθόνη χωρισμένη στη 
μέση, για δυο παίκτες ταυτόχρο¬ 
να. 

¥ Σχολιασμός των φάσεων από τον 
εκφωνητή του ΤΝΤ/ΤΒ$, νοτηβ 
ΙυηάηυΪ5ϊ. 

¥ Νέο 5 υροτ 5ΐατ επίπεδο δυσκο¬ 
λίας. 

¥ βελτιωμένη τεχνητή νοημοσύνη 
για τους παίκτες του εοητρυϊθΓ. 

¥ Βελτιωμένη απεικόνιση των παι¬ 
κτών σε υψηλή ανάλυση. 

¥ Υποστήριξη για 30ίχ κάρτες. 

¥ Πιο ρεαλιστική απεικόνιση του 
προσώπου των παικτών. 

¥ Συμμετοχή στο παιχνίδι και του 
€ΚαιΊθ$ ΒατίεΙβγ. 

¥ Νέοι ήχοι στα γήπεδα. 

¥Ώιο έξυπνη επιλογή της πεντάδας 
από το εοιαρυΙθΓ, έπειτα από με¬ 
ταγραφές... 

...και πολλά άλλα! 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


θείτε και τον Οανίά βϊνβΓ5. Μια άλλη κίνη¬ 
ση, που αποδεικνύεται μικρής χρησιμότη¬ 
τας, είναι το άπνο, με το οποίο ο παίκτης 
σκύβει και πηγαίνει προς το καλάθι σκάζο¬ 
ντας την μπάλα και σπρώχνοντας τον αμυ¬ 
ντικό. Ακόμα, το ΝΒΑ ίινο προσφέρει στο 
οπλοστάσιο των σκόρερ ένα πολύ αποτελε¬ 
σματικό ίαάβ-α^αγ σουτ, για να θυμηθείτε 
λίγο και τον Γκάλη* Οσοι πάλι θέλουν να 
ελέγχουν οι ίδιοι τα καρφώματα και τα μπα¬ 
σίματα και να μην εξαρτώνται από την 
έμπνευση του υπολογιστή, υπάρχει και για 
αυτούς ένα ειδικό πλήκτρο* Τον κατάλογο 
των νέων επιθετικών επιλογών κλείνει το 
νέο εναλλακτικό σύστημα πάσας, με το 
οποίο μπορείτε να δώσετε πάσα σε οποιον¬ 


0 Ιον Ουηιαη κύτΐ Βάζει την μ π άλλα με στιλ. 

Ακόμη δεν υπάρχει εκείνο το γελοίο Ιαγ υρ, 
το οποίο, παρ' ότι γινόταν από πολύ χαμη¬ 
λά, ήταν σχεδόν ασταμάτητο (εντάξει, μπο¬ 
ρούσε να κοπεί αλλά απαιτούσε πολύ καλό 
συγχρονισμό), εν αντιθέσει με τα καρφώμα¬ 
τα* Τώρα τα Ιαγ υρ μπροστά στους ψηλούς 
δεν είναι τόσο εύκολη υπόθεση, ενώ και τα 
καρφώματα δεν ανακόπτονται τόσο εύκολα 
όσο στην έκδοση του 97* 

Οι βελτιώσεις όμως συνεχίζονται. Στο 
ΝΒΑ 98 δεν θα δείτε τον υπολογιστή να 


Το γραφικά σ* 3ΕΗχ αδικούνται οπό τη φωτογραφία. 


επιδίδεται σε αλλε¬ 
πάλληλα τρίποντα, 
όταν Βρίσκεται πίσω 
στο σκορ όπως ουνέ- 
βαίνε στις παλαιότε- 
ρες εκδόσεις του παι¬ 
χνιδιού, Επίσης, τώρα 
πλέον μπορείτε να σώ¬ 
σετε ένα παιχνίδι κατά 
τη διάρκειά του, πολύ 
χρήσιμο στοιχείο για 
εκείνους τους ατέλειω¬ 
τους 48λεπτους αγώ¬ 
νες. Επειτα από τρεις 
εκδόσεις του παιχνιδι¬ 
ού, η ΕΑ αποφάσισε πλέον τα στατιστικά του 
πρωταθλήματος να υπολογίζονται με βάση 
τη διάρκεια των αγώνων που έχετε επιλέξει. 
Ετσι, δεν θα παρατηρήσετε πλέον το φαινό¬ 
μενο να παίζετε παιχνίδια διάρκειας 12 λε¬ 
πτών και να Βλέπετε ότι οι πρώτοι σκόρερ 
έχουν μέσο όρο άνω των 30 πόντων. Πολύ 
καλή ιδέα είναι και ο απλός και γρήγορος 
τρόπος που γίνονται οι αλλαγές των παι¬ 
κτών Πλέον δεν χρειάζεται να περιμένετε 
ώρα για να φορτωθεί το σχετικό ϊπίβΓίαεβ, 
Εκτός από τις βελτιώσεις, η ΕΙοείΓοπίε 
Ατί5 έχει προσθέσει και καινούρια στοιχεία 
στο παιχνίδι. Συγκεκριμένα, οι μεγάλοι παί¬ 
κτες έχουν πλέον στη διάθεσή τους 7 νέες 
επιθετικές και 3 αμυντικές κινήσεις. Στην 
επίθεση, μπορείτε πλέον να κάνετε 
0Γθ55ονθτ (σταυρωτή) ντρίπλα, για να θυμη¬ 


δήποτε παίκτη, ακόμα κι αν δεν τον βλέπε¬ 
τε, καθώς και η δυνατότητα ελέγχου των 
αΙΙθγ-οορ». 

Στην άμυνα τώρα, υπάρχει ένα ξεχωριστό 
πλήκτρο για το κλέψιμο. Μη νομίζετε όμως 
ότι το παραδοσιακό σύστημα του ΝΒΑ ίιν© - 
εφόρμηση με το ίυτΒο πατημένο - έχει κα- 
ταργηθεί. Αντίθετα, έχει προστεθεί το πολύ 
Βάρβαρο πλήκτρο του Ηαηά-εΗοεΙ<, με το 
οποίο ο αμυνόμενος σπρώχνει εμφανώς τον 
επιθετικό, θυμίζοντας περισσότερο το ΝΒΑ 
ϋαιτπ. Για τους αμετανόητους οπαδούς της μη 
χρήσης βίας, οι οποίοι επιμένουν να παίζουν 
κανονική άμυνα, υπάρχει μια κίνηση με την 
οποία ο αμυντικός γυρίζει και κοιτά την μπά¬ 
λα (ίαεβ-υρ). Ετσι, ακόμα κι αν ο χαρισματι¬ 
κός ρΙαγ-πιαΙίΟΓ των αντιπάλων σάς έχει ζα- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


■ I 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


Ο 


ΑΝΤΟΧΗ 


Παρά τις επ ιμέρους ατέλειες, πρόκειται για το κα¬ 
λύτερο αθλητικό παιχνίδι που έχει κάνει την εμφά¬ 
νιση τον στις οθόνες των συμβατών* 
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Αψογο στιλ οπό τον €(ιϊ14ι* 

λίθ€ΐ με τις ντρίηλες του, μπορείτε πλέον να 
τον παρακολουθείτε σχετικά εύκολα. 

Ολες αυτές οι νέες κινήσεις έχουν ως 
αποτέλεσμα τον πολλαπλασιασμό των πλή¬ 
κτρων που απαιτούνται για τον πλήρη έλεγ¬ 
χο των παικτών. Το παιχνίδι είναι φτιαγμένο 
για χταπόδια! Θα χρειαστεί να εξοικειωθεί¬ 
τε στο χειρισμό εννέα πλήκτρων για να ξεδι¬ 


Η νέα έκδοση του ΝΒΑ Ιίνβ ικριέχο και τον £ΗαΗβί 

πλώσετε στο παρκέ όλα τα προσόντα του 
ΝΒΑ Ιίνβ 98. Οπως καταλαβαίνετε, ένα κα¬ 
λό ργραά, καθώς και αρκετός χρόνος εκ¬ 
μάθησης είναι απαραίτητα για να γίνετε κα¬ 
λοί παίκτες. Το θετικό της υπόθεσης είναι 
ότι ακόμα και με τα δύο πλήκτρα (σουτ - πό¬ 
σα] που προσφέρει ένα απλό |ογ5ΐίεΙς μπο¬ 
ρεί να παίξει κάποιος, αλλά βέβαια θα μαα- 
νεκτεί έναντι των άλλων παικτών που θα 
έχουν περισσότερες επιλογές. 

Ο μακρύς κατάλογος των προσθηκών και 
των βελτιώσεων αποδεικνύει ότι η ΕΑ δού¬ 
λεψε αρκετά για να προσφέρει ένα καλύτε¬ 
ρο παιχνίδι. Παρ' όλα αυτά, διάφορα προ¬ 
βλήματα κάνουν την εμφάνισή τους και επι¬ 
σκιάζουν τις καλές εντυπώσεις. Καταρχήν, 
τα κλεψίματα θυμίζουν αγώνα πάλης. Αν 
νομίζατε ότι τα προηγούμενα ΝΒΑ Ιίνβ ήταν 
κάπως βίαια, τότε απλώς δεν έχετε δει την 


έκδοση του 98. Βέβαια, η επιλογή για ρύθ¬ 
μιση της ευαισθησίας των διαιτητών στα 
φάουλ μπορεί να προσφέρει κάποια λύση 
στο πρόβλημα, αλλά το σπρώξιμο του αντι¬ 
πάλου δεν παύει να είναι η βασικότερη τε¬ 
χνική για να του πάρετε την μπάλα. Επίσης, 
οι αμυνόμενοι έχουν την κακή συνήθεια, με 
το που ακουμπάνε τον επιθετικό, να γυρί¬ 
ζουν την πλάτη τους σε αυτόν. Ετσι, πολλές 
προσπάθειες για κλέψιμο ή τάπα καταλή¬ 
γουν σε γάμο του καραγκιόζη (δίε). Ακόμη η 
διαιτησία ευνοεί σε μεγάλο βαθμό τον υπο¬ 
λογιστή και δεν του σφυρίζει κάποια αναμ¬ 
φισβήτητα φάουλ. Για το συγκεκριμένο ζή¬ 
τημα έχει προαναγγελθεί ήδη η κυκλοφορία 
ενός ραίεΗ. Αλλα προ¬ 
βλήματα τα οποία θα 
παρατηρήσετε οφείλο¬ 
νται σε κάποια 009 $, 
που αφήνουν ατιμώρη¬ 
τα τα βήματα των παι¬ 
κτών. Δοκιμάστε να κά¬ 
νετε προσποίηση για 
σουτ και μετά να περί- 
στραφείτε γύρω από το 
σταθερό πόδι. Θα δια¬ 
πιστώσετε ότι ο παίκτης 
θα κάνει ένα μικρό βη- 
ματάκι χωρίς να σκάσει 
την μπάλα. Με αυτόν 
τον τρόπο μπορείτε να 
διασχίσετε ολόκληρα 
το γήπεδο! Ωστόσο 
πολλές φορές θα νιώσετε έκπληξη μπροστά 
στον τρόπο Ί€ τον οποίο ερμηνεύονται οι 
κανονισμοί και τα καρφώματα. Θα δείτε 
έναν παίκτη που κρατά την μπάλα και δεν 
μπορεί να τη σκάσει, να ξεκινά ξαφνικά μπά¬ 
σιμο και να καρφώνει, χωρίς οι διαιτητές να 
συγκινουνται. Προφανώς κάποιες τέτοιες 
λεπτομέρειες έχουν θυσιαστεί στο Βωμό 
του απίιηαίίοη. 

ΚΑΙ Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ... 

Η παρουσίαση ενός παιχνιδιού όπως το 
ΝΒΑ Ονε 98 είναι απολαυστική καθώς περ¬ 
νάς καλά, ενώ ταυτόχρονα γεμίζεις προσ¬ 
δοκίες για το ΝΒΑ Ιίνβ 1999. Ως τότε, 
όμως, η φετινή έκδοση του παιχνιδιού της 
ΕΑ αποτελεί τον καλύτερο αθλητικό εξομοι- 
ωτή που έχει περάσει από τις οθόνες μας. 
Απολαύστε τον. ■ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξεργαστής Ρσπϋυπι ΙΟΟΜΗζ. 


Μνήμη 16ΜΒ ΒΑΜ. 


50ΜΒ ΗΡ, 4κ£Ε^ηθΜ. 


Κάρτα γραφικών 1ΜΒ βνΟΑ συμ¬ 
βατή με ΡΐΓβσΙΡτΑίιν, ΡϊΓβείΧ 5. 


Το παιχνίδι περιέχΐται σε ΐ ΟΡ 
και μας το πρόαφερε το κατά¬ 
στημα νβΤϊΐΉΟ, ενώ αντιπρόαω- 
πος είναι η εταιρία ΡΙοίΙϊησ. 
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ψ ν ^ ο ΡαΙΙουί είναι το πρώτο παιχνίδι 
που απαιτεί περισσότερη μνήμη 
για το 005 απ' ό,τι για τα Υ/\η* 
-Α* ε)ο>ν5 95, Συγκεκριμένα, στα μεν 
\νίπεΙο\ν5 απαιτεί τπϊηϊιπυηΓΐ ΙόΜΒ μνήμης, 
στο δε 005 32ΜΒ! 

Κατά τη γνώμη μου, οι προγραμματιστές 
και οι εταιρίες έχουν χάσει κάθε έλεγχο. Το 
επόμενο βήμα είναι να δούμε παιχνίδι που 
8α απαιτεί 64ΜΒ μνήμης,.. Μου φαίνεται 
ότι πλησιάζει ο καιρός που πρέπει να επι- 
σκεφθώ κάποιον ψυχίατρο για να συζητή¬ 
σω μαζί του την έντονη διάθεση που έχω 
για επέκταση της μνήμης μου... Οσοι, δε, 
έχετε χώρο στο σκληρό σας δίσκο, έτσι για 
πλάκα, κάντε και το ίυΙΙ ϊπ5ίαΙΙ (Ηυιτηοπερυδ 
όπως το α ποκαλού ν] που απαιτεί μόνο 
661ΜΒΙ!! Σε αυτά προσθέστε άλλα 20ΜΒ 
ελεύθερου χώρου που πρέπει να διαθέτετε 
υποχρεωτικά για τις ανάγκες των Ιβπτρο- 
ταιτγ αρχείων που δημιουργούνται κατά τη 
διάρκεια τού παιχνιδιού, καθώς και 2ΜΒ 
χώρου που απαιτεί κάθε $ανθ 
από ένα σημείο και μετά, οπότε... 

Που στο καλό έβαλα το 
τηλέφωνο του ψυχιά¬ 
τρου και έχει αρχίσει 


Η ΙηϊετρΙαγ είναι μία 
εταιρία που πάντοτε 
σεβόταν τους παίκτες 
όλων τον ειδών των 
εοτηρυίετ ράπτε$. 
Αλλωστε μόνο το 
σύνθημά της "Γτοπι 
θάπτετε ίο θάπτετε 
λέει πολλά. Για τους 
φίλους των ΚΡΘε 
επιφύλαξε στο 
δεύτερο μισό του 
1997 πολλές 
συγκινήσεις, μια και 
κυκλοφόρησε μέσα 
στο διάστημα αυτό 
συνολικό πέντε 
παιχνίδια!!! Μεταξύ 


αυτών και το 


εκπληκτικό ΡαΙΙουΚ 


τον Αντρέα Τσουρινόκη 


V 4 


να με πιάνει μία μικρή ανησυχία... 

Ιο ΡαΙΙουί ξεκίνησε ως ένα ρΓ 0 |θεί, βάσει 
του οποίου θα ήταν το πρώτο παιχνίδι του 
είδους που θα μετέφερε στους υπολογι¬ 
στές το περιβόητο επιτραπέζιο ΚΡΘ σύστη¬ 
μα ΟϋΚΡδ, Ενώ όμως ο σχεδιασμός του 
παιχνιδιού είχε προχωρήσει αρκετά, προέ- 
κυψαν σημαντικές διαφωνίες, με αποτέλε¬ 
σμα η ΙπίθφΙαγ να προχωρήσει μόνη της 
στην κατασκευή ενός υπέροχου παιχνιδιού 
που βασίζεται μεν στη λογική των ίυτη 
Βα5Θ0 ΚΡ05, αλλά δεν ακολουθεί τους κα¬ 
νόνες των ΟϋΚΡ5 παιχνιδιών. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ιο ΡαΙΙουί είναι ένας κόσμος φτιαγμένος 
απ' ό,τι έχει επιζήσει ύστερα από έναν πυ¬ 
ρηνικό παγκόσμιο πόλεμο στη Γη. Αμέσως 
μετά την καταστροφή, πολλοί επιβίωσαν 
κλεισμένοι σε ειδικούς υπόγειους οικι¬ 
σμούς, γνωστούς ως νάυΐί. Εκεί γεννήθη¬ 
καν άνθρωποι που δεν 
είδαν ποτέ τον έξω 
*/ κόσμο, μια και για λό¬ 
γους προφύλαξης οι 
οικισμοί αυτοί 














παρέμειναν ερμητικά κλειστοί. 

Βρισκόμαστε στα 2161, 80 χρόνια μετά 
την πυρηνική καταστροφή. Είσαι ο κάτοικος 
(ναυίί ά«β1Ι©Γ όπως αποκαλείσαι) ενός 
ναυίί (ναυίί 13) που βρίσκεται κάτω από 
την περιοχή της Νότιας Καλιφόρνια. Ο επι¬ 
κεφαλής του οικισμού σε καλεί και σου 
α να Θέτει μία μοναδική αποστολή: Το πιί- 
ετοείιίρ που χειριζόταν τη λειτουργία καθα¬ 
ρισμού του νερού του οικισμού σας είχε 
χαλάσει και, αν δεν αντικαθίστατο μέσα σε 
ένα συγκεκριμένο χρονικό διάστημα, όλοι 
οι κάτοικοι του ναυίί 8σ ήταν καταδικασμέ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙηίβφΙαγ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ςϋ-ΚΟΜ είπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

Ρο$1-ηυεΙβαΓ 
ίυηνΙ>α$6εΙ ΚΡ6 
ενός χαρακτήρα 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Την "καρδιά" €νός καλού ΚΡΟ αποτελεί 
το σύστημα δημιουργίας των χαρακτήρων 
του. Αν και έχουν κυκλοφορήσει αρκετά 
καλά παιχνίδια που βασίζονταν σε έτοι¬ 
μους χαρακτήρες (Ι_απά$ οί Ιογθ 1 και 2, 
δίοπθΐίθθρ κΛπ,), οι φίλοι του είδους πά¬ 
ντα ήθελαν να αφιερώνουν αρκετές ώρες 
οτο σχεδίασμα της προσωπικότητας των 
ηρώων τους. Ισως αυτός ήταν και ένας 
από τους βασικότερους λόγους που η 551 
είχε κερδίσει την εμπιστοσύνη της πλειονό¬ 
τητας των χρηστών του είδους για 
τόσα χρόνια, αφού σχεδόν σε όλα 
τα ΚΡθ5 ακολουθούσε πιστά αυτό 
το σύστημα ανάπτυξης χαρακτή¬ 
ρων* 

Το παιχνίδι διαθέτει τρεις "έτοι¬ 
μους" χαρακτήρες, τους οποίους 
δεν συνιστώ καθώς δεν είναι ιδιαί¬ 
τερα καλοί. Προτείνω να δημιουρ¬ 
γήσεις τους δικούς σου. Επιλέγο¬ 
ντας τα Νθ\ν Οαππθ και Οθαίβ 
ΟΗαΓαείβΓ, εμφανίζεται η Βασική 
οθόνη δημιουργίας των χαρακτή¬ 
ρων* Αφού δώσεις όνομα και επιλέ- 
ξεις ηλικία και φύλο, περνάς στα 


0 πλήρης χάρτης μιας πόλης* 

νοι σε θάνατο. Αναλαμβάνεις λοιπόν να 
βρεις ένα τέτοιο εΗίρ* Για το λόγο αυτόν 
πρέπει να βγεις στην επιφάνεια της Γης, την 
οποία εσύ ΔΕΝ έχεις αντικρίσει ποτέ, ενώ 
και οι επιστήμονες αγνοούν τις συνθήκες 
που επικρατούν εκεί* 

Ο κόσμος του ΡαΙΙουί θα κερδίσει σχε¬ 
δόν αμέσως την πλειονότητα των χρηστών 
με την πρωτοτυπία και την πληρότητα του. 
Πρόκειται για τον κόσμο των μεταλλαγμέ¬ 
νων, των συμμοριών και της Βίας, έναν κό¬ 
σμο όπου όλοι προσπαθούν να ελέγξουν 
τις πηγές πρώτων υλών. 


I Ο ΡΙΕΓ }| * I 7 714 




* *· 4 


V * - 1 Τ >5 


ιΟννΝ 


Βρίσκοντας μια πόλη στον παγκόσμιο χάρτη του παιχνιδιού. 
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9ΓθυηςΙ γραφικά είναι όμορφα και απει¬ 
κονίζουν σημαντικές λεπτομέρειες, ενώ 
οι ΝΡΟ χαρακτήρες, αν και αρκετά μι¬ 
κροί σε μέγεθος, είναι πολύ καλά σχε¬ 
διασμένοι. Τα νίάβο ίβςυθπεβί είναι 
εξαιρετικά και από τα πολύ "δυνατά" 
στοιχεία του παιχνιδιού. 

Τα μουσικά θαεΙ^ΓΟυπεΙ θέματα, ενώ 
στην αρχή ικανοποιούν, έπειτα από λί¬ 
γο γίνονται μονάτονα, αφού είναι σχε¬ 
τικά λίγα για μια τέτοιας ποιότητας πα¬ 
ραγωγή. Τα ηχητικά εφέ, όμως, ειδικά 
αυτά των όπλων, είναι κάτι το ξεχωρι¬ 
στό και θα ενθουσιάσουν. Στα θετικά 
του παιχνιδιού καταλέγεται η εμφάνιση 
σε ίβχί πάνω στην οθόνη των διαλόγων 
(αν και οι "φωνητικές" ομιλίες γενικά 
είναι πολύ λίγες μέσα στο παιχνίδι) και 
των κειμένων. 

Ο χειρισμός απαιτεί εξοικείωση από 



Βασικά "φυσικά" χαρακτηριστικά του 
ήρωα που είναι τα 5ίΓθΠ9ίΗ, Ρβτεθρ- 
Μοπ, Εηάυταηεε, Οιαπδπτα, ΙηίβΙΙί- 
9 ©ηεθ, ΑεμΙίίγ και Ιυελ. Αυξομείωσέ τα 
ανάλογα με τις προτιμήσεις σου. Προ¬ 
σωπικά συνιστώ τα 7/5/8/2/10/8/7 
αντίστοιχα. Πρώτα όμως φρόντισε να 
πάρεις δύο από τα διαθέσιμα ΟρίίοπαΙ 
Τταίίδ. Συνιστώ τα Ρίηβ5$β και ΟΐίίβεΙ, 
μια και το τελευταίο ανεβάζει πολύ τα 
αρχικά χαρακτηριστικά. Στη συνέχεια, 
φτιάχνοντας τα "φυσικά" χαρακτηρι¬ 
στικά επίλεξε τρία από τα ΡτίππαΓγ 
δΙάΙΙί (Τα9 δϊιίΙΙδ). Συνιστώ τα Επβι^γ 
ννοαροπί, ΜβΙθβ ννόσροηδ και ίοελ- 
ρίεΙ<5. 

Καθώς θα προχωράς στο παιχνίδι 
θα κερδίζεις όλο και περισσότερη 
θχρβΓίβπεβ, είτε σκοτώνοντας τους 
εχθρούς που συναντάς στο δρόμο σου 
είτε ολοκληρώνοντας τις αποστολές 
που αναλαμβάνεις κάθε τόσο. Ανεβά¬ 
ζοντας επίπεδα στο χαρακτήρα σου, 
κάθε τρία ΙβνεΙδ κερδίζεις έξτρα ρβιΊ« 
και $ΙάΙΙ ροίπΐ5, τα οποία πρέπει να προ¬ 
σθέσεις στα χαρακτηριστικά του ήρωά 
σου. Ετσι, μπορείς να διαπλάσεις καλύ¬ 
τερα εκείνα τα χαρακτηριστικά που 
έχεις ανάγκη και αγνοούσες κατά το 
πρώτα στάδια δημιουργίας του χαρα¬ 
κτήρα σου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εντυπω¬ 
σιάζουν. Ιεφεύγοντας από τους κλασι¬ 
κούς ίαπίαίγ ν/οΗάί, το παιχνίδι παρου¬ 
σιάζει ένα ρεαλιστικό περιβάλλον 
όπου, για καθαρά ατμοσφαιρικούς λό¬ 
γους, χρησιμοποιούνται μουντά χρώμα¬ 
τα με κυρίαρχο το γκρίζο. Τα θαελ- 


το χρήστη, αν και αποδεικνύεται εύκο¬ 
λος. Το ιπαπυαΙ είναι από τα καλύτερα 
που έχω δει σε παιχνίδι του είδους, κα¬ 
θώς παρέχει αναλυτικές πληροφορίες. 

Η κυρίως οθόνη δράσης καταλαμ¬ 
βάνει περίπου τα 5/7 της συνολικής, 
ενώ στο κάτω μέρος της βρίσκεται το 
ειδικό Ιηίθτίαεθ Βατ του παιχνιδιού, 
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Δόγμα του ίηνβϊύαιγ,*, 

όπου κάτω δεξιά εμφανίζεται η οθόνη 
με τα μηνύματα. Ακριβώς δίπλα υπάρ¬ 
χουν τρία πλήκτρα, από τα οποία αυτό 
που βρίσκεται πιο πάνω αλλάζει το 
ενεργοποιημένο αντικείμενο, το μεσαίο 
ενεργοποιεί το ίπνβπίοιγ (ή πατάς το 
"I" πλήκτρο), ενώ αυτό που βρίσκεται 
στο χαμηλότερο σημείο εμφανίζει το ει¬ 
δικά Γπεπυ με τα $ΑνΕ, ΙΟΑΟ, ΡΚΕΡΕΚ- 
ΕΝ0Ε5 και ΕΧΙΤ ΟΑΜΕ (το ίδιο επιτυγ¬ 
χάνεται πατώντας το πλήκτρο Είεαρβ). 
Ειδικά μέσω του ΡΓθίβΓ©ηεθ$ εμφανίζο¬ 
νται όλες οι παράμετροι του παιχνιδι¬ 
ού. Πρόκειται για την ΠΡΩΤΗ ΕΠΙΛΟΓΗ 
που πρέπει να ρυθμίσετε και μάλιστα 
πολύ προσεκτικά. 

Αμέσως μετά καθίσταται εμφανές το 
ενεργοποιημένο αντικείμενο, ενώ ακρι¬ 
βώς από πάνω μία σειρά λαμπάκια δεί¬ 
χνουν τις διαθέσιμες κινήσεις κατά τη 
διάρκεια μιας μάχης. Ακριβώς δίπλα η 
κάθετη στήλη με τα λαμπάκια δείχνει 
πόσες σφαίρες έχεις ακόμη στο όπλο 
σου, ενώ πιο δίπλα υπάρχουν οι ενδεί¬ 
ξεις των ΗίπΙ ροίπΐδ και του Αγγπογ 
εΙα$5. Τέλος, δεξιά υπάρχουν τα πλή¬ 
κτρα που εμφανίζουν τα ειδικά δΙίίΙΙί, το 
ΑυίοΓπαρ (ή το πλήκτρο "ΤΑΒ"), την 


οθόνη με τα χαρακτηριστικά σου και το 
"ΡΙΡΒΟΥ" πλήκτρο που εμφανίζει την 
ειδική οθόνη όπου Βλέπεις διάφορα 


στοιχεία των υποθέσεών σου. Εδώ, κά¬ 
νοντας κλικ στο Αίαππ ΟοεΙί ίεοπ, που 
βρίσκεται στο επάνω μέρος ανάμεσα 


στις ημερομηνίες, μπορείς να κάνεις 
Κβ$Ι. Πρόσεξε όμως το χρόνο που δα¬ 
πανάς, γιατί παίζει σημαντικό ρόλο στο 
παιχνίδι. 

Στην οθόνη κινείσαι κάνοντας αριστε¬ 
ρό κλικ, ενώ μπορείς να κινείς με τα ογ- 
γοάι πλήκτρα όλη την οθόνη δράσης για 
να έχεις καλύτερη θέα. Πατώντας το 
δεξί πλήκτρο του Γηου$θ, αλλάζεις τον 
κέρσορα. Ετσι, περνώντας τον κέρσορα 
πάνω από ένα αντικείμενο ή άλλο χα¬ 
ρακτήρα εμφανίζονται οι διαθέσιμες 
κάθε φορά εντολές [ΟΕΤ, ΤΑΙΚ κ.λπ.). 

Σημειώνουμε ότι ειδικά στην ΤΑΙΚ 
οθόνη η επιλογή ΒΑΚΤΕΚ είναι η εντολή 
Τιαάβ (^αντάλλαξε). Γενικά, διαβάζο¬ 
ντας το εξαιρετικό ηπαπυαΙ του παιχνιδι¬ 
ού, θα λυθούν οι όποιες απορίες. 

ΜΑΧΕΣ 

Το σύστημα μαχών απαιτεί κάποιον 
χρόνο προκειμένου να το συνηθίσεις, 
αλλά ύστερα από λίγο θα διαπιστώσεις 
ότι είναι αρκετά εύχρηστο. Βασίζεται 
στο λεγόμενο ίυτη θα$Θε! εοπιθαί 


δγδίθΓπ, σε αντίθεση με τα τβαΙ ίίπιβ συ¬ 
στήματα που εμφανίζονται κατά κόρον 
τον τελευταίο καιρό. Προσωπικά, αν 
και δεν έχω ιδιαίτερο πρόβλημα με τα 



« Ρυϊ ΐϋΗΐΐϊ ααιαιΡ 

ι ίιΚΓ«·τ ί«4| ρ** μΓ*οτ ία 4*1^ Ια**τ Ικ^ 
■ ΟΜβΗι 


*■ ίίΡΤ, ΥΙΉ» ΝϊεπΙ Κϊυι ι-?φατ4(ηςι 

. ιωβίΐριυν^'* 





Μιλώντας μ* έναν άλλο χαρακτήρα οτο παιχνίδι. 
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Ο πίνακας μι τα ΐιβικά χαρακτηριστικά ααα* 

θείς, κάνε κλικ στο όπλο που είναι 
ενεργό, ώστε ο κέρσορας να αλλάξει 
σε κέρσορα-στόχο, και εν συνεχεία 
οδήγησε τον πάνω στον εχθρό σου. 


σης ο σχεδιασμός της είναι αρκετά 
έξυπνος, ενώ στο παιχνίδι δεν ακολου¬ 
θείται η λογική του "μονόδρομου". 
Υπάρχουν μόνο τρία βασικά Ου©5ΐ5 για 
να "ασχοληθείς", τα οποία όμως δια- 


Ο χάρτης μιας πάλης, μέσο τον οποίου μετακινάσαι. 


ΓθαΙ ίΐΓΠΘ συστήμα- 
τα μαχών, προτιμώ 
τα ίυτη όα$θά γιατί 
πιστεύω ότι ταιριά¬ 
ζουν πιο πολύ στο 
είδος και επιτρέ¬ 
πουν στο χρήστη 
να αξιοποιήσει κα¬ 
λύτερα τα χαρα¬ 
κτηριστικά του κα¬ 
τά τη διάρκεια των 
μαχών. 

Μερικά "τέρατα" 
επιτίθενται πολύ 
γρήγορα και απαι¬ 
τούν άμεση αντί* 
δράση, αν δεν θέ¬ 
λεις να δεχθείς 
πρώτος χτύπημα. 

Πατώντας το πλή¬ 
κτρο "Α", ξεκινάς 
αμέσως μία μάχη, κάτι χρήσιμο σε ό,τι 
αφορά την προαναφερόμενη κατάστα¬ 
ση, Κρατώντας όπλα στα χέρια σου, μό¬ 
λις μπεις σε εοιπθαί πποείθ έχεις δύο 
επιλογές: είτε να πλησιάσεις κοντά 
στον εχθρό σου είτε να προσπαθήσεις 
να τον χτυπήσεις από μακριά. Γενικά, 
επισημαίνεται ότι οι μάχες στηρίζονται 
οε έναν καθορισμένο κάθε φορά αριθ¬ 
μό κινήσεων, μεταξύ των οποίων περι¬ 
λαμβάνονται και αυτές που κάνεις κατά 


τον χειρισμό του ιπίΒίίαεθ του παιχνιδιού. 
Ετσι, όταν βρεθείς κοντά στον αντίπα¬ 
λό σου και είναι η σειρά οου να επιτε- 


Θα δεις τη ζημιά που μπο¬ 
ρείς να του προκαλέσεις και 
κάνοντας κλικ επάνω του 
τον χτυπάς. Το αν θα τον πε- 
τύχεις ή όχι είναι άλλο θέμα. 
Μόλις έρθει πάλι η σειρά 
σου, πρέπει να κάνεις κλικ 
στο όπλο που θέλεις και με¬ 
τά κλικ στον εχθρό σου. Συ¬ 
νεχίζεις έτσι μέχρι να τον 
σκοτώσεις. 

Τα όπλα που χειρίζεσαι πα¬ 
ρουσιάζουν μεγάλη ποικιλία 
από $Ιβά9 θ ^ αηΓΐηΊ0Γ5 , 0 Ηαίπ 
9 υπ$ και ίΙαηπθΓ$ έως τοείίθί 
ΙαυηεΗβΓΒ και προσθέτουν 
πολύ στη δράση και την 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΔΡΑΣΗ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδι¬ 
ού έχει αποδοθεί με ρεαλιστικό τρόπο. 
Η πλούσια δράση θα ικανοποιήσει ακό¬ 
μη και τον πιο απαιτητικό χρήστη. Επί- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


2χ Οϋ-ΚΟΜ ύ'ϊνβ και 5ΜΒ στον 
σκληρό χωρίς μ «Ανβα, 


ΙΜΓβοΙΧ 3.0α, 1ΜΒ συμβατή κάρ¬ 
τα γραφικών 
κάρτα ήχον. 


Τό πακέτο, που περιλαμβάνει 1 
00, μας έΒ«ισε το κατάστημα 
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περνούν το παιχνίδι σχεδόν στο σύνολό 
του. Για τη λύση του πιο Βασικού προ¬ 
βλήματος, αυτού με το εΚίρ-άκι του νε¬ 
ρού, υπάρχει μεν ένας χρονικός περιο¬ 
ρισμός, ωστόσο δεν προκαλεί ιδιαίτερο 
άγχος. Πάντως, δεν μπορείς να τον 
αγνοήσεις τελείως, γιατί αν αργήσεις 
πολύ, οι δικοί σου στο ναυίί 13 8α πε- 
8άνουν. Αφού όμως φέρεις σε πέρας 
αυτή την αποστολή, 8α αρχίσεις να συ¬ 
νειδητοποιείς σιγά-σιγά την πράγματι- 
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ΚΟϋϊΕ ΪΙΝΙΠΊΪΠΤΥ 

ΗπγηιιΙ Ροητι-γ 


Η οθόνη όπου 
ρυθμίζεις άλες τις 
"λειτουργίες" του 
ποιχνιθιού. 


κότητα γύρω σου. Τελικά, η αποστολή 
σου είναι όχι μόνο η σωτηρία των φίλων 
σου αλλά και όλου του κόσμου!!! 

Ολοκληρώνοντας τη Βασική αποστο¬ 
λή, το παιχνίδι τελειώνει αμέσως, κάτι 
που αποτελεί το μοναδικό αρνητικό ση¬ 
μείο του, αφού δεν έχεις τη δυνατότητα 
να εξερευνήσεις τα υπόλοιπα μέρη του 
παιχνιδιού που δεν είχες προλάβει να 
επισκεφθείς. Παράλληλα με τις τρεις 
βασικές αποστολές, υπάρχει πληθώρα 
μικρότερων (περίπου 35), οι οποίες ως 
βασικό σκοπό έχουν την απόκτηση 
εμπειρίας και πολύτιμων αντικειμένων. 
Σημειώνουμε ότι σύμφωνα με την εται¬ 
ρία οι δευτερεύουσες αποστολές ανέρ¬ 
χονται σε 50! 

Το ΓαΙΙουΙ προκαλεί μόνο ευχαρίστη¬ 
ση. Ολα λειτουργούν σχεδόν τέλεια, με 
κορυφαίο τον τομέα του ρίαγαόίίίΐγ, ο 
οποίος τελικά κρίνει κάδε παιχνίδι. 



ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας έξω από το ναυίί 13, 
άνοιξε το ίπνβπίΟΓγ σου και Βάλε στις 
θέσεις των δύο ΐΥβΓΠδ το πιστόλι και το 
μαχαίρι που κουβαλάς. Κάνε δεξί κλικ 
για να αλλάξει ο κέρσορας και αμέσως 
μετά πήγαινε το νέο κέρσορα πάνω 
από το πτώμα που είναι δίπλα σου. 
Οταν ο κέρσορας είναι πάνω στο πτώ¬ 
μα, εμφανίζεται το ειδικό ίεοπ-χέρι 
που αντιστοιχεί στην εντολή ΟΕΤ. Τότε 
κάνε ένα αριστερό κλικ και 8α εμφα¬ 
νιστεί η ειδική οθόνη, μέσω της οποί¬ 
ας παίρνεις/δίνεις αντικείμενα από 
έναν άλλο χαρακτήρα. Πάρε τις σφαί¬ 
ρες και το μαχαίρι από το πτώμα. Συ¬ 
νέχισε την εξερεύνηση της υπόγειας 
σπηλιάς και σκότωσε -και τους 20 (πε¬ 
ρίπου) συνολικά ποντικούς που υπάρ¬ 
χουν εδώ. Ετσι, αποκτάς εμπειρία με 
το σύστημα μάχης του παιχνιδιού. 
Αφού Βεβαιωθείς ότι έχεις σκοτώσει 
όλους τους εχθρούς σου, πήγαινε νό¬ 
τια και αριστερά στη σπηλιά, μέχρι να 
Βρεις/δεις την έξοδο. Κάνε 5ανβ και 
Βγες έξω. Βρίσκεσαι στον παγκόσμιο 
χάρτη του παιχνιδιού... Η συνέχεια επί 
της οθόνης,.. 
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Αν θέλετε να 
επισκεψθείτε το Νηοί 
τον Θησαυρών, αν 
ονειρεύεστε επικές 
ναυμαχίες και 
αμύθητα πλούτη, αν 
επιθυμείτε να ζήσετε 
εκτός νόμου και αν 
σας γοητεύει η ιστορία 
του Μαυρογένη, τότε 
ετοιμαστείτε να γίνετε 
ένας ΒυεεαπββΓ. 


Του Γιάννη Βογιατζή 
ΙοΒϊΦοίβηβί^Γ 


Ο ι πειρατικές ιστορίες είναι από 
τις πιο αγαπημένες, γι' αυτό και 
συχνά αποτέλεσαν θέμα κινη¬ 
ματογραφικών παραγωγών και 
μυθιστορημάτων. Η περιπέτεια, η ανέμελη 
και ηρωική ζωή, ακόμη και οι... "κακές" 
σχέσεις με το νόμο πάντοτε θα γοητεύουν 
τους ανήσυχους. Ηταν θέμα χρόνου να 
βρουν το δρόμο τους και να διεκδικήσουν 
μία δέση στην οθόνη των γνωστών μας 
"κατοικίδιων" που αναπαύονται νωχελικά 
στην επιφάνεια του γραφείου μας. 

... Και εγένετο ΡίΐΌίβ$, το παιχνίδι-σταθ- 
μός στην ιστορία των εοπτρυίθΓ 9αιτΐθ5 ανε¬ 
ξαρτήτως κατηγορίας. Μια καταπληκτική 
ιδέα εντυπωσιακά υλοποιημένη που έκανε 
το Ρίταίθί "ιτιυ$ί". Από τότε πέρασαν αρκε¬ 
τά χρόνια χωρίς κάτι το αξιόλογο. Τώρα, 
έρχεται το ΒυεεαπββΓ, από τη συνήθη ύπο¬ 
πτη 551, να πάρει τη σκυτάλη. 




Τον 17ο αιώνα η ΚαράιΒική δεν ήταν ένα 
ήσυχο μέρος και σε καμία περίπτωση δεν 
προσφερόταν για "χλιδάτες" διακοπές. Οι 
τρεις μεγάλες εμπορικές δυνάμεις της επο¬ 
χής (Αγγλία, Γαλλία, Ισπανία) όργωναν τις 
θάλασσες διεκδικώντας ολοένα περισσότε¬ 
ρα πλούτη για το Βασιλιά τους. Στις ίδιες θά¬ 
λασσες, όμως, παραμόνευαν πειρατές που 
δεν είχαν σκοπό να αφήσουν τους θησαυ¬ 
ρούς να τους φάνε οι... γαλαζοαίματοι. Οι 
θρύλοι για τα φοβερά κατορθώματα και τα 
αμύθητα πλούτη τους έχουν ντύσει τους πει¬ 
ρατές με ένα πέπλο μυστηρίου. Τώρα, μπο¬ 
ρείτε και εσείς να γευτείτε λίγα από αυτά... 


ΒΙΡΑ ΤΙΣ ΑΓΚΥΡΕΣ 

Προτού φθάσετε στο σημείο να φωνάξετε 
σαν γνήσιος θαλασσόλυκος το ναυτικό αυτό 
παράγγελμα στο πλήρωμά σας, πρέπει να 
επιδοθείτε σε μελέτη για να γνωρίσετε το 
















ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ 


ΟΟΩ 


ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ 



παιχνίδι και το χειρισμό του. Το ηιαηυαΙ Βυε- 
εαηββτ είναι από τα καλύτερα, γι' αυτό και η 
ειδική μνεία. Στις 64 σελίδες του αναλύεται 
με μεγάλη λεπτομέρεια ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού και περιέχονται χρήσιμες ιστορικές 
πληροφορίες για τους πειρατές {ή καλύτερα 
τους ΒυεεαπββΓϊ), τα διαθέσιμα πλοία και τα 
λιμάνια που μπορείτε να επισκεφθείτε, κα¬ 
θώς και σύντομα βιογραφικσ σημειώματα 
των πλέον διάσημων πειρατών της ιστορίας. 
Πράγματι χρήσιμο για το παιχνίδι αλλά και 
γενικότερα, αφού στις σελίδες του 8α βρείτε 
προτάσεις για βιβλία και ταινίες με θέμα 
τους πειρατές. 


εδώ διαλέγετε πλοίο και στρατόπεδο (Αγγλία, 
Γαλλία, Ισπανία, Πειρατές) για εσάς και εθνι¬ 
κότητα για τον αντίπαλό σας, και μάχεστε μέ¬ 
χρι θανάτου (ή μάλλον "βύθισης"). 

Προχωρώντας στα ενδότερα του παιχνι¬ 
διού, το ΒυεεαπββΓ ξεδιπλώνει τις αρετές 
του. Αποφασίζοντας να παίξετε εαπρα^π 
πρέπει να επιλέξετε ανάμεσα σε έξι σενάρια 
εμπνευσμένα από τη ζωή των πειρατών. Ετσι, 
σε κάποιο θα πρέπει να ανακαλύψετε το άλ¬ 
λο μισό ενός χάρτη θησαυρού, σε άλλο να 
εκδικηθείτε έναν σύντροφο που σας έκλεψε 
και σε ένα τρίτο να βρείτε -τι άλλο;- την 
αγάπη σας που απήχθη. Ξεκινάτε, λοιπόν, με 
ένα πλοίο και προσπαθείτε να εξοπλιστείτε 
κατά το δυνατόν καλύτερα, να αυξήσετε το 
πλήρωμά σας και, φυσικά, να μείνετε ζωντα¬ 
νοί μέχρι τη μεγάλη μάχη και την επίτευξη 
του στόχου σας. 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε δύο μέρη: τις μά¬ 
χες και τη στρατηγική σχεδίαση των ταξι- 
διών σας. Ενας χάρτης της ΚαράιΒικής, το 
ϋουτπβγ δετββπ, απεικονίζει όλα τα λιμάνια 
που μπορείτε να επισκεφθείτε, με τις σημαί¬ 
ες των χωρών που τα κατέχουν. Στην κάτω 
αριστερή γωνία υπάρχει ένα πλαίσιο, εντός 
του οποίου βλέπετε το πλοίο σας στη θά¬ 
λασσα, την ημερομηνία και τη σημαία που 
έχετε αναρτήσει. Επιλέγοντας λιμάνι -ακόμη 
και περιοχή- στο χάρτη, το πλοίο σας (επί του 


Πυρ, κατά Βούληση! 


Από «δύ ρηορακ να «πιλίξαΐ το οενάρ» που 8ο παίξεκ. 


Αφού, λοιπόν, γίνετε κάτοχοι της απαραίτη¬ 
της γνώσης (Ι<ηο«-Ηονν στα ελληνικά), μπορεί¬ 
τε να εγκαταστήσετε το παιχνίδι και να ξεκινή¬ 
σετε την περιπέτεια σας. Οσον αφορά στην 
εγκατάσταση, φροντίστε να έχετε αρκετό 
ελεύθερο χώρο στο δίσκο σας, γιατί απαιτεί¬ 
ται αρκετά μεγάλο 5νναρ ίίΐβ, προκειμένου να 
λειτουργήσει ομαλά χωρίς τα γνωστά εΓαϊΗβϊ. 
Οταν, επιτέλους, ξεκινήσετε, μπορείτε να δια¬ 
λέξετε 5ίπ9ΐε-ρΙαγΘΓ ή ιτιυΙΤίρΙαγβΓ πτοάβ (κα¬ 
τά τη συνήθεια της εποχής). Το ΒυεεαπββΓ 
υποστηρίζει παιχνίδι μέσω ιτιοΘθγϊι ή σειρια¬ 
κής σύνδεσης για δύο παίκτες ή μέσω Ιηίβτηβί 
για τέσσερις. Στον ϊίη^β-ρΙαγβΓ πόθε έχετε 
τη δυνατότητα να παίξετε είτε εαΓπραίερ (δεν 
υπάρχει στον πτυΙίίρΙαγβΓ) είτε ίίπ^ε-δαΚίβ - 
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και πυρομαχικά ή να 
επισκευάσετε το πλοίο 
αας. Στο πανδοχείο κά¬ 
θε πόλης 8 α πάρετε 
πληροφορίες από τον 
ιδιοκτήτη ή 8 α προπλά¬ 
θετε νέα μέλη για το 
πλήρωμά σας (με το 
αζημίωτο, φυσικά}. Μι¬ 
λώντας με τον κυθερ- 



ειτε με το μισό και, αν νικήσετε, να πάρε¬ 
τε το χρυσό και τις προμήθειες της και 
να στρατολογήσετε νέα μέλη χωρίς να 
πληρώσετε. Μάλιστα, στα πειρατικά κρη¬ 
σφύγετα θα θάψετε μέρος του θησαυ¬ 
ρού σας, ώστε να το ασφαλίσετε και να 
ελευθερώσετε χώρο στα αμπάρια σας. 

Γενικά, ο χειρισμός είναι πολύ εύκολος 
και με λίγα κλικ του πιουΒθ κάθε ενέρ¬ 
γεια είναι εφικτή. 


Δάγμα από την καταπληκτική «ισαγωγήΙ 

χάρτη) θα κινηθεί προς τα εκεί, ενώ στο 
πλαίσιο θα δείτε τα πανιά να φουσκώ¬ 
νουν, τη μέρα να διαδέχεται η νύχτα (και 
τούμπαλιν...) και την ημερομηνία να αλ¬ 
λάζει ανάλογα με τις ημέρες που απομέ¬ 
νουν. Επίσης, στο πλαίσιο εμφανίζονται 
προειδοποιητικά εικονίδια μόλις σωθούν 
τα αποθέματα νερού και τροφής, όταν 
ενσκύψει επιδημία στο πλήρωμα ή υπάρ¬ 
ξει φόβος για ανταρσία. Ολες αυτές οι 
παράμετροι είναι σημαντικές, αφού πρέ¬ 
πει να προσέχετε το πλήρωμά σας να 
τρέφεται καλά και να είναι ευχαριστημέ¬ 
νο μαζί σας - διαφορετικά, θα επιχειρή¬ 
σει να σας ανατρέψει! Από το εν λόγω 
πλαίσιο μπορείτε να έχετε πρόσβαση και 
στο Οαρίαΐπ'5 Ι 09 , το βασικό εργαλείο 
που σας επιτρέπει να βλέπετε τις προμή¬ 
θειες και το θησαυρό σας, τη φυσική κα¬ 
τάσταση και τις πιθανές βλάβες του 
πλοίου σας, τον κατάλογο με τις νίκες 
σας, τις αποστολές και υπο-αποστολές 
σας, καθώς και τα σε εμπόλεμη κατά¬ 
σταση έθνη. Επίσης, είναι δυνατό να δεί¬ 
τε το βαθμό της εμπειρίας σας (οι τέσσε¬ 
ρις νεκροκεφαλές είναι το ανώτερο) και 
το κατά πόσο οι τρεις χώρες σάς υπο¬ 
πτεύονται για πειρατή. 

Οταν πλησιάσετε ένα λιμάνι με οχυρό, 
αν είστε τυχεροί (και, φυσικά, ακόμη.» 
ψάρια) θα περάσετε απαρατήρητοι, ενώ 
όταν... παλιώσετε, το πιο πιθανό είναι να 
χρειαστεί να αναμετρηθείτε με το οχυρό 
προκειμένου να πλησιάσετε. Αντίθετα, 
σε λιμάνια χωρίς άμυνα, θα είναι δυνατό 
να μπείτε στην πόλη και να εμπορευθεί- 
τε, να αγοράσετε προμήθειες, κανόνια 


Οπας βλίΠ€Τ€, πλησίαζα η ώρα να αηοχαιρ£τήσουμ€ τα αγαπημένο 
μας ηλοίο. 


νήτη της πόλης θα έχετε την ευκαιρία να 
τον δωροδοκήσετε για σας δώσει πλη¬ 
ροφορίες ή να σας αναθέσει κάποια 
υπο-αποατολή που θα σας απαφέρει 
χρυσό. Βέβαια, μην ξεχνάτε ότι πάντα θα 
έχετε τη δυνατότητα να επιτεθείτε στην 
πόλη είτε με ολόκληρο το πλήρωμά σας 



ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΡβηλΙιιιτη/120ΜΜζ, 
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60ΜΒ, 4χ ΟΡ-ΠΟΜ. 


βνΟΑ 2ΜΒ, ΟϊΓΒοίΧ 5.0. 


Τυ παιχνίδι ρντιιτροΦ»τπνεται 
απ6 την εταιρία ΟΕΜΗβσία (Γο 
ΐιΐργαντά 1Α Τ Κηφισιά, τηλ.: 
6233900}. 


ΜΑΧΕΣ 

Ας έρθουμε, όμως, 
στο ζουμί της υπόθε¬ 
σης, αφού πειρατές 
χωρίς ναυμαχίες δεν 
υφίστανται. Στις περι¬ 
πλανήσεις σας στα 
ταραγμένα νερά της 
Καραϊβικής θα πέσετε 
πολλές φορές πάνω 
σε εχθρικά πλοία (κυ¬ 
ρίως των τριών δυνά¬ 
μεων). Οταν αυτό συμ¬ 
βεί, Θα εμφανιστεί μία 
οθόνη με το εικονίδιο του πλοίου σας 
αλλά και του εχθρικού (ή... των εχθρι¬ 
κών). Τα εικονίδια αυτά περιέχουν με 
μορφή μικρών συμβόλων πληροφορίες 
για τα όπλα, το πλήρωμα, την αντοχή, 
την ταχύτητα και την ευελιξία κάθε πλοί¬ 
ου, ώστε να σχεδιάσετε τη μάχη ή να την 
αποφύγετε, αν θέλετε [δηλαδή, αν δεν 
σας παίρνει...). Προσέξτε, όμως, γιατί αν 
αρχίσετε να αποφεύγετε όλες τις μάχες, 
η ανταρσία των μελών του πληρώματος 
σας θα είναι σίγουρη, αφού δεν θα τους 
δώυετε την ευκαιρία να αποκτήσουν μέ¬ 
ρος από τα σπουδαία λάφυρα που κάθε 
ναυμαχία διεκδικεί, ώστε να εξασφαλί¬ 
σουν και αυτοί τα γεράματά τους. Μία 
καλή τακτική είναι να έχετε υψωμένη κά¬ 
ποια εθνική σημαία, ώστε να παραπλα¬ 
νήσετε τον αντίπαλο και να κερδίσετε το 
πλεονέκτημα του αιφνιδιασμού. 

Οι μάχες γίνονται σε τρισδιάστατο πε¬ 
ριβάλλον, με το πλοίο σας σε πρώτο 
πλάνο. Ο χειρισμός είναι αρκετά εύκο¬ 
λος και γρήγορα θα εξοικειωθείτε μαζί 
του. Σημαντική είναι η δυνατότητα που 
σας παρέχεται να βλέπετε μέσα από το 
άνοιγμα που προορίζεται για κάποιο κα¬ 
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νόνι, γεγονός που σας εξασφαλίζει κα¬ 
λύτερη οπτική για τις βολές σας (ενδέ¬ 
χεται να στοχεύουν τα πανιά, τα κατάρ¬ 
τια ή το κατάστρωμα του εχθρικού πλοί¬ 
ου). Αναλόγως του ανοίγματος των πα¬ 
νιών σας αυξομειώνετε την ταχύτητα του 
πλοίου. Αν τα δύο πλοία πλησιάσουν πο¬ 
λύ, το πλήρωμά σας 8α προσπαθήσει να 
καταλάβει το εχθρικό, οπότε αλλάζει το 
σκηνικό και γίνεστε θεατές μίας πρόσω¬ 
πο με πρόσωπο μονομαχίας ναυτών που 
αντιπροσωπεύουν τα δύο πληρώματα. Ο 
έλεγχος αυτών των μαχών δεν είναι στο 
χέρι σας. Το μόνο που μπορείτε να κάνε¬ 
τε ανά πάσα στιγμή είναι να ανακαλέσε¬ 
τε το πλήρωμά σας. Με τον ίδιο τρόπο 
είναι στημένες και οι μάχες στις πόλεις. 
Αντίθετα, οι μάχες με φρούρια γίνονται 
όπως αυτές μεταξύ πλοίων, με μόνη εξαί¬ 
ρεση το γεγονός ότι ο αντίπαλος είναι 
πολύ πιο ισχυρός έως... ανίκητος. 

Γενικά, οι μάχες είναι καλοσχεδιασμέ- 
νες και ο χειρισμός τους απλούστατος. 
Εκείνο δε που μετρά είναι ο στρατηγικός 
σχεδιασμάς τους, αφού κάθε πλοίο έχει 
ιδιαίτερες "χάρες" και αδυναμίες. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ολα τα ανωτέρω, που ομολογουμέ- 
νως είναι άκρως εντυπωσιακά, θα έμε¬ 
ναν απλώς "καλά", αν δεν συνοδεύο¬ 
νταν με την ανάλογη "επένδυση". Και σε 
αυτόν τον τομέα το ΒυεεαηθβΓ αποδίδει 
άκρως ικανοποιητικά, αφού διαθέτει δν* 
ΟΑ γραφικά υψηλής ανάλυσης και υπο¬ 
στήριξη 30 καρτών. Η προσοχή στη λε¬ 
πτομέρεια είναι προφανής, καθώς από 
την εισαγωγή μέχρι το μικρότερο πίθηυ 
τα γραφικά είναι άψογα. Ομορφα σχε¬ 
διασμένες οθόνες, Γπβηυ "γραμμένα" 
σε περγαμηνές και παπύρους, εντυπω¬ 
σιακά λιμάνια και χάρτες συνθέτουν μία 
καταπληκτική και άκρως ατμοσφαιρική 
εικόνα. Ολα παραπέμπουν στο θρύλο 
των πειρατών, αφού ακόμη και η ενεργο¬ 
ποίηση μιας επιλογής γίνεται καρφώνο¬ 
ντας ένα στιλέτο στον πάπυρο. Εξάλλου, 
και στο περιβάλλον της μάχης τα γραφι¬ 
κά είναι φανταστικά. Το τρισδιάστατο 
περιβάλλον αποδίδεται ικανοποιητικά 
και η κίνηση του πλοίου είναι εξαιρετικά 
ομαλή. Μπάλες κανονιών εκτοξεύονται, 


ΠΕΙΡΑΤΙΚΟ ΛΕΙΙΛΟΓΙΟ 


ΒικεαπθθΓί: Αρχικά ήταν Ευρωπαίοι άποικοι και τυχοδιώκτες που, για να ζή- 
σαυν, είχαν μάθει την τέχνη του "Βουεαπ" για τη διατήρηση του κρέατος. 
Ανταλλάσσοντας κρέας με όπλα άρχιααν να επιτίθενται στους Ισπανούς και πέ- 
ραοαν στην πειρατεία. Η ακμή τους σημειώθηκε στα μέσα του 17ου αιώνα, 
χρονικό διάστημα κατά το οποία όργωναν την ΚαραιΒική. 

ΡΪΓσΐ65ΐ Οι πειρατές λήστευαν οποιονδήποτε, ακόμη και ομοεθνείς τους, εί¬ 
χαν όμως έναν κώδικα τιμής ανάμεσα τους. Ο καπετάνιος εκλεγόταν λιγότερο 
ή περισσότερο δημοκρατικό, αλλά μεγαλύτερη εξουσία είχε ο Ουαιΐθπηα^θί 
που μοίραζε τα λάφυρα. Μπορεί να ζούσαν επικίνδυνα και σκληρά, ακολου¬ 
θούσαν όμως κανόνες και ηθικούς κώδικες. 

ΡπναίθθΓ5: Είχαν την άδεια από το βασιλιά, προκειμένου να επιτίθενται και 
να ληστεύουν οποιονδήποτε ήθελαν, φθάνει να ήταν εχθρός του στέμματος. 
Μερικές φορές χρησιμοποιούνταν από το ναυτικό για το κυνήγι των πειρατών. 


πανιά σκίζονται, κατάρτια σπάνε, νερό 
μπαίνει στα πλοία, φωτιές ανάβουν... Τα 
πλοία είναι μεγάλα και το στοιχείο του 
ρεαλισμού υψηλό, αφού το καθένα έχει 
τη δική του σχεδίαση και ιδιαιτερότητες. 
Μοναδική παρατήρηση το ότι από τις 
ναυμαχίες απουσιάζουν τα νηαάκια, οι 
βραχονησίδες, ακόμη και οι απλοί βρά¬ 
χοι που θα έκαναν δυσκολότερη την 
πλοήγηση και τη διεξαγωγή των μαχών. 

Οσον αφορά στον ήχο, δεν υστερεί 
διόλου, αλλά δένει με το σύνολο. Ομορ¬ 
φα επικά κομμάτια προσθέτουν στην 
όλη υποβλητική ατμόσφαιρα ακόμη ένα 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



λιθαράκι. Τόσο η εισαγωγή όσο και αρ¬ 
κετές οθόνες μέσα στο παιχνίδι επεν¬ 
δύονται με ωραία μουσική που δεν γίνε¬ 
ται βαρετή και ταιριάζει με το πνεύμα 
του. Το 5ρ©βεΚ στα διάφορα σημεία, 
όπως στην ανάθεση αποοτολών, είναι 
καταπληκτικό: ακούτε κάποιον πειρατή 
να περιγράφει την αποστολή σας με το 
χαρακτηριστικό πειρατικό ιδίωμα και την 
ανάλογη μουσική υπόκρουση. 

ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔ! 

Κάθε παιχνίδι της 551 είναι μια πρό¬ 
κληση και μια υπόσχεση, ταυτόχρονα, 
ποιότητας. Ευτυχώς, το ΒυεεαηθβΓ δεν 
απογοητεύει σε καμία περίπτωση. Αντί¬ 
θετα, χειρίζεται ένα δύσκολο θέμα, το 
οποίο φέρει και μια δυσΒάσταχτη παρά¬ 
δοση (6λ. ΡίΓαίβϊ), με απόλυτη επιτυχία. 
Γνώμη μου είναι ότι το ΒυεεαπββΓ δεν 
πρόκειται να αφήσει κανέναν παραπονε¬ 
μένο, είναι δε σίγουρο ότι θα σας εθίσει 
σε τέτοιο Βαθμό όοο λίγα παιχνίδια τον 
τελευταίο καιρό. Ισως να μην είναι τόσο 
πολυδιάστατο όσο το ΡίταΙβί, μπορεί 
όμως να χαρακτηριστεί άξιος διάδοχός 
του, αφού η εκμετάλλευση της νέας τε¬ 
χνολογίας και η πολύ καλή δουλειά που 
έχει γίνει εγγυώνται για την επιτυχία του. 
Η στρατηγική πρόκληση που συνιστά και 
η φανταστική παρουσίαση των μαχών 
θα σας εντυπωσιάσουν χωρίς αμφιβο¬ 
λία, ενώ τα προσφερόμενα τρία επίπεδα 
δυσκολίας δεν θα σας επιτρέψουν να 
το βαρεθείτε. ■ 
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Η είδηση ότι η 551 τα "χάλασε" 
με την Τ5Κ (που έχει τα δικαιώ* 
ματα των ΑάναπεβεΙ Ρυπ9βοη5 
& Ρτα 9 οη$) και δεν 8α έβγαζε 
πια ΚΡΟϊ σκόρπισε τη 8λίψη στους φίλους 
του είδους. Βλέπετε τα τελευταία χρόνια, 
και ενώ το είδος περνούσε την πρώτη σο¬ 
βαρή κρίση του από τη δημιουργία των 
προσωπικών υπολογιστών, η 551 ήταν η 
εταιρία που το διατήρησε ζωντανό, λει¬ 
τουργώντας λίγο-πολύ σαν σταυροφόρος. 
Τα τελευταία δύο χρόνια, μάλιστα, πολλοί 
μιλούσαν για το θάνατο των ΚΡΟδ (όπως 
πολλοί άρχισαν να μιλούν τελευταία και για 
τον επερχόμενο θάνατο των κλασικών αά- 
νεπίυτΘ 9απιβ5). Ειδικά στην Αμερική, τόσο 
στα "μεγάλα" περιοδικά του ειδικού Τύπου 
όσο και στα σχετικά $ϋβ5 στο ΙπίβΓΠΘί, ο 
ένας μετά τον άλλον έβαζαν την υπογραφή 
τους στον προαναγγελθέντα θάνατο του 
είδους. Πρόκειται για ασχετοσύνη, κρυφές 
επιθυμίες, πλήρη αδυναμία κατανόησης της 
στοιχειώδους πραγματικότητας; Ποιος μπο¬ 
ρεί να πει με σιγουριά; 

Η πραγματικότητα όμως διέψευσε τις 
προσδοκίες κάποιων. Ετσι, ήταν αρκετή η 
κυκλοφορία ΜΟΝΟ δύο παιχνιδιών για να 
αλλάξει το κλίμα. Τα ΕΙΘθγ δετοΙΙί: 0α99βΓ· 
ίαΙΙ και το ΰίαΒΙο, που κυκλοφόρησαν πριν 
από περίπου έναν χρόνο, ανέτρεψαν την 
κατάσταση. Ολοι πλέον μιλούν για το λα¬ 
μπρό μέλλον του είδους [το ΡίαθΙο είναι για 
σχεδόν επτά συνεχείς μήνες πρώτο σε πω- 
λήσεις παιχνίδι στην Αμερική!), η δε επίσημη 
έναρξη του μοναδικού υΐτίιπα ΟπΙίπο έχει 
προκαλέσει σεισμό στο χώρο του ΙπΙβΓπβΙ 
και όχι μόνο. Οταν το ίά δοίίννατθ'ϊ 
ΟυαλβννοΓίά υποστηρίζει το ταυτόχρονο 
παίξιμο μόνο 32 χρηστών και το ίΜα9ίε Οπ- 
Ιϊπβ'ί νναι-Βίι-άϊ αυτό μερικών εκατοντάδων, 
ήρθε το θρυλικό πλέον αυτό οπ-Ιίπβ ΚΡΘ 


ΙΝΤΕΚΡΙΑΥ 
Πρόκειται για την 
εταιρία η οποία, 
αφού εξασφάλισε τα 
δικαιώματα της 
περιβόητης Τ5Κ, που 
παλαιότερα κατείχε 
κατ' αποκλειστικότητα 
η $51, κυκλοφόρησε 
μία ανεπανάληπτη 
συλλογή με μερικά 
από τα καλύτερα 
παιχνίδια του είδους. 

• ΕΥΕΟΕΤΗΕ 
ΒΕΗΟίΟΕΚ 
Τα παιχνίδια-θρύλος 
που αποτέλεσαν τον 
καλύτερο ίσος 
πρεσβευτή τον 
ΡΡΟ$ μετά το 
ανεπανάληπτο 
Ωυη0βοη Μα$ίβτ. Δεν 
νοείται φίλος τον 
ΚΡΟε που να μην έχει 
παίξει τουλάχιστον 
ένα από τα τρία αυτά 
μοναδικά παιχνίδια ... 

του Αντρέα - Παρασκευά 
Τσουρινάκη 


να αποδείξει ότι μπορούν να συμβαδίσουν 
τα Η 19 Η Γθ5θΙυΙΐοπ γραφικά με την ταυτό¬ 
χρονη σύνδεση χιλιάδων παικτών. Ηδη ανα¬ 
μένεται μία .«χιονοστιβάδα από νέες κυκλο¬ 
φορίες ΚΡΟ$ αποκλειστικά για οηΐϊπθ χρήση 
από διαφορετικούς φυσικά κατασκευαστές. 
Καθένα από αυτά διαθέτει σχεδόν τα ίδια 
χαρακτηριστικά: υψηλής ποιότητας γραφι¬ 
κά, εντυπωσιακό ήχο, τελειοποιημένα ίπίθΓ- 
ίαεθ 5 και -το κυριότερο- πολύ μεγάλο βά¬ 
θος παιχνιδιού. Ολοι πλέον εκτιμούν ότι τα 
νέα οπ-Ιίπθ 9αΓπσ5 θα αποτελέοουν τη πθχϊ 
9 θΠΘΓαϋοη των οπ-Ιίπθ ΚΡΘϊ, 


9^40 οί 
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Επιστρέφοντας στη συλλογή μας, το ΤΗΕ 
ΡΟΚΟΟΤΤΕΝ ΚΕΑΙΜ5 ΑΚΟΗΐνΕδ τρέχει σε 
1Χ)5, απαιτεί 386 (έτσι για να δείξει ότι τα 
καλά παιχνίδια ΔΕΝ είναι συνώνυμα της μα¬ 
νίας για όλο και περισσότερη "ισχύ" που 
επικρατεί τα δύο τελευταία χρόνια) και πε¬ 
ριλαμβάνει τα ακόλουθα παιχνίδια. 

Στο πρώτο Οϋ τα: 

ΡοοΙ οί Καάίαπεθ 
ΟυΓί© οί ίΗβ ΑζυΓβ Βοπά$ 
δβετβί οί *Ηθ 5ίΙνθΓ ΒΙαάθδ 
ΡοοΙ οί ΡαΓίίπβϊϊ 
ΗίΙΙίίατ 

Στο δεύτερο 00 τα: 

Εγ© οί ΒθΗοίάθΓ 1 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ιηίβι-ρΙαγ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
μ£ ΟΟ-ΚΟΜ βπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

ΚΡ© ΟοΜβείΐοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο/Ανωτερο 
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άλλη συλλογή παιχνιδιών που να μπορεί να 
κρατήσει συντροφιά σε ΟΠΟΙΟΝΔΗΠΟΤΕ 
χρήστη, όσο καλός και αν είναι, περισσότε¬ 
ρο από έναν ολόκληρο χρόνο!!! Οποιος 
θέλει να ζήσει τη μοναδική μαγεία των 
ΚΡΟ$, δεν έχει παρά να αποκτήσει τη συλ¬ 
λογή. Μόνο τότε θα καταλάβει τι χάνουν 
όσοι δεν έχουν πολεμήσει με τα θανατηφό¬ 
ρα ΤτοΙΙί, τα πανάσχημα και παντοδύναμα 
Οτεί, τους φοβερούς ΙίεΗ και τόσους άλ¬ 
λους χαρακτήρες που μόνο τα ΚΡΟϊ έχουν 


να επιδείξουν. 

Τα ΚΡ05 στηρίζονται στην εξερεύνηση, την 
περιπέτεια και τις μάχες και συγκεντρώνουν 
. σχεδόν ό,τι όλες οι άλλες κατηγορίες 
παιχνιδιών μαζί. Νομίζω ότι μόνο αυτό εί¬ 
ναι αρκετό για να δείξει τις δυνατότητες 
των παιχνιδιών της συλλογής. 

Για το χρήστη, ο οποίος έρχεται για 
πρώτη φορά σε επαφή με το είδος, συνι¬ 
στώ τα Μθηζοόθιταηζαη και Εχε οί (Ηβ 
ΒβΗοΙάβΓ 3, ενώ για τον απαιτητικό χρή¬ 
στη συνιστώ ανεπιφύλακτα το Εγβ οί (Ηβ 
ΒβΗοΙάβΓ 2, ίσως το δυσκολότερο ΚΡΟ 
που έχω παίξει ως τώρα, και ασφαλώς 
ένα από τα κορυφαία και πιο ατμοσφαι¬ 
ρικά που έχω δει. 

Προσωπικά αγόρασα ΑΜΕΣΩΣ το πα¬ 
κέτο, έστω και αν διαθέτω την πρωτότυ¬ 
πη έκδοση των Εγβ οί ίΚβ ΒβΗοΙεΙβΓ 2 & 
3 και του Μβηζοόβιταηζαπ. Πρόκειται 
για μία ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΗ συλλογή... 


Εγβ οί ίΗβ ΒβΗοΙάβτ 2 

Εγβ οί (Ηβ ΒβΗοΙάθτ 3 

Ιτο τρίτο ΟΟ το: 

0υπ9θοπ ΗαεΙ< 

Θαΐβνναγ (ο (Ηβ 5ανα9© ΕΐΌπίίβΓ 

ΤτβαίυΓβϊ οί (Ηβ δαναρβ ΡτοπΤΐβΓ 

Στο τέταρτο 00 το: 

Μβηζοθβιταηζαή 

Στο ενιαίο ιηαηυαΙ που συνοδεύει τη συλ¬ 
λογή, περιλαμβάνονται ΟΛΑ τα αναλυτικά 
τηαηυαΐ5 και τα τβίβτβπεβ εατάδ των παιχνι- 
διών ΡοοΙ οί Ραάίαπεβ, Ουτίβ οί (Ηβ Αζυτβ 
Βοπ05, 5βετβ( οί (Ηβ δίΐνβτ Βίαάβί, ΡοοΙ οί 
ΟατΙ<ηβ55, Οαίβνναγ ίο (Ηβ 5ανα9β ΡτοπίιβΓ 
και ΪΓβαδυΓβί οί (Ηβ δαναρβ ΡτοπίίβΓ, ενώ 


από τα ΗίΙΙδίατ, Εγβ οί (Ηβ ΒβΗοΙε)βΓ5, 
Ρυι^βοη ΗαεΙί και ΜβηζοθβΓΓαηζαη 
υπάρχουν ΜΟΝΟ τα Γβίβτβηεε εαι-εΐϊ. 
Τυχαία ανακάλυψα ότι τα ιπαηυαίί των 
παιχνιδιών που δεν περιέχονται στο ενι¬ 
αίο, υπάρχουν στα 00$ των αντίστοιχων 
παιχνιδιών και μπορείτε να τα διαβάσε¬ 
τε στο 005 μέσω ενός ειδικού προ¬ 
γράμματος, το οποίο εκτελείτε πηγαίνο¬ 
ντας στο αντίστοιχο κάθε φορά άίτβείο- 
ιγ (π,χ. για το ιηαηυαΙ του Εγβ οί ΒβΗοΙάβΓ 
3 πηγαίνετε στο άίΓβείΟΓγ ιηαηυαΙ και 
εκτελείτε το αρχείο βοΒ3,άαί). Δεν μπο¬ 
ρώ να καταλάβω γιατί δεν τύπωσαν κα¬ 
νονικά τα ΓηαηυαΙδ. Το γεγονός αυτό εί¬ 
ναι το μελανό σημείο της συλλογής, η 
οποία διαφορετικά θα βαθμολογούνταν 
με άριστα. Δεν πιστεύω ότι κυκλοφορεί 


386 ΟΧ βτο 40 ΜΗι. 


1* ΟΟ-ΠΟΜ Οηνβ. 


νΟΑ κάρτα γραφικών και $ουπι) 
ΒΙοβΙβτ συμβατή κάρτα ήχου. 


□ Τα πακέτο, που περιλαμβάνει 4 
003, μας έδωσε η ΡΙοΙΙΙη», η 
οποία και το αντιπροσωπεύει. 
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Ε άν επιχειρούσαμε μία σφυγμομέ¬ 
τρηση της κοινής γνώμης γύρω από 
το ποιος είναι ο μεγαλύτερος κίν¬ 
δυνος της Ελλάδας σήμερα, οι εν¬ 
νέα στους δέκα θα ανέφεραν χωρίς ιδιαίτε¬ 
ρη περίσκεψη το όνομα της Τουρκίας. Εάν, 
επίσης, ρωτούσαμε πώς θα αντιδρούοαν 
στην περίπτωση μίας ενδεχόμενης τουρκι¬ 
κής επίθεσης, είμαι σίγουρος ότι η πλειονό¬ 
τητα θα εξέφραζε τη θέλησή της να υπερα¬ 
σπιστεί μέχρις εσχάτων τα πάτρια εδάφη. 

Ακριβώς αυτά τα δεδομένα φαίνεται ότι 
είχαν οι άνθρωποι της Γενναδείου Σχολής 
στο μυαλό τους, όταν σχέδιαζαν την παρα¬ 
γωγή του ελληνικού παιχνιδιού με την ονο¬ 
μασία “Κρίση στο Αιγαίο". Η εξαγγελία του 
τίτλου και μόνον προκάλεσε τη δημοσιότη¬ 
τα. Εκτενή άρθρα σε σημαντικές ημερήσιες 
εφημερίδες τοποθέτησαν το παιχνίδι στις 
πρώτες σελίδες της επικαιρότητας, κάτι που 
καμία ξένη παραγωγή στο χώρο των εοιπ- 
ρυίθΓ 9απτβ5 δεν έχει επιτύχει μέχρι σήμερα. 
Η έντονη προβολή οδήγησε σε δικαιολογη¬ 
μένα αγωνιώδη αναμονή μέχρι την τελική 
έκδοση του παιχνιδιού. 


Αν πριν από μερικά 
χρόνια κάναμε λόγο για 
ένα ελληνικό πολεμικό 
παιχνίδι σε €0·ϋΟΛ 1, 
ορισμένοι ίσως να 
έβαζαν τα γέλια. 
Σήμερα, όμως, είναι 
πλέον πραγματικότητα 
και μάλιστα Βασίζεται 
σε ένα άκρως 
ρεαλιστικό όσο και 
"λεπτό" δέμα: έναν 
μελλοντικό πόλεμο 
μεταξύ Ελλάδας και 
Τουρκίας! 

Του ΒΐΙΙγ ΐΗβ Κί οί 





Εχοντας πλέον το συγκ€κριμένο παιχνίδι 
στα χέρια μας, καλούμαστε να απαντήσου¬ 
με αφ' ενός στο κατά πόσο δικαιώνει τις 
προσδοκίες και αφ' ετέρου στο κατά πόσο 
μπορεί να ανταγωνιστεί τις αντίστοιχες ξέ¬ 
νες παραγωγές των τεράστιων Βυφβίδ, που 
συχνά ανέρχονται σε αρκετά εκατομμύρια 
δολάρια. Το βέβαιο είναι ότι ο εν λόγω τίτ¬ 
λος 8α σημειώσει μεγάλη επιτυχία, αφού τό¬ 
σο το θέμα του όσο και ο θόρυβος που 
προκλήθηκε γύρω από αυτό του δίνουν αυ¬ 
τόματα πολλούς πόντους. Είχα την ευκαιρία, 
μάλιστα, να διαπιστώσω ιδίοις όμμααι τη 
διαφαινόμενη επιτυχία του μέσω της ιδιαίτε¬ 
ρα επιτυχημένης παρουσίας του στην έκθε¬ 
ση ΟΟΜΡϋΤΕΚ δΗΟνν. Κέρδισε τις καρδιές 
των 0ΟΠΊΘΓ5, παρά το ότι στο χώρο επιδει¬ 
κνύονταν πρόσφατες και πολύ σημαντικές 
ξένες παραγωγές. 

Εμείς, πάντως, επιθυμώντας να αποδε- 
σμευθούμε από τα συναισθήματα που οφεί¬ 
λονται τόσο στο σενάριο όσο και στο γεγο¬ 
νός ότι το παιχνίδι είναι εξ ολοκλήρου ελ¬ 
ληνικό, θα προσπαθήσουμε να 
χρησιμοποιήσουμε τα ίδια αυ¬ 
στηρά κριτήρια με τα οποία 
θα κρίναμε ένα οποιοδήπο- 
τε άλλο. Ας πάρουμε, λοι¬ 
πόν, τα πράγματα από την 
α ΡΧΠ" 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είμαι σίγουρος ότι σχε¬ 
δόν όλοι έχετε ακούσει 
για τα προβλήματα που 
θα αντιμετωπίσουν μεγά¬ 
λα υπολογιστικά συστήμα¬ 
τα παλαιός τεχνολογίας 
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ΑΝΤΑΝΑΚΛΑΣΤΙΚΑ 


(3» ΟΗϊβ ΙΖΒΒΕβ 


ίϊΤΜ ΠΜΤΚΓιΚ 


με την έλευση του επόμενου αιώνα. Ουσια¬ 
στικά, για όσους δεν γνωρίζουν, οι καλοί 
προγραμματιστές δημιούργησαν συστήματα 
που δεν αναγνωρίζουν τις χρονολογίες ως 
τετραψήφιους αριδμούς, αλλά "βλέπουν" 
μόνο τα δύο τελευταία ψηφία, με αποτέλε¬ 
σμα φδάνοντας στο τέλος του αιώνα μας 
να αρχίσουν να μετράνε από την αρχή! 

Για κακή μας τύχη, τόσο δική μας όσο και 
των καλών μας γειτόνων, ο κεντρικός υπο¬ 
λογιστής του τουρκικού γενικού επιτελείου 
στρατού ανήκει στην προαναφερόμενη "ε¬ 
ξελιγμένη" οικογένεια. Ετσι, η αρχή του νέ¬ 
ου αιώνα, αντί να μας συναντήσει σε κάποιο 
καλό πάρτι, δα μας βρει μπλεγμένους σε 
μία γενική... σύρραξη. Βλέπετε, ο τουρκικός 
υπολογιστής εκτός από παρωχημένος είναι 
και κατά περίεργο τρόπο εκδικητικός. Κα- 
δώς, λοιπόν, αρχίζει το μέτρημα από την 
αρχή (ουσιαστικά από το 1900}, έχοντας 
μνήμη ελέφαντα και εφαρμόζοντας το ρητό 
που λέει ότι "η εκδίκηση είναι ένα πιάτο που 
σερβίρεται πάντα κρύο", δα σταματήσει 
στο 1919. Για όλους εσάς που δεν διδα¬ 
χθήκατε στο σχολείο νεότερη ιστορία ή την 
είχατε κοπανήσει στο συγκεκριμένο μάδημα 
(ειλικρινά, ελπίζω να μην ανήκει κανείς σε 
αυτή την κατηγορία, αν και πολύ αμφιβάλ¬ 
λω), τη χρονιά εκείνη, κυριαρχούμενοι από 
το όραμα της Μεγάλης Ιδέας, επιχειρήσαμε 
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να λυτρώσουμε από τη σκλαβιά αιώνων πε¬ 
ριοχές τις οποίες σήμερα αποκαλούμε "χα¬ 
μένες πατρίδες". (Εδώ ακριβώς οφείλω να 


επαναφέρω τον εαυτό μου στην τάξη και να 
σταματήσω να παριστάνω τον ιστορικό, συ¬ 
νεχίζοντας τη συγγραφή του ΓΒνϊβνΛ Ηδη, η 
έλξη που ασκεί η υπόθεση του παιχνιδιού με 
έχει παρασύρει.) 

Ο τουρκικός υπολογιστής, λοιπόν, θεωρώ¬ 
ντας τα ιστορικά δεδομένα ως τωρινά, ση¬ 
μαίνει συναγερμό και στέλνει διάφορα τμή¬ 
ματα του τουρκικού στρατού να κάνουν α¬ 
ντιπερισπασμό, καταλαμβάνοντας ορισμένα 
κρίσιμα σημεία της ελληνικής επικράτειας. 
Ετσι, εσύ, αντί να βρίσκεσαι καθισμένος την 
Πρωτοχρονιά του 2000 μπροστά σε μία 
πράσινη τσόχα κυνηγώντας την τύχη σου, 




βρίσκεσαι ντυμένος με το πράσινο χακί της 
στολής του ελληνικού στρατού, ελπίζοντας 
να έχει τύχη στο αύριο η ίδια σου η πατρίδα! 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Ιο παιχνίδι, εν μέσω πολεμικών εμβατη¬ 
ρίων και μετά την εισαγωγή, σας οδηγεί στο 
κεντρικό ιτίθηυ, όπου καλείστε να λάβετε 
κρίσιμες αποφάσεις. Διαθέτετε 30.000.000 
(για δολάρια μιλάμε} και 8α πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσετε όλη την ευφυΐα σας, ούτως ώ¬ 
στε να αγοράσετε τους κατάλληλους πό¬ 
ρους -ανθρώπινους και υλικούς- οι οποίοι 
τελικά θα σας ανακηρύξουν νικητή. Συγκε¬ 
κριμένα, έχετε να αγοράσετε άρματα μά¬ 
χης, πλοία, αεροπλάνα και μοίρες καταδρο- 
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μών. Ποιο είναι το κατάλληλο μείγμα 
που θα οδηγήσει στη χρυσή συνταγή; 
Θα σας πρότανα να δοκιμάσετε δίάφο- 
ρα σχήματα, αν και ισχύει η γνωστή αρ¬ 
χή της ισορροπίας. 

Εδώ ακριβώς θα πρέπει να ανοίξω μία 
σημαντική παρένθεση, προτού περάσω 
στην επόμενη φάση του παιχνιδιού. Στις 
γενικές πληροφορίες που μπορεί να α¬ 
ποκτήσει ο παίκτης υπάρχει ένα ολόκλη¬ 
ρο ΓθροΓί με αριθμητικά και άλλα στοι¬ 
χεία για την κατάσταση των ελληνικών 
και τουρκικών δυνάμεων, καθώς και έ¬ 
νας χάρτης με την ακριβή τοποθέτηση 
των δυνάμεων μας στην ελληνική επι¬ 
κράτεια. Πρόκειται για ένα αναμφισβή¬ 
τητα εντυπωσιακό χαρακτηριστικό. 

Αφού έχετε κάνει τη συνολική κατό- 
πτευση του χώρου και έχετε αποφασί¬ 
σει για το είδος της αμυντικής θωράκϊ- 
σης, μπαίνετε στην κύρια φάση του παι¬ 
χνιδιού. Μεταφέρεστε σε έναν χάρτη ε¬ 
πιχειρήσεων, όπου σας παρουσιάζεται η 
πραγματική κατάσταση. Οι περιοχές 
στις οποίες έχει εισβάλει ο αντίπαλος 
σημειώνονται με κόκκινο στο χάρτη και 
καλείστε να αποφασίσετε πού θα δώσε¬ 
τε τη δική σας απάντηση. Πρόκειται για 
μία ιδιαίτερα κρίσιμη επιλογή. Ο στόχος 
σας πρέπει να είναι η νικηφόρα μάχη σε 
περιοχές-κλειδιά, η ανάκτηση των οποί* 
ων θα σας επιτρέψει τον έλεγχο ολό¬ 
κληρων περιοχών της επικράτειας. Προ¬ 
σοχή: Η νίκη σε περιοχή μικρής σπου- 
δαιότητας μπορεί να ισοδυναμεί με ήτ¬ 
τα, καθώς ο έλεγχος του εχθρού θα ε¬ 
κτείνεται ολοένα περισσότερο στα ση- 
μεία-κλειδιά. Βάλτε, λοιπόν, τα δυνατά 
σας και επιλέξτε σωστά και όχι λιπόψυ¬ 
χα. Ο πόλεμος ήταν ανέκαθεν υπόθε¬ 
ση των ανδρειωμένων. 

Μετά την επιλογή του χώρου των ε¬ 
πιχειρήσεων ακολουθεί πάντα ένα ει¬ 
σαγωγικό νιάθο, με εντυπωσιακά ορι¬ 
σμένες φορές σκηνικά, στοχεύοντας 
προφανώς στην αναπτέρωση του ηθι¬ 
κού σας και παρέχοντας σας ταυτό¬ 
χρονα χρήσιμες πληροφορίες για το 
στόχο σας. 

Ανάλογα με το είδος των δυνάμεων 
που έχετε επιλέξει, θα ακολουθήσουν 
μάχες με αεροπλάνα, τανκς, υποβρύ¬ 


χια, ελικόπτερα, πλοία, ει¬ 
δικές δυνάμεις κι όλα αυ¬ 
τά τα "καλούδια" που 
χρησιμοποιούνται στους 
πολέμους. Εν συνεχεία 
έρχεστε αντιμέτωποι με 
τον αντίπαλο σε μία δρα¬ 
ματική, μέχρις εσχάτων, 
πάλη. Με κάθε νίκη που 
θα επιτυγχάνετε θα αυξά¬ 
νετε τους πόρους σας, 
συνεπώς και την επιχειρη¬ 
σιακή ικανότητά της. Στην 
αντίθετη περίπτωση, θα 
νιώθετε την ανάσα του ε¬ 
χθρού όλο και πιο καυτή κοντά σας. Το 
καλό που σας θέλω, λοιπόν. Η ελευθε¬ 
ρία του τόπου μας βρίσκεται στα χέρια 
σας. Μη με απογοητεύσετε! 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ολα καλά κι όλα ωραία μέχρι εδώ. Το 
σενάριο του παιχνιδιού ακούγεται εντυ¬ 
πωσιακό, πλαισιωμένο από έντονη συ¬ 
ναισθηματική φόρτιση που αγγίζει τους 
περισσότερους από εμάς, εξαιτίας της 
ύπαρξης πραγματικών τέτοιων συνθη¬ 
κών κινδύνου. Δεν πρέπει να ξεχνάμε, ό¬ 
μως, ότι είναι ένα παιχνίδι που έρχεται 
να συναγωνιστεί πολλά εξαιρετικά €οπττ 
όαΐ ξένης προελεύσεως. Δικαιο¬ 

λογημένα θα αναρωτηθείτε για το τι 
ψάρια πιάνει αυτή η "καθαρόαιμη" ελ- 
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ληνική προσπάθεια σε σχέση με τις υ¬ 
περπαραγωγές εκατομμυρίων. 

Η γνώμη μου είναι ότι το 9αππβρΙαγ εί¬ 
ναι το στοιχείο που καθορίζει την επιτυ¬ 
χία ενός παιχνιδιού αυτής της κατηγο¬ 
ρίας. Τα γραφικά, ο ήχος και το νίόοο 
δημιουργούν την κατάλληλη ατμόσφαι¬ 
ρα, αλλά δεν αρκούν για να χαρακτηρι¬ 
στεί ένα παιχνίδι καλό ή μη. Η άποψή 
μου, λοιπόν, για το εν λόγω παιχνίδι εί¬ 
ναι ότι το 9 θΓΠθρΙαγ του κινείται μεν σε 
καλά επίπεδα, σίγουρα όμως έχει να 
δισνύσει αρκετό δρόμο μέχρι να χαρα¬ 
κτηριστεί κορυφαίο. 

Συγκεκριμένα, ενώ ο συντελεστής δυ¬ 
σκολίας είναι υψηλός, υπάρχουν σημεία 
στα οποία, ανάλογα με το είδος της μο¬ 
νάδας που χειρίζεσαι, θα επιθυμούσες 
να ήταν πιο άμεσος ο χειρισμός. Κατά 
την ταπεινή μου γνώμη, οι μάχες με τα 
άρματα και τα πλοία πλησιάζουν αρκε¬ 
τά τα πρότυπα άλλων παιχνιδιών, ενώ οι 
αερομαχίες και οι προσωπικές μάχες 
των κομάντος "σηκώνουν" αρκετή βελ¬ 
τίωση. Από την άλλη, πρέπει να αναγνω¬ 
ρίσουμε το γεγονός ότι το όλο ρΓθ|βεί 
χειρίζεται πολλών ειδών διαφορετικές 
μάχες, τη στιγμή που οι πλέον επιτυχημέ¬ 
νες ξένες παραγωγές ασχολούνται μόνο 
με ένα είδος {π.χ. αερομαχίες). Αρα, το 
φιλόδοξο ελληνικό εγχείρημα έχει έναν 
πολυδιάστατο χαρακτήρα και, κατά συ¬ 
νέπεια, κολυμπά σε βαθύτερα νερά. 
Μία ακόμη παρατήρηση αφορά στο ότι 
πρέπει οπωσδήποτε να βελτιωθούν ο 
χειρισμός και η ανάκτηση των $ανθ5. 
Στα σύγχρονα αείίοπ εοιηβαί 9 απΊβ$ τα 
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5ανθ5 πρέπει να χειρίζονται άμεσα από 
τον ίδιο τον παίκτη, στους χρόνους που 
αυτός επιθυμεί και πολύ λιγότερο σε 
προκαθορισμένα σημεία. 

Σε ό,τι αφορά τον τομέα του χειρι¬ 
σμού, τα αιτον 1<βγ5 προορίζονται για 
την κίνηση των μονάδων σας, το ΟγΙ 
χρησιμοποιείται για τα πιο ελαφριά ό¬ 
πλα και το 5Ηίθ για τα Βαρύτερα. Τέλος, 
το Η φέρνει στο προσκήνιο το ραντάρ, 
άκρως απαραίτητη συσκευή στις 
αερομαχίες και τις ναυμαχίες. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το γραφικό περιβάλλον του 
παιχνιδιού είναι ίσως το πιο αδύ¬ 
ναμο σημείο του. Διευκρινίζω για 
δεύτερη φορά τη θέση μου ανα- 
φέροντας ότι η σύγκριση με αντί¬ 
στοιχα παιχνίδια δεν γίνεται για 
λόγους εντυπωσιασμού ή ξενομα¬ 
νίας. Πιστεύω ότι το να προσπα¬ 
θείς να επιτύχεις προδιαγραφές- 
πρότυπα ή, ακόμη περισσότερο, 
να τις υπερβείς είναι η δύναμη 
που θα οδηγήσει προϊόντα όπως το συ¬ 
γκεκριμένο να ξεπεράσουν τα ελληνικά 
όρια. Προς Θεού, σε κανέναν βαθμό 
δεν θα πρέπει να θεωρηθεί ότι τα γρα¬ 
φικά αφαιρούν κάτι από την αίγλη του 
παιχνιδιού. Απλώς δεν του προσθέτουν 
τίποτα. Αλλωστε, και η ίδια η παραγωγός 
εταιρία, Γεννάδειος Σχολή, στο σημείωμα 


που εμπεριεχεται στο κουτί του παιχνι¬ 
διού κάνει λόγο για δεύτερη, βελτιωμένη 
έκδοση, με πιο πλούσιο φωτογραφικό υ¬ 
λικό και νίεΙθο. 

Αντιθέτως, στον τομέα του ήχου, χρη¬ 
σιμοποιώντας μία ιδιαίτερη τεχνική ονό- 
ματι ΟΡ3ϋ, οι δημιουργοί του επιτυγχά¬ 
νουν τη μετάδοση μίας ρεαλιστικής 
τρισδιάστατης αίσθησης ακόμη και με 
μία απλή στερεοφωνική κάρτα! Η μουσι¬ 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Ενο σύγχρονα ολληνικά πολεμικό παιχνίδι το «ποιο, 
όντως αξίζει το χρόνο που θα του αφιερώσετε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

■·Εΐ_ιυ 

Γηχος 

ι υ·απ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 



ΖΕΝΑΡΙΟ 



κή υπόκρουση, μάλιστα, ενισχύει τη συ¬ 
ναισθηματική φόρτιση που προκαλεί το 
συγκεκριμένο παιχνίδι. 

ΚΡΙΣΕΙΣ - ΣΧΟΛΙΑ 

Το γεγονός ότι έχουμε στα χέρια μας 
την πρώτη ολοκληρωμένη παραγωγή ελ¬ 
ληνικού παιχνιδιού μόνο ασυγκίνητους 
δεν μπορεί να μας αφήσει. Προσπαθώ¬ 
ντας να κρίνουμε τον συγκεκριμένο τίτ¬ 
λο με την ίδια αυστηρότητα με την οποία 
θα αντιμετωπίζαμε κάθε άλλο παιχνίδι, 
το "Κρίση στο Αιγαίο" βγαίνει από την 
εν λόγω δοκιμασία με το κεφάλι ψηλά. 

Πρόκειται για έναν τίτλο που διακρίνε- 
ται για τον πολυδιάστατο χαρακτήρα 
του, προσφέροντας υψηλό αίσθημα ικα¬ 
νοποίησης ατούς περισσότερους παί¬ 
κτες. Περιλαμβάνει πολλές διαφορετι¬ 
κές αποστολές με άφθονη δράση. Οι 
κατασκευαστές του, μάλιστα, έχουν υπο- 
σχεθεί και νέες πίστες, τις οποίες μπορεί 
να αποκτά κάποιος μέσω του ννόό $ίίβ 
της εταιρίας. Το δυνατό σημείο του τίτ¬ 
λου, όμως, είναι η ίδια η υπόθεσή του. Η 
επιλογή του θέματος, από διαφημιστική 
άποψη, μόνο ως άριστη μπορεί να χαρα¬ 


κτηριστεί. Η συναισθηματική ένταση που 
προκαλεί στην πλειονότητα των Ελλήνων 
αποτελεί εξαιρετικής προοπτικής υπόβα¬ 
θρο για την εμπορική επιτυχία του παιχνι¬ 
διού. Φυσικά, γύρω από τη συγκεκριμένη 
σύλληψη μπορεί να εντοπίσει κάποιος 
διάφορες προεκτάσεις, ανάλογα με την 
οπτική γωνία υπό την οποία προσεγγίζει 
το εν λόγω ζήτημα. Ενα ερώτημα, για πα¬ 
ράδειγμα, είναι το κατά πόσο αποτελεί 
σωστό να εθίσουμε τους νέους αν¬ 
θρώπους σε πολεμικά παιχνίδια με 
Τούρκους αντίπαλους, διαιωνίζο- 
ντας και εντείνοντας έτσι τις όποιες 
διαφορές μεταξύ των δύο κρατών. 
Ο αντίλογος, βέβαια, λέει ότι, εφό¬ 
σον μια κατάσταση είναι υπαρκτή, 
γιατί να μη μάθουμε να ζούμε με 
αυτήν και να είμαστε προετοιμα¬ 
σμένοι, σε περίπτωση που η απειλή 
εξελιχθεί σε πραγματικό κίνδυνο. 
Πόσο μάλλον όταν αντίστοιχα παι¬ 
χνίδια, όπως τα σχετικά με την επι¬ 
δρομή στον Περσικό Κόλπο, εν¬ 
θουσίασαν όχι μόνο τους μικρούς 
Αμερικανούς αλλά και μερίδα κοινού σε 
όλο τον κόσμο. 

Η προσωπική μου γνώμη είναι ότι το 
"Κρίση στο Αιγαίο" δεν είναι παρά μόνο 
ένα παιχνίδι. Ο πόλεμος πάντα είναι μία 
διαφορετική υπόθεση, όπου ο νικητής 
δεν κερδίζει αποκλειστικά λόγω της 
στρατιωτικής υπεροχής ή της παλικα- 
ριάς του αλλά και λόγω μιας σειράς άλ¬ 
λων παραγόντων, τους οποίους εμείς, 
ως έθνος, έχουμε βιώσει ποικιλοτρό- 
πως. Φυσικά, οι αρνητικές συνέπειες ε¬ 
νός πολέμου αφορούν τόσο στο νικητή 
όσο και στον ηττημένο. Για το λόγο αυ¬ 
τόν, όλοι εσείς οι ίαπϊ τέτοιων παιχνι- 
διών χαρείτε την απόλαυση που μπορεί 
να προσφέρει ένα πράγματι καλό παι¬ 
χνίδι όπως το συγκεκριμένο, χωρίς να ε¬ 
πηρεάζεστε σε μεγάλο βαθμό από τον 
ενδεχόμενο θόρυβο που μοιραία συνο¬ 
δεύει το "Κρίση στο Αιγαίο". Τέλος, το 
παράδειγμα της εταιρίας "Γεννάδειος 
Σχολή" ελπίζουμε να ακολουθήσουν κι 
άλλοι Ελληνες παραγωγοί, ούτως ώστε 
κάποια στιγμή να δούμε περισσότερα α¬ 
ξιόλογα ελληνικά παιχνίδια. 
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Η συνταγή φαίνεται 
απλή, οστόσο είναι 
αποτελεσματική. 
Παίρνουμε μια δόση 
ανίΙίζαΗοη II, την 
πασπαλίζουμε με λίγο 
δβίΐΐβη και 
ανακατεύουμε το 
μείγμα με δύο 
μεζούρες )ΛΤατεταΠ II. 
Τι βγαίνει; Μα, το Αρβ 
οί ΕτηρΪΓβί, το πιο 
φιλόδοξο παιχνίδι 
όλων τον εποχών. 

του Ιηύρου Παρασχη 
α&γ5$@πια1ηχ.ΙζαρσΙθί§Γ 
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χία, όμως, δεν είναι στρωμένος με ροδοπέ¬ 
ταλα, αφού υπάρχουν και άλλες φυλές με 
τους ίδιους στόχους. Την επαφή μαζί τους 8 α 
ακολουθήσει η πολεμική σύρραξη, ώσπου να 
αναδειχδεί ο κυρίαρχος του κόσμου. 

Το Α 96 οί ΕπΊρΪΓ05, όπως και το ΟνίΙίζαίΐοπ, 
προσπαθεί να δώσει μια ιστορική αυθεντικό¬ 
τητα στον κόσμο του, τοποθετώντας τις αντί¬ 
παλες φυλές και τη δράση σε ιστορικά-μυδο- 
λογικά πλαίσια. Για παράδειγμα, μία από τις 
έτοιμες αποστολές του παιχνιδιού -αν επιλέ- 
ξετε τους Ελληνες- έχει να κάνει με τον Τρωι¬ 
κό Πόλεμο, ενώ μια άλλη με τον πρώτο αποι- 
κισμό στα παράλια της Μικρός Ασίας. Επί¬ 
σης, η τεχνολογική εξέλιξη των φυλών ακο¬ 
λουθεί τις πραγματικές ιστορικές περιόδους, 
αρχίζοντας από τη λίθινη εποχή. Τέλος, κατ' 
αντιστοιχία με τους ιστορικούς ηγέτες του 
ΟνίΙίζαίίοπ {π.χ., ο Μέγας Αλέξανδρος για 
τους Ελληνες), στο παιχνίδι της ΜίαΌ 5 οΓΐ 
υπάρχουν οι ήρωες κάθε έθνους. 


ΤΟ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΣ 
ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

Τόσο η οπτική γωνία του παιχνιδιού όσο και 
ο τρόπος συλλογής και διαχείρισης των δια¬ 
θέσιμων πόρων θυμίζουν έντονα το 
πολύ καλό, αν και παραγνωρισμέ¬ 
νο, δθΙίΙθΓϊ της γερμανικής ΒΙυβ 
Βγίθ$. Ετσι, πα¬ 
ρακολουθού¬ 
με τη δράση 
από μια τρισ- 


Τ ην αναγγελία της κυκλοφορίας του 
παιχνιδιού και την κυκλοφορία του 
άεπιο διαδέχθηκε ένα κύμα συζη¬ 
τήσεων και αντεγκλήσεων. Κάποιοι 
έλεγαν ότι είναι αυτό που πάντα περίμεναν, 
ενώ άλλοι απαντούσαν ότι δεν είναι τίποτε 
παραπάνω από μία κακή απομίμηση. Οι συζη¬ 
τήσεις δεν έπαψαν, ούτε και όταν το Α 9 Θ οί 
ΕπιρίΓΘί κυκλοφόρησε στα καταστήματα. 

Οι φίλοι των παιχνιδιών στρατηγικής δεν 
μπορούν παρά να βρουν -αρχικά, τουλάχι¬ 
στον- τη μείξη τριών κορυφαίων στιγμών του 
είδους (του ΟνίΙίζαίίοπ, του ν/αΓσαθ II και 
του δεΗΐθΓϊ) εξαιρετικά γοητευτική. 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΕΠΗΒΟΛΟ 
ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

Η έμπνευση του Α 96 οί ΕπιρίΓθ5 έρχεται 
κατευθείαν από το ΟνϊΙίζαίίοπ, κάτι το διό¬ 
λου περίεργο, αφού βασικός συντελεστής 
του ήταν ο στενότερος συνεργάτης του 5ίά 
ΜαίβΓ στο Ον, ο Βι-υεο 5ΗθΙΙβγ. Ο παίκτης 
αναλαμβάνει τις τύχες μιας φυλής στις 
απαρχές της ιστορίας με σκοπό να 
την οδηγήσει στην αναγνώριση 
και την παγκόσμια κυριαρχία, 
εκμεταλλευόμενος τους φυ¬ 
σικούς πόρους που βρί¬ 
σκει και εξερευνώντας 
σιγά-σιγά τον κόσμο. Ο 
δρόμος προς την 
καταξίωση και 
την κυριαρ¬ 
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διαστατή ισομετρική κάμερα και Βλέπουμε 
τους υπηκόους μας να εργάζονται ασταμάτη¬ 
τα στις δέσεις που έχουμε ορίσει γι' αυτούς. 
Βλέπουμε, για παράδειγμα, τους κυνηγούς να 
χτυπάνε με δόρατα τα θηράματα τους και με¬ 
τά σιγά-σιγά να τα τεμαχίζουν και να μεταφέ¬ 
ρουν τα κομμάτια στις αποθήκες. Σταδιακά η 
οθόνη γεμίζει μικρά ακούραστα ανθρωπάκια 
που κόθουν ξύλα, κτίζουν, ψαρεύουν, κυνη¬ 
γούν, σκοτώνουν και σκοτώνονται. 

ΤΟ ΑΙΜΑΤΗΡΟ ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 

Οι επιρροές από το θρυλικό πλέον παιχνί¬ 
δι της Βΐίζζατά είναι εμφανείς. Ιδίως οι μάχες 
γίνονται σχεδόν με τον ίδιο τρόπο και μπο¬ 


Οι φαρμις οναι μια καλή και στα&ίρή πηγή τροφής. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πολύ καλός. 
Τα εφέ καλύπτουν πλήρως τη δράση και φέρ¬ 
νουν στα ηχεία μας κλαγγές όπλων, χλιμιντρί- 
σματα αλόγων, βρυχηθμούς λιονταριών και 
ύμνους που αντηχούν στους ναούς της φυ¬ 
λής σας. Ακόμη, η μουσική επένδυση που 
ακούγεται κατευθείαν από το Οϋ "ντύνει" τη 
δράση, χωρίς να γίνεται κουραστική. Αυτό 
που είναι κουραστικό είναι η επανάληψη των 
φωνών των υπηκόων σας, όταν τους δίνονται 
διαταγές. Σε αυτό τον τομέα το ν/ατεταΛ 2 
παραμένει κορυφαίο. 

Τα γραφικά, όμως, είναι μια εντελώς δια¬ 
φορετική υπόθεση. Εδώ το Α 0 © οί ΕπιρίΓβ$ 
θέτει καινούρια πρότυπα και δείχνει το δρό¬ 
μο στα παιχνίδια που θα ακολουθήσουν. Η 
τρισδιάστατη οπτική γωνία θυμίζει τα 5 θΜΐβΓ 5 
ή και το ΟοΓππιαηεΙ από Οοπηυθτ, αλλά η 


ρείτε να ακολουθήσετε παρόμοιες στρατηγι¬ 
κές. Οι επιθετικές μονάδες αποτελούνται και 
στο Α 0 θ οί ΕΓπρίτθϊ από πολεμιστές εκ του 
συστάδην, τοξότες και καταπέλτες, ενώ 
υπάρχουν και τα γνωστά αμυντικά οχυρώμα¬ 
τα, τείχη και πύργοι. 

Οπως φαίνεται, η Μϊσοίοθ έχει δανειστεί 
πάρα πολλά στοιχεία από άλλα παιχνίδια 
του είδους για να φτιάξει το Α 9 β οί Επηρίτεί 
και κανείς δεν μπορεί να την κατηγορήσει γι' 
αυτό, από τη στιγμή που έχει καταφέρει να 
τα συνδυάσει με ευρηματικό τρόπο. 


Εφιπποι από δύο 


διαφορικές φυλΐς 
μας έχουν ίπιτίθίί. 
Δύσκολα τα πράγματα! 


ποιότητα της απεικόνισης είναι το κάτι άλλο. 
Σε ανάλυση δυρβτ νΟΑ που φθάνει μέχρι 
και τα 1024x768 θα απολαύσετε καταπλη¬ 
κτικό απίππαίίοη και γραφικά γεμάτα λεπτο¬ 
μέρειες. Καθίστε για λίγο να προσέξετε τις 
κινήσεις των χωρικών όταν, για παράδειγμα, 
κόβουν ξύλα. Θα δείτε ότι πηγαίνουν αρχικά 
και πελεκάνε ένα δέντρο με το τσεκούρι. 
Αφού το ρίξουν κάτω, κόβουν τον κορμό και 
στη συνέχεια μεταφέρουν ένα κομμάτι ταυ 
στις αποθήκες. Από το βάρος γέρνουν προς 


Ρ0 Μαίΐθτ 143 
























>.ΏΐΗίίην 



Η αρχική οθόνη ΐπιλογων, 

τα πίσω και πηγαίνουν πιο αργά. Μετά 
επιστρέφουν, κόΒουν ένα ακόμα κομμά¬ 
τι του πεσμένου στο έδαφος κορμού και 
συνεχίζουν ώσπου να τελειώσουν τα ξύ¬ 
λα, Ολες οι κινήσεις τους είναι ομαλές 
και η απεικόνιση είναι τόσο λεπτομερής, 
που βλέπουμε ακόμα και τη σκιά τους. 
Κάποιες άλλες λεπτομέρειες -όπως τα 
πουλιά που διασχίζουν πότε πότε την 
οθόνη, η επιβράδυνση των ανδρών σας 
όταν ανεβαίνουν μια ανηφόρα, η στα¬ 
διακή αποσύνθεση των πτωμάτων που 
μένουν στο πεδίο της μάχης- αναδει- 
κνύουν το Αε)β οί ΕπτρίΓβδ ως το καλύ¬ 
τερο οπτικά παιχνίδι στρατηγικής που 
έχω ποτέ δει. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Τα καλά συνεχίζονται και στον τομέα 
του 9 θπτΊβρΙαγ, Αρχικά είναι πολλές οι 
επιλογές που δίνονται στον παίκτη ανα¬ 
φορικά με το είδος του παιχνιδιού που 
επιθυμεί. Μπορεί να αναλάβει τις τύχες 
ενός πολιτισμού στις απαρχές της ιστο¬ 
ρίας, όπως στο ΟνίΙϊζαίιοπ, να επιλέξει 
ένα έτοιμο σενάριο ή να αναλάβει μια 
σειρά από συνεχώς δυσκολότερες απο¬ 
στολές, κατ' αντιστοιχία με το Ματααίΐ. 
Στη δεύτερη περίπτωση οι αποστολές 
συνδέονται μεταξύ τους με ιστορικές 
πληροφορίες - για παράδειγμα, οι τρεις 
πρώτες αποστολές των Ελλήνων ουνίστα- 
νται στην εκδίωξη των Δωριέων από τον 
ελλαδικό χώρο, την εγκατάσταση σε αυ- 


αντιπάλους και να κυριαρχήσει στον κό¬ 
σμο. Η νίκη, ανάλογα με τα σενάριο που 
έχετε επιλέξει, μπορεί να έρθει με πολ¬ 
λούς τρόπους, για παράδειγμα, με την 
εξολόθρευα η των αντιπάλων, με την ανέ¬ 
γερση "Θαυμάτων του κόσμου" (6λ. 
Ονϋίζαίίοη] ή και με τη συγκέντρωση ορι¬ 
σμένων πόντων στο συνολικό σκορ. 

Παράλληλα, η Μίετο5θίΐ έχει διαμορ¬ 
φώσει κι ένα απλοϊκό σύστημα διπλωμα¬ 
τίας στο παιχνίδι. 
Μπορείτε να καθο¬ 
ρίσετε τις σχέσεις 
σας (εχθρικές, ου¬ 
δέτερες ή συμμαχι¬ 
κές) με τους άλλους 
πολιτισμούς και να 
συνταχθείτε μαζί 
τους για την αντιμε¬ 
τώπιση κοινών κιν¬ 
δύνων. Το σύστημα 
ίσως να είναι ενδια¬ 
φέρον για τα ιτιυΐίί- 
ρΙαγθΓ παιχνίδια, 
αλλά δεν έχει ιδιαί¬ 
τερη χρησιμότητα 
με αντίπαλο τον 

Το παιχνίδι ότκ»ς ίξίλισσίται σε ενσ μεκιγενισιερο πολιτισμικό στάδιο, υπολογιστή, αφού, 

για έναν μυστηριώ- 

σή του μερικούς χωρικούς, πρέπει να δη λόγο, οι αντίπαλοί σας αποφεύγουν 
φτιάξει ένα Το\νπ ΟεπίθΓ και εκεί να εκ- όπως ο διάολος το λιβάνι τη συμμαχία 
παιδεύσει περισσότερους χωρικούς και μαζί σας. Μάλιστα, εδώ κάνει την 
να τους στείλει σε διάφορες δουλειές - 
κυνήγι, συλλογή καρπών, εξόρυξη χρυ¬ 
σού, χτίσιμο και επισκευή κτιρίων κ.λπ. 

Με τη συλλογή πόρων και το χτίσιμο κτι¬ 
ρίων ένας πολιτισμός αποκτά περισσότε¬ 
ρες δυνατότητες, π.χ ν στα Βαιτα<:1<$ μπο¬ 
ρούν να εκπαιδευθούν στρατιώτες και 
στους ναούς μπορούν να αναδειχθούν 
ιερείς. 

Μόλις ο παίκτης μαζέψει ένα προκαθο¬ 
ρισμένο σύνολο από τους τέσσερις πό¬ 
ρους που διαχειρίζεται στο παιχνίδι (τρο¬ 
φή, ξύλο, πέτρα και χρυσό), μπορεί να 
προχωρήσει στην επόμενη ιστορική εποχή 
εξέλιξης της ανθρωπότητας (λ.χ., από τη 
νεολιθική εποχή στην εποχή του χαλκού). 

Σταδιακά οι τεχνολογικές γνώσεις του λα¬ 
ού του θα αυξάνονται, ο πληθυσμός του 
θα μεγαλώνει και κάποια στιγμή 8α είναι 
έτοιμος να κατατροπώσει όλους τους 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΟΡΌ Ρ90,»ϊπ 95/ΗΤ. 


ΒΟΙΑ0 4Χ ΟΡ ΒΟΜ- 


1Ι1Β ενΟΑ, κάρτα ήχου. 


Τρ παιχνίδι έρχεται σε ένα ΟΡ 
και μας τα πράαψερε το κατά¬ 
στημα νβι1«9θ (Μττάτοση 6, τηΛ,: 

λ 


τόν και, οτη συνέ¬ 
χεια, στον αποικι- 
σμό της Ιωνίας. 

Οποια μορφή 
παιχνιδιού πάντως 
και να επιλέξετε, 
σχεδόν όλα αρχί¬ 
ζουν με τον ίδιο 
τρόπο. Ο παίκτης, 
έχοντας στη διάθε- 
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Και «νας καταρράκτης που χύνίται ο* μια αιγυπτιακή πόλη. 


εμφάνισή του και ένα από τα όυ<3$ του 
παιχνιδιού [σιγά μη δεν είχε...). Συγκεκρι¬ 
μένα, αν κάποιος αντίπαλος που εσείς 
τον αντιμετωπίζετε ως φίλο σάς επιτεθεί, 
τότε οι άνδρες σας θα κάτσουν να σκο¬ 
τωθούν αμαχητί, εκτός και αν αλλάξετε 
τη διπλωματική πολιτική σας. Μια και μι¬ 
λήσαμε για τις φυλές που ελέγχει ο υπο¬ 
λογιστής, αξίζει να σημειωθεί ότι παίζουν 
έξυπνα και αποτελούν πολύ δυνατούς 
αντιπάλους (αν και στην αρχή του παιχνι¬ 
διού κάνουν κάποιες ζαβολιές με τα 
ΓβΒουτεβί). 

ΕΙΜΑΣΤΕ ΔΥΟ, ΕΙΜΑΣΤΕ ΤΡΕΙΣ... 

Οταν μια εταιρία φιλοδοξεί να φτιάξει 
ένα παιχνίδι για να εκτοπίσει το νναιχι-αδ 
2 , θα ήταν καταστροφικό να αμελήσει 
να το εφοδιάσει με ιπυΐίίρίαγβτ δυνατό¬ 
τητες. Η Μίετοδοθ δεν έπεσε στην παγί¬ 
δα και επέδειξε ιδιαίτερη προσοχή στον 
τομέα αυτόν. Ετσι, το Α 0 β οί ΕηττρίΓβΒ 
υποστηρίζει συνδέσεις 8 το πολύ παι¬ 
κτών σε δίκτυο ΙΡΧ ή στο ίπίβΓπβί, καθώς 
και συνδέσεις δύο παικτών με γπο0θγπ ή 
με σειριακό καλώδιο. 

Ολα αυτά τα τεχνικά χαρακτηριστικά, 
μαζί με τους πολλούς τρόπους διαμόρ¬ 
φωσης των παιχνιδιών (αλλαγή των κρι¬ 
τηρίων νίκης, των θέσεων εκκίνησης των 
παικτών, της διαμόρφωσης του εδάφους 
κ.λπ.), μας προετοιμάζουν για επικές 
πυίίίρΙαγθΓ μάχες. Το αν, βέβαια, το Α 96 
οί ΕιπρίΓβί καταφέρει να ξεπεράσει τα 
ννακχαΗ II ή Κεά Αΐβτί είναι κάτι που μό¬ 
νο με το χρόνο θα μπορέσουμε να διαπι¬ 
στώσουμε. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: ΤΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

Αν, πάντως, παρά τις καλές έως τώρα 
εντυπώσεις, παραμένετε καχύποπτοι και 
πιστεύετε ότι τα πράγματα δεν μπορούν 
να είναι τόσο ειδυλλιακά, τότε έχετε δί¬ 
κιο. Τα Βασικά προβλήματα του Α 9 © οί 
ΕηιρίΓθ5 ανακύπτουν στον τομέα του χει¬ 
ρισμού. Αρχικά, ο έλεγχος των υπηκόων 
σας φαίνεται απλός. Για να ορίσετε τι θα 
κάνουν, αρκεί να τους επιλέξετε, να ορί¬ 
σετε την ενέργειά τους και να κάνετε 
κλικ στον προορισμό τους. Ετσι, μπορείτε 
να πείτε στους άντρες σας να μετακινη¬ 
θούν, να κυνηγήσουν, να επιτεθούν κλπ. 


Φυσικά, όπως έχει κα¬ 
θιερωθεί στα παιχνί¬ 
δια του είδους, υπάρ¬ 
χουν οι συνηθισμένες 
δυνατότητες καθοδή¬ 
γησης των υπηκόων 
σας σε ομάδες, κα¬ 
θώς και πλήκτρα - συ¬ 
ντομεύσεις για να επι¬ 
σπεύδετε, χωρίς τη 
χρήση ποντικιού, τις 
ενέργειές σας. Δυστυ¬ 
χώς, όμως, στην πρά¬ 
ξη όλα αυτά δεν λει¬ 
τουργούν καλά. Η βα¬ 
σική αιτία είναι η πε¬ 
ριορισμένη νοημοσύ¬ 
νη των αντρών σας που κινούνται σαν 
ΙθΓηΐΊηίπ95 και χάνουν το δρόμο τους. Ει¬ 
δικά αν το μονοπάτι από το οποίο πρέπει 
να περάσουν είναι στενό, τότε θυμίζουν 
μεθυσμένους που ψάχνουν να βρουν την 
έξοδο του μπαρ. Ετσι, είναι πολύ πιθανό 
να στείλετε μια ομάδα δέκα στρατιωτών 
να επιτεθούν σε ένα εχθρικό οχυρό και 
να διαπιστώσετε άτι μόνο οι μισοί έχουν 
φθάσει, αφού οι υπόλοιποι έχουν χαθεί 
κάπου στα δάση. Φυσικά, μπορείτε συνε¬ 
χώς να τους παρακολουθείτε, ώστε να 
διορθώνετε την πορεία τους, αλλά, όταν 
η δράση εκτυλίσσεται παράλληλα σε 
πολλές περιοχές, κάτι τέτοιο είναι δύσκο¬ 



λο. Η κατασκευάστρια εταιρία, αναγνωρί¬ 
ζοντας προφανώς το πρόβλημα, έχει εν¬ 
σωματώσει ένα εναλλακτικό σύστημα κί¬ 
νησης, με το οποίο ορίζετε τους ενδιάμε¬ 
σους σταθμούς (ναγροίπίδ) από όπου θα 
πρέπει να περάσει μια μονάδα για να 
φθάσει στον προορισμό της. Αυτό εν μέ- 
ρει λύνει το πρόβλημα, αλλά δυσχεραίνει 
το χειρισμό του παιχνιδιού. Ενα άλλο ενο¬ 
χλητικό χαρακτηριστικό, τέλος, είναι το 
όριο των 50 μονάδων που υπάρχει στις 
αποστολές. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Παρά τα ενοχλητικά προβλήματα που 
το συνοδεύουν, το Α 9 © οί Επρίτεί είναι 
ένα καταπληκτικό παιχνίδι. Χωρίς να έχει 
το βάθος του ΟνίΙίζαίϊοπ ή το χιούμορ 
του νναΓσαίί, καταφέρνει να συνδυάζει 
πολλά από τα κορυφαία χαρακτηριστικά 
τους σε ένα γερό σύνολο. Αν εξακολου¬ 
θείτε να έχετε ενδοιασμούς, άφησα για 
το τέλος το καλύτερο. Ο καταπληκτικός 
$εεηαιϊο εάίίοΓ που συνοδεύει το παιχνί¬ 
δι σάς επιτρέπει να φτιάξετε δικές σας 
αποστολές, καθορίζοντας ένα εντυπω¬ 
σιακό πλήθος παραμέτρων - από το πλή¬ 
θος των αντιπάλων, το τεχνολογικό τους 
επίπεδο, το χάρτη, τα διαθέσιμα θηρά¬ 
ματα έως και τα συνοδευτικά τους 
νίεΙβοδ! Με αυτό το συμπλήρωμα το Α 9 Θ 
οί Επηρίτεί δεν μπορεί παρά να κερδίσει 
την προτίμησή σας. 
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Στην κατηγορία τον 
ΗϊφΗί 5ΪηιυΙαίθΓ$ 
εντάσσονται τα 
παιχνίδια εκείνα που 
εξομοιώνουν την πτήση 
ενός ή πολλών 
αεροπλάνων. Ωστόσο, 
εάν μόνο ένα πρέπει να 
φέρει τον τίτλο του 
"εξομοιοτή", αυτό δεν 
είναι άλλο από το 
ομώνυμο της Μΐετοίοίί 
που πλέον κυκλοφορεί 
στην έκδοση 98. 


Του Αργυρή ΓΌγιά 
θΓ0ίη$@€θπιρυΙίηΙέ.0Γ 


ανταγωνισμός είναι ολοένα ισχυρότερος 
και απειλεί τη διατήρηση της πρωτιάς του. 
Οπως προαναφέραμε, το ΡΙ Ιφ\ δίπτυΙαίΟΓ 
είναι τόσο παλιό που ορισμένοι οπό εσάς 
ίσως και να μην είχατε γεννηθεί, όταν κυ¬ 
κλοφορούσε η πρώτη έκδοσή του. Ετσι, 
προτού περάσουμε στην παρουσίαση της 
έκδοσης 98, 8α κάνουμε μια σύντομη ανα¬ 
δρομή, για να μαθαίνουν οι νέοι και να θυ¬ 
μούνται οι παλιοί. 

Η ΠΟΡΕΙΑ ΜΕΣΑ ΣΤΑ ΧΡΟΝΙΑ 

Το πρώτο ΡΙί^Η# δϊπτυΙαίοΓ κυκλοφόρησε 
από τη Μϊ€γο5οΒ το 1982 και, φυσικά, ήταν 
πολύ απλοϊκό ως προς τα γραφικά του, κα¬ 
θώς έτρεχε σε 005-1x1580 υπολογιστές και 
τα χρώματα ήταν μόνο δύο. Η δεύτερη έκ¬ 
δοση βγήκε το 1984 και υπήρξε αρκετά 
επαναστατική για την εποχή της, αφού πλέ¬ 
ον περιλάμβανε κάποια τοπία στο έδαφος 
και υποστήριζε δύο |ογ5ΐίε(ί& ή π>ου$θ. Μά- 


Πολλή ιανηση στο 


πολλά κτιρμα στο βάθος 

τΐΗ πύλης. 


Η ΜίεΐΌδοίϊ, εδώ και πάρα πολλά 
χρόνια, είναι η κυρίαρχος εταιρία 
στο χώρο του $οΗ\νατ 0 για συμ¬ 
βατούς Ρ^5* Τον τελευταίο χρό¬ 
νο, όμως, στην προσπάθεια της να επικρα¬ 
τήσει και στο χώρο των παιχνιδιών για Ρ€β, 
κυκλοφόρησε πλήθος νέων τίτλων, εκ των 
οποίων λίγοι μπορούν να χαρακτηριστούν 
αξιόλογοι. Η τελευταία διαπίστωση μαρτυ- 
ρά ότι στην κατηγορία αυτή τα πράγματα εί¬ 
ναι κάπως πιο δύσκολα. Υπάρχει, ωστόσο, 
μία κατηγορία παιχνιδιών στην οποία διακρί- 
νεται,,, Ο λόγος, φυσικά, για αυτή των ίΙι^Ηί 
5 ΪηπυΙαίθΓ5, κατηγορία στην οποία από το 
1982 (σχεδόν ταυτόχρονα με την εμφάνιση 
των πρώτων ΡΟ) εμφανίζεται σε διάφορες 
εκδόσεις το ομώνυμο παιχνίδι της ΜίεΓΌδοΒ. 
Αυτές τις μέρες και στο πλαίσιο των νέων 
κυκλοφοριών της εταιρίας, παρουσιάστηκε 
το ΜιεΐΌ5θίί ΡΙίε^ΐ διππυΙαίοΓ 98, το οποίο 
φιλοδοξεί να συνεχίσει να είναι ο κυρίαρ¬ 
χος του χώρου, αν και χρόνο με το χρόνο ο 
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Πίτώντας δίπλα 
« ουρανοξύστες. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜκΐΌ 5 θΗ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙίΐηιβώα ΡΟδ 

ΕΙΔΟΣ 

ΡΙ19Μ δΪΓηυΙαίίοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Μέσα από τα 
σύννεφα και πάνω 
από την ιτόλη. 


λίστα, αυτή η δεύτερη έκδοση γνώρισε με¬ 
γάλη επιτυχία γενικότερα, επειδή κυκλοφό¬ 
ρησε σε ίοΓΓπαΙ 14 διαφορετικών υπολογι¬ 
στών. Πέρασαν τέσσερα χρόνια για να 
φθάσουμε στην έκδοση 3.0, η οποία ήταν 
και η πρώτη που υποστήριζε παράθυρα μέ¬ 
σα στο παιχνίδι που, μάλιστα, άλλαζαν θέ¬ 
ση και σχήμα. Πολύ σύντομα, αφού είχε πε¬ 
ράσει μόλις ένας χρόνος, κυκλοφόρησε η 
έκδοση 4.0, η οποία περιείχε λεπτομερείς 
δρόμους, γέφυρες και κτίρια πάνω στα 
οποία μπορούσες να συντρίβεις. Επίσης, πε¬ 
ριείχε τη δυνατότητα σχεδιασμού των δικών 
σου αεροπλάνων. 


υπήρχε χαρτογραφημένο σχεδόν το σύνολο 
της υφηλίου. Ενάμιση χρόνο μετά κυκλοφό¬ 
ρησε η έκδοση 5.1, η οποία ήταν και η πρώ¬ 
τη έκδοση σε 00-ΚΟΜ. Σε αυτή μπορούσα¬ 
τε να χειρίζεστε βιβλιοθήκες σεναρίων, ενώ 
και το παιχνίδι ήταν αρκετά πιο γρήγορο. 
Και η δυναστεία συνεχιζόταν χωρίς την πα¬ 
ραμικρή ένδειξη πως κάτι θα μπορούσε να 
τη σταματήσει... 

ΓΡΑΦΙΚΗ ΥΠΕΡΟΧΗ 

Η έκδοση 98 του Ρΐί^ί δίπ-ιυΐαίοτ κυκλο¬ 
φόρησε σε πολύ σύντομο χρονικό διάστημα 
σε σχέση με όλες τις προηγούμενες, αφού 
δεν έχει περάσει ούτε καν χρόνος από την 
έκδοση 97. Ωστόσο, όπως θα δείτε και στη 
συνέχεια, περιλαμβάνει πλήθος νέων στοι¬ 
χείων και έχει Βελτιώσει σε μεγάλο βαθμό 
πολλά από τα παλιά. Σίγουρα το σημαντικό¬ 
τερο στοιχείο είναι τα γραφικά, το οποίο μά¬ 
λιστα διαφημίζεται από τη ΜίετοδοΗ περισ- 


Η έκδοση 4.0 ήταν επίσης πολύ σημαντι¬ 
κή, διότι πάνω της μπορούσαν πλέον να 
φτιάχνουν αείά-οπί και άλλες εταιρίες πέ¬ 
ραν της ΜίειοκΛ. Για την έκδοση 5.0, που 
κυκλοφόρησε το 1993, χρειάστηκαν περισ¬ 
σότερες από 30.000 ώρες σχεδιασμού και 
προγραμματισμού, Το Ρΐϊςιίίΐ δίτπυΐαίοτ υπο¬ 
στήριζε πλέον 256 χρώματα και 5ΎΟΑ γρα¬ 
φικά, ενώ εμφανίστηκαν και τα πρώτα 
ρΗοίο-τβαΙίίΙκ γραφικά μέσα και γύρω από 
μερικές αμερικανικές πόλεις. Υπήρχε μεγά¬ 
λο επίπεδο ρεαλισμού όχι μόνο στην πτήση 
του αεροσκάφους αλλά και σε εξωτερικούς 
παράγοντες - για παράδειγμα, η ημέρα ήταν 
μεγαλύτερη κατά τη διάρκεια του καλοκαι¬ 
ριού και η εποχή επηρέαζε την όψη που εί¬ 
χαν τα γραφικά εδάφους. Ωστόσο, το πιο 
σημαντικό ίσως ήταν το γεγονός ότι πλέον 


σότερο από οτιδήποτε άλλο. Από την προη¬ 
γούμενη έκδοση του ΡΙ^Κί δΐιτιυΐαίοτ έως 
σήμερα έχουν αλλάξει πολλά στο Ηαιάν/ατβ 
των υπολογιστών και, κυρίως, στο χώρο των 
γραφικών, κάτι που το νέο ΡΙ 19 Η 1 $ίιτιυΙα»θΓ 
. εκμεταλλεύεται στο έπακρο. Καταρχήν, 
υποστηρίζει τον ϋιτθεί 3ϋ άτίνβτ, ο οποίος 
περιέχεται στις περισσότερες από τις σύγ¬ 
χρονες κάρτες γραφικών με επιτάχυνση και 
δίνει μια γενικότερη ώθηση στην ταχύτητα 
των γραφικών, αλλά δεν είχαμε δει μέχρι 
τώρα παιχνίδι που να τον υποστηρίζει τόσο 
καλά. Το δεύτερο επίπεδο υποστήριξης των 
νέων τεχνολογιών στα γραφικά περιλαμβά- 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ολο τα όργανα άναι πιο ευδιάκριτα από κό8< 
άλλη φορά, 

νει τους επεξεργαστές ΜΜΧ. Εάν, λοι¬ 
πόν, έχετε έναν από τους νέους επεξερ¬ 
γαστές που υποστηρίζει αυτή την τεχνο¬ 
λογία, το ΡΐϊςιΗϊ 5ίιπυΙα(θΓ 8α αναγνωρι¬ 
στεί αμέσως και η βελτίωση της ποιότη¬ 
τας αλλά και της ταχύτητας κίνησης των 
γραφικών 8α είναι πολύ σημαντική, ενώ 
η διαφορά 8α είναι αισθητή. Εκεί όμως 
όπου πράγματι 8α μείνετε άφωνοι είναι 
τα γραφικά του παιχνιδιού, εάν αυτό βέ¬ 
βαια λειτουργεί σε έναν υπολογιστή 
που διαθέτει μία από τις νέες ειδικές 
κάρτες τρισδιάστατης επιτάχυνσης γρα¬ 
φικών και κυρίως αυτές με το εδίρ5βΙ 
38ίχ. Εάν έχετε, λοιπόν, μία από αυτές 
τις κάρτες, τότε 8α δείτε γραφικά που 
έως τώρα μπορούσατε να δείτε μόνο σε 
μεγάλα ηλεκτρονικά παιχνίδια (αυτά με 
το κατοστάρικο). Οι λεπτομέρειες -κυ¬ 
ρίως στα γραφικά εδάφους- είναι εκ¬ 
πληκτικές και κάνουν το παιχνίδι να δεί¬ 
χνει εντελώς διαφορετικό απ' όλες τις 
προηγούμενες εκδόσεις. Εάν κοιτάξετε 
με προσοχή, 8α παρατηρήσετε ότι 
έχουν δουλευτεί με εκπληκτική ακρίβεια 
τα σύννεφα, που δείχνουν πιο φυσικά 
από κά8ε άλλη φορά, οι δρόμοι μέσα 
στις πόλεις, που μπορούν να έχουν και 
αυτοκίνητα να κινούνται κατά μήκος, και 
τα αεροδρόμια, στα οποία πλέον υπάρ¬ 
χουν πολλά από τα πραγματικά χαρα¬ 
κτηριστικά τους εκτός των βασικών δια¬ 
δρόμων. Ομως υπάρχουν και άλλες λε¬ 
πτομέρειες που ίσως να μην τις παρατη¬ 
ρήσετε ποτέ. Χαρακτηριστικά αναφέ¬ 
ρουμε ότι υπάρχουν σημάδια φρεναρί¬ 
σματος στους διαδρόμους προσγείω¬ 


σης, ενώ, εάν κάνετε 
πρωινές πτήσεις, 8α 
δείτε τον ήλιο να 
ανατέλλει πάντα από 
το σημείο όπου είναι 
η ανατολή. Ολα αυτά 
μπορεί να μην παί¬ 
ζουν μεγάλο ρόλο 
στο παιχνίδι, όμως σί¬ 
γουρα δείχνουν το 


υπάρχουν 45 πόλεις που περιέχουν 
ρΚο(ο-ΓβαΙί5ίίε γραφικά, τα οποία μάλι¬ 
στα καλύπτουν πολύ μεγαλύτερη έκταση 
απ' ό,τι παλαιότερο. Οι 30 πόλεις βρί¬ 
σκονται στην Αμερική, ενώ οι υπόλοιπες 
15 στην Ευρώπη - ανάμεσά τους συμπε- 
ριλαμβάνεται και η Αθήνα. Αυτές είναι 
μόνο οι πόλεις που έχουν προσεχθεί πε¬ 
ρισσότερο, καθώς υπάρχουν συνολικά 
3.000 αεροδρόμια, στα οποία μπορείτε 
να μεταφερθείτε άμεσα 
και να κάνετε προσγειώ¬ 
σεις και απογειώσεις. 


ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΚΑΙ ΝΕΑ 
ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Μπορεί ο τομέας των 
γραφικών να είναι το Βα¬ 
σικό ατού του νέου Εΐίς^ 
δίιπυΙαίΟΓ, παράλληλα 
όμως διαθέτει πολλές άλ¬ 
λες Βελτιώσεις και νέα 
στοιχεία, ενώ ένα από τα 
πιο σημαντικά είναι η προ¬ 
σθήκη τριών νέων αεροσκαφών. Πρό¬ 
κειται για το Οθ55πα 5ΐ<γΙαηθ 1825, το 
Ιβαήβΐ 45 και το ΒθΙΙ 206Β ϋθΐΚαπ9βΓ. 
Αν ασχολείστε με το χώρο των αερο¬ 
σκαφών, 8α ξέρετε ότι το τελευταίο εί¬ 
ναι το ελικόπτερο που χρησιμοποιεί ο 
στρατός αλλά και η αστυνομία στην 
Αμερική. Είναι η πρώτη φορά που Βλέ¬ 
πουμε σε ένα παιχνίδι αυτού του είδους 
(μη πολεμικό ίΐίς^ ίίππυΙσΜ ελικόπτε¬ 
ρο, αλλά δεν μπορούμε να πούμε ότι 
αυτό το ντεμπούτο είναι και τόσο επιτυ¬ 
χημένο. Αυτό διότι, ενώ όλα τα αερο¬ 
πλάνα είναι σχεδόν τέλεια ως προς το 
επίπεδο εξομοίωσης κατά τη διάρκεια 
της πτήσης, δεν μπορούμε να πούμε ότι 
συμβαίνει το ίδιο με το ελικόπτερο, το 
οποίο είναι αρκετά ιδιόμορφο ως προς 
το χειρισμό του. Εδώ ίσως η Μίσο5θ6 
να έκανε κάποιο ατόπημα, αφού σε 
πολλά σημεία το ελικόπτερο δείχνει να 
έχει "ρουτίνες" από την πτήση αερο¬ 
πλάνων, κάτι που, όπως καταλαβαίνετε, 
είναι ασυμβίβαστο, καθώς τα ελικόπτε¬ 
ρα έχουν εντελώς διαφορετική συμπε¬ 
ριφορά. Ενας από τους τομείς που 
έχουν υποστεί βελτιώσεις είναι σίγουρα 
και τα οοείφϊίδ των αεροσκαφών, όπου 


Αλλαγή ποραας πάνα από το Βφ Βοη οτο 
Λον&νο, 


επίπεδο της λεπτομέρειας και το καθι¬ 
στούν ξεχωριστό έναντι όλων των άλ¬ 
λων ίΙίδΗΐ 5ίπιυΙαίθΓ5. Ομως το ΡΙί^Κί 
δίπυΙαΙοΓ 98 όχι απλώς δείχνει πολύ πιο 
"όμορφο", αλλά περιέχει και πολύ πε¬ 
ρισσότερα στοιχεία. Συγκεκριμένα, 


Αν και ήταν ήθη το κυρίαρχο στο χώρο, φρόντισε να 
βελτιωθεί για να αντιμετωπίσει τον μελλοντικό 
ανταγωνισμό· 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΙΗΗΞ 

ΗΧΟΣ 

1 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 




| ΑΝΤΟΧΗ 
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Μ0050ΕΤ 5Ι0ΕΧΛ/ΙΝΟΕΙΐ ΡΟΚΟΕ ΕΕΕΟΒΑΐΙΚ ΡΚΟ 


Επ' ευκαιρία της κυκλοφορίας ταυ Μΐετοχοίΐ ΡΙί9^ 
5ίπιυΙαΙθΓ 98, είχαμε τη δυνατότητα να δοκιμάσουμε παράλ¬ 
ληλα και το νέο |ογ 5 ίϊεΙ< της Μίσο5θ(ί, το οποίο υποστηρίζε¬ 
ται από το παιχνίδι (και μόνο από αυτό προς το παρόν). 
Πρόκειται για ένα αρκετά πρωτότυπο |θγ$ίίεΙς καθώς για 
πρώτη φορά δεν είναι "παθητικό", αλλά μεταφέρει στον 
παίκτη την ένταση και το ρεαλισμό του παιχνιδιού μέσω 
κραδασμών, Η εγκατάσταση του παιχνιδιού -παρά τα ιδιαί¬ 
τερα χαρακτηριστικά του- είναι πολύ εύκολη και το μόνο 
διαφορετικό αε σχέση με τα άλλα ιαγΒίίεΙ^ είναι το ότι θα 
πρέπει νο τα συνδέσουμε και στο ρεύμα, χρησιμοποιώντας 
το ειδικό τροφοδοτικό. Η επαναστατική καινοτομία που 
προσφέρει το νέο |ογ 5 ίίεΙζ είναι οι δονήσεις που παράγονται 
μέσω των δύο μοτέρ που περιέχονται στην αρκετά ογκώδη 
Βάση του. Αυτές σας δίνουν την πραγματική αίσθηση του 
παιχνιδιού και έτσι όταν, για παράδειγμα, οδηγείτε ένα αυ¬ 
τοκίνητο και παίρνετε πολύ γρήγορα μία στροφή, το |ογ 5 ϋεΙζ 
σάς "ιραδά" προς την αντίθετη πλευρά. Με τον ίδιο τρόπο, 
όταν πυροβολείτε με την κσραμπίνα σε ένα Οοοππ-εΙοηβ 

έχουν χρησιμοποιηθεί αυθεντικές φωτο¬ 
γραφίες, με αποτέλεσμα όλα τα όργανα 
να είναι ευδιάκριτα περισσότερο από 
κάθε άλλη φορά. Παράλληλα με τα 
γραφικά έχουν βελτιωθεί και όλοι οι 
ήχοι του ΡΙί^Ητ δΐππυίαίοΓ 98. Υπάρχουν 
ψηφιακοί ήχοι για το θόρυβο της μηχα¬ 
νής, του ανέμου, το γλίστρημα των ελα¬ 
στικών κατά την προσγείωση, προειδο¬ 
ποιητικοί ήχοι από το εοεΙφίΐ και πολλά 
άλλα. Εκτός από τα συνήθη |ϋγ5ίϊοΙ<5, το 
ϊ\\φ\ δίτπυΙαίοΓ 98 υποστηρίζει και το 
νέο |ογ5ίιεΙς της ΜΐεΓΟ^οΒ $ί0ΘννίπάβΓ 
ΡοΓεβ Ρθθάόαείζ Ργο, το οποίο είναι το 
πρώτο που μπορεί να μεταδώσει κραδα¬ 
σμούς μέσω μηχανισμών στο χέρι του 
παίκτη, αλλά γι' αυτό θα βρείτε περισ¬ 
σότερα στο σχετικό υπόμνημα. Επίσης, 
στο ΡΙίρΗΐ δίπιυΙαίοΓ 98 υπάρχει πρό¬ 
βλεψη λειτουργίας κάτω από το νέο πε¬ 
ριβάλλον των \νίηάο\ν5 98 (αν δεν παι¬ 
νέψεις το σπίτι σου...). Εκεί, λοιπόν, θα 
μπορείτε να δουλεύετε σε περισσότερα 
από ένα πιοηίΐθΓ 5 , κάτι που σας επιτρέ¬ 
πει να έχετε σε κάθε ιίποπιΙογ και διαφο¬ 
ρετικό νΐθνν του αεροσκάφους σας. Φυ¬ 
σικά, το ΡΙίρίπΙ δΐηπυΙαίοΓ 98 περιλαμβά¬ 
νει και άλλες δευτερεύουσας σημασίας 
Βελτιώσεις, ωστόσο αρκετά σημαντικές 


παιχνίδι, το |ογ5ίϊεΙ< "κλωτσά" προς τα πίσω, όπως ακριβώς 
θα έκανε και το πραγματικό όπλο. Βέβαια, όλα τα παραπά¬ 
νω μπορείτε να τα απολαύσετε σε όποιο παιχνίδι υποστήρι¬ 
ζα με ειδικό άπνβΓ το συγκεκριμένο |ογ5ίίεΙς κάτι που μέχρι 
στιγμής συμβαίνει μόνο με το ί\ΐφΐ δϊπτυΙαϊοΓ 98, το οποίο 
με το δίάβννΐπεΙθΓ Ρογοθ ΡθβθΒαεΙί Ργο αποκτά μία νέα αί¬ 
σθηση. Οταν μπαίνετε αε μία δίνη ανέμου, νιώθετε αμέσως 
τους κραδασμούς στο ϊογ$ΗεΙς ενώ, όταν προσγειώνεστε, 
αισθάνεστε τον κραδασμό από το πάτημα των τροχών στο 
έδαφος. Γενικά, το παιχνίδι δείχνει πολύ πιο διαφορετικό με 
αυτό το (ογδίιείΐ και φθάνει σε νέα επίπεδα ρεαλισμού. Τέ¬ 
λος, πρέπει να αναφέρουμε ότι μπορείτε να απολαύσετε τις 
δυνατότητες του δϊείθννίηείθτ Ροτεβ ΡββάόαοΙί Ργο μέσα από 
τα δυο παιχνίδια που δίνονται μαζί με αυτό. Πρόκειται για ει¬ 
δικές εκδόσεις των ΜΟΚ και ΙηίθΓ$ίαϊθ '76, τα οποία δίνουν 
ως ένα βαθμό [ιδίως το δεύτερο) μερικές από τις δυνατότη¬ 
τες του εν λόγω ργεΐίείε Αν πρέπει να βρούμε ένα μειονέ¬ 
κτημα στο δίόθ^νϊπόθΓ Ρογ€Θ ΡθθάόαεΙΐ Ργο, αυτό σίγουρα εί¬ 
ναι η τιμή του, η οποία κυμαίνεται γύρω στις 50.000 δρχ. 


για τους "ενδιαφερομένους". Εχετε, λοι¬ 
πόν, τη δυνατότητα για παιχνίδι μέαω 
σειριακής σύνδεσης, δικτύου, ακόμη και 
μέσω ΙπΙβγπθΙ, Υπάρχουν πολύ περισσό¬ 
τερα σενάρια και περιπέτειες, νέα και 
πιο βελτιωμένα ίηίθΓαείϊνβ μαθήματα 
στο ΡΙ 19 Η! 5 εΚοοΙ, καθώς και μία πλού¬ 
σια βιβλιοθήκη που παίζει το ρόλο μιας 
Γπϊηϊ εγκυκλοπαίδειας, αφού ηεριλαμβά- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



486/66. 


I ΒΑΜ, ΜΙιπώηνϊ 95. 


2κ ΟΒΒΟΜ (Μη. 


□ 



Το παιχνίδι πέριέχςται σε ένα 
€0 και μας το Βιέβεαε τσ κατά¬ 
στημα Π απα σωτηρίου μαζί με τα 
ΙαρϊΐϊοΚ της ΜΙατοααίΙ. 


νει περισσότερες από 200.000 λέξεις 
και πάρα πολλά νϊόβοδ. 

ΑΤΕΝΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Εως σήμερα το Ρΐ^Κί δίπτυΐαίοτ ήταν 
κυρίαρχο, διότι έπαιζε μόνο του στο πε¬ 
δίο του ανταγωνισμού. Ακόμη και πριν 
από δύο χρόνια, όταν κυκλοφόρησε το 
ΡΐίςΐΗί ΙΙηΙίιηϊίβό, η Μίσοδοβ δεν έδειξε 
να ανησυχεί, κα 8 ώς το εν λόγω παιχνίδι 
σίγουρα ήταν πολύ καλύτερο εξωτερι¬ 
κά, αλλά δεν διέδετε το χαρακτηριστικό 
της ρεαλιστικής απόδοσης της πτήσης 
και του περιβάλλοντος που είχε το δικό 
της. Ωστόσο, το μέλλον δεν 8 α είναι το 
ίδιο εύκολο, αφού η ίοοΙ<ίη 9 ΟΙαδδ ετοι¬ 
μάζεται να κυκλοφορήσει το ΡΐίςιΗί ϋπ* 
ΙίπΊΐΙθά II, ενώ και η δίθίτα ετοιμάζει το 
δικό της αντίστοιχο παιχνίδι. Ετσι, η Μί- 
εΓΟδοίί έπρεπε να έχει ένα καλό ατού 
στον τομέα και φαίνεται ότι με το ΡΙϊ^ΡιΡ 
δίπιυΙαίοΓ 98 τα καταφέρνει και πάλι, 
τουλάχιστον έως τη στιγμή που 8 α εμ¬ 
φανιστούν ανταγωνιστές του. Ακόμη και 
τότε, όμως, δύσκολα 8 α μπορέσει κά¬ 
ποιος να το υποσκελίσει, αφού αυτό 
ήδη χρησιμοποιεί την τελευταία λέξη της 
τεχνολογίας. 


Ρ^ ΜαδίθΓ 149 













ΠΡΟΣΔΕΘΕΙΤΕ! 

ΔΡΑΣΗ ΥΨΗΛΗΣ ΤΑΣΕΩΣϋ! 


Με τη συνεργασία του 




ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΔΙΚΤΥΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ 6ΑΜΕ5 


ΠΑΡΤΕ ΜΕΡΟΣ ΣΤΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΟΑΜΕΝΕΤ 
ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ! 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΔΩΡΟ ΜΙΑ ΑΝΑΜΝΗΣΤΙΚΗ ΚΟΝΚΑΡΔΑ 


Τα αγαπημένα σας ππιΒί-ρΙοηοΓ ςψποδ μέσω ΙπΙεπιεί! 

Ατέλειωτες ώρες δράσης με τα δημοφιλή ν/ΑΒΟΒΑΕΤ II, 
ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟυΕβ, ΟυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 30 , ΒΕΟ ΑΙΕΒΤ, 0ΙΑ- 
ΒίΟ, Ρ-22 ΕΙβΗΤΝΙΝΟ, βυΑΚΕ, ΜΑ8ΤΕΒ 0Ρ 0ΒΙ0Ν II, ΗΕΒ0Ε8 
0Ρ ΜΙΟΗΤ & ΜΑ0Ι0 και πλήθος άλλων. 

Το ΒαηιεΝθΐ είναι ένα ολοκληρωμένο και πλήρως 
συγκροτημένο δίκτυο αποκλειστικά για οπ-Ιίπε ςαπιβδ, 
χωρίς καμία επιπλέον χρέωση για όσους από εσάς κατέ¬ 
χετε πακέτο συνδρομής, το οποίο περιλαμβάνει πρόσβαση 
στο Ιπίετηεΐ μέσω της ΟοωραϋπΙι. 


Το ΟαπιεΝεΐ είναι εξαιρετικά φιλικό και απλό στη χρήση 
του, αφού το μόνο που χρειάζεται είναι να διαθέτετε τα 
παιχνίδια και να είστε συνδρομητής του δικτύου 
ΟοπιριιϋιιΙΐ. 

Οι πολλές εκπλήξεις και τα οη-Ιίπε τουρνουά που διορ- 
γανώνονται συνεχώς με πλούσια δώρα και δράση κάνουν 
το ΟαπιεΝεΐ ακόμα πιο συναρπαστικό. Χαρακτηριστικό 
παράδειγμα το 0ΒΑΝ0 ΡΒΙΧ I που διοργανώθηκε υπό την 
αιγίδα του Ρ0 Μοδίβτ και του Οοιτιθ Νεί με έπαθλο 
1.000.000 δρχ. 
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Το "Κ ΜαίίσΓ" επιθυμεί να φιλοξενεί μέσα από τη στήλη 
Οοιτιθγ '5 Ρϊί και τα δικά σας 90™* Γβνιβν/ 5 , Αν, λοιπόν, αισθάνεστε 
έτοιμοι να γράψετε για το αγαπημένο σας παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Προκειμένοϋ το Γονίβν σας να γίνει δεκτό, ως απαραίτητες 
προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι εξής; 

1, Να αναφέρεται σε καινούριο παιχνίδι (Θα προτιμάνται μάλιστα αυτό 
για τα οποία το "Ρ€ Μα&ϊθτ" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει τονϊβνν). 

2, Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 

3, Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστό επεξεργαστή 
κειμένου. Χειρόγραφα δεν θα γίνονται αποδεκτά. 


4, Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας (ονοματεπώνυμο, 
διεύθυνση και τηλέφωνο). 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για τα τβνίθνν* 
αναγνωστών". 

Τα καλύτερα τονίσω θα δημοσιεύονται κόβε μήνα από τη στήλη 
Οαπτθτ^ Ρίί, ενώ θα απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας από το 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθούν "ταλέντα". Τέλος, ανά 
τρίμηνο θα αθλοθετείται ένα μεγάλο δώρο για εκείνον που θα έχει 
γράψει το πιο ενδιαφέρον τβνίβνν. 

Μην κάθεστε] Το "Ρί Μα5ίβτ" περιμένει και τη δική σας συνεργασία! 
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Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτελοό» 
γται μόνον κάτω από το περιβάλλον τον ννίπ- 
άονν£ 95. 


ΟΟΝΟΙΙΕ3Τ ΕΑΚΤΗ: Ενα 8'Γ3*θςν που 
συζητήθηκε πολύ πριν από την κυκλο¬ 
φορία του. 


ΡΙΤ ’5 ΟυίϋΕ 


Το παιχνίδι εκτελείται σε περιβάλλον 005. Αν έ¬ 
χετε ννίπάσ*$ 95, θα εκτελεστά σε 005 Βαχ. Σε 
ορισμένες περιπτώσεις ίσως χρειαστώ να επα- 
νεκκινήσετε τα Μίπάοινί 95 σε περιβάλλον 
00$ (Κσ$ΙαΓί ίΚο εοπτρυ^ΟΓ ίη Μ5-005 ητοάβ). 


ΣΠΠΑΗΗΧ 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υπάρχει 
αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε με τίποτα! Οι 
συντάκτες του "ΡΟ ΜαίΙοτ" ενθουσιάστηκαν 
μαντού. 






Το παιχνίδι εκτελείται μόνον σε περιβάλλον 
ννίπάον^. Ορισμένα παιχνίδια αυτής της κατη¬ 
γορίας απαιτούν συγκεκριμένη ανάλυση και 
χρώματα, ώστε να εκτελεστούν χωρίς πρόβλημα. 















































Η παραδοσιακή κόντρα μεταξύ γήι¬ 
νων και εξωγήινων συνεχίζεται για 
μία ακόμη φορά σε ένα πολυδιαφη¬ 
μισμένο παιχνίδι στρατηγικής της ΕΓ 
[>05, που δημιουρνηδηκε από την Ραία Οθ^π. 
Στη συγκεκριμένη περίπτωση, η απειλή έρχεται 
από το ίδιο το ηλιακό μας σύστημα, καθώς σι 
εισβολείς δεν είναι άλλοι από τους κατοίκους 
του Δία. Το χρονικό της όλης συμπλοκής έχει 
ως εξής: Το διαστημικό όχημα ΟαΙίΙθο εισήλθε 
κατά το έτος 1997 (φέτος δηλαδή) στην ατμό¬ 
σφαιρα του μεγαλύτερου πλανήτη του συστή¬ 
ματος μας. Καθώς οι επιστήμονες της Γης 
ανέμεναν με αγωνία τα δεδομένα του 
θαΐϊίβο, οι επιστήμονες στον Δία παρατη¬ 
ρούσαν για πρώτη φορά ένα ΙΙΡΟ να ει¬ 
σέρχεται στην ατμόσφαιρα του πλανήτη 
τους, Η κατασκευή του δεν άφηνε περιθώ¬ 
ρια παρεξηγήσεως. Τα σκληρά, συμπαγή 
και τόσο ξένα προς την αέρια φύση του 
πλανήτη υλικά μαρτυρούσαν εξωγενή προ¬ 
έλευση. Κατά τη διάρκεια της εξέτασής 
του, άγνωστα βακτηρίδιο μόλυναν ολόκλη¬ 
ρη την ερευνητική μονάδα κοι, με τη ρα¬ 
γδαία εξάπλωση των νέων ιών, το 85% του πλη¬ 
θυσμού πέθανε μέσα σε δεκαέξι ώρες. Η 


προηγμένη τεχνολογία και οι ιατρι¬ 
κές γνώσεις των επιστημόνων του 
Δία κατόρθωσαν να καταπολεμή¬ 
σουν τάχιστα τους ιούς και να σώ¬ 
σουν τον πλανήτη από την ολική κα¬ 
ταστροφή, Για τη ΝΑ5Α ήταν μία α¬ 
κόμη αποτυχημένη αποστολή, ωστό¬ 
σο οι κάτοικοι του Δία άρχισαν να 
παίρνουν στα σοβαρά την υπόθεση 
που λίγο έλειψε να τους εξαλείψει. 
Ανακάλυψαν πως η προέλευση του ο- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ*. 

! ςρϋί Ρβηϋυηη 90ΜΗζ 
4: 16ΜΒΚΑΜ 
ΚΑΡΤΑ! $ν6Α 1ΜΒ 


I Α 1 ΚΤΥ 0 ·· Ναι 


Η ΐαπιρα^η των ΐξμγφνων. Μπορεί να μη φανεται, 
αλλά αιην οθόνη υπάρχουν τρίΐς δυνατές ϊπιλογέςί 


χήματος ήταν ο πλανήτης 5013 (η γνωστή μας 
Γη), που Θεωρούνταν ακατοίκητος εξαιτίας της 
δηλητηριώδους οξυγονούχου ατμόσφαιρας. Οι 
επιστημονικές Θεωρίες τους ανατράπηκαν και 
έπειτα από προσεκτική μελέτη ανακάλυψαν σε 
αυτόν έναν πολιτισμό που είχε εξαντλή- 
, σει σε μεγάλο βαθμό τα 

4 ^ Τ ' φυσικά αποθέματα του 

πλανήτη του και στρε¬ 
φόταν προς το διάστη¬ 
μα. Το Συμβούλιο των 
Γερουσιαστών συνήλ¬ 
θε και αποφάσισε 
πως μόνον με την 
πλήρη γενοκτονία 
των κατοίκων του 
$013 Θα μπορου- 
I σαν να είναι ήσυχοι 
’ στο μέλλον. Κατό¬ 
πιν, Θα μετέβαλαν την 
ατμόσφαιρα του πλανήτη γεμίζοντάς την με 
Θειούχα και πυριτιούχα αέρια, καθιστώ¬ 
ντας τον βιώσιμο και κατάλληλο για αποι- 
κισμό, (Τι παραπονιέστε: Ούτως ή άλλως, η 
ατμόσφαιρα της Γης κάπως έτσι θα κατα¬ 
ντήσει ακόμη και χωρίς τη συνδρομή των 
εξωγήινων.) 

Το σενάριο αυτό, εκτός του ότι είναι αρ¬ 
κετά πρωτότυπο, αληθοφανές και απέχει 
από τα καθιερωμένα πρότυπα (καλοί γήι¬ 
νοι - κακοί εξωγήινοι), αποτελεί, αε συν¬ 
δυασμό με τη δυνατότητα να αναλάβετε 
και τα 6ύο στρατόπεδα, μία πολύ καλή 
βάση για την ανάπτυξη ενός πράγματι ξεχωρι¬ 
στού παιχνιδιού στρατηγικής. Δεν είναι, όμως, 


ΗΧ0& δουπάΒία^ 

ΗΟΐ 212ΜΒ,4χΟ>Κ0ΙΆ 
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Μαζική ΐπίθΐση εναντίαν τον εξωγήινων. 


αυτή η περίπτωση του Οοηηυθ$ϊ ΕογΛ. Τα αρνη¬ 
τικά δεν επικεντρώνονται τόσο στα γραφικά. 
Αυτά είναι καλοσχεδιασμένα, τρέχουν σε ανά¬ 
λυση 640x480, ενώ το απίττιαίιοη και το πλή¬ 
θος των μονάδων είναι ικανοποιητικό. Μάλιστα, 
οι άνθρωποι διαφέρουν μεταξύ τους αε ποικίλα 
χαρακτηριστικά όπως χρώμα δέρματος, μαλ¬ 
λιών κ,ά Οι εκρήξεις μπορεί να μην είναι και τό¬ 
σο ρεαλιστικές οπωσδήποτε όμως εντυπωσιά¬ 
ζουν, Θα δείτε ολόκληρη την οθόνη οας να γε¬ 
μίζει από λάμψεις όταν καταστρεφονται κτίρια 
ή μεγάλες μηχανοκίνητες μονάδες. Τα σκηνικά, 
στα οποία εμφανίζονται οι αντίπαλες δυνάμεις 
είναι όμορφα σχεδιασμένα, αν και κάπως επίπε¬ 
δα και χωρίς να φέρουν το χαρακτηριστικό της 
αληθοφάνειας (τίποτα απολύτως δεν κατα- 
στρεφεται ακόμη και με τα ισχυρότερα όπλα). 

Το μεγάλο πρόβλημα του παιχνιδιού εντοπί¬ 
ζεται σε αυτό που ονομάζουμε "σύστημα χειρι¬ 
σμού", θα μπορούσε να υποθέσει κάποιος πως 
οι κατασκευαστές του δεν γνώριζαν τίποτε από 
τα τόσα εύχρηστα παιχνίδια που κυκλοφορούν 
και αποφάσισαν να δημιουργήσουν ένα υ58Γ ιπ- 
ίοιΤαοθ εντελώς δύσχρηστο. Τα πλήκτρα του 
τπουδβ έχουν την ακριβός αντίθετη λειτουργία 
από αυτήν που έχουμε συνηθίσει στα περισσό¬ 
τερα 90 ΠΊΟ 5 (επιλογή με το δεξί και επίθεση με 
το αριστερό]. Είχαν, μάλιστα, και τη φαεινή ιδέα 
να συμπεριλάβουν μία κατάσταση δράσης, κα¬ 
τά την οποία ελέγχετε πλήρως μόνο μία μονάδα 
και περιφέρεστε με αυτήν στο πεδίο της μάχης 
πολεμώντας στο στιλ του παλιού ^ΠΊτηαηάο. 
Κατέφυγαν σε αυτήν την καινοτομία 
προφανώς για να προσθέσουν ρεα¬ 
λισμό και μια κάποια (ο θεός να την 
κάνει] σΓεαάο δράση. Το μόνο που 
κατόρθωσαν, όμως, είναι να δεί¬ 
ξουν το πνεύμα σύμφωνα με το ο¬ 
ποίο στήθηκε το παιχνίδι. Πολύς λό¬ 
γος είχε γίνει και για την αναπτυγμέ¬ 
νη νοημοσύνη των μονάδων, που θα 
στηριζόταν σε προγραμματιστές 
νευρωνικών δικτύων κΛπ. Παρ' όλα 
αυτά, μόλις άρχισε το παιχνίδι, ά- 
κουσο τις απελπισμένες κραυγές ε¬ 
νός στρατιώτη, μη γνωρίζοντας από 
πού προέρχονταν. Επειτα από λίγο 
κατόρθωσα να εντοπίσω το σημείο 
τής -ας πούμε- μάχης, όπου βρίσκο¬ 


νταν συγκεντρωμένοι καμιά δε¬ 
καριά άντρες που παρακολου¬ 
θούσαν την επίθεση των εξωγή¬ 
ινων, χωρίς νο πράττουν απο¬ 
λύτως τίποτα. Θα περίμενε κά¬ 
ποιος κάτι περισσότερο από 
εκπαιδευμένους κομάντος από 
το να κάνουν επίδειξη... παρα¬ 
τηρητικότητας. Ενώ υπάρχουν 
πολλά και διάφορα επίπεδα ε¬ 
παγρύπνησης των μονάδων 
σας, με καμία δύναμη δεν θα 
μπορέσετε να διεγείρετε τη φι¬ 
λοτιμία τους ώστε να κουνη¬ 
θούν λιγάκι, εκτός κι αν επιλέξε- 
τε (στο εύκολο επίπεδο μόνο] την επιθετική επι¬ 
λογή Ι?αηπρα9β για να τους δείτε να τριγυρνάνε 
χωρίς κανένα σχέδιο στην πίστα, πυροβολώ¬ 
ντας ό,τι βρουν μπροστά τους. Αν αυτό λέγεται 
"έξυπνη" συμπεριφορά των μονάδων, εγώ εί¬ 
μαι... Εάαπι Ολλανδίας, 

Τα προβλήματα του χειρισμού επιτείνονται 
και από το γεγονός άτι οι περισσότερες από τις 
επιλογές του παιχνιδιού βρίσκονται σε μία ορι¬ 
ζόντια μπάρα που πρέπει να πατήσετε το 5ραεο 
για να εμφανιστεί, ενώ το ευρισκόμενα οε αυ¬ 
τήν εικονίδια είναι ιδιαίτερα μικρά. Οσο για 
ητιϊπιτηορ, υπάρχει και τέτοιος, αλλά δεν τον έ¬ 
χετε εξαρχής στη διάθεσή σας, καθώς πρέπει 
να περιμένετε κάμποσες πίστες μέχρι να κατα¬ 
φέρετε να κατασκευάσετε ραντάρ. Το αποτέλε¬ 
σμα δεν θα σας ανταμείψει καθόλου. Ο ήχος 


είναι μέτριος, επειδή δε ορισμένα εφέ έχουν δι¬ 
πλές λειτουργίες, υπάρχει σοβαρό ενδεχόμενο 
να μπερδευτείτε. Στο δεξί άκρο τής κυρίως ο¬ 
θόνης υπάρχουν τρία παράθυρα, η ενεργοποίη¬ 
ση των οποίων παραπέμπει σε διάφορες πληρο¬ 
φορίες, τις οποίες όμως δεν θα χρησιμοποιήσε¬ 
τε ποτέ. Επίσης, μη δισνοηθείτε να παίξετε την 
εαιπρα^η του παιχνιδιού, αν δεν έχετε Ρβπϋυππ 
στα 166 τουλάχιστον, διότι απλούστατα θα 
σας σπάσουν τα νεύρα από την ταχύτητά της, 
αφήστε δε που είναι και ιδιαίτερα περίπλοκη. Το 
"καλύτερο", όμως, συμβαίνει όταν μάχεστε με 
τους εξωγήινους, καθώς όλες οι εντολές είναι 
γραμμένες στη γλώσσα που μιλούν οι κάτοικοι 
του Δία και έτσι δα πρέπει να καταφεύγετε συ- 
χνά-πυκνά στο ελλιπές ηπαπυαΙ, πρσκειμένου να 
καταλαβαίνετε τι έχετε επιλέξει κάθε στιγμή. 

Μοναδική ευχάριστη εξαίρεση απο¬ 
τελεί η μουσική. Πρόκειται για μία ι¬ 
διότυπη μείξη οϊδπίε και ρν^θτ άθσΐ 
που ξεφεύγει από το μέσο όρο. 

Το 0οπςυ65ί ΕογΗί καταλέγεται 
μεταξύ εκείνων των παιχνιδιών που 
θα μπορούσαν να είναι πολύ καλά, 
αλλά στην προσπάθεια για απόδο¬ 
ση ρεαλισμού και παρουσίαση και¬ 
νοτομιών οι κατασκευαστές τους έ¬ 
χασαν το "τρένο του ρπηβρίαγ". 
5ογγ/, αλλά χωρίς ικανοποιητικό 
9 αΓΠβρΙαγ, παιχνίδι δεν γίνεται. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η Οτυρ 
ΜυΙίϊηπβάια (Μακρυγιάννη 20, Μο¬ 
σχάτο, τηλ: 9380000). 

Του Ηλία Βουτσά 
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I ίίίε νιΐ ε&ιϊ β&ίίΐ^δ 

οί ιΐ άϊΐΐιϊΰάί 


ρόσφατα Είχαμε την ευκαιρία να 
δούμε το "Τ^θ Ογθοϊ ΒαΚΐθ 5 οί 
Αίεχαπάβτ", το οποίο παρουσιάστη- 
κε στο τεύχος Σεπτεμβρίου του "Κ. 
Μα^", Για όσους δεν το θυμούνται, επιγραμ¬ 
ματικό αναφέρω ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι 
στρατηγικής με θέμα τις σημαντικότερες δέκα 
μάχες που είχε δώσε* ο Μέγας Αλέξανδρος. Η 
ιδιαίτερη προσοχή εκ μέρους της κατασκευά- 
στριας εταιρίας στην πιστότητα της εξομοίωσης 
και την ακριβή απόδοση των πολεμικών μονά¬ 
δων και του περιβάλλοντος χώρου είχε δημι¬ 
ουργήσει πολύ καλές εντυπώσεις. Ετσι, η εται¬ 
ρία δεν άργησε να παρουσιάσει το δεύτερο μέ¬ 
ρος της σειράς με πρωταγωνιστή τον μεγάλο 
Καρχηδόνιο πολέμαρχο Αννίβα. 

Για μεγάλο χρονικό διάστημα ο Αννίβας απο- 
τέλεσε τη μεγαλύτερη απειλή για τη Ρώμη, είχε 
δε φθάσει ένα βήμα πριν από την κατάκτησή 
της. Αν φυσικά την επιτύγχανε, καταλαβαίνετε 
ότι ο δοτικός κόσμος θα ήταν σήμερα πολύ 
διαφορετικός. Τελικά, όμως στην ύστατη μάχη 
και με επικεφαλής τον Ικιπίωνα τον Αφρικανό, 


ίσως τον πρώτο τόσο οξυδερ¬ 
κή στρατηγό τους οι Ρωμαίοι 
κατάφεραν να επικρατήσουν. 

Ωστόσο, το ΊΤιθ Οτθαΐ 
ΒαίΗθ5 οί ΗαππίΒαΙ" δεν κα¬ 
ταπιάνεται μόνο με τους πο¬ 


δονικούς πολέμους 
(Μακεδονία εναντίον 

Ρώμης)- 

Το παιχνίδι, όπως και 
ο προκάτοχός του, έχει 
αξιόλογα γραφικά, στο 
πλαίσιο του είδους του 
βέβαια. Η απεικόνιση 
της μάχης γίνεται από 
μία κάμερα που βρίσκε¬ 
ται πλάγια και πάνω από 
τις δυο παρατάξεις. 
Υπάρχει η δυνατότητα 
ζοογπ και περιστροφής 


της κάμερας ώστε οι επίδοξοι στρατηγοί να ε¬ 
ξασφαλίσουν τις καλύτερες προϋποθέσεις επί¬ 
θεσης. Επίσης, τα ηχητικά εφέ είναι ρεαλιστικά, 
ενώ η μουσική που συνοδεύει τις αιματοχυσίες 
ατμοσφαιρική και καλής ποιότητας αφού 
αναπαράγεται κατευθείαν α¬ 
πό το 00. 

Το 9απΊβρΙαγ είναι παρό¬ 
μοιο με αυτό του "ΤΚβ 
ΟγοοΙ ΒαίίΙβ5 οί ΑΙθχαπ- 
άστ". Το παιχνίδι μπορεί να 
παιχτεί από έναν παίκτη με α¬ 
ντίπαλο τον -πολύ ικανό- υ¬ 
πολογιστή ή από δυο παίκτες. 
Οι στρατοί αποτελούνται από 
πολεμικές μονάδες και πολέ¬ 
μαρχους. Κάθε παίκτης (ή ο υ¬ 
πολογιστής) παίζει περιμένο- 
ντας τη σειρά του [εν είδει επι¬ 
τραπέζιου) και μέοω των 
πολέμαρχων διατάζει 
τους άντρες του να ε¬ 
πιτεθούν, ελιχθούν 
ή υποχωρήσουν. Ο 
νικητής αναδει- 
κνύεται Βάσει των 
ζημιών που θα έ¬ 
χουν προκληθεί 
στα στρατεύματα. Τσ 
όλο σύστημα λειτουργεί 
ικανοποιητικά, ενώ και το 
ίπίθτίαεθ [με τη βοήθεια του ανα¬ 
λυτικού οπ-Ιίπσ Ηφ) αποδεικνύεται εύχρη¬ 
στο, αν και αρκετά αργό (π.χ., στη μετακίνηση 
της κάμερας). 

Οπως στο "ΤΗθ Οτ^αί ΒαίίΙθ5 οί Αίεχαηάβτ" 
έτσι και εδώ υπάρχει η δυνατότητα να παίξετε 
όχι μόνο μία μάχη αλλά μία πλήρη αποστολή 
(εαπιραίειη]. Συγκεκριμένα, υποδύεστε τον Αννί¬ 
βα και προσπαθείτε να αλλάξετε την ιστορία 
κατακτώντας τη Ρώμη. Δυστυχώς το Οαπιραφη 
παραμένει μάλλον αδιάφορο, αφού αποτελεί 
απλώς αφορμή για τη σύνδεση των μαχών. 

Αν σας αρέσουν τσ "βαριά" παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής τότε θα βρείτε στο 'ΤΗο Θγθοϊ ΒαΜίθ* 
οί ΗαηπϊΒαΓ ένα αξιόλογο και πιστό στην ιστο¬ 
ρική πραγματικότητα παιχνίδι του είδους. 

Ιου Σπύρου Παράσχη 


Ο Αννίβας ποτέ δίν αχ* τη δυνατότητα να κάνα χοοη\ ου! στο τκδίο της 
μάχης* Εσάς ομος άστ* πιο τυχιροί* 


λέμους Ρωμαίων-Καρχηδσ- 
νίων. Μελετά σε ευρύτερο 
πλαίσιο τη μετάβαση από το 
μακεδονικό σύστημα παράταξης -με κύριο 
χαρακτηριστικό τη φάλαγγσ- 
ατο ρωμαϊκό, το οποίο είχε 
ως σημαντικότερη μο¬ 
νάδα τη λεγεώνα κοι 
έφθασε στην πιο 
αποτελεσματική 
μορφή του με τον 
Σκιπίωνα. Ετσι, πε¬ 
ριλαμβάνονται έ¬ 
ντεκα μάχες της 
αρχαιότητας, εκ των 
οποίων κάποιες ανή¬ 
κουν στους μακε- 

Ενα κοντινά 
πλάνο της μάχης 
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...και η δράση αρχίζει! 




ήσιε τώρα ένα ΡΙΑΤΟ ΡΟ και ζήστε γο μαγικό κό 
ας γενιάς 3Ό Παιχνιδιών χωρίς περιορισμούς και 



ΡΙΑΙΟ ΡΟ 

ΜυΐιΤΙΜΕϋΙΑ 3 ϋ 

•ΟΡϋ Ρβηύιιτη 166/200/233 ΜΜΧ 
• Μκϋ Τοτνβτ 230ΤΠΓ ΑΤΧ 
•ΜοΰιβτϋοΒκΙ Ρβηϋιιιπ ΑΤΧ, ΤΧ οΐιίρδβΐ 
•32ΜΒ20ΚΑΜ 

•δοιιητΜ&δίβΓ 161>ίί ήΑΙΤΤΕ 64 ΟτβδΙίνθ 

•Ηϋϋ 2.10Β ή 3.20Β υΐΐη ΩΜΑ 

·5νθΑ ϋίβιηοικί 2240 Ργο 2ΜΒ-4ΜΒ 

·3ϋ Κάρτα ϋώπιοηά ΜοηδΙβτ ή ΜηΤγοχ 3ϋτη 

•ΓΌΟ 1,44 

·ΟΠΚΟΜ24χΙϋΕ 

•Ηχεία 240 ννιη 

•Ρθχ-Μοάθΐη 33,6 ΐηΐ. 

•Πληκτρολόγιο - Μοιίδβ - ΤΛΤΝ 96 



ρβηΐίυηη* 

■ρ η υ ο κ β · ρ η 


Αηεν9μν0ηΐί σήμρρν στονς 

εξον&οδοτηιιένονς ΡΙβίο ΟρλΙργϊ 
και αναχ,αλύψτε ιονροναίικό 
ΐππΰμοοιμΰ (ϊυνάΓατητί^ν ιακ 
επιδόσεων στην καλύτερη τψη. 
ϊΐιΑρρατπσΓί στο 3350763 
βί'ί»κ^Γίρ£^ ίΐΑΐΐροφΰρίτς 


■ ΠΟΥΛΙ ΑΔΗΣ 

& ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ Α.Ε.Β.Ε, ΙιΙΐρ:\\γ(™™ί.ρουΙί3ί1ί5,ΕΓ 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

ςρυ: Ρεη(ιυηη/75ΜΗι 


ΜΝΗΜΗ: 16 ΜΒ ΚΑΜ 
ΚΑΡΤΑ: νΟΑ 

ΗΟ: 25ΜΒ 

; ΗΧΟΙ: $ουη6ΒΐαίΙβΓ 

ΟΟ·Κ0Μ: 4χ 
ΑΙΚΓΫΟϊ Οχ: 




ΑΗοο 


Ν ομίζω ότι δεν υπάρχουν πολλοί 
που μεγάλωσαν χωρίς ένα τεύχος 
του Μίκυ Μάους ή του θρυλικού 
Μπλεκ κάτω απ' το μαξιλάρι τους. 
Ισως ακόμη λιγότεροι είναι εκείνοι που 
δεν έχουν δει στην τηλεόραση τα φα- 
ντασίΊκά ίοοπογ Τοοπ5 
της νναιτιοΓ. Τι θα λέγα- 
τε αν πρωταγωνιστούν 
σατε σε ένα κόμικς; Η 
ευκαιρία σάς δίνεται με 
το Οοο$θΒυιηρ 5 , ένα 
παιχνίδι που εξελίσσεται 
μέσα σε ένα περιοδικό, 
όπου φυσικά όλα μπο¬ 
ρούν να συμβούν. Ο 

ΜυΙαπί επέστρε- 
ψε και είναι έτοιμος να κα¬ 
τακτήσει τον κόσμο (μέσα 
στην πρωτοτυπία και αυτό 
το σενάριο!). Είναι όμως πα¬ 
νίσχυρος, αφού έχει έτοιμη άμυνα για να αντι¬ 
μετωπίσει καθέναν από τους υπερ-ήρωες που 
θα του προβάλουν αντίσταση. Οταν, όμως, 
βγεις από το λεωφορείο 
και μπεις στο επιβλητικό 
κρησφύγετό του, τα πράγ¬ 
ματα παίρνουν άλλη τροπή. 

Δεν σε γνωρίζει και αυτό 
τον εξοργίζει, θα σε κατα¬ 
διώξει, μαζί με τους βοη¬ 
θούς του, χωρίς έλεος. 

Ολος ο κόσμος [για μια α¬ 
κόμη φορά) βασίζεται πά¬ 
νω σου. Πρέπει να βοηθή¬ 
σεις τους τρεις υπερ-ήρω- 
ες, αλλά και να βρεις όλα 
τα κομμάτια της ειδικής 
στολής που θα σε κάνει κι 
εσένα σούπερ προκειμένου 
να αντιμετωπίσεις τον μεγά¬ 
λο εχθρό, Μα^βά ΜυίαπΙ. 


▼ I 

Η πρωτοτυπία του σεναρίου έγκει¬ 
ται στο ότι εκτυλίσσεται εξ ολοκλή- 
ρου μέσα σε ένα περιοδικό κό¬ 
μικς. Οι δημιουργοί του παιχνιδι¬ 
ού κατόρθωσαν να φτιάξουν έ¬ 
ναν άκρως καρτουνί- 
στικο κόσμο, επιβλητικό και α¬ 
τμοσφαιρικό. Πρόκειται στην 
ουσία για ένα κράμα αείίοπ και 
αάνσπϊυΓθ, συγγενές με το στιλ 
του ΤοΓπά βαιάοΓ, αλλά με λιγό¬ 
τερο αείίοπ στοιχεία και πε¬ 
ρισσότερους γρίφους. Το στοι¬ 
χείο που αφθονεί στο 0οο5θ- 
όυππρ& δεν είναι οι μάχες αλ¬ 
λά οι γρίφοι, τους οποίους 
πρέπει να λύσετε για να προ¬ 
χωρήσετε στη δράση. Υπάρ¬ 
χουν πολλές απίΓπσίεεΙ σκη¬ 
νές, στις οποίες είτε συνομι¬ 
λείτε με κάποιον από τους "καλούς" υ¬ 
περ-ήρωες ή "παρακολουθείτε" τους "κα¬ 
κούς" σε κάποιο μυστικό συμβούλιό τους. 
Μαθαίνετε νέα στοιχεία για την υπόθεση -η ο¬ 


Ιτο δωμάτιο του Ρϊη|<γ. 


Ο κύριος 6εν όνοι άλλος από τον Μα&Ικά ΜιΑαηΙ. 

ποία, σημειωτέον, περιέχει πολλές σεναριακές 
ανατροπές θυμίζοντας έντονα αάνβπίυΓβ-, 
σας αναθέτουν κάποια οποστολή ή σας αντα¬ 
μείβουν για τις υπηρεσίες σας. Για παράδειγ¬ 
μα, βοηθώντας έναν από τσυς "καλούς" να 
ξεφύγει από μια παγίδα, σας δίνει ένα νόμι¬ 
σμα το οποίο δα χρησιμοποιήσετε αργότερα 
στο παιχνίδι (ε, βρείτε και τίποτε μόνοι σας). 

Η δράση του παιχνιδιού είναι στο κλασικό 
επίπεδο που καθιέρωσε το Οοοπι, δηλαδή αυ¬ 
τό του 30 πρώτου προσώπου. Η εν λόγω λε¬ 
πτομέρεια ίσως ξενίσει κάποιους, αφού η συ¬ 
γκεκριμένη κατηγορία παιχνι διών έχει κορε- 
στεί και οι κατασκευαστές ψάχνουν νέους 
δρόμους για την ψυχαγωγία μας. Ωστόσο το 
στοιχείο αυτό σίγουρα ισοσταθμίζεται από 
τον αάνεπΙυΜστικο χαρακτήρα του παιχνιδι¬ 
ού, ο οποίος προσθέτει προκλήσεις για τον 
παίκτη. 

Ενα ακόμη παράξενο 
στοιχείο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ότι δεν υπάρχει ούτε 
μια στάλα αίμα, όπως θα 
περίμενε κάποιος από ένα 
γνήσιο 30 ειαιτιβ. Στις μά¬ 
χες που θα χρειαστεί να 
κάνετε με μεταλλαγμένες 
σφήκες, σκυλιά και άλλα 
τερατάκια, όταν τα χτυπάτε 
με κάποιο όπλο (το καλύτε¬ 
ρο όπλο σας είναι μια 
τσουγκράνα!!!), βγαίνουν τα 
γνωστά Όυί!", όταν δε τα 
νικάτε, δεν εμφανίζονται 
ποταμοί αίματος και ακρω¬ 
τηριασμένο πτώματα. 
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Δείγμα από τους διαδρόμους του παιχνιδιού. 


Η πραγματικότητα και η φόντα αία ονγχέονται» 




Απλώς εμφανίζεται ένα "Ζαρ!" και το συμπα¬ 
θές, κατά τ' άλλα Γ τερατάκι 8α εξαφανιστεί α¬ 
πό μπροστά σας. Πολλές φορές για να ξεπε- 
ράσετε το... εμπόδιο κάποιου "κακού", 8α 
πρέπει να επιστρατεύσετε την εξυπνάδα σας 
(ή καλύτερα την πονηριά σας;). Για παράδειγ¬ 
μα, για να μη σας σκοτώσει ο Ιΐοοί Κοί στο 
θερμοκήπιο, πρέπει να ανοίξετε τα παράθυρο 
για να μπει και να του επιτεθεί ένα σμήνος α¬ 
πό σφήκες, ενώ όταν ο ΡιπΙεγ ΡΙαππίπςιο σας 
ρίξει μέσα στη $Ιο\ν-5αηά (και όχι φϊεΙ<-5αηά 
όπως περιμένατε), πρέπει να πιάσετε έναν α- 
ρουραίο οπό την ουρά για να σας τραβήξει έ¬ 
ξω. Οσον αφορά στις... αντοχές σας, δεν υ¬ 
πάρχει κάποιος μετρητής της ενέργειάς σας 
ούτε τα γνωστά ΗΘαΙίΗ-Ιυί5 για να αναρρώσε- 
τε. Οταν σας χτυπά κάποιος εχθρός βλέπετε 
πράσινες και κίτρινες λάμψεις. Αν αυτές οι 
λάμψεις γίνουν πολύ κόκκινες, τότε πρέπει να 
αποχαιρετήσετε τον μάταιο τούτο κόσμο! 

Στον τομέα των γραφικών το παιχνίδι είναι 
καταπληκτικό. Από την τέλεια εισαγωγή (πρέ¬ 
πει να τη δείτε για να καταλάβετε), μέχρι τα 
Γτιβπυ* του παιχνιδιού, τα γραφικά είναι άψο¬ 
γα. Μια πανδαισία έντονων χρωμάτων μάς 
κατακλύζει από την πρώτη οθόνη, Ο σχεδια- 
σμός των χώρων του πολυώροφου κρησφύγε¬ 
του του Μα^θά Μυίαπί είναι τόσο επιβλητι¬ 
κός, ώστε ανά πάσα στιγμή νομίζεις ότι βρί¬ 
σκεσαι μέσα στον φανταστικό κόσμο ενός κό¬ 
μικς, Κάθε όροφος έχει διαφορετικό χρώμα 
στους τοίχους, ενώ τα σχέδια αποτελούνται 


από καμπύλες και φωτοσκιάσεις. Οι απ,ί- 
ΓηαϊεεΙ σκηνές είναι απίθανες, οι χαρακτήρες 
κινούνται αρμονικά, η "κάμερα" τους ακολου 
θεί ακριβώς όπως και στα κινηματογραφικά 
εαι 1 οοη 5 , ενώ ο αχεδιασμός τους είναι κορυ¬ 
φαίος (ρίξτε μια ματιά στα $σθ&π-$ΐΊθί5 του 
παιχνιδιού). Το κύριο ίπβηυ του παιχνιδιού [με 
Ε5(Ι) είναι ένα δισέλιδο από το περιοδικό 


"Μα^θά Μυίαπί", όπου σε κάθε εικόνα (βι¬ 
νιέτα) αντιστοιχεί και μια λειτουργία. Αν επιλέ- 
ξετε ιηυίΐ, ο Μα$ΙςβεΙ Μυίαπί θα σας ρωτήσει 
αν είστε σίγουροι με το γνωστό συννεφάκι 
που θα εμφανιστεί από πάνω του. Χωρίς αμφι¬ 
βολία τα γραφικά είναι το πιο ισχυρό σημείο 
του παιχνιδιού, από τα καλύτερα που έχω δει 
τον τελευταίο καιρό μέσα στον κυκεώνα των 
ΓβπάβΓβά και ρΗαίθΓβαΙΐ5ίΐε γραφικών της ε¬ 


ποχής. Σε εξίσου υψηλά επίπεδα βρίσκεται ο 
ήχος του παιχνιδιού. Η μουσική που συνοδεύ¬ 
ει τη δράση και τις περιπλανήσεις σας στον 
πύργο του ΜαίΙ^θά Μυίαπί είναι ικανοποιητι¬ 
κή, χωρίς να γίνεται βαρετή. Σε ορισμένα ση¬ 
μεία μάλιστα είναι καταπληκτική, συμβάλλο¬ 
ντας στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Τα 
ηχητικά εφέ είναι ρεαλιστικά, ενώ το 

των χαρακτήρων αντάξιο μεγα¬ 
λύτερων παραγωγών. Μπορείτε 
επίσης να ακούσετε τις φωνές 
του ϋιπ ΒθΙυ$ΐΊί και του Αάαηι 
νν@$ί που υποδύονται τους 
χαρακτήρες. 

Σε γενικές γραμμές, ενώ το 
παιχνίδι διαθέτει καταπληκτικά 
γραφικά και ήχο, υστερεί σε ό,τι 
αφορά το εριπβρίαγ και τη 
διάρκεια του. Οι γρίφοι είναι 
μάλλον εύκολοι, ενώ η δράση 
πολύ περιορισμένη. Επίσης, το 
σενάριο δεν καταφέρνει να 
κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέ¬ 
ρον του παίκτη. Χωρίς να γίνεται σε καμία πε¬ 
ρίπτωση βαρετό ή μονότονο, με δεδομένο ό¬ 
μως τον ανταγωνισμό της αγοράς, το Θοο$ο- 
άυηηρ$ ισορροπεί ανάμεσα στο καλό και το 
μέτριο, με το πρώτο να κερδίζει σαφώς έδα¬ 
φος, Αν είχαν προσεχθεί η σεναριακή πλοκή 
και η έκταση της δράσης, θα μιλούσαμε για έ¬ 
ναν καταπληκτικό τίτλο. 

του Γιάννη Βογιατζή 
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«ΝΗΜΗίδΜβ 

ΚΑΡΤΑ: $νθΑ 
$>*ΟΜ,2χ 

ΗΟί 30ΜΒ 

ΑίΚΤΥΟ} Ναι 


Γι α να 


ο πρώτο τρισδιάστατο παιχνίδι 
δράσης και στρατηγικής επιχει¬ 
ρήσεων" Ετσι παρουσιάζεται α¬ 
πό την κατασκευάστρια εταιρία 
του το ΓοτΒο^ ΟοΓροταίθ νναΓΠΟΓ. Αν, όμως, 
δεν καταλάβατε τίποτε, δεν πειράζει... Το "Ρ€ 
Μο^ογ" είναι εδώ! 

Βρισκόμαστε κόπου στο 200ό κοι σι επιχει¬ 
ρηματικός διαμάχες δεν είναι πια αυτές που ή¬ 
ταν. Το κράνος 05ΜΙ επιτρέπει στο ηηαηαρθΓ 
που το φορά να "πολεμά" με τις αντίπαλες επι¬ 
χειρήσεις για τον έλεγχο της αγοράς σε ένα 
γραφικό περιβάλλον που θυμίζει τα ηλεκτρονι¬ 
κά παιχνίδια του 20ού αιώνα. 

Φορώντας λοιπόν, το 05ΜΙ κράνος σας, 8α 
βρεθείτε στο γνώριμο περιβάλλον των Οοογπ- 
εΐοπβι Στο χώρο αυτά 8α αρχίσουν να κινού¬ 
νται και οι αντίπαλες επιχειρήσεις, από τις ο¬ 
ποίες θα πρέπει να κερδίσετε το μερίδιό τους 
στην αγορά λαμβάνοντας βέβαια, υπόψη τη 
ζήτηση, ώστε να ανέβει η τιμή της μετοχής σας. 


Η αρχική οθόνη ταυ παιχνιδιού* 


πετυχετε την απο- 
δυνάμωση του αντιπάλου, 8α 
πρέπει να τον βομβαρδίσετε 
με μια σειρά από διαφορετικά όπλα* Μην έχε¬ 
τε, όμως, κατά νου τα διάφορα φλογοβόλα και 
τις καραμπίνες των συνηθισμένων 5ΗοοΙ'&πί 
υρ* Εδώ τα όπλα σας έχουν 
ονόματα όπως Ρπεε Βοππό 
και ΜαΓ^0ΐίπ9 ιπιϊϊιΙθ. Η επι¬ 
λογή του καταλληλότερου 
κάθε φορά είναι πολύ σημα¬ 
ντική και δίνει έναν τόνο 
στρατηγικής στο παιχνίδι* Για 
παράδειγμα, αν η αγορά ζη¬ 
τά φθηνά είδη και ο ανταγω¬ 
νιστής σας παράγει είδη πο¬ 
λυτελείας τότε θα πρέπει 
να ρίξετε τις τιμές με εκπτώ¬ 
σεις και προσφορές Για να 
το πετύχετε αυτό, Θα χρησι¬ 
μοποιήσετε ένα όπλο όπως 
το Ρπεα δΙϊεθΓ ή τσ Ριϊεβ 
όοηβ. 

Πίσω από το παιχνίδι υ¬ 
πάρχει ένα καλοδουλε- 
μένσ οικονομικό μοντέλο 
που σύμφωνα με το ιηαη- 
υαΙ, βασίζεται 
χρόνια συλλογής εμπειρι¬ 
κών δεδομένων. Και μό¬ 
νο το ότι πίσω από το 
ΟοιροΓαίβ νναΓΠΟΓ βρί¬ 
σκεται τα πασίγνωστο οι¬ 
κονομικό περιοδικό 
"ΓοτΘοί" αποτελεί εγγύη¬ 
ση για την πιστότητα της 
οικονομικής εξομοίωσης. 

Δυστυχώς όμως, στον 
τομέα οπού κρίνονται ό¬ 
λα τα παιχνίδια, το 


9 αΠΊερΙαγ, το δημιούρ¬ 
γημα της Βγτοπ Ργο &5 
ΜυΙΐίηπθάια δεν τα κατα¬ 
φέρνει και πολύ καλό* Η 
όλη ιδέα φαίνεται πρωτό¬ 
τυπη, αλλά στην πράξη δεν 
νομίζω ότι λειτουργεί όπως 
πρέπει. Στην προσπάθεια 
του να συνδυάσει τα καλά 
στοιχεία δυο διαφορετικών 
ειδών, το (ΙοΓροΓαΙε Μοπίογ 
έχει χάσει τις ισορροπίες 
Ετσι, ως 5ΚοοΤβπη υρ είναι μονότονο, ενώ ως 
παιχνίδι στρατηγικής στερείται Βάθους. Συν 


Το 05Μ1 κράνος σάς περιμένει πάνω στο γραφείο. 


τοις άλλοις, τα γραφικά και ο ήχος είναι εξαι¬ 
ρετικά μέτρια. Οι χαμηλές απαιτήσεις σε ΚαΓ0- 
νογθ, πάντως, δικαιολογούν εν μέρει αυτά τα 
σπτικοακουσπκά ελάττωμά τα. 

Ιεπερνώντας την έξυπνη και καλσδουλεμένη 
ιδέα που βρίσκεται πίσω από το ΟοΓροταίβ 
Μ/ογγιογ, δεν μπορούμε παρά να παρατηρήσου¬ 
με τις εμφανείς τεχνικές ατέλειες του. Προσω¬ 
πικά, θα το συνιστούσα μόνο σε αυτούς που η 
σκέψη των αφηνιασμένων γιάπηδων που πυρο¬ 
βολούν ο ένας τον άλλο για μια καλή Θέση 
στο χρηματιστήριο τους προκσλεί -δικαιολογη¬ 
μένα- χαμόγελα. 

Τσ παιχνίδι μάς πρόοφερε το κατάστημα Πα- 
πασωτηρίσυ (Στουρνάρη 35, τηλ.: 3604397). 

Του Σπύρου Παράσχη 
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Το Σύγχρονο δίκτυο..... 

... ΣΑΣ ΕΝΩΝΕΙ 


Α50 Ρ - 200 ΜΜΧ 
Μ/Β 50ΥΟ ΕΑ5 - 5/512 
ΟΡυ ΙΝΤΕ1200 ΜΜΧ 
16ΜΒ ΒΑΜ 
1.44 ςίπνε 

Η.0 2.1 ΟΒΡΙΒΕΒΑίΙ 5Τ. 

Οϋ-ΒΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 24Χ 
5ΥΟΑ ΟΑΒϋ Ώ. 5ΤΕΑΙΤΗ 4ΜΒ 
501ΙΝϋ ΒΕΑ5ΤΕΒ 16 ΡΝΡ 
ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 33.600 ΒΡ5 
ΗΧΕΙΑ ΘΟννΑΤΤ 

Κ/Β 104 \Α/ΙΝ ’95 - ΜΟΙΙ5Ε - ΡΑϋ 
50ΡΤ\Λ/ΑΒΕ \Λ/ΙΝ 95 ΕΓΚΑΤΕΣΤΗΜΕΝΑ 


Υπογράφουμε 
με την τιμή μας 


ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ - ΕΚΘΕΣΗ 
Λένορμαν 166 Αθήνα ΤΗΛ.: 5253353 - 345 - 6 

Ίπόταση 4,3828000 - 3846083 ΠΑΤΡΑ: Κορίνθου 47 - 49 

I: Θηβών 248, 5782119 ΑΓΡΙΝΙΟ: Καζάντη 4 -6, 0641 - 47645 

: Ιωάννου Γαζή 15, 0645 - 22556 ΑΜΑΛΙΑΔΑ: Δημοκρίτου 3, 0622 - 22851 

Ε-ΜΑΙΕ: 5θΙθδ@ΐπΙθΓ-οοΓηρυΙθΓ5.9Γ / Ιιΐίρ:?Ινννννν.ίηΙθΓ-00ΓπρυίθΓ5.9Γ 

Προσεχώς ΡΟΔΟΣ, ΛΑΜΙΑ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΧΑΛΚΙΔΑ. ΘΗΒΑ 

















ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΟΡϋ: 4860X4/100 
ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒΙΪΑΜ 
ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
5νθΑ νΕ5Α συμβατή 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: Ναι 
ΟΚΒΟΜΐ 2χ 
ΔΙΚΤΥΟ: Ναι 


Τ α παιχνίδια ϊθππϊδ 
έχουν μακρά ι¬ 
στορία στο χώ¬ 
ρο των υπολο¬ 
γιστών. Η απλότητα 
του σπορ - δυο παί¬ 
κτες, ένα φίλε και ένα 
μπαλάκι - το κατέστησε 
μοναδικό υποψήφιο για 
μεταφορά στις οθόνες. Ετσι, 
έχουν κυκλοφορήσει μερικά πο¬ 
λύ ενδιαφέροντα παιχνίδια, όπως το 
"πολύ" ρΙαγαΒΙθ ΜαίοΗ ΡοϊπΙ στο δροεϊΓυηι ή 
το νεότερο και εξαιρετικό Ρτο Τβπηίδ Τουτ 
στην Απτικά* Οι συμβατοί, αντίθετα, ήταν 
μάλλον παραμελημένοι στον τομέα αυτό, α¬ 
φού ελάχιστες καλές μεταφορές είχαν κάνει 
την εμφάνισή τους. Τον τελευταίο καιρό όμως 
κυκλοφόρησε το ΡταπεΗ Ορβπ Τβηπί$ 1997 
(ΚοΙαπεΙ 6οιτσ$ για τους φίλους), ένα παιχνίδι 


που δεί¬ 
χνει ότι μπο¬ 
ρεί να ανατρέ¬ 
ψει την κατάσταση. 

Παρατηρώντας το κουτί του, 
δεν μένει καμία αμφιβολία για το περιεχόμε¬ 
νό του. Από τη συσκευασία προεξέχει ένα 
πραγματικό μπαλάκι του 1θηπϊ$, προσπαθώ¬ 
ντας να δελεάσει τον υποψήφιο αγοραστή. 
Αυτό το δωρακι όμως δεν είναι το μοναδικό 
προσόν του παιχνιδιού, αφού πρόκειται για έ¬ 
ναν από τους καλύτερους εξομοιωτές του α¬ 


θλήματος. Ας δούμε όμως τα πράγματα από 
την αρχή. Φορτώνοντας το παιχνίδι, βρίσκε¬ 
στε ενώπιον των συνηθισμένων επιλογών των 
πσιχνιδιών του είδους. Αρχικά επιλέγετε τον 
αριθμό των παικτών, ο οποίος κυμαίνεται από 
έναν [με αντίπαλο τον υπολογιστή) έως τέσσε¬ 
ρις (δύο εναντίον δύο σε διπλό). Στη συνέχεια, 
ορίζετε τη διάρκεια του παιχνιδιού σε σετ, κα¬ 
θορίζετε το γήπεδο και επιλέγετε τους παί¬ 
κτες, Είστε πλέον έτοιμοι να πάρετε τη ρακέτα 
σας και να μιμηθείτε τον Ρ&ίβ 5απιρΓα5 (ή τη 
δΐθίίϊ ΟταΓί, καθότι εμείς στο "Ρ0 

Μα5ίβΓ" έχουμε φεμινι¬ 
στική συνείδηση). 

Μπαίνοντας στο γή¬ 
πεδο, δεν θα αισθαν¬ 
θείτε ρίγος με τα γρα¬ 
φικά. Παρ' ότι είναι υ¬ 
ψηλής ανάλυσης και 
διατίθενται εναλλακτι¬ 
κές κάμερες, δεν είναι 
πολύ λεπτομερή ώστε 
να εντυπωσιάσουν. Επί¬ 
σης, ο ήχος δεν είναι 
κάτι το ξεχωριστό. 
Ακούγονται Βέβαια οι 
θεατές, ο εκφωνητής του σκορ και ο ήχος 
που κάνει το μπαλάκι, αλλά κανένα από αυτά 
τα εφέ δεν εντυπωσιάζει. Μην απογοητεύε¬ 
στε, όμως, γιατί μόλις αρχίσετε νο παίζετε Θα 
καταλάβετε τα προσόντα του τίτλου. 

Ο έλεγχος των παικτών είναι άψογος κα¬ 
θώς αποκρίνονται άμεσα στα κελευσματα 
του ργραά. Για τα χτυπήματα χρησιμοποιού¬ 
νται δύο πλήκτρα, με τα οποία μπορείτε να ε- 
κτελέσετε κάθε είδους βολή στο ίβππίδ (αντι¬ 
σφαίριση για τους ελληνομαθείς). Ετσι, όλοι 
αυτοί οι αγγλικοί όροι που ακούγατε (όσοι α- 
κούγατε) κατά τη μετάδοση των αγώνων από 
το δορυφορικό κανάλι ΕυΐΌ 5ροιΐ μπορούν 
πλέον να εφαρμοσθούν στην οθόνη σας. 
Εχουμε και λέμε: ίοΓθΗαπά, όαεΙώαπιΑ δΐΐεο, 
ΐορφίπ, Ιοό, 5ΐτια5δ, άΓορ $ίορ νοΙΙογ, 

Η19Η νοΙΙογ και ΓαΙΙϊβ5 είναι στη διάθεσή σας 
για να κατατροπώσετε τον αντίπαλο. Μη νομί¬ 
ζετε ότι απαιτούνται πολύπλοκοι συνδυασμοί, 
προκειμένου να τα πετύχετε όλα αυτά. Ολα 
έρχονται πολύ φυσικό και εξαρτώνται από την 
ταχύτητα της μπάλας, το ύψος στο οποίο βρί¬ 
σκεται και τη θέση του παίκτη σας. 

Εκτός όμως από την ποικιλία των διαθέσι¬ 
μων χτυπημάτων, το ΡιόγκΙί Ορβπ διακρίνεται 
και από ένα άλλο, πολύ "έξυπνο", χαρακτηρι- 
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στικό. Ο παίκτης πρέπει να προετοιμάζει τη 
βολή του προτού φθάσει το μπαλάκι σε αυ¬ 
τόν, όπως γίνεται και στην πραγματικότητα. Αν 
αποφασίσετε που και πώς δα το στείλετε, ό¬ 
ταν αυτό είναι σε απόσταση μισού μέτρου 
από τη ρακέτα σας, τότε έχετε κάνει σίγουρα 
λάθος. 

Σε όλα αυτά πρέπει να προστεδεί και η επί¬ 
δραση που έχει στον αγώνα η επιλογή του γη¬ 
πέδου. Στα χωμάτινα γήπεδα παίζονται πόντοι 
μεγάλης διάρκειας, τα γκελ είναι μεγάλα και 
πάνω απ' όλα.επιβραβεύεται η αντοχή και η 
επιμονή. Αντίθετα, στο χορτάρι η ταχύτητα εί¬ 
ναι μεγάλη, το μπαλάκι σκάει χαμηλά και οι 
πόντοι τελειώνουν γρήγορα, ενώ το συνθετικό 
γήπεδο βρίσκεται κάπου στη μέση. 

Ολα αυτά τα χαρακτηριστικά οδηγούν στο 
συμπέρασμα ότι το ΡποπεΗ Ορεη Τεπηί* 1997 
είναι το ρεαλιστικότερο παιχνίδι ΙεηηΪ 5 που έ¬ 
χει βγει. Αν μάλιστα προσθέσετε κοι μερικά ε¬ 
πιπλέον προσόντα, όπως το φουτουριστικό 
γήπεδο με τα ειδικά Βοηυ5β$ που εμφανίζο¬ 
νται, καθώς και τη δυνατότητα παιχνιδιού σε 
δίκτυο ενισχύεται κατά πολύ το προαναφε- 
ρόμενο συμπέρασμα. 

Δυστυχώς όμως υπάρχουν και παράπονα. 
Καταρχήν, δεν καταλαβαίνω γιατί υπάρχουν 
μόνο μερικοί έτοιμοι παίκτες και δεν παρέχε¬ 
ται η δυνατότητα αλλαγής των χαρακτηριστι¬ 
κών τους ή δημιουργίας καινούριων. Κατά τη 
γνώμη μου, πρόκειται για κατάλοιπα από πα¬ 
λιά παιχνίδια για κονσόλες, κάτι γιαπωνέζικα 
ίβηπί$ με παιδικά, πιαη 9 α, γραφικά. Αφού το 
παιχνίδι επιδιώκει το ρεαλισμό, 9α έπρεπε να 
επιτρέπει την επιλογή των αγωνιστικών χαρα¬ 
κτηριστικών των παικτών. 

Επίσης, ο εκφωνητής δεν αναγγέλλει το 
σκορ με σωστό τρόπο [ακόμα και όταν "σερ¬ 
βίρει" ο δεύτερος παίκτης, λέει πρώτα το 
σκορ του πρώτου), ενώ συχνά μπερδεύεται 
και δεν ενημερώνει για τα άουτ. Ακόμη, έπει¬ 
τα από κάθε πόντο, οι δυο παίκτες κάνουν τις 
ίδιες κινήσεις πανηγυρισμού ή απογοήτευσης, 
κάτι που καταντάει βαρετά και γελοίο, ιδίως 
όταν παίζετε διπλό, οπότε έχετε την εντύπωση 
ότι παρακολουθείτε ένα κακόγουστο μπαλέ¬ 
το. Εκτός από αυτά, υπάρχει και ένα ενοχλητι¬ 
κό Βυ9 που κάνει την εμφάνισή του μερικές 
φορές και έχει ως αποτέλεσμα μερικά 50 Γ- 




νϊε©5 που βγαίνουν έ¬ 
ξω από το γήπεδο (ό¬ 
πως ανακοινώνεται 
και από τον εκφωνη¬ 
τή) να υπολογίζονται 
ως έγκυρα. Δεν είναι 
και ό,τι καλύτερο ό¬ 
ταν το παιχνίδι κρίνε- 
ται στα σημεία. 

Ολα αυτά τα πα¬ 
ράπονα, όμως, δεν 


είναι ικανά να αμαυρώσουν τη σε 
γενικές γραμμές 
καλή εντύπωση. 

- Το ΡγοποΗ Ορεη 
ΤεηηΪ51997 δεν 
είναι ένα παιχνίδι 
που θα αναδείξει 
' τις δυνατότητες 
του καινούριου πα¬ 
νάκριβου ΡβηΙΐυΓη 
υπολογιστή σας, με 
τη μαγική 30 κάρτα. 
Πρόκειται όμως για 
μία προσεγμένη προ¬ 
σπάθεια από ανθρώ¬ 
πους που γνωρίζουν 
το άθλημα, η οποίο 
καταφέρνει να αναπα- 
ραστήσει επιτυχώς τις πραγματικές 
συνθήκες του ίεπηϊδ, Παρ' ότι λεί¬ 
πουν μερικά στοιχεία για να φθάσει 
στο άριστα, συνιστάται ανεπιφύλα¬ 
κτα σε όλους τους θιασώτες του 
σπορ. 

Το παιχνίδι μάς διέθεσε το Πλαί¬ 
σιο (Στσυρνάρη 24, τηλ.: 384400). 

Του Σπύρου Παράσχη 
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ετά την εμφάνιση του Τοπώ 
ΚαΐάοΓ, το οποίο επέφερε επα¬ 
νάσταση στο χώρο των αςίιοπ 
90 ΠΊΘ 5 , πολλές εταιρίες προ¬ 
σπάθησαν να κατασκευάσουν παιχνίδια του 
ίδιου στιλ, χωρίς όμως κανένα να φθάσει το ε¬ 
πίπεδο δημιουργίας της Οογο θβ^π. Αυτό ί- 
σχυε μέχρι την έλευση του Μ.Ο.Κ., τον περασμέ¬ 
νο Ιανουάριο. 

Η υπόθεση του Μ.Ο.Κ. εκτυλίσσεται στο εγ¬ 
γύς μέλλον και συγκεκριμένα μόλις έναν μήνα 
πριν από τον ερχομό της νέας χιλιετίας. Τε¬ 
ράστιες εξωγήινες ε¬ 
χθρικές δυνάμεις ει¬ 
σβάλλουν στον πλα¬ 
νήτη μας και με ειδι¬ 
κά κατασκευάσματα, 
τα οποία μοιάζουν με 
μετροπόντικες, σκά¬ 
βουν την επιφάνεια της Γης εξοντώνοντας κάθε 
μορφή ζωής και απορροφώντας άλες τις πηγές 
ενέργειας. Εσείς αναλαμβάνετε το ρόλο του 
Κυιΐ και αποστολή σας είναι, όπως θα μαντέ¬ 
ψατε, η σωτηρία των κατοίκων της. 

Τα ΓοηθοΓοθ γραφικά του παιχνιδιού είναι, με 
μία λέξη, εκπληκτικά. Κυρίαρχο στοιχείο τους η 
ψυχεδέλεια, η οποίο χαρακτηρίζει τον φουτου¬ 
ριστικά κόσμο του μέλλοντος όπου μος τοπο¬ 
θετεί το Μ.Ο.Κ. Τα χρώματα και ο φωτισμός εί¬ 
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ναι καταπληκτικά. Ειδικά σε 
έναν δυνατό υπολογιατή με 
μία καλή κάρτα γραφικών 
δεν παρατηρείται κανένα 
ρίχβΙ-ιασμα και το ίτατπβ- 
ταίβ διατηρείται συνεχώς 
ψηλό. 

Ο ήχος του παιχνιδιού, μολονότι έχει αξιολο¬ 
γηθεί ως το αδύναμο σημείο του από άλλα πε¬ 
ριοδικά του χώρου, κατά τη γνώμη μου είναι ά- 
κρως ατμοσφαιρικός και 
ταιριάζει απόλυτα με τον 
φουτουριστικό κόσμο 
του. 

Η πλούσια δράση 
του Μ.&Κ, θα αφήσει 
ικανοποιημένο και τον 
πιο απαιτητικό παίκτη. Το παιχνίδι χωρίζε¬ 
ται σε έξι κόσμους ο ένας εκ των οποίων περι¬ 
λαμβάνει 5-10 αρένες. Σε αυτές θα κληθείτε 
να αντιμετωπίσετε πλήθος εχθρών, οι οποί¬ 
οι θα προσπαθήσουν να σας αποτρέψουν 
από την αποστολή σας. Στο δηίρβτ ιποάβ, 
που αποτελεί τη σημαντικότερη καινοτομία 
του παιχνιδιού, μπορείτε να στοχεύοετε με 
απόλυτη ακρίβεια τους εχθρούς σας και 
μάλιστα να τους σκοτώσετε μόνο με μία 
βολή, αν τους πετύχετε ακριβώς στο κεφά¬ 
λι, Πρωτοποριακά στοιχεία παρατηρούμε 
και στη λειτουργία 
ίυπτρ. Αυτό διότι ο ή- 
ρωας πραγματοποιεί 
πολύ μεγάλο άλματα 
σε σύγκριση με αυτόν 
άλλων δΗοοΙ'βπι υρ 
(π.χ. ΟυαΙίβ), ενώ κατά 
την πτώση του ενερ¬ 
γοποιείται το ειδικό α¬ 
λεξίπτωτο που βρίσκε¬ 
ται στην πλάτη του και 
βοηθά στην ομαλή 
προσγείωσή του στο 


/1 έδαφος. Χρήσιμη λειτουργία, 

^ καθώς σε ορισμένες περιπτώ¬ 

σεις θα χρειαστεί να πηδήξετε 
από μεγάλα ύψη. Τέλος σε ό,τι 
αφορά τη δράση, σε κάποια 
σημεία θα πρέπει να επιτεθείτε 
στους εχθρούς σας με Βομ¬ 
βαρδιστικά αεροπλάνα ή να 
διασχίσετε έναν διάδρομο κά¬ 
νοντας ίπανΕιοατεί!!! 

Αν η περιγραφή του Μ.ΟΧ. 
ολοκληρωνόταν εδώ, τότε όλοι 
θα έκαναν λόγο για το καλύτε¬ 
ρο αεϊΐοπ όλων των εποχών. 
Ακριβώς για.** να μη συμβεί αυτό, οι κατα¬ 
σκευαστές του "φρόντισαν" να το εφοδιάσουν 
με ορισμένα αρνητικά στοιχεία τα οποία, μολο¬ 
νότι δεν αμαυρώνουν τη συνολική εικόνα του 
παιχνιδιού, σίγουρα θα ενοχλήσουν τον παίκτη. 

Το κυριότερο, κατά τη γνώμη μου, πρόβλημα 
είναι η αδικαιολόγητη απουαία ΓπυΐΗρΙαγΘΓ δυ¬ 
νατοτήτων. (Ετσι, δεν θα μπορέσουμε να το α¬ 
πολαύσουμε στο ΟαππθΝβΙ.) 

ώευτερο πρόβλημα είναι ότι δεν επιτρέπεται 
οτον παίκτη να κάνει 5ανο, προτού ολοκληρώ¬ 
σει έναν ολόκληρο κόσμο. Αυτό είναι αρκετά ε- 
κνευριστικό καθώς κάθε φορά που σκοτώνε¬ 



ται, θα πρέπει να ξεκινά από την πρώτη αρένα 
του κόσμου στον οποίο βρίσκεται. 

Παρά τα προβλήματα που προανσφέρθη- 
καν, το Μ.0Κ καταφέρνει να ξεχωρίσει μέσα α¬ 
πό το πλήθος των ϊΚοοϊ'βΓπ υρ, έχοντας ως βα¬ 
σικά "όπλα" την καταιγιστική δράση, τα λεπτο¬ 
μερή γραφικά και τον ατμοσφαιρικά ήχο. Μο¬ 
λονότι η απουσία ιτιυΙΐίρΙαγβΓ δυνατοτήτων μει¬ 
ώνει την αντοχή του στο χρόνο, είναι σίγουρο 
ότι το δημιούργημα της δΗϊηγ θα αποτελέσει έ¬ 
να από τα καλύτερα αείϊοηϊ για το 1997. 

Του Χρήστου Πολίτη 
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Ε πιτέλους ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου 
διαφορετικό από τα συνηθισμένα. Πρό¬ 
κειται για ένα ίαοίόαΙΙ 5ίιτιυΙαίίοη της 
ΕΙ005, το οποίο αποτελεί συνέχεια της 
πολύ επιτυχημένης σειράς ΓοοίθαΙΙ Μαπα 9 βΓ 
και σας τοποθετεί στη θέση του προπονητή κα¬ 
τά την ποδοσφαιρική περίοδο 1997-98. 

Φυσικά, όσοι δεν έχουν εμπειρία από τις 
προηγούμενες εκδόσεις, τους προειδοποιούμε 
να ξεχάσουν τα παιχνίδια τύπου δοπ^ιδίβ 5οε- 
οθγ ή Ρίία 97. Στο ΟΗαηπρίοηίίιϊρ Μαηα 9 βΓ η 
δράση εξελίσσεται μέσα από τα μάτια του 
προπονητή και του υπεύθυνου της ομάδας. 
Λειτουργείτε σε ένα απόλυτα ίπΙοΓαείίνο 
περιβάλλον και οι επιλογές που σας προ- 
σφέρονται είναι αναρίθμητες. Εχετε τη δυ¬ 
νατότητα επιλογής μίας από τις ήδη έτοι¬ 
μες ομάδες ή δημιουγίας της δικής σας ο¬ 
μάδας. Είναι στο χέρι σας να βρείτε κατάλ¬ 
ληλους χρηματοδότες για να γίνουν μέτο¬ 
χοι στην ομάδα. Πρέπει συνεχώς να φρο¬ 
ντίζετε τα οικονομικά του συλλόγου, ώστε 
να είστε σε θέση να πραγματοποιείτε τις 
μεταγραφές που θέλετε, να ανανεώνετε το 


συμβόλαιο ενός καλού παίκτη σας ή να 
το βελτιώνετε σε περίπτωση που γίνει 
σε αυτόν προσφορά από ανταγωνισπ- 
κό σύλλογο* Αλλωστε, όταν γίνετε έ¬ 
νας επιτυχημένος προπονητής είναι 
πολύ πιθανό, στην κορύφωση της 
δράσης, να σας ζητήσουν για την ε¬ 
θνική ομάδα. Φυσικά αυτό απαιτεί 
πολύ κόπο, προσπάθεια και χρόνο. 

Πέρα όμως από τα διοικητικά θέ¬ 
ματα, το μεγαλύτερο ρόλο θα παίξει 



η τεχνική που θα ακολουθήσετε* Πρέπει να ε¬ 
λέγχετε το ιστορικό και το στατιστικά κάθε ο¬ 
μάδας - της δικής σας αλλά και των αντιπάλων- 
πριν από κάθε αγώνα. Επιλέγετε το καλύτερο 
κάθε φορά σύστημα παράταξης και την ενδε¬ 
κάδα που σας συμφέρει να κατεδά- 
✓ σετε, λαμβάνοντας υπόψη σας 

* « 


πάντοτε τους τραυ¬ 
ματισμούς, Γενι¬ 
κότερα το παιχνίδι 
προσφέρει τόσο 
πολλές επιλογές 
που ανεβαίνει ο 
ρεαλισμός στα ύψη* 
Τα γραφικά - που 
είναι κυρίως στατικά- 
είναι υψηλής ανάλυ- 
σης. Ο ήχος, ακολου¬ 
θώντας τα ίδια πρό¬ 
τυπα, σας μεταφέρει 
πιοτά στο όλο κλίμα. 
Σίγουρα δα ενθουσιαστείτε βλέποντας 
την ομάδα σας να κερδίζει το πρώτο 
παιχνίδι τιης. Το βέβαιο είναι ότι, αν θέ¬ 
λετε να βιάσετε τις συγκινήσεις αλλά 
και τις ευθύνες του Μπάγιεβιτς (φαίνε¬ 
ται πως είμαι Ολυμπιακός;), το Οιαππρι- 
οηίΗϊρ Μαπα9©Γ αποτελεί την καλύτερη 
λύση. 

Τον τίτλο μός πρόσφερε η Οτυρ ΜυΙίί- 
πΊοάια (Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ*; 9380000). 

Του Νίκου Γ* Βουλιέρη 


απαιτηχειτ 

486 0X2 

I Τουλάχιστον 100ΜΒ 
Ευάερο 

ΔΙΚΤΥΟ: Ν α( 
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αγώνες 


το αναλυτικό 
ιστορικό 


ϋ'ίίάδ α£ ^ Η τ' νε : 

-/ 1 γ.Κί 7 


σί/ τον Κνπ&λΑον με 


ιναλντα 


!@| φ&ψΜβά σημειώματα και ανφντικά 
'&ζΜρτηϊβά στοιχεία για περισσότερους α, 


ΕΧΟϋΙΙδ ΑΛ, ΦΜ 4 » 40,11619 ι 
&»1ίέγΐ519,106 81Μ**», Ί^ί: «ΜΜ 


ίΜΊΙΒΜΒΑΑί ΧΏΝβΠΧΒ 


Για πρώτη φορά σε ϋΌ-ΚΟΜ όλη 
η ιστορία τον ελληνικού μπάσκετ... 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟϋϋδ Α.Ε. και 00ΜΡΙΙΡΚΕ53 Α.Ε.. 


...και οι σημαντικότερες 
στιγμές τον. 














α ι εξωγήινοι, ως γνωστόν, ευδο¬ 
κιμούν στον αμερικανικό νότο 
και στα παιχνίδια για υπολογι¬ 
στές. Το καινούριο -και σχετικά 
άγνωστο- παιχνίδι Αί'Κπίζ επιβεβαιώνει 
τον κανόνα. Σύμφωνα με την υπόθεση, ο 
ϋαείί είναι ένας πρώην αστυνομικός που 
ζει σε μια ξεχασμένη πόλη του ΑΓΐωη$α$, 
το ΒΙαείζ ΗϊΙΙ Οίγ. Τίποτα δεν φαίνεται να 
ταράζει τους ράθυμους ρυθμούς της μι¬ 
κρής κοινωνίας [φανταστείτε κάτι σαν το 
αποστακτήριο του ]αεΙ( ϋαπίβΙ$). Ακόμα 
και τα τελευταία γεγονότα [οι εξαφανίσεις 
και τα περίεργα φώτα στον ουρανό) δεν έ¬ 
χουν κινητοποιήσει κανέναν. Ξαφνικά, ό¬ 
μως, τα πάντα ανατρέπονται και αποκαλύ¬ 
πτεται η ύπαρξη μίας ο¬ 
μάδας διαγαλαξιακών 
τρομοκρατών, στόχος 
της οποίας είναι η κατα¬ 
στροφή της Γης* Για ακό¬ 
μα μία φορά όλο το σό¬ 
μπαν ορέγεται τον πλα- 

νήτη μας- 

Πρόκειται, λοιπόν, για 
άλλο ένα παιχνίδι με θέ¬ 
μα τους εξωγήινους. Ο 
παίκτης υποδύεται τον 
ϋαε1< και κινείται στους 
δρόμους της πόλης, προ¬ 
σπαθώντας να διαλευκά- 
νει το μυστήριο. Στην 


προσπάθειά του αυτή βρίσκει ελάχιστους 
βοηθούς, αφού, όπως διαπιστώνει, οι εξω¬ 
γήινοι έχουν πάρει τη μορφή των συμπολι¬ 
τών του και έχουν εξαπολύσει ανελέητο 
ανθρωποκυνηγητό. Το ΒίαεΙ< ΗϊΙΙ Οίγ έχει 
γίνει πεδίο επίλυσης των διαφορών μεταξύ 
των εξωγήινων και του ]αεΙ(, ο ο¬ 
ποίος -παρά τη θέλησή του 
είναι το κεντρικό πρόσωπο 
του πολέμου. 

Πρόκειται για ένα ρΐαΐ- 
ίοΓΓπ ϊίιοοί'θππ υρ που θυμί¬ 
ζει παλαιότερες εποχές, Ο 
παίκτης βλέπει τη δράση α¬ 
πό τα πλάγια, σε προφίλ. Τα 
γραφικά είναι καλά σχεδια¬ 




σμένα και 
λεπτομερή, λει¬ 
τουργούν σε 5ν- 
ΟΑ ανάλυση και 
διαθετουν όμορ¬ 
φους χρωματι¬ 
σμούς. Το απι- 
ητιαΗοπ, χωρίς να 




φθάνει στο ίδιο επί¬ 
πεδο, είναι καλό, ενώ και ο ήχος ικανοποιεί. 

Παρά τα θετικά σημεία του, το Αγ'Κνϊζ 
υστερεί στο δΟΓοΙΙϊηςι. Για την ακρίβεια, δεν 
διαθέτει 5θΓθΙΙίη9- Μόλις ο ήρωας φθάσει 
στην άκρη της οθόνης, μεταφέρεται από¬ 
τομα στην επόμενη, χάνοντας έτσι τον ειρ¬ 


μό της δράσης, Σκεφθείτε, για παράδειγ¬ 
μα, ότι στο αριστερό άκρο της οθόνης κά¬ 
νετε ένα άλμα και Βλέπετε τον ήρωά σας 
να προσγειώνεται στο δεξί, σε μία πίστα 
που ως εκείνη τη στιγμή δεν είχατε ξανα- 
δεί Αυτό το χαρακτηριστικό επηρεάζει πο¬ 
λύ το 9 α™βρΙαγ„. Κρίμα! Βλέπετε, ο ]αε!< 
είναι ένας αθλητικός τύπος που ξέρει 
να κάνει πολλά. Γνωρίζει 
αρκετές λαβές για μά¬ 
χες σώμα με σώμα, είναι 
γνώστης του χειρισμού 
των όπλων που βρίσκει 
στο δρόμο του, μπορεί 
να κρέμεται από τα μπαλ¬ 
κόνια και να σκαρφαλώ¬ 
νει σε σκάλες και υδρορ¬ 
ροές. Γενικώς, θυμίζει τον 
ήρωα του ΡΙα^ΚόαεΙς στις 
κινήσεις, αν και ο χειρι¬ 
σμός είναι δυσκολότερος 
και απαιτεί περισσότερα πλήκτρα. Πάντως, 
εξαιρουμένου του δΟΌΐΙίπς}, ο συνδυασμός 
δΗοοί'θπι δράσης και μερικών απλών γρί¬ 
φων λειτουργεί καλά. Μάλιστα, στον το¬ 
μέα του 9απΐ0ρΙαγ θα σημείωνε υψηλότε¬ 
ρη βαθμολογία, αν δεν υπήρχε το προανα- 
φερθέν πρόβλημα. 

Το Ατ'ΚηΙζ, παρά τα 
προβλήματά του, μου έ¬ 
κανε καλή εντύπωση, 
κυρίως διότι ανήκει σε 
ένα είδος που ποτέ δεν 
έτυχε της καλύτερης α¬ 
ντιμετώπισης στα ΡΟ, 
Αν, δε, υπολογισθούν οι χαμηλές απαιτή¬ 
σεις του, εντάσσεται στα υπόψη. 

Ο τίτλος είναι προσφορά της Βεαεοπ 
ΜυΙίΐΓπβόία (Γράμμου 71, Μαρούσι, τηλ.: 
όΊ 43252-8). 

του Σπυρου Παράσχη 
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υα,Μ ι η 


ϋΕΑΤΗ ΡΑΙΛΥ 


νων, 8α συμπεριλάΒουμε ϊφζ 
για τα πα ινίδια που ενδεχομέ¬ 
νως 8α σας παιδέψουν κατά 
την περίοδο των γιορτών. 


ΚΕΟΝΕΟ( ΚΑΜΡΑΟΕ 

Ενα ακόμη Οοοπι-εΙοηθ που 
κυκλοφόρησε πρόσφατα από 
την Ιηίθτρίαγ, Οπως και τα άλ¬ 
λα παιχνίδια της κατηγορίας, έ¬ 
χει ορισμένα Ιϊρ$ που 8α σας 
βοηθήσουν σε πολλές δύσκο¬ 
λες στιγμές. 

Κ(ΙθΙνΐ5; Πλήρης υγεία, ενώ 
γίνεστε και αόρατος 
Κΐΐ9υπ5; Ολα τα δΗαΓον^αΓθ 

9ϋΠ5 

βάϊπνθπίοΓγ; Ολη η μπίρα 
που μπορείτε να κουβαλήσετε 
ΚΐΙιίβηΐ5; Ολα τα κλειδιά 
ΚύαΙΙ: Πλήρη πυρομαχικά, ό¬ 
πλα και όλα τα κλειδιά 


ΒΕΑΪΗ ΚΑΙΙΥ 

Μπορεί εκ πρώτης όψεως το 
Οβα^Η ΚαΙΙγ να μη σας "γεμίζει 
το μάτι", ωστόσο, εάν το δοκι¬ 
μάσετε, σίγουρα 
8α σας κεντρίσει 
το ενδιαφέρον. 
Προσωπικά πι¬ 
στεύω ότι είναι έ¬ 
να από τα πιο κα¬ 
λά ατεαάβ Γαάπ9 
των τελευταίων 
μηνών. 

Επειδή, όμως, 
μπορεί να έχετε 
κάποια προβλή¬ 
ματα, τα ίϊρ5 
που ακολου¬ 


θούν 8α σας δώσουν σίγουρα 
την απαιτούμενη παρακίνηση. 
Δώστε κάποιον από τους κωδι¬ 
κούς κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. 

ΒπιΙκ Δεν υφίατασθε πλέον 

ζημιά 

ΟΓβαό: Απειρα πυρομαχικά 
Οτας: Απεριόριστο ίυώο 

ρον/6Γ 

ΡΓΪης: ΚοεΙωΙ ίυβΙ 


ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΑΝΤΑ5ΙΕ5 

Από την 21ίΗ (^εη+υτγ, το ό¬ 
νομα της οποίας έχει γίνει συ¬ 
νώνυμο των ίΙίρρβΓ 9αΓΠβ5, έρ¬ 
χεται το επιτυχημένο ΡίπόαΙΙ 
Ροπία$ίβ5. 


Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθεί'τε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
ΗΐηΗ'η'Τΐρί, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-ιπαίΙ στο υ$ΘΓ~ 
ΐά ΑΓβίηε, για τα 
μέλη της 
€βιηρυΙιηύ, 

Επιμέλεια: Λ. Γιαγιάς 


ολλά τα νέα παιχνίδια 
και, κατά συνέπεια, 
πολλά και τα 
εΝσαίνΚρδ που αναφέρονται 
σε αυτά. Στο επόμενο τεύχος, 
οπότε 8α έχουν ήδη έρδει 
στο χέρια μας οι "μεγάλες" 
κυκλοφορίες των Χριατουγέν- 
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Η I Ν Τ 5 


Τ I Ρ 5 



Επειδή εδώ και αρκετό και¬ 
ρό θέλετε να καταρρίψετε το 
Η 19 Η 5 €θΓβ και να κάνετε το ό¬ 


νομά σας "αθάνατο", μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε κάποιο 
από τα εΚοσί$ που ακολου¬ 


θούν για να τα καταφέρετε. 

ΟΗβοΐ; Ενεργοποιεί την ο¬ 
θόνη εΗοαί γτϊοΘθ, όπου μπο¬ 


ρείτε να δώσετε κάποιον από 
τους κωδικούς που ακολου¬ 
θούν 


Χ-ΜΕΝ 




Ενα από τα πιο πρόσφατα Βθαΐ'βπι υρ που 
έχει ως πρωταγωνιστές τους δυροτ ήρωες της 
ΜαινβΙ εοπιο. 

Σίγουρα δεν είναι της κλάσεως του ΜοτίαΙ 
ΚοηΒαϊ, ωστόσο δεν μπορούμε να πούμε ότι 
δεν είναι άξιο προσοχής. 

Εάν δεν τα καταφέρνετε τόσο καλά με τις 
"ειδικές" κινήσεις, συμβουλευτείτε τον πίνα¬ 
κα που περιλαμβάνει τις πιο "καλές" για ό¬ 
λους τους μαχητές. 

Αντιστοιχίες σε |ογραά/|θγ$ΙκΙ< 
Γροθιές; (ίαΒ, 5 ^ 009 , ίϊβΓεε) [α], [Β], [ε] 
Κλωτσιές: (^Κοιτί, ίοηνατεΙ, ΓουηόΗουδθ) [χ], 

[4Ν 

Κατεύθυνση: (ίοπναΓεΙ, ΒαεΙαναΓεΙ, εΐο^π, 
υρ][ί],[ΒΙ[0Ι[ϋ] 

Ιεοιπαη 

Ιεβ Βθαηι: [0], [ΟΡ], [Ρ] + ρυπεΗ 

Ιεβ αναΙαπεΗο Χ-ΑόίΙίίγ ιεσίίδϊ [0], [0Β], 

[Ρ] + [α Β ε] 

Ηγρβτ-Χ ατΐίίε αίίαεία [ 0 ], [ΟΡ], [Ρ] + [σ 

Βε] 

δρίταΙ 

5ν/οτά ννΗοβΙ Ρθ55: [0], [ΟΡ], [Ρ] + ρυπεΗ 

5ιχ-ΒαηεΙ 9 ταρρ(ο: [0], [0] + ρυπεΗ 
Χ-ΑΒίΙίϊγ ίντο τά &χρΙθδϊοη; [0], [0Ρ], [Ρ] 

+ ΚϊεΗ 

Χ-ΑΒίΙΗγ δννίίεΗ άαηεβ: [0], [0Β], [Β]Κ, + 

Ν 


Οτηθ9 α Κβεί 

ι^ατΒοηαάίυΓη εοϋϊ [0], [0Ρ], [Ρ] + ρυπεΗ 

ΑβπαΙ άον/π εοϋ {υητρ:, [0], [0Ρ], [Ρ], + 

ΙςΕεΙκ 

Οοΐθ9α ΡΙ ΡΙ [Ρ] + ΚΑ 
ΜκΙ-αίτ ΑυΚ: [Ρ], [Ρ] ίη αϊτ 
Χ-ΑΒίΙίϊγ εΙσοίΗ ίαεϊοΓ Ταρ ρυπεΗ αΗβΓ εοί! 
Ηγροτ-Χ 00169 α άθ$ίΓσγθΓ [0], [0Ρ], [Ρ + [α 
Βε] 

5ΐοιτη 

ΤγρΗοοη: [0], [0Ρ], [Ρ], + ρυπεΗ 
Ι^Ηίηίης αΜκΙβ αηγ άίΓβεΙϊαη, ρυπεΗ + 

ΙυΑ 

Ι^Ηΐηίπε} ΒοΙΙ ϋυηηρ αηγ άίΓβείιοη + [Β] 
Χ-ΑΒιΙϊίγ ΪΙγΐπ 9 [0], [0Β], [Β] + [α Β ε] 

Χ-ΑΒΐΙιϊγ ιΐυίΐ β^ιγΙϊ [ί] [Ό\ [0Β], [Β] + [χ 
Υ*ί 

X ΙίςΚίηΐης 5 » 0 ίτη [!| [0], [ΟΡ], [Ρ] + [α Β ε] 
Εκτός από τους προαναφερόμενους υπάρ¬ 
χουν και οι Μα^θίο και .Ιυ^βΓηαυί, που είναι 
οι δύο Βοδδ χαρακτήρες. Εάν θέλετε νσ παίξε¬ 



τε με αυτούς, κάντε τα εξής: Πηγαίνετε στο ορ- 
ίϊοπδ πτίόπυ και πατήστε Ρ10. Μετά μεταφερ- 
θείτε στο εοηίί^υΓαίίαπ ιτιβηυ και δώστε τη λέ¬ 
ξη 5ΡΑΜ. Θα βρείτε πλέον μία νέα επιλογή 
που λέγεται Β055 5ΕΙΕ0Τ. Σώστε τα 5βί!ίη9$ 
και ξεκινήστε ένα ποΓπηαί παιχνίδι, Εηιλέξτε έ¬ 
ναν μαχητή και, προτού ξεκινήσει η μάχη, πατή¬ 
στε τα τρία πλήκτρα για τις γροθιές για να πά¬ 
ρετε τον Λυ 99 €ΓπαυΙ ή το τρία πλήκτρα για τις 
κλωτσιές προκειμένου να πάρετε τον Μα 9 ’ 
πβίο. Θα πρέπει να τα κρατάτε πατημένα μέχρι 
νο τελειώσει το φόρτωμα. Ακολουθούν οι $ρβ- 
άαΙ κινήσεις για τους εν λόγω χαρακτήρες. 

}νζ}$ΒτηαυΥ 

ΙατΐΗηυαΙεθ ρυικΗ; Ρ, 0Ρ, 0 + ρυπεΗ 
Ρο^βτ ρυπεΗ: 0,0Ρ, Ρ + ρυποΗ 

ΟταΒδ 5 ϊθοΙ Βατ από υ$€$ ϋ Ιο αί+αείε: 

0 , 0 + ρυπεΗ 

Ροννβτ-υρ: 0 Γ 0Β, Β + ρυπεΗ 
ΗβαάετυδΗ: Β Ρ 0Β, 0,0Ρ, Ρ + ψ\άί ρυπεΗ 

Μσ^ηβΙο 

Ηγρβτ 9 ^αΒ: 0, 0Β, Β + \\φ& Ιυε(( 

Ιση ρυίδβ: 0,0Ρ, Ρ + τηβείίυηι ρυπεΗ 
Μα§η6ίϊε Ιβηιρβίί: 0 Γ 0Ρ Γ Ρ + Ι^Ηί ρυπεΗ 
Ταυηη 0, ΟΡ, Ρ + Ποτά ΙίΕελ 
ΡΙγιη9 ΑΒιΙιΙγ: 0 . 0 Β, Β + ΙΪ 9 Η 1 ρυπεΗ 
Μθ 9 ηθΙϊε 5ΗΐβΙά (μόνο ένα ανά γύρο): 0, 
0Ρ, Ρ + ίίθτεο ρυπεΗ 
δΒοε^νναν©: 0, 0Ρ, Ρ + !ί9Ηΐ λίεΙί 
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θείαν τα αηιηηαϊίοηδ της 
"νίκης" 

ΤθΓηρΙθ,Ιυηα,ΑταεΗηίά 

Το καθένα από τα τρία αλ¬ 
λάζει τα όαεΙ^Γουηά γραφι¬ 
κά του τραπεζιού. 


ΡΚίνΑΤΕΕΚ 2: ΤΗΕ 
ΟΑΚΚΕΝΙΝΟ 

Ενα από τα πιο ενδιαφέρο¬ 
ντα $ραοβ εοΓηόαί 9 0 ™ 05 των 
τελευταίων μηνών, με πολύ 
καλό 9θΓϊΐβρΙαγ και παράλ¬ 
ληλη εμφάνιση γνωστών η¬ 
θοποιών στις κατάλληλες δό¬ 
σεις. 

Εάν χρειάζεστε κάποια βοή¬ 
θεια για να προχωρήσετε στο 
παιχνίδι, κάντε τα ακόλουθα; 
Γυρίστε στην οθόνη πανϊ- 
9 αίϊοπ πατώντας τα ΑΙΤ-Ν. 
Δώστε Ρ ακολουθούμενα από 
κάποιον από τους παρακάτω 
κωδικούς. 

Κβρ ιπ© υρ: Αφαιρεί όλη τη 
ζημιά από το σκάφος και τις 
ασπίδες 

Νο ίαίβηί: Είστε αόρατος 
ΝοραΙιη; Απεριόριστα πυρη¬ 
νικά όπλα 

Ρβϊγ: Ξαναγεμίζει τα οΡΙθγ 
ΒυΓΠΘΓ5 

€ΜΙΙ ©υϊ: "Παγώνει" τα 

Ιθ50Γ5. 


ΕχΙτσΙιαΗι: Σας δίνει ε¬ 
πτά εξτρα μπάλες, ενώ παί¬ 
ζετε 

ΕαιΐΗηυαΙεβ: Σταματά την 
εμφάνιση του Τϋί \ναΓΠΪη9 
ΡαίφΙαγ; Απενεργοποιεί το 
εΚθαί ΠΊοάβ 


ΑΧΕΙΕΚΑΤΟΚ 

Και αυτό το παιχνίδι έρχεται 
από την 21 ίίι ΟθπίυΓγ, ωστόσο 
δεν μπορούμε να πούμε ότι εί¬ 
ναι εξίσου επιτυχημένο με τα 
ίΙϊρρθΓ 9απιβ5 της. 

Ακολουθεί, πάντως, τη μόδα 
των τελευταίων παιχνιδιών, 
που επιβάλλει να αγωνίζεστε 
με αυτοκίνητα και ταυτόχρονα 
να κερδίζετε πόντους σκοτώ¬ 
νοντας αθώους περαστικούς 
και όχι μόνο. Αν σας αρέσει 
αυτό το είδος, σίγουρα θα 
βρείτε και καλύτερους αντι¬ 
προσώπους, χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι το ΑχβΙβΓαίοΓ δεν 
είναι καλό. 

Αν, λοιπόν, θέλετε Βοήθεια 
σχετικά με αυτό το παιχνίδι, 
δώστε κάποιον από τους ακό¬ 
λουθους κωδικούς κρατώντας 
πατημένο το ΟΤΚΙ. 
ΜυεΗίποηθγ; Παίρνετε 
130*000 σε μετρητά 
ΑΙΙ^τβαροπΒ: Ολα τα όπλα 
και τα αξεσουάρ για το 


φού κυκλοφορεί ευρέως σε 
πολλές "βιβλιοθήκες" του 
Δικτύου* 

Πρόκειται για μία πασιέ- 
ντσα, όπως αυτή που έχουμε 
στα ννϊπαΙο^5 αλλά σχέδια- 
σμένη εξαρχής. 

Αν θέλετε να κάνετε μερι¬ 
κές "ζαβολιές" κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού, δώστε 
κάποιο από τα ακόλουθα ϋρ5* 
ΗννηοδΗυίί: Οι κάρτες δεν 
θα ανακατευτούν 
0β\ο νυ: Κάθε νέο "χέρι" εί¬ 
ναι το ίδιο 

ννυ5$: Εμφανίζονται κατευ¬ 


όχημά σας 

ΗβΙριτι©: Γρήγορη επισκευή 
Α 99 Γ 0550 Π Απεριόριστα ό¬ 
πλα και πυρομαχικά 
Βοο$ΐ6Π Εξτρα επιτάχυνση 


ΗΑΚΟννΟΟΟ 

501ΙΤΑΙΚΕ 

Μπορεί ο συγκεκριμένος 
τίτλος να μη σας "λέει" πολ¬ 
λά, μια και από ό,τι γνωρίζω 
δεν έχε* κυκλοφορήσει επίση¬ 
μο στην Ελλάδα, ωστόσο, εάν 
προμηθεύεστε 5ΗαΓβ\ναΓθ 
προγράμματα μέσω ΙηίθΓΠθί, 
σίγουρα θα τον γνωρίζετε, α¬ 
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ΙΝΤΕΡΝΕΤ 



Η πιο έγκυρη πηγή 
για την ελληνική παρουσία 
στον κυθερνοχώρο. 


Περιλαμβάνονται όλα τα 
ελληνικά εταιρικά \Λ/βΒ 
5 ΐίβ 5 ανά κατηγορία, 
ενημερωτική αρθρογρα* 
φία για το παγκόσμιο Α 
Διαδίκτυο και τα 
πιο σημαντικά ^ . 
5ΪΙβ$ του 
εξωτερικού. 


Για την 

5τ καταχώριση 
των στοιχείων 
■Γ σας ή την προ- 
Μ βολή σας στην 
ψ επόμενη έκδοση 
Γ μπορείτε να επικοι¬ 
νωνήσετε με τα 
τηλέφωνα: 


9238672 & 9245910 


& \Λ/ΕΒ 
ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


Γ1ΗΣΗ1Σ I ΑΛΗΝΙΚυΣ ΟΔΗΙΠΣ 


Για πρώτη φορά ο 
χάρτης του ΙηΙβπΊβΐ 
στη χωρά μας από 
το συντακτικό επιτε¬ 
λείο του περιοδικού 
"Ο Κόσμος του 
ΙηίβΓπβϊ". 






ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ 
ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 

















ΑϋΥΕΝΤυΠΕ 



Οπως σας «ίχα 
υποσχΐθεί, αυτή τη 
φορά παρουσιάζουμε 
τα ΕαϊΙοτ Ε 995 του 
ΡΗαηΤα5Γπα9θΓΪα 2. 
Θα διαπιστώσετε ότι 
από το τελικό σκορ 
λείπουν έξι πόντοι. Αν 
κάποιος από εσάς 
τους βρει, ας στείλει 
ένα γράμμα στο 
περιοδικό με την 
ένδειξη "Για τη στήλη 
Αάνβηίυτβ 505". 

• του Αντρία * Παραβκευά 
Τσουρινόκη 

ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΒΙΑ5 2 
ΕΑ5ΤΕΚ Ε065 

ισ να βρεις το μετρητή των 
πόντων που αφορούν στα 
Εο 51 βγ Ε995 του παιχνιδιού, 
βγες από οποιαδήποτε τοποθε¬ 
σία στο χάρτη του. (ΜΗ κάνο¬ 
ντας κλικ στο σχετικό ϊεοπ του 
παιχνιδιού που βρίακεται στην 
κάτω αριστερή γωνία του ίπνβη- 
ϊοτγ, αλλά ΜΟΝΟ φεύγοντας 
ΚΑΝΟΝΙΚΑ από οποιαδήποτε 
τοποθεσία, οδηγείσαι στον εν 
λόγω χάρτη.) Τώρα παρατήρησε 
την κόκκινη γραμμή που αναπα- 
ριστά έναν δρόμο και διασχίζει 
ΚΑΘΕΤΑ το χάρτη. Βάλε τον κέρ- 
σορα στο κατώτερο σημείο του 
δρόμου (δες τη σχετική φωτο¬ 
γραφία που δημοσιεύεται στις 
σελίδες αυτές, για να βρεις το 
ακριβές σημεία) και κάνε δέκα 
φορές κλικ. Θα παρατηρήσεις 
ότι αυτόματα ο κέρσορας μετα¬ 
κινείται λίγο και έπειτα από λίγα 
δευτερόλεπτα εμφανίζεται η ει¬ 
δική οθόνη που αναφέρει το 
ακριβές σκορ σου όσον αφορά 
στα Εο^θγ Ε 99 * (δες επίσης τη 
σχετική φωτογραφία στις σελί¬ 
δες αυτές). 


Εν συνεχεία, παρατίθενται κα¬ 
τά κεφάλαιο τα Εαδΐβτ Ε 99 5 που 
μπορείς να βρεις και οι πόντοι 
που δίνει το καθένα εξ αυτών. 

ΟΗΑΡΤΕΚ 1 

1* Ενώ στέκεσαι ατο χωλ του 
σπιτιού σου κοιτώντας προς την 
είσοδο της κρεβατοκάμαρας, 
τοποθέτησε τον κέρσορα πάνω 
στη μάσκα που βρίσκεται στον 
τοίχο στο δεξιά της πόρτας και 
τύπωσε "όυιρ". Η οθόνη θα τρε¬ 
μοπαίζει και θα ακούσεις έναν 
σχετικό ήχο-ρέψιμο. 

(♦2 πόντοι) 

2* Στο Ιίνίπ9 γοογπ του σπιτιού 
σου, κοιτώντας προς την κουζίνα 
και τα κλουβί του ποντικού σου, 
κάνε τέσσερις φορές κλικ πάνω 
στη μύτη του ΟυΓίίδ. Απαιτεί λίγη 
προσοχή το ακριβές σημείο αλ¬ 
λά, αν το κάνεις σωστά, θα τον 
δεις να ξύνεται. Μετά την τέταρ¬ 
τη φορά θα ...ακουστεί ένας χα¬ 
ρακτηριστικός ήχος! 

(+3 πόντοι) 

3, Στο Ιίνίπ9 γοοπι του σπιτιού 
σου, κοιτώντας προς την κουζίνα 
και το κλουβί του ποντικού σου, 
κρατώντας πατημένα τα πλή¬ 
κτρα €ΤβΙ_ και ΑΙΤ, κάνε κλικ 
στην εικόνα που βρίσκεται πάνω 
αριστερά στην οθόνη, θα δεις 
την εικόνα ενός τρακτέρ. 

(+5 πόντοι) 

4, Στο Ιϊνίπ9 γοογπ του σπιτιού 
σου, στην οθόνη όπου βλέπεις 
τη βιβλιοθήκη, κάνε δέκα φορές 
κλικ στο ράδιο που βρίσκεται 
στην κάτω δεξιά γωνία. Θα εμ¬ 
φανιστεί ένα ειδικό |υΙςε δοχ, με 
τη χρήση του οποίου μπορείς να 
ακούσεις σχεδόν όλα τα μουσι¬ 
κά μοτίβα του παιχνιδιού!!! 

(+5 πόντοι) 

5, Στο Ιινίπ9 γοογπ του σπιτιού 
σου, στην οθόνη όπου βλέπεις 
τη βιβλιοθήκη (στην ίδια οθόνη 


με την προηγούμενη δηλαδή), 
κρατώντας πατημένα τα πλή¬ 
κτρα ΘΓβΙ και ΑίΤ κάνε κλικ στο 
βιβλίο που βρίσκεται πάνω στο 
τραπεζάκι στο μέσον του δωμα¬ 
τίου. Απαιτείται προσοχή, διότι 
πρέπει να κάνεις κλικ στις σελί¬ 
δες του. Αν το κάνεις σωστά, θα 
εμφανιστεί μία εικόνα που θα 
δείχνει το Βιβλίο 1. 

(+1 πόντος) 

6 * Στη ν/γπ+θεΗ, στο ΝθίΛνοτβ 
ΙΪοογϊι [δεξιά του χωλ όπως μπαί¬ 
νεις), κάνε πέντε φορές κλικ το 
^σβνάπνθΓ στον Θυτίίδ και μετά 
κάνε κλικ πάνω του το ναΙΙβί. 
Θα δεις τον ΟυτΗ$ να χοροπηδά 
πάνω-κάτω. 

(+5 πόντοι) 

7. Στη ννγπίβεΗ, κοι ενώ στέ¬ 
κεσαι στο διάδρομο με τα "γρα¬ 
φεία" σας, κοιτώντας προς τον 
"ψύκτη" κοι βλέποντας τον Ουτ- 
Η$ ολόκληρο, κρατώντας πατη¬ 
μένο το πλήκτρο ΑΙΤ κάνε κλικ 
στο σημείο όπου πρέπει να είναι 
ο ομφαλός του (ΙυΓΪί$ (στην κοι¬ 
λιά του δηλαδή). Κάνοντας το 
σωστά, θα δεις το κεφάλι του δι¬ 
ευθυντή της παραγωγής του παι¬ 
χνιδιού, Απάγ Ηογοί, να τρέχει 
επί της οθόνης]]! 

{+25 πόντοι) 

8. Στο γραφείο του ΡΑ. ν/ατη- 
θγ κάνε δέκα φορές κλικ στο 
κουνάβι που βλέπεις μπαίνοντας 
από την κανονική πόρτα. Παρα¬ 
τήρησε τι ακριβώς συμβαίνει, 

(+7 πόντοι) 

9. Μπες στον υπολογιστή (Ιο- 
9<η) ως Τγθυογ και δώσε το 
ρα$5ννοΓά "ΒΕΙΙΥδϋΤΤΟΝ". Τώ¬ 
ρα κάνε κλικ ατο φάκελο 
9αηΐΘ5, Κρατώντας πατημένο το 
πλήκτρο ΑΙΤ, κάνε κλικ στο αρ¬ 
χείο Μ/γπναάβΓ5,ΘΧ6 και παίξε 
μέχρι να κερδίσεις. (Επειτα από 
κάποιες προσπάθειες βγαίνει 
μία σχετικά εύκολη νβΓ$ίοπ του!) 


Θα εμφανιστεί ένα νέο παιχνίδι 
με τσ πρόσωπα του διευθυντή 
παραγωγής, Απάγ Ηογο$, και 
των παραγωγών, Ταπτιπιγ ϋα^απ 
και ΜαίϊΗσνν ΤΗοπτιίοη. 

(+50 πόντοι) 

10* Μπες στον υπολογιστή 
(Ιθ 9 ίπ) ως ϋοείΐγπ ή ΤΚθγθ5ο και 
δώσε το ρα55ννοΓ0 "XXX", Θα 
εμφανιστεί ένα ειδικό δοχ-άκι 
που θα ζητά το Νυάίΐγ Οοάβ. Τύ¬ 
πωσε "αάπεηπΘ" και θα το 
ενεργοποιήσεις. Δεν κάνει τίποτε 
άλλο από το να ενεργεί πάνω 
στο σκορ των Εα^ίετ Ε 995 - 

(+150 πόντοι) 

II. Λίγο ΠΡΟΤΟΥ ΤΕΛΕΙΩΣΕ! 
το πρώτο κεφάλαιο, και ενώ κά¬ 
θεσαι στον καναπέ με την ]οεί- 
Ιγη, κρατώντας πατημένο το πλή¬ 
κτρο ΑΙΤ μετακίνησε τον κέρσο¬ 
ρα πάνω-κάτω στο στήθος της, 
χωρίς όμως να κάνεις κλικ. Επει¬ 
τα από λίγο θα ακούσεις έναν 
χαρακτηριστικό ήχο. 

{+3 πόντοι) 

ΟΗΑΡΤΕΚ 2 

12* Στο υπνοδωμάτιά αου, και 
ενώ κοιτάς προς το κομοδίνο και 
την πόρτα του μπάνιου, κρατώ¬ 
ντας πατημένο το πλήκτρο (ΓΓβί 
κάνε έξι φορές κλικ στην πόρτα 
του μπάνιου. Εν συνεχεία, κρατώ¬ 
ντας πατημένο το πλήκτρο ΑΙΤ, 
κάνε άλλες έξι φορές κλικ στην 
πόρτα. Θα δεις ότι ο κέρσορας 
είναι "ενεργοποιημένος". Τώρα 
κάνε κλικ στην πόρτα και θα 
ακούσεις μία ομιλία. 

(+50 πόντοι) 

13* Στο Ιίνίπ9 γοογπ του σπιτι¬ 
ού οου, στην οθόνη που βλέ¬ 
πεις τη βιβλιοθήκη, κρατώντας 
πατημένα τα πλήκτρα ΟΊΪΙ και 
ΑίΤ κάνε κλικ στο βιβλίο που 
βρίσκεται πάνω στο τραπεζάκι 
στο μέσον του δωματίου. Απαι¬ 
τείται προσοχή, διότι πρέπει να 
κάνεις κλικ στις σελίδες του. Αν 
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το κάνεις σωστά, 8α εμφανιστεί 
μία εικόνα που 8α δείχνει τα βι¬ 
βλίο 2. 

{+1 πόντος) 

14, Στη ννγπίβεΗ, στο 
Ν&ί^ΟΓίς βοοππ (δεξιά του χωλ 
όπως μπαίνεις), κάνε πέντε φο¬ 
ρές κλικ το 5εΓβννάπνβΓ στον 
^υΓ+^5 και μετά κάνε κλικ πάνω 
του το Ρο$Μΐ Νοϊβ. Θα δεις τον 
€υάί$ να χοροπηδά πάνω-κάτω. 

{+5 πόντοι) 

15, Στη ν^γπίβεΚ, μόλις μπεις 
στο διάδρομο που οδηγεί προς 
τα "γραφεία" σας και τον "ψύ- 
κτη", με θέα το πίσω και πλάι μέ¬ 
ρος του κεφαλιού του <ΖυΓΐΪ5 κά¬ 
νε πέντε φορές κλικ στο αυτί 
του. Θα δεις το κεφάλι του να 
"τρέμει". 

(+4 πόντοι) 

16, Στο γραφείο του Ρ.Α. 
νναΓΠβΓ κάνε κλικ στην κατσίκα 
που Βρίσκεται δίπλα στην πόρτα 
που οδηγεί στον εξωτερικό διά¬ 
δρομο των γραφείων (όχι αυτή 
όπου είναι το κουνάβι, αλλά η 
απέναντι). Κάνε είκοσι μία φορές 
κλικ στο ρουθούνι της και 8α 
ακούσεις ένα Βέλασμα 

(+15 πόντοι) 

17, Στο γραφείο της γιατρού 
ΡίλΙά ΗαΓ0υΓ9 κάνε κλικ στο πα¬ 
ράθυρο τα Ιαεβ, 5βχγ ρο$ϊεαΓ0 
και 9Γββϊΐπ9 οατό (τα δυο τελευ¬ 
ταία είναι αυτά που σου έχει 
στείλει η ΤΚβΓβ^θ), με τη δοθείσα 
σειρά. Θα δεις το διευθυντή πα¬ 
ραγωγής, Απάγ Ηογοΐ, να χο¬ 
ρεύει καθισμένος!!! 

(+20 πόντοι) 

ΟΗΑΡΤΕΚ 3 

18, Στο Ιΐνϊπ9 γοογπ του σπιτι¬ 
ού σου, στην οθόνη όπου Βλέ¬ 
πεις τη Βιβλιοθήκη, κρατώντας 
πατημένα τα πλήκτρα ΟΊΐί και 
ΑίΤ κάνε κλικ στο βιβλίο που 
βρίσκεται πάνω στο τραπεζάκι 


Το σημείο του χάρτη στσ οποίο πρέπει 
νιοτα ο ειδικός μετρητής. 

στα μέσον του δωματίου. Απαι¬ 
τείται προσοχή, διότι πρέπει να 
κάνεις κλικ στις σελίδες του. Αν 
το κάνεις σωστά, θα εμφανιστεί 
μία εικόνα που 8α δείχνει το βι¬ 
βλίο 3. 

(+1 πόντος) 

19. Στο Ιϊνϊπ9 γοογπ του σπιτι¬ 
ού σου, κοιτώντας προς την κου¬ 
ζίνα και το κλουβί του ποντικού 
σου, κάνε τέσσερις φορές κλικ 
πάνω στη μύτη του (Συιϊί*. Θέλει 
λίγη προσοχή το ακριβές σημείο, 
αν το κάνεις σωστά όμως, θα 
τον δεις να ξύνεται. Μετά την τέ¬ 
ταρτη φορά 8α δεις "κάτι" νο 
διασχίζει το δωμάτιο!!! 

[+8 πόντοι] 

20. Στη ννγπίθεΗ, στο 
ΝθίΑνοίΙζ βοοιτ! (δεξιά του χωλ 
όπως μπαίνεις), κάνε πέντε φο¬ 
ρές κλικ το 5αβννάπνβΓ στον 
0υΓίΪ5 και μετά κάνε κλικ πάνω 
του το ΝαηπηπθΓ. Θα δεις τον 
0υι1ί5 να χοροπηδά πάνω-κάτω. 

(+5 πόντοι) 

21. Στο γραφείο της ΤΙτβΓΘ$β, 
αφού της μιλήσεις δύο φορές 
και αυτή φύγει, κάνε τρεις φορές 
κλικ στο αγαλματίδιο (ϊίΙνβΓ 5ίαϊ- 
υσ) που βρίσκεται στο γραφείο 


νο κάνας κλικ, προκί ιμένου να €μφσ- 

της, στα δεξιά του πτιοηϊίοΓ. Θα 
ακούσεις έναν ειδικό ήχο. 

(+38 πόντοι) 

ΟΗΑΡΤΕΚ 4 

22, Στην αρχή του κεφαλαίου 
η ντετέκτιβ ΑΐΙίο έρχεται στο σίτι 
σου. Οπως στέκεστε στην άκρη 
του Ιίνίπ 9 γοογπ και περιμένει να 
της μιλήσεις, άφησε τον κέρσο- 
ρα ακίνητο στην άκρη των οπι¬ 
σθίων της για περίπου μισό λε¬ 
πτό!!! θα ακούσεις μία χαρακτη¬ 
ριστική φωνή. 

(+5 πόντοι) 

23, Στο Ιίνίη9 γοογπ του σπιτι¬ 
ού σου, στην οθόνη όπου βλέ¬ 
πεις τη βιβλιοθήκη, κρατώντας 
πατημένα τα πλήκτρα ΟίΚί και 
ΑίΤ κάνε κλικ στο βιβλίο που 
βρίσκεται πάνω στο τραπεζάκι 
στο μέσον του δωματίου. Απαι¬ 
τείται προσοχή, διότι πρέπει να 
κάνεις κλικ στις σελίδες του. Αν 
το κάνεις σωστά, 8α εμφανιστεί 
μία εικόνα που 8α δείχνει το Βι¬ 
βλίο 4. 

(+1 πόντος) 

24, Στη ννγπίβεΗ, μόλις μπεις 
στο διάδρομο που οδηγεί προς 
τα "γραφεία" σας και τον "ψΰ- 
κτη", με θέα το πίσω και πλάι μέ¬ 


ρος του κεφαλιού του ΟυτΗδ, κά¬ 
νε πέντε φορές κλικ στο αυτί 
του. Θα δεις τα κεφάλι του να 
"τρέμει". 

(+4 πόντοι) 

(Οπως ακριβώς και στο κεφά¬ 
λαιο 2, με τη διαφορά ότι τώρα 
παίρνεις επιπλέον πόντους.] 

25. Στο γραφείο της γιατρού 
ίΐίΙ<1α ΗαΓ0υΓ9, κάνε κλικ το 
^αΙΙοί σου στο δίπλωμά της που 
βρίσκεται στον τοίχο! Θα εμφα¬ 
νιστεί ένα ειδικό Βοχ-άκι που 
8α ρωτά ποιος είσαι. Τύπωσε 
"Βαίιτιαη". Τώρα μίλα τρεις φο¬ 
ρές με τη γιατρό και, μόλις δεις 
το νίάθο που δείχνει τον (ίυΓίί5 
να φεύγει, θα μπει μέσα ο Βαΐ- 
πτιαπΙ!! 

(+40 πόντοι) 

26. Στη ννγπΐεεΗ, στο 
ΝοίνοΓίζ Κοογπ (δεξιά του χωλ 
όπως μπαίνεις), κάνε πέντε φο¬ 
ρές κλικ το ΒαθνάπνβΓ στον 
(ΣυΓίΐ5 και μετά κάνε κλικ πάνω 
του το Ηαίτρίη. Θα δεις τον Ουτ- 

να χοροπηδά πάνω-κάτω. 

(+5 πόντοι) 

27. Στο εΐυό ΒοτάβΓίίηβ, και 
ενώ είσαι στην οθόνη με τις πόρ¬ 
τες της τουαλέτας και της εξό¬ 
δου, τύπωσε: "\νΚίρΓΠβ". θα 

<ούσεις τον ήχο του μαστιγίου. 

(+15 πόντοι) 

ΟΗΑΡΤΕΚ 5 

28. Στο 1 ίνΪΓ >9 γοογπ του σπιτιού 
σου, στην οθόνη όπου βλέπεις τη βι¬ 
βλιοθήκη, κρατώντας πατημένα τα 
πλήκτρα ΘΜ και ΑίΤ κάνε κλικ στο 
βιβλίο που βρίσκεται πάνω στσ ηρσ- 
πθζάκι στο μέσον του δωματίου. Απσ^ 
τεπαι ηροσεχή^ δκτπ ηρέπει να κάνας 
κλικ σπς σελίδες του. Αν το κάνεις 
σωστά, θα εμφανισιεί μία εικόνα που 
8α δείχνει το βιβλίο 5. 

(+1 πόντος) 
.47 4/480 ποντοι 
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(ΞΓΒΠά (ηςυΪ5ΪίθΓ 

Ενώστε τις δυνάμεις σας με τους κατοίκους των 
γύρω περιοχών εναντίων της σατανικής μαγείας και 
εξουσίας του Οταπά ΙπηυίίϋΟΓ, στον αγώνα σας να 
επαναφέρετε τη δικαιοσύνη καί την ειρήνη. Το ΖογΚ 
Οταπό ΙηηυϊεϋΟΓ είναι μια εκπληκτική επική 
περιπέτεια, με μοναδικά 30 γραφικά, πρωτότυπη 
μουσική, γεμάτη μυστήριο ■ —* λ α 

και δράση, I £.01)11 


ΝΒΑ ϋνε 1598 
6^ εΙεεΐΓοηϊε βγϊβ 

Επιτέλους, η πολυαναμενώμενη συνέχεια του ΝΒΑ 
υνε 1 997 είναι εδώ. Αναμετρηθείτε με όλους τους 
γίγαντες του ΝΒΑ, δημιουργήστε τη δική σας ομάδα, 
και πάρτε το πρωτάθλημα. Με πολύ πιό βελτιωμένα 
γραφικό από τον προκάτοχό του , πρωτότυπη 
μουσική, έυκολο και γρήγορο φατηορίαγ, και με 
υποστήριξη 30 καρτών...ΙΙί 


10.000 


ΡΙΡΑ 1998 

Τ&ε ΓΟθά ίο ίϊιε ίϊηβΙ ίουΓ 

Επιλέξτε μεταξύ 172 εθνών και οδηγήστε την ομάδα 
σας στο δρόμο για το Παγκόσμιο πρωτάθλημα 1 998 
στη Γαλλία, σε 16 στάδια απεικονισμένα με ακρίβεια. 
Με λίστες συμμετοχής παικτών της περιόδου 97/98 
για και τις 1 72 εθνικές και I 93 εγχώριες ομάδες. Με 
απίθανα γραφικά και κίνηση , επαγγελματικό 
σχολιασμό, και υποστήριξη ΝαίννοτΗ ρίαγ. 

I I ΟΟΟ 

ΤΟΓΤίβ 83 Ϊά 6 Γ 8 

□399ΕΓ οί ίΜε ΧΪ3Π 

Η ίατα €εοΐΐ επιστρέφει ... Ζήστε το νέο της μεγάλο 
ταξίδι σε όλο τον κόσμο στην προσπάθεια να 
ανακτήσει το μυθικό ξίφος των Χίαπ, Ένα 
εκπληκτικό παιχνίδι που συνδυάζει τα εκπληκτικά 
γραφικά και σκηνικά , την τέλεια κίνηση, την 
ατέλειωτη δράση, με τη δυναμικότητα και το στυλ της 
ίΛΓ3€ίθΠ,„ΙΗ > —ι 


ΜοηεΙΐ^ ΙεΙβηύ 3 

ΟυΓεε οί ίΗε ΜοηΚευ Ιδΐ3η<3 

Στην πολυαναμενώμενη τρίτη αυτή συνέχεια του 
ΜοπΚβγ Ιχίαπά, Πρέπει να βοηθήσετε το γενναίο 
ίαΟϊυεΚ να σώσει τη μοναδική του αγάπη από τα 
χέρια των πειρατών, και την κατάρα που τη 
μετέτρεψε σε ένα χρυσό άγαλμα. Ένα κλασσικό 
άδνόπίατν με απίθανα ή απά-άπιννπ γραφικά , 
φανταστική μουσική, δεκάδες ■ ^ ΩΓ\Γ\ 
Χαρακτήρες, και άλλα πολλά...! | £ί . “υυ 
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Οι Μύθοι 
του Αισώπου 
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Το τελευταίο τεύχος 
τον 1997 δεν ήταν 
δυνατόν να μη 
φιλοξενεί τη λύση του 
αόνβηίυτβ της 
χρονιάς. Αλλωστε, 
δεν μπορούσαμε να 
μην ικανοποιήσουμε 
την απαίτηση 
αμέτρητων, στην 
κυριολεξία, 
αναγνωστών που 
ζητούσαν με επιμονή 
τη δημοσίευσή της. 

Του Ιορδάνη Ασλανί&η 
{ο $ I α@ΐοιηρυ I ϊ η 1**9 γ 

ΟΟΜΕ Ι51ΑΝ0 

Αφού τελειώσει το αηϊ- 
ίΤΊαϊίοη, φύγετε από το κλουβί 
και ρίξτε μια ματιά κάτω από το 
λόφο στα δεξιά σας, όπου βρί¬ 
σκεται ο χτυπημένος τύπος. 
Ανεβείτε τις σκάλες στην αρχή 
της γέφυρας. Στα αριστερά σας 
8α δείτε την είσοδο σε ένα 
χρυσό δωμάτιο σε σχήμα πε¬ 
ντάγωνου. Το κουμπί στα δεξιά 


ΚίνΕΝ 

ΜΙδδΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡίΙδΗΕΟ! 


της εισόδου περιστρέφει το 
δωμάτιο. Πατήστε το 4 φορές 
και 8α δείτε έναν σκοτεινό τοί¬ 
χο με ένα ματάκι. Τώρα κατε- 
βείτε τις σκάλες στην άλλη με¬ 
ριά του λόφου. Οταν φτάσετε 
στο τέλος του μονοπατιού, γυ¬ 
ρίστε αριστερά και 8α δείτε 
μία κλειδωμένη πόρτα. Περά¬ 
στε από κάτω μέσα στη σπηλιά. 
Θα δείτε πάλι το χρυσό δωμά¬ 
τιο και ένα πέρασμα, μέσα από 
το δωμάτιο και λίγο αριστερά, 
που οδηγεί σε άλλη σπηλιά. 

Στη δεύτερη σπηλιά υπάρχει 
ένας μοχλός σε έναν σωλήνα 
[τέτοιοι μοχλοί κατευθύνουν 
συνήθως τον ατμό, με συνέπεια 
την ενεργοποίηση διάφορων α¬ 
ντικειμένων). Τραβήξτε τον και 
γυρίστε στην είσοδο του δωμα¬ 
τίου με το μοχλό, που οδηγεί πί¬ 
σω στο χρυσό δωμάτιο, θα 
πρέπει να δείτε έναν διακόπτη 
στα αριστερά [αυτοί ανοίγουν 


πύλες και πόρτες). Γυρίστε τον, 
χωρίς να πειράξετε το κουμπί 
περιστροφής. Επιστρέψτε στο 
πρώτο κουμπί περιστροφής και 
πατήστε το 4 φορές ακόμα. Θα 
δείτε ένα πέρασμα μέσα από 
το χρυσό δωμάτιο και λίγο δε¬ 
ξιά. Πηγαίνετε σε αυτή την πόρ¬ 
τα (δεν μπορείτε να την ανοίξε¬ 
τε προς το παρόν), κάντε μετα¬ 


βολή και γυρίστε το διακόπτη 
(μοιάζει με τον προηγούμενο). 
Αγνοήστε ξανά το κουμπί περι¬ 
στροφής. Πατήστε 2 ακόμα φο¬ 
ρές το πρώτο κουμπί περιστρο¬ 
φής. Τώρα θσ πρέπει να Βλέπε¬ 
τε το χρυσό δωμάτιο με ένα πέ¬ 
ρασμα, μέσα στο δωμάτιο και 
λίγο αριστερά, που οδηγεί σε 
μία γέφυρα. Περάστε τη γέφυ¬ 
ρα προς το μεγάλο θολωτό 
κτίσμα. 

Ακολουθήστε το δρομάκι 
μέσα στο κτίριο και στη συνέ¬ 
χεια έξω από αυτό. Τραβήξτε 
τον πρώτο μοχλό που θα βρεί¬ 
τε στα αριστερά σας και τον 
δεύτερο που υπάρχει στο τέ¬ 
λος του μονοπατιού σε ένα μι¬ 
κρό μπαλκονάκι. Επιστρέψτε α¬ 
πό τον ίδιο δρόμο οτο κουμπί 
που περιστρέφει το δωμάτιο. 
Πατήστε το 3 φορές [αυτό θα 
σας Βοηθήσει αργότερα). Τώ¬ 
ρα μπορείτε να φύγετε από το 
χρυσό δωμάτιο μέοω της γέφυ¬ 
ρας και να πάτε στο άλλο τμή¬ 
μα του νησιού. Μπείτε μέσα α¬ 
πό την πόρτα στα αριστερά 
στο μέσον του τούνελ. Υπάρχει 
μία καρέκλα όπου μπορείτε να 
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καθίσετε. Εντοπίστε γύρω σας 
το κόκκινο και το χρυσό φινι¬ 
στρίνι. Τραβήξτε τον αριστερό 
μοχλό και συνεχίστε κάτω στο 
τούνελ. Περάστε μέσα οπό το 
δωμάτιο με τις κολόνες (αυτό 
και το δωμάτιο με την καρέκλα 
είναι σημαντικά στην πλοκή του 
παιχνιδιού) και βγείτε από την 
πόρτα που είδατε να ανοίγει 
προηγουμένως. Πατήστε το 
μπλε κουμπί για να καλέσετε 
τον μεταφορέα προς το επόμε¬ 
νο νησί και μπείτε μέσα. Τρα¬ 
βήξτε τον αριστερό μοχλό για 
να γυρίσετε και τον μεσαίο για 
να ξεκινήσετε. 

Ι51ΑΝ0 

Βγείτε από τον μεταφορέα 
και περάστε μέσα από την τρύ¬ 
πα στους βράχους. Ανεβείτε τις 
σκάλες στο εΗορρβά δάσος. 
Μείνετε στα δεξιά του μονοπα¬ 
τιού και 8α βρείτε α ΗοΜ ννίΐΗ α 
εαιΐ Πόρτε το εαιΐ και τραβήξ¬ 
τε το μοχλό. 

ΡΑΡΕΚ Ι51ΑΝ0 

ΚατεΒείτε τη σκάλα και προ¬ 
χωρήστε στο κέντρο της λίμνης. 
Γυρίστε το μοχλό έτσι ώστε να 
ευθυγραμμιστεί με τον μεσαίο 
σωλήνα στο κάτω δεξί μέρος 
της οθόνης. Στη συνέχεια, κα- 
τευθυνθείτε προς το κυλινδρι¬ 
κό κτίριο, ανεβείτε τις σκάλες 
και προχωρήστε στην αριστερή 
πλευρά του. Θα οδηγηθείτε σε 
ένα πλήθος από διακόπτες και 
θα δείτε ένα μακρόστενο πα¬ 
ράθυρο μέσα στο κτίριο. Γυρί¬ 
στε το μεγάλο τροχό. Κοιτάξτε 
αριστερά και τραβήξτε το μο¬ 
χλό σε εκείνο το σημείο όπου ο 
μονός σωλήνας χωρίζεται σε 
δύο. Ιο άσπρο σημάδι πρέπει 
να είναι στον κάτω σωλήνα. 
Βλέποντας το παράθυρο, φέρ¬ 
τε πρώτα το δεξί διακόπτη στην 
πάνω θέση και μετά το δεξί μο¬ 
χλό στην ίδια θέση. Τώρα μπείτε 



στο κτίριο και κατεβεϊτε τη 
σκάλα, Η οθόνη θα σκοτεινιά¬ 
σει καθώς προχωρείτε, αλλά 
συνεχίστε να κάνετε κλικ στο 
κέντρο της μέχρι να δείτε το 
φως του ήλιου. Αφού απολαύ¬ 
σετε την ωραία θέα, ακολουθή¬ 
στε κάτω και αριστερά σας το 
πέρασμα του βουνού προς ένα 
μπαλκονάκι με μία διπλή πόρτα. 
Περάστε την και αφού γυρίσε¬ 
τε, κλείστε την πίσω σας. Θα α¬ 
ποκαλυφθούν δύο δίοδοι αρι¬ 
στερά και δεξιά. Ακολουθήστε 
την έξω δεξιά δίοδο και αναζη¬ 
τήστε έναν γκρι μοχλό στα δε¬ 
ξιά της γέφυρας. Τραβήξτε τον 


δίπλα της. Κατευθυνθείτε προς 
τα δεξιά και συνεχίστε να περ¬ 
πατάτε στην πολύ μακριά γέφυ¬ 
ρα πίσω στο Β19 Οοππο 1 δίοπό. 
Τραβήξτε το μοχλό για να κατε¬ 
βάσετε το τελευταίο κομμάτι 
της γέφυρας. 

ΒΙΟ ΟΟΜΕ Ι51ΑΝ0 

Ακολουθήστε ξανά το διά¬ 
δρομο μέσα στο θολωτό κτίριο 
μέχρι το τέλος του. Γυρίστε τον 
τροχό στα αριστερά για να ε¬ 
πεκτείνετε ένα τμήμα του δια¬ 
δρόμου. Διασχίστε το, στρίψτε 
αμέσως αριστερά και, χωρίς να 
βγείτε έξω στη γέφυρα, τρα¬ 


βήξτε έναν μοχλό στα δεξιά 
της πόρτας. Αυτή η κίνηση θα 
την υψώσει στη θέση που θα 
χρειαστεί αργότερα. Γυρίστε 
στο διάδρομο προς την κατεύ¬ 
θυνση από όπου ήλθατε και 
μπείτε ατο πρώτο δεξί τμήμα. 
Ενα μέρος της γέφυρας έξω θα 
λείπει. Γυρίστε πίσω σας και 
πατήστε το κουμπί δεξιά της 
πόρτας, έξω από το κτίριο. Συ¬ 
νεχίστε στη γέφυρα και όταν 
φτάσετε στο τέλος του μονο¬ 
πατιού, πατήστε το διακόπτη 
για να ανοίξετε την πόρτα. Πε¬ 
ράστε μέσα από το χρυσό δω¬ 
μάτιο και βγείτε στο κουμπί 
που το περιστρέφει. Πατήστε 
το 2 φορές και περνώντας πάλι 
μέσα από το χρυσό δωμάτιο, 
ανεβείτε πάνω στην εξέδρα. 
Τοποθετήστε τα μάρμαρα στο 
πλέγμα όπως φαίνεται στην ει¬ 
κόνα. Γυρίστε και πατήστε το 
διακόπτη στον αριστερό τοίχο. 
Τραβήξτε το διακόπτη κάτω και 
πατήστε το άσπρο κουμπί που 
κάλυπτε. Θα ακούσετε έναν 
θόρυβο. Πηγαίνετε πάλι στις 
σκάλες και πίσω, μέσο από το 
χρυσό δωμάτιο, στη γέφυρα 
και στο πρώτο κουμπί περι¬ 
στροφής. Πατήστε το 3 φορές 
και πηγαίνετε μέσα από το χρυ¬ 
σό δωμάτιο ξανά στο θολωτό 
κτίσμα. Ακολουθήστε το μονο¬ 
πάτι μέσα και βγείτε έξω από 



και επιστρέψτε στη διπλή πόρ¬ 
τα. Ανεβείτε τις σκάλες στη 
σπηλιά. Οταν φθάσετε στην α¬ 
σημένια σφαίρα με τις τρύπες, 
κοιτάξτε επάνω και σκαρφαλώ¬ 
στε μέσα από τον αεραγωγό 
που οδηγεί στο εργαστήριο του 
ΟΗθπ. Διαβάστε το βιβλίο στο 
τραπέζι και βρείτε έπειτα από 
αρκετές σελίδες τα πέντε νού¬ 
μερα στη σειρά (δείτε κ,λπ.). 
Καταγράψτε το συνδυασμό. 
Βγείτε οπό το εργαστήριο μέσω 
της πόρτας με το μπλε κουμπί 
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το κάτω επίπεδο. Προχωρήστε 
κατά μήκος της γέφυρας, αλλά 
σταματήστε ακριβώς προτού 
το μονοπάτι συνεχίσει μέσα α¬ 
πό το βράχο. Γυρίστε δεξιά και 
πατήστε το κουμπί, θσ κατε¬ 
βείτε. Ρίξτε μία ματιά γύρω σας 
και ανεβείτε τη σκάλα στο μο¬ 
νοπάτι για τον περιστρεφόμενο 
8όλο, Κοιτάξτε μέσα από το 
νίθ^θΓ και πατήστε το επάνω 
κουμπί ελάχιστο χρόνο προτού 
το χρυσό μάτι γίνει ένας χρυ¬ 
σός κύκλος με μία τελεία στη 
μέση. Μπορεί να χρειαστούν 
μία-δύο προσπάθειες. Ο 8σ- 
λος θα σταματήσει και θα α¬ 
νοίξει, Ανεβείτε και σύμφωνα 
με την εικόνα εισαγάγετε το α¬ 
ριθμητικό αντίστοιχο του κώδι¬ 
κα που μάθατε από το βιβλίο 
στο εργαστήριο (σύρετε κάθε 
άξονα στη σχετική διαβάθμί¬ 
ση). Ανοίξτε το βιβλίο και αγ¬ 
γίξτε την κινούμενη εικόνα, 

ΟΗΕΝ 5 ΗΟΙΙ5Ε 

Είστε πάλι στη σπηλιά. Πατή¬ 
στε το κουμπί που θα δείτε. 
Θα ανταμειφθείτε με επτά λε¬ 


πτά ομιλίας από τον ΟΗθπ α¬ 
ναφορικά με το πώς άλλαξε 
τους τρόπους του. Φυσικά 
ψεύδεται. Αμέσως μετά βρείτε 
το βιβλίο με τα περισσότερα 
τετραγωνάκια στο εξώφυλλό 
του, Ανοίξτε το και αγγίξτε την 
εικόνα. 

ΤΚΕΕ Ι51ΑΝ0 

Απομακρυνθείτε από το βι¬ 
βλίο και πατήστε το κουμπί στο 
έδαφος. Φύγετε από τη σφαίρα 
και ανεβείτε αριστερά τις σκά¬ 
λες. Μπείτε στο μικρό κτίριο 
και καθίστε. Τραβήξτε τον αρι¬ 


στερό μοχλό, τον δεξί και πάλι 
τον αριστερό, βγείτε έξω και α¬ 
κολουθήστε το μονοπάτι προς 
τα δέντρα που βρίσκονται στην 
άλλη μεριά. Τραβήξτε το δεξί 
μοχλό και ένας ανελκυστήρας 
θα σας μεταφέρει κάτω. Βγείτε 
από αυτόν και πατήστε τον αρι¬ 
στερό διακόπτη, Κατεβείτε και 
περπατήστε μέχρι να δείτε ένα 
μικρό κορίτσι. Ακολουθήστε το, 
παίρνοντας το δεξί μονοπάτι 
και ανεβαίνοντας τη σκάλα. 
Περάστε την πύλη και στρίψτε 
δεξιά. Προχωρώντας, οι χωρι¬ 
κοί θα απομακρύνονται συνε¬ 


χώς από κοντά σας. Ανεβείτε 
δεξιά τις σκάλες στα σπίτια και 
συνεχίστε μέχρι να βρείτε το 
υποβρύχιο. Σπρώξτε τον αρι¬ 
στερό μοχλό. Επιστρέψτε στην 
πρώτη διασταύρωση που συ¬ 
ναντήσατε μετά το Βιβλίο και 
πάρτε την άλλη κατεύθυνση. 
Στη συνέχεια, κάντε δεξιά και 
μείνετε στο μονοπάτι. Κατεβεί¬ 
τε τα σκαλιά προς τη λίμνη. 
Θα δείτε ένα αηίηΊαίίοη δύο 
θαλάσσιων πλασμάτων. Οσο 
περισσότερο περιμένετε μετα¬ 
ξύ των κινήσεων σας τόσο πιο 
κοντά μπορείτε να πλησιάσετε. 
Μείνετε στο μονοπάτι και θα 
συναντήσετε κάποιες σκάλες. 
Κατεβείτε στο υποβρύχιο. Ο 
μοχλός που κινείται σε ένα τό¬ 
ξο γυρίζει το σκάφος, ο μοχλός 
που γλιστρά από άκρη σε άκρη 
καθορίζει εάν το υποβρύχιο θα 
πάρει την αριστερή ή τη δεξιά 
πορεία και ο δεξιός μοχλός με¬ 
τακινεί το σκάφος μπροστά 
στην επόμενη διασταύρωση. Γυ¬ 
ρίστε μία φορά το σκάφος και 
προχωρήστε. Βεβαιωθείτε ότι ο 
μοχλός κατεύθυνσης είναι δε¬ 
ξιά και ξσναπροχωρήστε. βγεί¬ 
τε από το υποβρύχιο και ανε¬ 
βείτε τσ σκαλιά. ΑνεΒάστε ό¬ 
λους τους μοχλούς επάνω και 
επιστρέψτε στο υποβρύχιο. Γυ¬ 
ρίστε, προχωρήστε, γυρίστε, 
σύρετε το μοχλό πορείας αρι¬ 
στερά και προχωρήστε. Βγείτε, 
μπείτε στο κέντρα της πυραμί¬ 
δας και τραβήξτε το τρίγωνο 
απέναντι σας. Ανεβείτε με το 
κάθισμα που κατέβηκε. Ανοίξ¬ 
τε την κυκλική πόρτα γυρίζο¬ 
ντας τον τροχό στα δεξιά της. 
Μπείτε στο κελί και ανοίξτε το 
καπάκι στο έδαφος. Κάντε κλικ 
στο υγρό, τραβήξτε το μοχλό 
και προχωρήστε στο σκοτεινό 
τούνελ μέχρι το νερό, Ανάψτε 
την αριστερή λάμπα κσι γυρί- 
ατε. Τώρα προχωρήστε αργά, 
ανάΒοντας μία λάμπα σε κάθε 
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8α αας μεταφέρει πίσω στον 
κύκλο με τις πέτρες. 


ΡΕΒΕΙ Ι51ΑΝ0 

Αγγίξτε το βιβλίο που εμφα¬ 
νίζεται. Θα δείτε μία όμορφη 
άποψη της βάσης των επανα¬ 
στατών. Πατήστε στην εικόνα 
και προσπαθήστε να προχωρή¬ 
σετε. Σας χτυπούν και σας συλ¬ 
λαμβάνουν. Περιπλανηθείτε 
στο κελί σας γισ λίγο και τελι¬ 
κά μία έμπιστη γυναίκα της 
Θα^βΓίπβ 8α έρθει και 8α σας 
δώσει το ημερολόγιό της και 
το Βιβλίο της φυλακής που χά- 


ΤΚΕΕ Ι51ΑΝ0 

Κατεβείτε στη σήραγγα και 
τραβήξτε το σύρμα για να α¬ 
νοίξετε το πέρασμα πίσω στο 
κελί. Βγείτε έξω και προχωρή¬ 
στε δεξιά και κάτω. Κατεβάστε 
τη σκάλα και κατεβείτε. Γυρί¬ 
στε και πάρτε τον ίδιο δρόμο, 
αφού κατεβάσατε το υποβρύ¬ 
χιο. Αυτήν τη φορά, σταματή¬ 
στε εκεί όπου όλα τα δέντρα 
είναι κομμένα και χρησιμοποιή¬ 
στε ξανά το ιτιίηβ εαι\ Επι- 
στρέψτε στο νίοννοτ που ανοί¬ 
γει το 8όλο. Δώστε τον κωδικό 
που βρήκατε στο ημερολόγιο 
του ΟΗοπ και πατήστε το κου¬ 
μπί. Μπείτε στο βιβλίο για να 


βήμα σας. Στα αριστερά σας, 
προτού φθάσετε στο τέρμα, υ¬ 
πάρχει μία πόρτα. Ανοίξτε την, 
μπείτε μέσα και σταθείτε στο 
κέντρο του κύκλου με τις πέ¬ 
τρες. Πρέπει να τις πατήσετε με 
τη σειρά που φαίνονται στην ει¬ 
κόνα. 


οατε στην αρχή. Πάρτε τα και 
ψάξτε στο ημερολόγιο για μία 
σειρά πέντε αριθμών, τους ο¬ 
ποίους 8α χρειαστείτε αργότε¬ 
ρα. Η ίδια γυναίκα έρχεται πά¬ 
λι και σας δίνει ένα βιβλίο που 



μεταβείτε πίσω στο σπίτι του 
ΟΚοα 

ΟΕΗΝ'5 ΗΟΙΙ5Ε 

Ξαναμιλήστε με τον ΟΗθπ. Εν 
συνεχεία, πατήστε το κουμπί 
στο τετράγωνο ραπθΙ για να 
τον προκαλέσετε. Αγγίξτε το 
βιβλίο που 8α σας προσφέρει 
και πάρτε τη θέση του. Κάντε 
δεξιά, βρείτε την τρύπα στο 
δάπεδο και κατεβείτε. Εκεί, αγ¬ 
γίζοντας την ασημένια σφαίρα 
στο τραπέζι δίπλα στο κρεβάτι. 


παράγονται πέντε ήχοι στη σει¬ 
ρά. Καταγράψτε τους. Επι- 
στρέψτέ στη σκάλα και τρα¬ 
βήξτε τη λαβή. Επειτα πηγαίνε¬ 
τε στο Βιβλίο με τα λιγότερα 
τετραγωνόκια. 

ΟΑΤΗΕΚΙΝΕ'5 Ι51ΑΝ0 

Αφού απομακρυνθείτε από 
το δόλο, ακολουθήστε το μο¬ 
νοπάτι μέχρι το τέλος. Θα δείτε 
τρία κουμπιά, καθένα από τα ο¬ 
ποία αναπαράγει τους ήχους 
που έχετε ακούσει από την α¬ 
σημένια σφαίρα στο σπίτι του 
ΘΓι&π. Πατήστε τα σωστά κου¬ 
μπιά, επαναλαμβάνοντας την η¬ 
χητική ακολουθία που έχετε κα¬ 
ταγράψει και μετακινήστε το 
μοχλό. Η ΟαΐΗβππβ θα σας μι¬ 
λήσει και θα φύγει. Γυρίστε στο 
δόλο και μεταφερθείτε πάλι πί¬ 
σω στο σπίτι του ΘΚθπ, Εκεί πε¬ 
ράστε μέσα από το βιβλίο με 
τα πέντε τετραγωνόκια. 

ΒΙ© ΟΟΜΕ Ι51ΑΝ0 

Εξω από το θόλο ακολουθή¬ 
στε το μονοπάτι μέχρι το τέλος. 
Γυρίστε δεξιά μόλις φθάσετε 
στην κορυφή και πάρτε το μο¬ 
νοπάτι έξω και μετά μέσο στο 
κτίριο. Οταν πλησιάσετε στην 
πόρτα, κατεβάστε τη γέφυρα 
με το μοχλό και διασχίστε την. 
Μπείτε μέσα στο χρυσό δωμά¬ 
τιο και βγείτε από την άλλη 
πλευρά. Κατεβείτε τα σκαλιά 
που βρίσκονται προς τα εκεί α¬ 
πό όπου ξεκινήσατε. Πηγαίνετε 
ατο τηλεσκόπιο και κοιτάξτε 
κάτω. Αφαιρέστε τσ στήριγμα 
του τηλεσκοπίου και κάντε κλικ 
στο κάλυμμα στο κέντρο του. 
Δώστε το συνδυασμό από το η¬ 
μερολόγιο της €αϊΓΐΘπηβ και 
κατεβάστε κάτω το δεξί μοχλό. 
Τέλος, πατήστε το κουμπί όοες 
φορές χρειαστεί μέχρι να σπά¬ 
σει το γυαλί. Απολαύστε το τέ¬ 
λος του παιχνιδιού. 
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Τα εκπληκτικά παιχνίδια της 
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. ■— 

Ταιμιαχη I ΙΙ 4 > 
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Μεγάλη υπήρξε, αγαπητοί φίλοι, η 
ανταπόκρισή οας στο πρώτο Οταπά 
Ρπχ που διοργάνωσαν το "ΡΟ 
ΜαβίβΓ" και το ΟαπιοΝβί. 
Περισσότερα από 400 άτομα 
διαγωνίστηκαν στο Κβά Αΐβιΐ και το 
Ουαλβ, διεκδικώντας το μεγάλο 
έπαθλο του 1.000.000 δρχ. που 
μοιράστηκαν οι δυο πρώτοι νικητές. 
Ας πάρουμε, λοιπόν, τα πράγματα 
από την αρχή. 

Από τον Βαγγέλη Κράτσο 
ναπίΟΓ, ΤΗ© £ίΙ©πί €οννΒογ 

ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ 6ΚΑΝ0 ΡΚΙΧ 

Το Σαββατοκύριακο της 22ας και της 
23ης Νοεμβρίου 1997 8α μείνει αξέχα¬ 
στο σε όσους επιοκεφθηκαν το πρώτο 
ΧοΓϊΐρυίθΓ $Ηο^/' που 6 (οργάνωσε η 
ίΙοηίΐρυρΓθ55 στο Εκθεσιακό Κέντρο Αθη¬ 
νών. Εδώ και καιρό σας προετοιμάζαμε για 
το μεγάλο Οισπά Ρπχ των 9αίτΐ€5 που 8α 
διεξαγόταν στο πλαίσιο της έκθεσης. Η 
συμμετοχή σας, λοιπόν, ξεπέρασε κάθε 
προσμονή. Πέραν των 400 και πλέον συμ- 
μετασχόντων στα τουρνουά των ββά ΑΙθγϊ 
και Ουαίίσ, δύο εκ των δημοφιλέστερων 
ΓπυΙίΐρΙαγβΓ 90^05 σε ολόκληρο τον κό¬ 
σμο και βέβαια και στη χώρα μας, χι¬ 
λιάδες φίλοι παρακολούθησαν από 
κοντά τους αγώνες, στη μεγάλη 
αίθουσα που είχε διαμορφωθεί 
ειδικά για το Οαπά Ρπχ στους 


ΚΑΝΟΝΙΣΜΟΙ Ο ΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 

1 „ Οι παίκτες θα διαγωνιστούν σε γύρους σε καθέναν από τους οποίους θα συμμετέχουν αντίστοιχα 128,32,8, 

4 και 2 παίκτες. 

2,0 πίνακας με τα ονόματα των παικτών που θα συμμετάσχουν στο Θγοπε] Ρπχ είναι ήδη αναρτημένσς, ενώ 
ι προηγείται του ονόματος κάθε παίκτη ένας κωδικός αριθμός (10), τον οποίο κάθε παίκτης πρέπει να σημειώσει 
^ προκεψένου να τον θυμάται στη συνέχεια του τουρνουά. 

3. Επειδή ο αριθμός συμμετεχόντων ξεπερνά τους 128, θα διεξαχθεί προκριματικός γύρος τόσων αγώνων ό- 
I σοι χρειάζονται για να συνεχίσαυν οι 128 καλύτεροι. Ο πίνακας με τους αγώνες αυτούς έχει ήδη αναρτηθεί. 

, ΠΡΟΣΟΧΗ: ΪΟ ΠΕΔΙΟ ΚΩΔΙΚΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΖΟΜΕΝΩΝ Γ ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΕΙ ΠΟ \ϋ ΤΟΥ ΠΙΝΑΚΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝΟΜΑΤΑ 
ι ΤΟΝ ΠΑΙΚΤΩΝ. ΟΣΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΔΕΝ ΒΡΟΥΝ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΣΤΗΝ ΠΡΟΚΡΙΜΑΤΙΚΗ ΦΑΣΗ, ΔΕΝ 
ΑΠΟΚΛΕΙΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΙΟΥ ΟΚΑΝΠ ΡΚΙΧ, ΑΛΛΑ ΠΡΟΚΡΙΝΟΝΤΑΙ ΧΩΡΙΣ ΑΓΩΝΑ ΣΤΗΝ 
ΕΠΟΜΕΝΗ ΦΑΣΗ. 

4. Από κάθε αγώνα τεσσάρων παικτών προκρίνεται μόνον ένας (αυτός που θα σημειώσει τον μεγαλύτερο α¬ 
ριθμό ΙάΙΙί), Ειδικά για τον προκριματικό γύρο του ΟυαΚθ θα προκριθεί και ένας επιλαχών από τους ηττημένους 
με κλήρωση. Η χρονική διάρκεια των αγώνων τεσσάρων παικτών είναι πέντε λεπτά. Οι νικητές της προκριματικής 
φάσης μαζ με όσους ευνοήθηκαν στην κλήρωση και πέρασαν στην επόμενη φάση χωρίς αγώνα συνεχίζουν στη 
φάση των 128. Και εδώ έχουμε αγώνες τεσσάρων παικτών, από τους οποίους πρκρίνεται ένας, για να φθάσουμε 
έτσι στη φάση των 32. Με τον ίδιο τρόπο φθάνουμε στη φάση των 8. 

5. Από τη φάση των 8 αρχίζουν οι αγώνες δύο παικτών (προημιτελικοί, ημιτελικοί, μικρός τελικός ανάμεσα στους 
ηττημένους των ημιτελικών και μεγάλος τελικός ανάμεσα στους νικητές των ημιτελικών). Οι νικητές και ηττημέναι των 
δύο τελικών θα μοιραστούν τα έπαθλα ταυ Οτσπά Ργϊχ ανάλογα με τη σειρά κατάταξής τους. Οι προημιτελικοί και η¬ 
μιτελικοί θα είναι δεκάλεπτης δάρκειας, ο μικρός τελικός δεκαπεντάλεπτος και ο μεγάλος τελικός εικοσάλεπτος. 

6. Ολοι όσοι περνούν στη φάση των 128, θα ηρέπει να βρίσκοντα ι στο χώρο διεξαγωγής του Οταπά Ργιχ τα Σάββα¬ 
το, 22 Νοεμβρίου στις 18:30, προκειμένου να ενημερωθούν για τα αποτελέσματα της νέος κλήρωαης. Οι αγώνες της 
φάσης των 128 θα διεξαχθούν το Σάββατο, 22 Νοεμβρίου, οπό τις 19£0 έως τις 20:40 κσι την Κυριακή 23 Νοεμβρί¬ 
ου, από τις 11,00 έως τις 14:40. Οι αγώνες της φάσης των 32 θα διεξαχθούν την Κυριακή 23 Νοεμβρίου, από τις 
ΙόΰΟ έως τις 17:20. Οι αγώνες της φάσης των 8 θα διεξαχθούν την Κυριακή 23 Νοεμβρίου, από τις 17:20 έως πς 
18:40, Οι ημιτελικοί θα διεξαχθούν την Κυριακή 23 Νοεμβρίου, από τις 1900 έως τις 19:30,0 μικρός τελικός θα &ε- 
ξαχθεί την Κυριακή, 23 Νοεμβρίου, από τις 19:40 έως πς 19:55 και ο μεγάλος τελικός την Κυριακή 23 Νοεμβρίου, απσ 
τις 2000 έως τις 20:20. Η απονομή των επάθλων του Οταπά Ρπχ θα γίνει την Κυριακή, 23 Νοεμβρίου, στις 20:30. 

7, Οι πίστες στις οποίες θα διαγωνίζονται οι παίκτες θα ανακοινώνονται σε αυτούς λίγα πριν από την έναρξη 
κάθε γύρου, 

8, Η οργανωτική επιτροπή ταυ Οι-απεΙ Ρπχ είναι υπεύθυνη σε κάθε περίπτωση για να κρίνει τυχόν ενστάσεις ή να λάβει / 
οποιαδήποτε απόφαση αφορά στην ομαλή διεξαγωγή του Οσπό Ρπχ, δικαιούται θε ακόμη και να αλλάξει τους παρόντες 
κανονισμούς, εάν το κρίνει σκόπιμα για την εξέλιξη της διαδικασίας. Κάθε απόφαση της οργανωτικής εππροπής είναι τελε- 
σίδ-ικη και δεν επ ιδέχεται αμφισβήτηση, 

9, Παίκτες που αγωνίζονται αντιαθλητικά καθ Γ οιονδήποτε τρόπο θα αποκλείονται αυτόματα από τη συνέχεια 
του διαγωνισμού. Το ίδιο θα συμβαίνει με όσους δεν προσέρχονται στην ώρα τους για να αγωνιστούν. 

10. Αυτό &εν είναι όρος, αλλά ευχή: Καλή επιτυχία σε όλους] 




Ο πρώτος νικητής του Κοά ΑΙ©τ*. Είχε τη νίκη στο ...τσεπάκι του.· 



Ο πρώτος του Ουολ© παίρνει το κύπελλο του Οτοηά Ρπχ οπό τον 
Βαγγέλη Κράτσο. 
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χώρους του Εκθεσιακού Κέντρου. 

Στις 22 Νοεμβρίου, λοιπόν, ημέρα για 
την οποία είχε ανακοινωθεί η έναρξη του 
Θίοπό Ριτχ, προτού ακόμη τα Εκθεσιακό 
Κέντρο ανοίξει τις πύλες του, στους γύρω 
δρόμους γινόταν το αδιαχώρητο, αφού ε¬ 
κατοντάδες νέα παιδιά είχαν συγκεντρωθεί 
περιμένοντας να δουν τοίχοκολλημένο το 
πρόγραμμα και τους τελικούς όρους του 
τουρνουά. Πράγματι, δεν τους απογοητεύ¬ 
σαμε και, έτσι, στις 10 το πρωί ακριβώς οι 
φίλοι μας βρήκαν, μπαίνοντας στο χώρο 
της έκθεσης, έναν πίνακα με τα ονόματα ό¬ 
λων όσοι θα συμμετείχαν, τις ώρες που θα 
έδιναν τους πρώτους αγώνες τους και, βέ¬ 
βαια, τους ακριβείς κανονισμούς σύμφωνα 
με τους οποίους θα αγωνίζονταν. Στην 
πρώτη σελίδα της στήλης μπορείτε να δεί¬ 
τε ποιοι ήταν αυτοί, όπως ακριβώς είχαν α- 
ναρτηθεί στην είσοδο του "γηπέδου". 

Η εκρηκτική ατμόσφαιρα που θα επακο¬ 
λουθούσε και θα διέκρινε το ΟγοιίΘ Ρπχ 
μέχρι το τέλος του φάνηκε από την πρώτη 
κιόλας στιγμή, όταν οι ενθουσιώδεις φίλοι 
των ιπυΙίίρΙαγθΓ 900105 εισέβαλαν στην αί¬ 
θουσα διεξαγωγής των αγώνων έτοιμοι για 
όλα. Αφού διευθετήθηκαν ορισμένες τυπι¬ 
κές διαδικασίες (προειδοποίηση προς τους 
διαιτητές να προσέχουν τα... φαλτσοσφυ- 
ρίγματα, φακελάκια με μίζες προς την ορ¬ 
γανωτική επιτροπή κ.λπ.), οι παίκτες που εί¬ 
χαν κληρωθεί να αγωνιστούν πρώτοι κατέ¬ 
λαβαν τις θέσεις τους, ενώ το ίδιο συνέβη 
και με το διαιτητικό τρίο που επέβλεπε την 
ομαλή εξέλιξη των αγώνων. 

Στο σημείο αυτό, βέβαια, θα πρέπει να 
αναφέρουμε τα ονόματα των ακούραστων 
"ματιών" που αγρυπνούσαν με αυταπάρνη¬ 
ση, προκειμένου να αποφευχθεί οτιδήποτε 
το μεμπτόν κατά τη διάρκεια των αγώνων. 
Ετσι, λοιπόν, στο Ρβά ΑΙθγΙ ήταν ο Κώστας 
Γαβρίνας, βοηθός αρχισυντάκτη του περιο¬ 
δικού "Φάκελος X" [μας τον επέβαλαν οι 
εξωγήινοι), και ο γνωστός συντάκτης του 
"Ρ€ Μα5ίθτ" Σπύρος Παράσχης. Στο 
ΘυαΙ<β είχαμε τον Βαγγέλη Παλάντζα, έ¬ 
ναν από τους ειδήμονες επί του παιχνιδιού 
στην Ελλάδα (μιλάμε για., οεισμολόγο τε* 
ράστιου ειδικού Βάρους και μεγάλων δυ¬ 
νατοτήτων)* 

Οι ηλικίες όοων έλαβαν μέρος στο δια¬ 
γωνισμό υπήρξαν ποικίλες, ωστόσο υπολο¬ 
γίσαμε το μέσο όρο τους γύρω στα 15*16 


χρονιά, χωρίς να α¬ 
πουσιάσουν πάντως 
οι κάπως πιο.» πεπει¬ 
ραμένοι 9 αιτ,0Γ5 > 
Οπως ήταν αναμε¬ 
νόμενο, ούτε μία κο¬ 
πέλα δεν συμμετείχε 
στο διαγωνισμό, αν 
και υπήρξαν μερικές 
που παρακολούθη¬ 
σαν [για λίγο, όμως) 
τους αγώνες. Ετσι, ο 
υποφαινόμενος ανα¬ 
γκαζόταν να πείρά- 
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Ο δΐύηρος 
νικητής του 

ΑίβτΚ 


Ο νικητής 
του μικρού 
κλικου του 
Κ«Ι ΑΙβτί* 


Ο ηττημένος του 
μικρού τελικού 
στο Κβ8 ΑΙφγΙ. 


ζει κάθε τόσο (άλλοτε μέ¬ 
σω του μικροφώνου κι άλ¬ 
λοτε επιδεικνύοντας έ¬ 
μπρακτα προς τους διαιτη¬ 
τές τι δεν πρέπει να κά¬ 
νουν οι αξιοπρεπείς κύριοι 
σε μία δεσποινίδα) τη 
γραμματέα του θταπεΙ 
Ρπχ, καθώς ήταν η μόνη 
διαθέσιμη». 

Επειδή το πρόγραμμα ή¬ 
ταν κάθε μέρα συνεχόμε¬ 
νο από τις 11.00 το πρωί μέχρι τις 8:30 το 
βράδυ, με ελάχιστα διαλείμματα μεταξύ 
των γύρων, το κοινό του Οαπά Ρπχ ανανε¬ 
ωνόταν διαρκώς, πάντοτε όμως παρακο¬ 
λουθούσε τα τεκταινόμενα στις οθόνες 
των παικτών με το ίδιο αμείωτο πάθος και 
την ίδια ένταση. Χαρακτηριστικό ήταν το 
φαινόμενο της συρροής εκατοντάδων εν¬ 
διαφερομένων μπροστά στο γραφείο της 
οργανωτικής επιτροπής του Οτοηά Ρπχ, κά¬ 
θε φορά που ένας γύρος τελείωνε και γινό¬ 
ταν η κλήρωση για τον αμέσως επόμενο. 


Μ (ΧΧι 


Νιώθαμε σαν να μας περιβάλλει ένας α¬ 
σφυκτικός κλοιός, ευτυχώς βέβαια με την 
αγάπη και το ενδιαφέρον του για όλα όσα 
συνέΒαιναν κι όχι με... μοχθηρούς σκο¬ 
πούς! 

Συχνές ήταν οι περιπτώσεις διαγωνιζομέ- 
νων που προσέρχονταν "διακριτικά" στην 
οργανωτική επιτροπή του ΟγοηΘ Ρπχ ζητώ¬ 
ντας κάποιο ρουσφέτι - συνήθως την αλλα¬ 
γή της ώρας που θα έπαιζε κάποιος, προ¬ 
κειμένου να προλάβει ένα ραντεβού ή άλ¬ 
λη απασχόληση. Η επιτροπή έκανε στην 
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Ο δεύτερος νικητής τοιι Ουαλβ. 


γώνα, όπως εξάλλου και 
έγινε τελικά. Η προσέ¬ 
λευση του κοινού έφθα- 
σε στο αποκορύφωμά 
της κατά τη διάρκεια 
των δυο τελικών, σπάτε 
η αίθουσα κατακλύστη- 
κε από θεατές που "ζού- 
σαν" κάθε στιγμή των α¬ 
γώνων, ξεσπώντας συ¬ 
χνά σε αυθόρμητα χει¬ 
ροκροτήματα προς τους 
παίκτες που πραγματο¬ 
ποιούσαν κάποια εντυ¬ 
πωσιακή ενέργεια. Η 
βραδιά έκλεισε με την 
απονομή των επάθλων και 


αγόμαστε, όμως, να το πράξουμε στο αμέ¬ 
σως επόμενο, προκειμένου όσοι από εσάς 
δεν ήσαστε εκεί να πάρετε μια καλή γεύση 
των όσων διαδραματίστηκαν αλλά και να 
τα υπενθυμίσουμε σε όσους είχαν την ευ¬ 
καιρία να τα ζήσουν από κοντά. 

ΤΑ ΒΡΑΒΕΙΑ 

Εκτός από το πρώτο βραβείο που, ως 
γνωστόν, ήταν 1 .ΟΟΟΌΟΟ δρχ. [προσφορά 
του "Ρ€ ΜαδίθΓ" και του ΟαηιβΝβΙ), ποσό 
το οποίο μοιράστηκαν οι πρώτοι νικητές 
κάθε παιχνιδιού, πολλά ακόμη πλούσια δώ¬ 
ρα περίμεναν τον δεύτερο, τον τρίτο και 
τον τέταρτο τόσο στο Ρβά ΑΙθγΙ όσο και 
στο Ουα^ο, Ας δούμε, λοιπόν, ποια ήταν 
αυτά. 




ΣΤΟ ΒΙΟ ΑΙΕΚΤ 

2ος νικητής: Ενας ϊπΐήθϊ ε¬ 
κτυπωτής ΟΙίνβίΙί Ιβχίλοη, 
προσφορά της εταιρίας ΙπίοΓ- 
ίΤΊαΙία 

3ος νικητής: Πέντε €0- 
ΡΟΜ$ με ΡΟ ε|αηιβ5, προσφο¬ 
ρά της εταιρίας ΡαρβιΤοννπ 
Ηογπο Οοιπρυίίη 9 ΟβπίβΓ 

4ος νικητής: Δύο ιπυΙίΐπίΘ- 
άΐα εφαρμογές (Ακράπολη 
των Αθηνών - Χινεμά), προ¬ 
σφορά του "ΡΟ ΜαδίθΓ" 

ΣΤΟ ΟϋΑΚΙ 

2ος νικητής: Ενας ίπΐηοϊ ε¬ 
κτυπωτής ίβχπταΓίς, προαφο- 


αρχή ορισμένες παραχωρή¬ 
σεις, όπου αυτό ήταν δυνατόν 
(δηλαδή, το φακελάκι φαινό¬ 
ταν πιο χοντρό), στη συνέχεια 
όμως και προ του κινδύνου να 
τιναχθεί στον αέρα ολόκληρο 
το πρόγραμμα επέδειξε άμε¬ 
μπτη στάση, αφού εξάλλου το 
αντικείμενο του πόθου [ναι, 
στο εκατομμυριάκι αναφέρο- 
μαι) άξιζε και με το παραπάνω 
την αναβολή ενός ραντεβού. 

Ετσι δεν είναι; 

Οσο οι γύροι προχωρού¬ 
σαν η αδρεναλίνη ανέβαινε, 
φθάνοντας στο σημείο να 
"χτυπήσει κόκκινο" το από¬ 
γευμα της Κυριακής, καθώς οι 
αγώνες γίνονταν πλέον πιο κρί¬ 
σιμοι και η ώρα της στέψης του νικητή πλη¬ 
σίαζε. 

Ευτυχώς, δεν είχαμε... καρδιακά επεισό¬ 
δια. Αντίθετα, υπήρξε μία συγκινητική στιγ¬ 
μή όταν κληρώθηκαν να παίξουν ως αντί¬ 
παλοι στους ημιτελικούς του ΟυαΙ<ε δυο 
γνωστοί παίκτες του ΟαηπβΝθί, ο Μάρκος 
Χαρατζάς (ευο) και ο Λουκάς Σταυρίδης 
(ίΚβιπ). 

Εχοντας αναπτύξει μία φιλία μέσα από τη 
γνωριμία και τις μονομαχίες τους στο 
ΟαπΊοΝοί, οι δύο παίκτες έδειξαν εμφανώς 
στενοχωρημένοι μαθαίνοντας πως θα πρέ¬ 
πει να παίξουν ο ένας εναντίον του άλλου, 
στη συνέχεια, όμως, έαφιξαν τα χέρια και 
έδωσαν τον ιερό όρκο του $αη\&Γ για έναν 
γερό μεν, πλην όμως τίμιο και αθλητικό α¬ 


Ο νικητής του μικρού τελικού του ΟυαΙι*. 


την επίσημη αναγγε¬ 
λία των νικητών, οι ο¬ 
ποίοι σίγουρα ένιω¬ 
θαν τουλάχιστον σαν 
νέοι*** Σουμάχερ 
[ΟΓαπά Ρπχ, γαρ). Το 
μόνο που έλειπε ήταν 
η σαμπάνια! 

Δυστυχώς, δεν 
προλαβαίναμε από 
πλευράς χρόνου να 
ενσωματώσουμε στο 
€0-ΡΟΜ αυτού του 
τεύχους τα νϊείβο* 
που τραβήξαμε από 
το 0Γαπά Ρπχ, υπο¬ 


Ο τέταρτος του Ουαλε* 
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Το ΜΟΝΑΔΙΚΟ εξειδικευμένο κατάστημα 
στην Ελλάδα αποκλειστικά για εξομειωτές - ΥΚ < 


• Η μεγάλη μας ποικιλία οε εξαρτήματα και προ¬ 
γράμματα για απλή διαοκέδαση μέχρι σοβαρή 
επαγγελματική εναοχόληση οας δίνει τις επιλογές 
που δεν μπορείτε να Βρείτε σε άλλα καταστήματα 


• Τα προϊόντα μας περιλαμβάνουν μεταξύ άλλων, κραδαομικά χειριστήρια, μανέττες ισχύος, 
ποδοστήρια (πιάάατδ), 1 ραηαΐϋ, εοολρϊΐβ, γολο», οοΐΐεοίΐνοδ, δερμάτινα τιμόνια με υδραυλικό 
φρένο, γκάζι, συμπλέκτη (αγωνιστικό Ρ1 , εργοστασιακό), καθώς επίσης κράνη, γάντια, καρέ¬ 
κλες, και στερεοσκοπικούς μεγενθυτές για νΐπυαΐ Γεαίίΐγ εξομειώοεις 

# ι 

> Λ *■ V 

Γραφτείτε ιττα ο1ηΙ>$ που δημιουργούμε για 6Ρ2 (Αγωνιστικά αυτοκίνητα) 


' ν Και για Μαχητικά / Πολιτικά Αεροπλάνα 

/ 

Αωρεάν φιλοξενία των σελίδων σας στο Ιηίβτησί 

*7ΐβ ί01·*ϋ·*β4·«·§β·«ϋ*ι:#««*«»#;··#β#ι 9ϋ·ιβ«ιΐϋ·· 



$Ι1ΐ€οη Υ&ΙΙογ - $1 ικιιιΙιϊογ δΐιορ, 

Μπόταση 14, 10682 Αθήνα, Τηλ. : 3802397, Ραχ : 4523493 
Ιη(€ΠΊ€( >Υο&ίάΐ:€: 1ιΐΙρ://5\\ρΓθΐιοΐ,£Γ 
Ρπιαϊΐ : Πληροφορίες : 5ν1ηίο@ρι*θη6ΐ,§ι\ Πωλήοεις : $νδ&ΐ£5@ρτοη€1.8Γ, 
Προτάσεις : 5ν5η^^ί@ρτοη€ΐ.^Γ, Διαγωνισμοί : 5ν€οηΐ£5ΐ5®ρΓοη€1.£Γ, 
Υποστήριξη : 5ν»ηρροΓΐ@ρΓοη€ΐ.§Γ 
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ρά της εταιρίας ΜΐαοεΚίρ 

3ος νικητής: Πέντε 0Ο-ΡΟΜ5 με Ρε 
9απΊβ5, προσφορά της εταιρίας ΡαρθΓίο\νη 
Ηογτίθ ΟοΓηρυίϊηρ €βπΙβΓ 

4ος νικητής: Δύο ΠΊυΙίιπτίθάία εφαρμογές 
(Ακρόπολη των Αδηνών - Σινεμά), προσφο¬ 
ρά του ΟαππθΝθ! 

Υπήρχε ακόμη ένα δώρο-έκπληξη που 
περίμενε τον πρώτο νικητή κάδε τουρνουά, 
στο οποίο όμως δα αναφερδουμε σε άλλο 
σημείο του άρδρου. Αυτό πιστεύουμε ότι 
αποτέλεσε την καλύτερη επισφράγιση της 
νίκης τους* 

ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Επειδή ένα τουρνουά όπως το συγκε¬ 
κριμένο Θταπό Ρτίχ ουνιστά ιστορικό γε¬ 
γονός, δεν γίνεται να μην καταγράψουμε 
πλήρως τα αποτελέσματά του, τουλάχι¬ 
στον στους τελευταίους κρίσιμους γύ¬ 
ρους του* 

Ας δούμε, λοιπόν, όλους τους αγώνες 
που δόδηκαν, από τους προημιτελικούς 
μέχρι και τους δύο μεγάλους τελικούς. 


ΒΕΟ ΑΙΕΚΤ 

Προημιτελικοί 

Πολιτόπουλος Πέτρος - Ασημακόπουλος 
Ασημάκης 7-4 

Χρυσάφης Δημήτρης - δλάσσης Νικόλαος 
52-30 

Πυλαρινός Μιχάλης - Τσιάκας Κωνσταντί¬ 
νος 30-12 

Μπαρός Γιώργος - Λουσίδης Ιωάννης 12-9 

Ημιτελικοί 

Μπαράς Γιώργος - Πολιτόπουλος Πέτρος 
27-15 

Πυλαρινός Μιχάλης - Χρυσάφης Δημήτρης 
17-5 

Μικρός Τελικός 

Χρυσάφης Δημήτρης - Πολιτόπουλος Πέ¬ 
τρος 45-42 

Μεγάλος Τελικός 

Μπαράς Γιώργος - Πυλαρινός Μιχάλης 
127-55 

ΟΙΙΑΚΙ 

Προημιτελικοί 

Παναγιωτόπουλος Γιώργος - Ιενικουδάκης 
Παύλος 17-12 

Χαρατζάς Μάρκος - Βήττας Νίκος 19-4 

Χατζής Σωτήρης - Νταμπαράκης Απόστο¬ 
λος 13Ό 


Πσναγιωτόπου- 
λος Γιώργος - Στου- 
ρίδης Λουκάς 26- 
11 

Σέ μία πανηγυ¬ 
ρική ατμόσφαιρα, 
λοιπόν, αναδεί- 
χδηκαν πρώτοι 
των πρώτων οι 
Μπαρός Γιώργος 
(συμμετείχε με το 
ψευδώνυμο 
"Μαργαρίτης") 
στο Ρεά Αίβιΐ και Παναγιώτα π ο υλος Γιώρ¬ 
γος στο ΟυαΙ(θ, παίρνοντας μάλιστα κατά 
τη διάρκεια της απονομής των δώρων 
τους (ιδού η έκπληξη για την οποία κάνα¬ 
με λόγο προηγουμένως) ένα κύπελλο, ό¬ 
πως αξίζει στους μεγάλους νικητές ενός 
ΟΓαπά Ριϊχ, το οποίο σήκωσαν ψηλά πα¬ 
νηγυρίζοντας! Συμμετάσχοντες και θεατές 
ανανέωσαν το ραντεβού τους για το επό¬ 
μενο ΟΓαπά Ργϊχ. 

Ολα δείχνουν ότι, μετά την ευρεία απο¬ 
δοχή που επιφυλάξατε στο πρώτο, θα με- 


τεξελιχδεί οε θεσμό που θα ενώνει συχνά 
τους 9αηΐθΓ5 ολόκληρης της Ελλάδας* 
Αλλωστε, ένα από τα εντυπωσιακά στοι¬ 
χεία αυτού του πρώτου 0Γαπά Ρπχ ήταν η 
συμμετοχή παικτών από κάθε γωνιά της 
χώρας μας* Δεν λέμε, συνεπώς, αντίο, αλ¬ 
λά,,, ειςτοεπανιδείν! 

Εδώ, όμως, σας αφήνουμε και για αυτόν 
το μήνα* Ραντεβού τον επόμενο, με πολλά- 
πολλά νέα για τα αγαπημένα σας οπ-Ιίπα 
90 ΠΊΘ 5 και βέβαια για το δίκτυό τους, το 
ΟαπΊβΝθΙ της ΟοΐΊηρυΙίηΙί! ■ 


Σταυρϊδης Λουκάς - Αλε- 
ξάκης Κωνσταντίνος 12-4 

Ημιτελικοί 

ΓΙαναγιωτόπουλος Γιώρ¬ 
γος - Χατζής Σωτήρης 15-4 

Σταυρίδης Λουκάς - Χαρα¬ 
τζάς Μάρκος 8-4 

Μικρός Τελικός 

Χατζής Σωτήρης - Χαρα¬ 
τζάς Μάρκος 10-9 

Μεγάλος Τελικός 


Στιγμές έντασης και 
περισυλλογής, 

Ζώντας από κοντό 
την ενταοη του 
τελικού* 


186 Ρ^ Μα$ί0Γ 

























Δεν μας φτάνει που είμαστε οι καλύτεροι 
Θέλουμε να είμαστε και οι πρώτοι ! 


Μΐι 


ΐη ΒΙϋΜΒΤ 
ΡΟΓΐ/ΙβΓ 


Για Εκπαίδευση 


ϋΠΓΚΑ 86ηβ5 

Μΐηΐ ΐοινβΓ - ΜοίΗεΓύο&Γά ΡεηΙΐιιηι 
Οριι 166ΜΧ - 16ΜΒ -δν§3 2ΜΒ 
Ράά 3,5 - ΗϋΟ 1.60Β - 14’ οοΙογ 
1ίβγϊ»03Γά - ΓΠ01186 -ΓΪΙΟΙΙδερ&ίΙ 

165.000 


Για Μιιΐίίηιεάία 


Για ΡοννβΓ δβΓΥβΓ* 


ΜυΓΤΙΜΕϋΙΑ ΚΙΤ 

ΟϋΚΟΜ 24Χ - δρεαλεπ; 60\ν 
8οαικ1ε3Γ<1166Ϊ15ΐετεο 

29.500 

(^ΓΒβΐίοη ΓΑ8Τ 86ΓΪ68 

Μίηΐ Ιον/εΓ - ΜοίΗβΛθ3Γ(1 ΡεηΙΐιιηι 
ΰρυ 200Κ6 - 32ΜΒ ΚΑΜ 3,5 
νΐΓββ 2ΜΒ - ΗΌΌ 3.20Β - 15’οοΙογ 
^βγ6θ3Γ(1 - Γηουκε -πηοακερΒά 

249.000 

80ΝΥ 15$χ 95.000 
ΕΙΖΟΡ35 117.500 

Οι αναγραφόμενες τιμές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 
και μπορεί να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση 


8ΜΒ ΚΑΜ ΕϋΟ 5.200 
16ΜΒ ΚΑΜ ΕϋΟ 10.200 
32ΜΒ 80ΚΑΜ 10π8 

25.500 

5ν0Α ΜΟΝ8ΤΕΚ. 4ΜΒ 

49.900 

δνΟΑ 83νΐΚΟΕ 9.900 
ΜοΟιβΛοαπΙ Ρεηΐίυιπ 
από 18.000 


Για την Επιχείρηση 

οσωποποίηση του απόλυτου! 

Οιίρ 23/97 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27 


□ ΟΜΡΙ 

ΑΘΗΝΑ 10682 


ΤΗΑ 01-3304618 





































Οΐ 5ΗΙΡ5 ΑΝϋ ΤΗΕ 5ΕΑ 


0Α5ΊΊΕ 5ΡΙΙΙΖΕΕΚ 


ίίή/ ^ 

&βα 




Η 


ρθε ο καιρός για 
τους παίκτες να στα¬ 
ματήσουν να γρά¬ 
φουν σελίδες δόξας μόνο 
στη στεριά* Στο βιβλίο Οί 
5Μρ5 από ίΗβ 5βα 8α 
βρουν πληροφορίες για 
όλους τους τύπους και τα 
μεγέθη ποντοπόρων πλοί¬ 
ων, για εαπτραΪ 9 π$ οε 
ωκεανούς και ποτάμια 
καθώς και για υποβρύ¬ 
χιες εξερευνήσεις* 

Οι περιεχόμενοι κανόνες ναυσιπλοΐας και ναυπηγικής συν¬ 
δυάζονται τόσο με το ϊΗβ 5βα ΟβνΐΙ* ά^ο και με την τριλογία 
των περιπετειών με πρωταγωνιστές τα ^αΚυαςμπ. 

Συμπλήρωμα κανόνων/Για αρχάριο'υς £ως κά* έμπειρους 
παίκτες και 0υη9βσπ Μα5ϊθΓ5/Τίμή 6.400 δρχ. 


ΤΗΕ ΟΚΕΑΤ ΜΟΰΚΟΝ ΜΑΚΟ Η 



Τ α "καλοκουρδισμένα" 
πλάσματα, γνωστά ως 
ΓΠ00Γ0Π5, βρίσκουμε να 
κινούνται αδιάκοπα στα απέ¬ 
ραντα υρρθΓ Ρΐαπβ5, το χαώ¬ 
δες ΙιγγίΒο και την τρομακτική 
Αβυσσο* 

Μάλλον, όμως, κάτι πολύ 
σπουδαίο πρέπει να συμ¬ 
βαίνει, όταν τα πτοάτοηδ 
ξεκινούν απροειδοποίητα 
την πάντα "προγραμματι¬ 


σμένη" περιπλάνησή τους* 

Ακριβώς όπως και το Υ/θΙΙ οί ν/οΗά5, η παλαιότερη δημοφι¬ 
λής Ανθολογία Περιπετειών, απευθύνεται σε χαρακτήρες 
όλων των επιπέδων που παίζουν σε εαπιρα^η του 
ΡΙαηο5εαρβ* 

Ανθολογία Περιπετειών του Ρΐαηο5εαρΘ/Για αρχάριους έως 
και έμπειρους Πυη 9 βοη ΜαδίθΓδ/Τιμή 8.000 δρχ. 




εριπέτεια που εκτυλίσσε¬ 
ται κοντά στο Βασίλειο 
του Απίπ, γεγονός που δί¬ 
νει στους χαρακτήρες των παι¬ 
κτών τη δυνατότητα να εξερευ¬ 
νήσουν ένα αρχαίο κάστρο, να 
εξιχνιάσουν ένα μυστήριο που 
παρέμενε άλυτο επί αιώνες 
και, τέλος, να αναμετρηθούν 
με έναν πανίσχυρο ΙίεΗ* 

Η ιστορία, όμως, δεν τε¬ 
λειώνει μόλις λυθεί το μυστήριο, 
καθώς μπορεί να παιχθεί σε συνδυασμό με την επίσης καινού¬ 
ρια περιπέτεια του ΡανβπΙοΗ, το ίο^οΝβπ Τθγγογ. 

Περιπέτεια των Ροφοΐΐοπ ΚοαΙπΊΐ για αρχάριους έως και 
έμπειρους Πυπ 9 ©οη Μα$ίβΓ5/Τια 4-ό χαρακτήρες παικτών 8ου- 
12ου επιπέδου/Τιμή 4.480 δρχ* 


10Κΰ 50ΤΗ 


Η ιστορία του πασίγνωστου ιππότη του θανάτου ΙοιτΙ 
$οίΗ, πανίσχυρου άλλοτε πολεμιστή, το πάθος της ζή¬ 
λιας του οποίου τον καταδίκασε να γνωρίσει δυσάρε¬ 
στες καταστάσεις. 

Νουβέλα της σειράς ΤΗο \ναπϊθΓ$, ΥοΙ. 6/Τψή 2,250 6ρχ. 



ΤΗΕ Ε0Κ60ΤΤΕΝ ΤΕΒΒΟΚ 


Ο κόσμος των Ρο^οίίοπ 
βΘαΙπΊ* διασταυρώνεται 
με τον κόσμο του 
ΚανοπΙοθ, στην περιπέτεια που 
ξεκινά ως "Τίιο ΟαδΗβ 
δρυΙζθβΓ" και συνεχίζεται ως 
"ΤΗθ ΡθΓ9θ^βπ Τθγγογ"* 

Οι ήρωες καλούνται να εξι¬ 
χνιάσουν το μυστήριο πσυ 
περιβάλλει ένα πανάρχσιο 
κάστρο των Βασιλείων και, 
ξαφνικά, μεταφέρονται στη Χώρα της Ομίχλης* 
Ξεκομμένοι και χαμένοι σε έναν αφιλόξενο κόσμο, πρέπει να 
λύσουν την πανάρχαια κατορα τσυ κάστρου για να επιστρέ¬ 
φουν στον κόσμο τους* 

Παίζεται ως ανεξάρτητη περιπέτεια αλλά και σε συνδυα¬ 
σμό με το ^α$^I6 δρυΐζβθί. 

Περιπέτεια για τον κόσμο του ΚανθηΙοΒ/Για αρχάριους έως 
και έμπειρους Ουπ 90 οπ Μα$ίβΓ$/Τιμή 4*480 δρχ. 
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ΤΗΕ ΒΟΟΚ ΟΡ ΡΚ 1 Ε 5 Τ 0 ΚΑΡΤ 


ΝΙΟΗΤ ΟΡ ΤΗΕ 5ΗΑΚΚ (της σίΐράς ΜοηϊίΓοι»* ΑΓίαηο!) 



Ο ι κληρικοί, ως γνωστόν, 
έχουν μεγάλη δύναμη 
στη ^βπ^^α. Το αεεο55θ- 
ιγ αυτό βοηθά τους χαρακτή¬ 
ρες τους να επεκτείνουν την 
επιρροή τους αποκαλύπτοντας 
κρυφά χαρίσματα. 

Στο βιβλίο περιέχονται και¬ 
νούρια 5ρο115 κληρικών, 
ΓθαΙππ 5ρθΙΐ5, λεπτομέρειες 
για τις αιρέσεις όλων των 
θρησκειών, λίστες όλων των 
ναών, σημειώσεις για το παιχνίδι, νέους τρόπους ταξινόμησης 
κληρικών, στρατηγική για πολεμικές επιχειρήσεις, σταυροφο¬ 
ρίες, αποστολές κ*λπ. 

ΑεεΘ 55 θΓγ του ΒίΓίΗπ^ΐ/Πα έμπειρους έως και πολύ έμπει¬ 
ρους παίκτες και 0 υπ 9 ^οη ΜαΐίΘΓνΤιμή ό*400 δρχ. 


ννΐΖΑΚϋ '5 5 ΡΕΙΙ ΟΟΜΡΕΝΡΐυΜ ΥοΙ. 2 


Ε φόσον οι ν/ίζακίϊ είναι από τους δημοφιλέστερους χα¬ 
ρακτήρες του ΑΟ&ϋ, το καινούριο εοπιρβηόίυπι γι' αυ¬ 
τούς είναι απαραίτητο σε παίκτες και ϋΜ5. Ο δεύτερος 
τόμος αποτελεί συνέχεια του \Λ/ΐζατϋ'ί 5ρεΙΙ ΟοπρβηόίυΓη 
νοΙ. 1 και περιέχει αφ' ενός συλλογή όλων των επίσημων 
5ρθϋ5 παρμένων από τα ΡΙαγβτ'ί ΗΒ, Τογπθ οί Μα9ίε και Οογπ- 
ρΐθίθ ν/ίζατεΙ'ί ΗΒ καδώς και από τα περιοδικά 'Ό^οπ" και 
"ΡοΙγΚεάτοη" και αφ' ετέρου πλήθος αεεβ55θΓίθ5, περιπετειών 
και συμπληρωμάτων, 

ΑεεβίίΟΓγ του ΑΘ&Ο για όλους τους παίκτες και Ρυπ 9 βοπ 
Μα5ίβΓ$Αιμή 8.000 δρχ. 


ρουκ ΡΚΟΜ ΟΟΚΜΥΚ 


Τ έσσερις περιπέτειες με επίκε¬ 
ντρο το Βασίλειο του ΟοπηγΓ, 
την πασίγνωστη περιοχή των 
Βασιλείων. Σύμφωνα με το ιστορικό 
τους, οι χαρακτήρες των παικτών 
δεν γνωρίζονται από πριν, στοι¬ 
χεία όμως της προσωπικότητάς 
τους επιτρέπουν στον 0Μ να 
τους φέρε* κοντά για τις ανά¬ 
γκες της ιστορίας. 

Οι περιπέτειες είναι για χαρακτήρες 10ου-14ου επιπέδου. 
Περιπέτεια των Ροι^οίίβπ ββαΙπίδ/Για αρχάριους έως και 
έμπειρους Ουπε^οπ Μα$ϊβΓ5Αμή 3.200 δρχ* 




ο μένος των σατανικών ψα- 
ρανθρώπων είναι πέρα από 
κάθε φαντασία και οι τρο¬ 
μακτικές ορδές τους απειλούν 
με καταστροφή ολόκληρο βα¬ 
σίλειο* Είναι αδύνατο να αντι¬ 
μετωπιστούν στη στεριά και 
μοιάζουν ακατανίκητοι κάτω 
από το νερό* Η περιπέτεια 
αυτή είναι η δεύτερη μίας 
τριλογίας και συνδέεται με 
τις δύο άλλες, το ΕνίΙ Τίάθ και το $σα 
οί ΒΙοοά, καθώς και με το αεεθ55θΓγ ΤΗθ 5αα ΟβνίΙ^. 

Περιπέτεια της σειράς Μοπ5ίΓου5 ΑΓεαπα/Πα αρχάριους 
έως και έμπειρους Ρυπ^οπ Μα5ίβΓ5Αμή 3*200 δρχ. 


ΟυΝΟΕΟΝδ - ΒοοδίθΓ ΡαεΙ< 12 


Τ α Βασίλεια των διάφορων κόσμων του ΑΡ&Ρ κρύβουν 
θησαυρούς πέρα από κάθε φαντασία. Τώρα το δρθΙΙίΐτθ 
εμπλουτίζεται με κάρτες άυι^θοπ^ που δίνουν μία νέα 
συναρπαστική τροπή στο παιχνίδι. 

ΒοοιΙθιέ για το παιχνίδι με κάρτες 5ρθΙΙίϊΓβΑμή όοο5ΪβΓ 
900 δρχ. 


ΙΟΚϋ ΟΕ ΤΗΕ ΝΕ 0 ΚΟΡΟ 115 


, < ΙΪ/ΐνοιΙπΗ > 

ΙθΓ (1 · 

οί ΙΙιβ 
ΝβςΓοροΗδ 




ΙΟΙ 

0*νι’«κ 


Ο ΙογΘ ΑζαΙϊπ αποστέλλει τους 
ακολούθους του να εξοντώ¬ 
σουν τους κατοίκους του Ρογ- 
Ιίοπ, ελπίζοντας να γίνει έτσι άθππίΙίεΗ και 
να ξεφύγει από τον κόσμο του ΚανοηΙοίί. 
Τα σχέδιά του επιτυγχάνουν μόνο εν μέ¬ 
ρα, καθώς επακολουθούν μεγάλες αλ¬ 
λαγές στην γη του Ραιΐωη. 

Νουβέλα του βανοηΙο&Αμή 2*250 δρχ. 


ϋΚΕ ςθΜΜΑΝΡΕΚ'5 ΜΑΝΙΙΑί 


Η εγκυρότερη πηγή για όλα όσα θέλετε να μάθετε για 
το παιχνίδι με ζάρια Ριί^οπ Ριεβ* Στις 192 σελίδες 
του θα βρείτε τους Βελτιωμένους κανόνες του παιχνι¬ 
διού, στρατηγικές, σημειώσεις για τη συλλογή των ζαριών και 
οδηγίες για εατηρα^ηΒ, Περιέχει, επίσης, παραλλαγές κανό¬ 
νων για διοργάνωση τουρνουό* 

Για τους παίκτες του Ργο 90 π ΡίεθΑμή 6*080 δρχ. 


Ρ€ Μα5ίθΓ 189 





















ΟΑδΤΙΕ δΡϋΙΖΕΕΚ 

ΝΕΑ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

ΓΙΑ ΤΑ ΡΟΚΟΟΤΤΕΝ ΚΕΑΙΜ5 


Για περισσότιρο από εξακόσια 
χρόνια το κάστρο των 5ρυΙζββτ 
στέκει περήφανο πάνω σε έναν 
λόφο, λίγα μίλια μόνο από το 
δρόμο του ΤβίΚΪΓ. Τα χρόνια της 
δόξας των αρχόντων του ήταν 
τόπος συνάντησης όλων των 
εμπόρων και των καραβανιών 
που εμπορεύονταν με τον 
πλούσιο νότο. Πλέον, όμως, 
μόνο άγονη γη το 
περιτριγυρίζει. Αντί για τα 
τραγούδια των τροβαδούρων ο 
περιπλανώμενος ταξιδιώτης δεν 
ακούει παρά το κράξιμο των 
κοράκων, αφού η παλιά 
οικογένεια των δροίίεβοτ 
τράβηξε πάνω της την οργή των 
θεών. Ερευνες στη σκοτεινή 
μαγα'α οδήγησαν τους 
δροίΙεβοΓ σε μονοπάτια 
δύσκολα και ακατανόητα για 
τον κοινό άνθρωπο και έδωσαν 
την ευκαιρία σε ζηλόφθονους 
αντιπάλους να σπιλώσουν το 
όνομά τους με ακατονόμαστες 
κατηγορίες, που ποτέ δεν 
αποδείχθηκαν αλλά ούτε και 
διαψεύσθηκαν. Η αλλαγή του 
ονόματος τους σε δρυΐζββτ 
επέτρεψε στην οικογένεια να 
ανασάνει, ωστόσο οι παλιές 
πρακτικές δεν ξεχάστηκαν. 

Του Μίλτου Κύρκου 


Σ € αυτό το σημείο οι παίκτες του 
Αάναπεοά ΟυΓφθοηδ & 0 γο 9 οπ$ 
δίνουν απάντηση ατα αινίγματα 
του κάστρου. Η Τ5Κ προσφέρει 
μία νέα εντυπωσιακή περιπέτεια τοποθετη¬ 
μένη στα Ρο^οΚσπ ΚοαΙιτι* και προκαλεί 
τους ήρωες να αναλάβουν την εξιχνίαση 
του μυστηρίου που καλύπτει την τελευταία 
φρικιασπκή πράξη που έλαβε χώρα στο κά¬ 
στρο: τη δολοφονία ενός θηλυκού γένους 
μέλους της οικογένειας των δρυΙζσοΓ από 
τον αδελφό της! 

Οι παίκτες οδηγούνται στο κάστρο, αφού 
προηγουμένως συγκεντρώσουν στοιχεία 
από τη γύρω περιοχή. Εισερχόμενοι σε αυ¬ 
τό, βρίσκονται αντιμέτωποι όχι με μία αλλά 
με τρεις προσωπικότητες, οι οποίες τους 


θέτουν συνεχή διλήμματα και εμπόδια - 
φαίνεται πως τίποτε δεν είναι απλό μέσα 
στο σκοτεινό και πυκνοκστοικημένο (από 
λογιών-λογιών τέρατα) κάστρο των 
δρυΙζβεπ Βρικόλακες, φανατικοί ιερείς, γί¬ 
γαντες, όλα τα πλάσματα της νύχτας και 
του νεκροταφείου, άριες και \νγΓΓΠ 5 , ό,τι οι 
παίκτες προσπαθούν να αποφύγουν ή να 
εξοντώσουν βρίσκεται εδώ. 

Η περιπέτεια δεν είναι εύκολη, καθώς 
απευθύνεται σε 4-6 χαρακτήρες επιπέδων 
8-12, και εκλιπαρεί για την παρουσία του¬ 
λάχιστον ενός ννΐζοΓά και ενός Ρπθ 5 ϊ. 
Ομως, το πιο ενδιαφέρον δεν είναι ούτε η 
συνοχή ούτε η πλοκή που οδηγεί σε διαφο¬ 
ρετικές καταλήξεις ανάλογα με τις επιλογές 
των παικτών, αλλά το ότι επιτρέπεται σε 
όσους το δελήσουν να ολοκληρώσουν την 
περιπέτεια στην " καρδιά" του μεσαιωνικού 
τρόμου, το ΚανοπΙοίΗ 
Σύμφωνα με μία από τις εκδοχές που δί¬ 
νονται στον 0υπ9θοπ Μα5ΪΘΓ, το κάστρο 
δρυΙζοοΓ εξαφανίζεται και οι παίκτες μετα- 
φέρονται στο Οοπιαϊη οί Οτοαεί, στο 
ΚανβηΙοΒ, όπου προσπαθούν να ξεφύγουν 
από μία εξώκοσμη και 
ονειρική διάσταση, η 
οποία αντικατοπτρίζει το 
παρανοϊκό μυαλό ενός 
από τους χαρακτήρες 
που συνάντησαν προη¬ 
γουμένως, του λόρδου 
ΟαιάαϊΗ δρυΙζοσπ 
Στη χώρα, λοιπόν, του 
ΟαΓάαίΙι όλα είναι δύ¬ 
σκολα και αινιγματικά. 
Ποιος Βοηθά τους παί¬ 
κτες; Με ποιον τρόπο θα 
ξεφύγουν από την παγί¬ 
δα που τους έχει στήσει 
ο τρελός λόρδος; Τι ρό¬ 
λο παίζει το εγχειρίδιο 
με το όνομα "ΑξρίταϊίΓ; 
Τι σημαίνουν τα περίερ¬ 
γα ρουμπίνια και πώς 
συνδέονται με τη μετακί¬ 
νηση των παικτών; 

Πρόκειται για ένα σε¬ 
νάριο που, εκτός από 
ικανότητα στη μάχη, 
απαιτεί την αξιοποίηση 
των δυνατοτήτων του 
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το ετήσιο πανηγύρι παιχνιδιών φαντασίας 
κα» στρατηγικής. Στο ξενοδοχείο ΡΓ6$ίάβηί, 
για άλλη μία φορά, εκατοντάδες παίκτες 
8α μπορέσουν να συμμετάσχουν είτε στο 
μεγάλο τουρνουά του Α0&0 (όπου 150 
παίκτες αγωνίζονται πάνω στο ίδιο σενάριο 
προσπα8ώντας να αναδείξουν πρώτη την 
ομάδα και τον εαυτό τους) είτε στα επίσημο 
τουρνουά του Μα§ίε ί^ιβ ΟαίΚβππ9, σε μά¬ 
χες ννάΓΖοπβ και ΟίΓοπορία, σε όλα τα παι¬ 
χνίδια που μπορεί κάποιος να φανταστεί. Ει¬ 
δικής περιποίησης 8α τύχουν -όπως παντα- 
τόσο οι καινούριοι παίκτες που θέλουν να 
γνωρίσουν τα παιχνίδια ρόλων (ειδικά σενά¬ 
ρια γιο αρχάριους τους επιτρέπουν να βρε¬ 
θούν μεμιάς στο κέντρο της περιπέτειας) 
όσο και εκείνοι που επιθυμούν να γνωρί¬ 
σουν το θρυλικό Μα9*€ Ραΐΐισπη^ το 
παιχνίδι που έχει πουλήσει περισσότερα 
από δύο δισεκατομμύρια κάρτες σε όλο 
τον πλανήτη! 

Επιπλέον, θα παρουσιαστεί το νέο δι' αλ¬ 
ληλογραφίας παιχνίδι της Κάισσα, το οποίο 
επιτρέπει στους παίκτες να αναλάβουν την 
τύχη ενός βασιλείου στον κόσμο της ηρωι¬ 
κής φαντασίας και να το οδηγήσουν στη 
δόξα, χωρίς να αφήσουν τη ζεστασιά του 
σπιτιού τους (με ταχυδρομείο, β-Γπαΐ! ή πε¬ 
ριστέρια!). 

Γι' αυτό, λοιπόν, ραντεβού στο ΡηβδίάβηΙ, 
παίκτες νέοι και έμπειροι, γοΙθ ρίαγοτδ & 
στρατηγοί, χειριστές του σπαθιού ή των 
καρτών, στο Πανηγύρι των Οοιτιθγ*! ■ 


μυαλού σας. Για χαρακτήρες επιπέδου ΙΟ¬ 
Ι 2, αποτελεί μία ξεχωριστή περιπέτεια ή, 
ακόμα καλύτερο, ολοκλήρωση της περιπέ¬ 
τειας των Ρογ 9 οΠθπ βεαίιπί. 

Με σενάρια αυ¬ 
τού του είδους η 
Τ$β προσφέρει 
ποικιλία και τη δυ¬ 
νατότητα της δια¬ 
φοροποίησης στο 
παιχνίδι των 0Μ 
της, Η σύζευξη των 
δύο κόσμων απαι¬ 
τεί πολλά από 
τους παίκτες, οι 
οποίοι δεν είναι σε 
θέση να γνωρί¬ 
ζουν ανά πάσα 
στιγμή με τι 8α 
βρεθούν αντιμέτω¬ 
ποι. Η Τ5β δεν μας 
είχε συνηθίσει σε 
τόσο σκοτεινά και 
περίπλοκα σενά¬ 
ριο - ίσως με τον 
τρόπο αυτό σημα¬ 
τοδοτεί την αλλα¬ 
γή πλεύσης υπό 
την καθοδήγηση 
των ννίζατάδ οί ϊΗθ 0>α&1. Η προσπάθεια 
των τελευταίων είναι το Αάναπεβά Ουπ- 
9 βοη$ & ΟΓ 090 Π 5 να ξεφύγει από τις ευθύ- 
γραμμες και απλές ιστορίες και να μπορέσει 


να αγκαλιάσει και τους πιο ώριμους 
παίκτες, οι οποίοι δεν αναζητούν 
απλώς αντιπάλους για να εξοντώ¬ 
σουν, αλλά επιθυμούν να συμμετά¬ 
σχουν σε αυτό που το όνομα του παι¬ 
χνιδιού επιβάλλει, αλλά συχνά ξεχνά¬ 
με: την ενσάρκωση ρόλων υπακούο- 
ντας σε ηθικούς κώδικες και έχοντας 
την ευχέρεια επιλογών. 


ΟΑΜΕ5 ΡΑΙΚ 

Οπως πολλοί από τους αναγνώστες γνω¬ 
ρίζουν, τον Δεκέμβριο οργανώνεται από 
την Κάισσα το παραδοσιακό Οαππο5 Ροϊγ, 


Ρ€ Μα$ίβΓ 191 




















ν ΒΕνίΕΙΛΤδ 

^ > ΡΙΝΑΙ ΡΑΝΤΑδΥ 7 - δΟΝΥ 

-- ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

> Ο ΚΑΝΟ ΤΗΕΡΤ ΑϋΤΟ - δΟΝΥ ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

> ΟΟΙΟΝΥ ΜΑΚδ - δΟΝΥ ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

> ΟϋΚΕ ΝϋΚΕΜ 30 - 5Ε0Α δΑΤυΚΝ φ 

> ΟΙΜΚΕ - 5Ε0Α δΑΤυΒΝ 

> ΡΑΝΟΕΜΟΝΙΟΜ 2 - δΟΝΥ 

ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ I 

> ΡΙΟΟΥ ΚΟΝΟ ΗΑΟΙΝΟ - ΝΙΝΤΕΝΟΟ 64 

> ΤΟΡ ΟΕΑΒ ΒΑΙ.1Ύ - , ^§11 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ 64 ^0^ 


ΡΒΕνΐεν/5 

> δΚυΐΜΟΝΚΕΥδ- 
δΟΝΥ ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 
> ΒΟΒΝΙΝΟ ΒΑΝΟΕΒδ- 
δΕΟΑ δΑΤυΗΝ 

> ΖΕΙΟΑ 64 - ΝΙΝΤΕΝΟΟ 64 


ι ιΐ Γη 

·Ι|1* ή Η 

ΐίΐΐίϊ 

'ΐΐι* 1 ■! 

















00Ν50Ι.Ε ΝΕν/5 

> ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΟ ΝΕΟ 
ΜΥΣΤΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΤΗΣ 3Ε0Α 

> ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ ΓΙΑ ΤΟ 6400 


ΡΚΕ 5Η0Τ5 

> 01 ΔΙΑΣΗΜΕΣ 8ΡΙ0Ε 0ΙΚ18 
ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΣΤΟ 80ΝΥ ΡΙΑΥ8ΤΑΤΙ0Ν 


ΘΕΜΑ 

> Η ΚΟΥΛΤΟΥΡΑ 
ΤΩΝ νΐΟΕΟ 0ΑΜΕ8: 

ΕΧΟΥΝ ΜΠΕΙ ΓΙΑ ΤΑ ΚΑΛΑ 
ΣΤΗ ΖΩΗ ΜΑΣ Η ΔΕΝ ΕΧΟΥΜΕ ΔΕΙ 
ΤΙΠΟΤΕ ΑΚΟΜΗ; 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

> ΕΥΑ ΚΟΥΚΟΥΖΕΛΗ 
Η ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΤΗΣ 80ΝΥ ΗΕΙ_Ι_Αδ ΓΙΑ ΤΟ 80ΝΥ 
ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΙΛΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΟΛΑ 


- 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ 







Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε κάθε μήνα 
περιγραφές ορισμένων από τα 
δημοφιλέστερα \Υεή δήεδ που υπάρχουν 
στο ϊηίετηεΐ και πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν άμεσα όσους από εσάς έχετε 
πρόσβαση στο μεγαλύτερο των δικτύων. 

Εη]ογ Ιήε 5ΐπΐ! 

Τον Γιάννη Ρηγοπουλον 

5 ΐο π ϊ οΐί Γηρ υ I 




Ο ι ταινίες κατασκοπίας απο- 
τελούσαν πάντοτε πηγή 
έλξης για τους κινηματο¬ 
γραφόφιλους, Αν και, όπως κά9ε 
ταινία περιπέτειας, η δράση τους 
είχε κάτι το "ψεύτικο", κατά έναν 
περίεργο τρόπο γοήτευαν το κοι¬ 
νό. Το στοιχείο, πάντως, που άλλα¬ 
ξε ριζικά το ύφος των ταινιών του 
είδους είχε το όνομα Βοπά, ϋατηβ* 
Βοπά! 

Ποιον, αλήθεια, δεν έχουν συ¬ 
ναρπάσει οι ταινίες του ϋαπτοδ 
Βοπά;Με την εμφάνιση και μόνο 
της "θρυλικής" κάννης του όπλου 
και της σκιάς του 007 στο Βάθος 
η αδρεναλίνη αρχίζει να ανεβαίνει. 



φ'ρύΜΐ! οί Ιιπύϋπ*. ίνίρίν 

. . ΤΑυυΑίίΛίαη 'ΓμΠμ ιι:γ*·γ·,ι ■ Ν» αΛαέ η*Η4 

4^βη«ητ «ΚΙΜΤ Θ«Μ Αηΐο ΑΜ» Γ*ΗΛΤ=ί»**ί™ιιΊ ,ιιϊΙ ϋιι ω πί εΐιηϊΙπίΜ., 


Οσα θα θέλατε να μά&τι για 
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|Ρ**»*ΐΙ1 ΙΚΗίί 0Π Κ«Μ(ί. 4 



Πίτί «ίΜ η·»ΰίιη·4 


Η Κστηβρα9« ταυ Μγ Κΐ $5 ΚΪ 55 Βαη0 60119. 


Η ιδέα της δημιουργίας του ]απτιβ5 
Βοπά ανήκει στον θρυλικό πια Ιαπ 
ΡΙβπΊΪΠ9, ο οποίος "κατασκεύασε" 
έναν φανταστικό χαρακτήρα για 
τις ιστορίες του, χωρίς να μπορεί 
να φανταστεί ότι ύστερα από κά¬ 
ποιες δεκαετίες το όνομα "Βοπά" 
θα δέσποζε ψηλά στα οΚαιΙί του 
Βοχ οίίίεβ, 

Ο Μγ Κί$$ Κΐ5$ Βαπ0 Βαπ9 (ή 
ΜΚΚΒΒ για συντομία), όπως κά¬ 
ποιοι φανατικοί θέλουν να αποκα- 
λούν τον γνωστό μυστικό πράκτο¬ 
ρα, φιλοξενείται στο $ίϊβ του ιδρύ¬ 
ματος Ιαπ Ρ1βϊπίη9- Εδώ θα Βρείτε 
όσα γνωρίζατε αλλά και όσα θα 
την "Επιχείρηση Κεραυνός". &έλατε να μάθετε για τον 007 και 
τον δημιουργό του. Για τη σύνδεσή σας 
πληκτρολογείτε τη διεύθυνση Ηίίρ://>ν^.ϊαηίΙβΠΊΪΠ 9 * 0 Γ 9 /ηιΙ<Ι<Ε)Β/, 
Στην οθόνη σας θα εμφανιστεί η Ηοηιβρα 9 β του δίΐσ με όλες τις 
προσφερόμενες επιλογές. Οπως θα διαπιστώσετε, τα προς εξερεύ¬ 
νηση θέματα είναι πάρα πολλά. Ας ξεκινήσουμε, λοιπόν, την περιή¬ 
γησή μας. 

Στο κέντρο της οθόνης δεσπόζουν τα 007 Νβ^δ Τορ δίοιϊβδ και 
Ιαίβδί ΑιΐίεΙθδ με τις καλύτερες ποπ-Βοπά κατασκοπευτικές ταινίες 
και στα αριστερά της οθόνης διάφορες υποπεριοχές, οι ΜΚΚΒΒ 
ΡοαΚίΓβ^, ΤΡιθ Ιαπ ΡΙβΓπίπ9 ΡουπάαΙιοη, ΜΚΚΒΒ ΟβραΓίιηβηΙδ, ΤΗο 
ΡΙβϊπίη9 ί 5 Είίβείδ, ΜΚΚΒΒ νίάσο Κσνϊθ^δ, ΜΚΚΒΒ 007 Νθ\* 5, 
Ξεκινώντας από την περιοχή ΜΚΚΒΒ Ρθαίυπθδ έχετε στη διάθεσή 
σας αρκετές επιλογές. Στο Ιιπ(< ΤΗα Απτίθπεαπ Οηοιτια^ΓαρΙισΓ 
Βοηά Ιδδυβδ περιέχανται απόψεις σχετικά με τη μαγεία που ασκεί ο 
πράκτορας, τα παρασκήνια των γυρισμάτων των ταινιών του ϊαιτιβδ 
Βοπά, η σκηνοθετική δουλειά για τη νέα ταινία "ΤοιτιοπΌνν ΝονθΓ 
ΟϊΘδ" (μπορεί να προΒάλεται στις αθηναϊκές αίθουσες τη στιγμή 
που διαβάζετε αυτή τη στήλη) και όλα όσα εξελίσσονται κατά τη 


194 Ρ€ ΜαδΐβΓ 






























































Αποκλειστικά ακούσματα! 


Τα νέα του ...0071 


διάρκεια των γυρισμάτων. 

Υαυ ΟηΙγ Ιαυ 9 Η Τ^ίεθ ονομάζεται η επιλογή που περιλαμβάνει τις 
διασκευές ταινιών του 007 όπως οι Όιιγ Γπαπ Ρΐιπΐ" (1965), "Οοαά- 
ΙΐΘΓ ΐΗαπ ϊΗο γγίοΙθ" (1966) κ,ά. Επίσης, υπάρχει και η επίσημη έκθε¬ 
ση του ϋαΓΠ65 Βοπά, όπου 8 α βρείτε όλα τα 90890*5 του 007. Τι 8 α 
λεγάτε για την Α^οπ ΜαΓϊίπ από το 'ΌοΙάθπ Εγθ" ή για τη Ιοίυδ Εδ- 
ρΓΐί από το "ΤΗθ δργ ^Ηο Ιονεά πίθ"! 

Για εσάς που ψάχνετε κάτι περισσότερο, στην επιλογή Βοπά από 
|Κ© ΡυΙρδ δα βρείτε κατασκοπευτικά ρυΐρ-εοπιο, όπως "ΟρΘΓαίοΓ 
5 ν 5 ΡυφΙσ ΕΓπρΪΓθ" ή " 6-8 ν5 ναπρϊτο 5ΐαίίθΓ, όλα με θέμα τους 
κατασκόπους τύπου 007. 

Ενδιαφέρουσα επιλογή είναι η 0υ**ίπ9 ίο ΐΗ© εΗα^β όπου διαγρά- 
φεται η τεχνική άποψη στο θόίΝη 9 δίγΙ© του Ηυπί η ^ νω 
ταινίες του 007, Μία από τις ταινίες που άφησαν εποχή και Βέβαια 
από τις καλύτερες του 007 ήταν η "ΤΗυηάοΓΒαΙΓ', στοιχεία για την 
οποία μπορείτε να βρείτε στην Ιπδίάθ ΤΗυπάθΓΒαΙΙ. Στην ίδια περιοχή 
8 α βρείτε την Μπλε πλάκα του Ιαπ ΡΙθγπ^ έξω από το σπίτι όπου 
έζησε στο Λονδίνο, τη μουσική ιστορία του 007 από τον Βαπγ, κα¬ 
θώς και εκτενή παρουσίαση του νέου Βιβλίου "Ζθγο Μΐπυδ Τβη" και 
του 00-ΚΟΜ ΊΊίθ ϋΐΐίηιαίο Ιαππαδ Βοπά: Αη ΙηϊβΓαείίνβ Οοδδϊθί", 
την παρουσίαση του οποίου φιλοξενήσαμε στο προηγούμενο τεύχος 
του Ρ€ Μα$ϊβΓ. Επιστρέφοντας στην αρχική οθόνη, στην επιλογή ΤΗβ 
Ιαπ Ηβπήπς Ρουπάαϋοη 8 α βρείτε ενδιαφέροντα στοιχεία σχετικά 
με το ίδρυμα του δημιουργού του ]αηβ 5 Βαπό, καθώς και τον τρό¬ 
πο επικοινωνίας με αυτό. 

Η επιλογή ΜΚΚΒΒ ΟσραιΐΓϊΐαπίδ σας παραπέμπει σε ΙίπΙ <5 του 
Λαππ©$ Βοπά στον ν/βΒ όπως και στη λογοτεχνική δουλειά του Ρΐβ- 
γπιπ 9 με αναφορά στα "Οαδΐπσ ΡογαΙ©", "Ι_ίνβ & Ιβ* Οίβ" και "Μοοπ- 
ΓαΙίβΓ". Ακόμη περιλαμβάνονται ΜυΙΐίητιβάια *Γ&αδυΓβδ με ανέκδοτα 
αυάίο εΙίρ$ από το Όπ Κογ Μα[β$ίγ'5 $βθΓβ* δβΓνίεβ", το τραγούδι 
"\νΗο^ίΙΙ Ββ Γπχ γοδίθΓεΙαγδ" καθώς και μία αποκλειστική συνέντευ¬ 
ξη του Ιαπ ΡΙθΓπιη 9 από το Οβδβιΐ ΙδΙαπά Γαάίο δΗο* το 1963. 

Τέλος, στα ΜΚΒΒ 007 Νβ\ν$ 8 α βρείτε όλα τα τελευταία νέα γύ¬ 
ρω από τον ΜΚΚΒΒ, τη νέο ταινία με τον Πιρς Μπρόσναν καθώς και 
ένα άαίαΒαδ© με τους ηθοποιούς και τα κορίτσια των ταινιών του 
007, 


Ο Ιαπίθδ Βοπά, όποιο πρόσωπο και να έχει, 8 α είναι για πάντα 
ένας ήρωας πέρα από κάθε φαντασία. Το $ι*β του σας περιμένει! 


Α I I Ο ΛΟΓΗΣΗ: 7/10 


Τα ανέκδοτα οΐίρδ αλλά και συνολικά 
η παρουσίαση του 5 ΪΙθ. 

Απουσιάζει εκείνο το ΐΓΐυΙϊίηιοεΙία υλικό που 8 α έδινε 
στο δίϊβ το χαρακτηρισμό Ίίιϊ". 



0 κόσμος των εοπιρυίθΓ §οποδ γνωρίζει ιδιαίτερη άνθηση τα τε¬ 
λευταία χρόνια, κάτι αναμενόμενο, Βέβαια, αφού η τεχνολογία 
των υπολογιστών εξελίσσεται με γοργούς ρυθμούς, το κοινό 
δε έχει πολύ περισσότερες απαιτήσεις από τα δοΡΚνατβ Ηουδβδ. Ο ...πό¬ 
λεμος, λοιπόν, καλά κρατεί! Ολες οι εταιρίες κατασκευής δοΙϊναΓ© Βά¬ 
ζουν τα δυνατά τους για να επικρατήσουν στη δύσκολη αγορά των πι- 



Καλός ήλθατε οε ένα από τα μεγαλύτερα βοϋναΓβ Ηουκ*. 
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ΘΗηι Ραηΐίαπςρ' Μια νέο δραματική περιπέτίΐα από τη ΙιχαίΑΗϊ. 


Η αυνέχαο του καταπληκτικού Οατ^ Ρ&ΓΧβ$. 



Τ**Κ Α Ο ν,ί Ν?*ϊΤφ Ε Η 


τσιρικάδων [και όχι μόνο!]. Η πλέον καταξιωμένη όμως εταιρία του χώ¬ 
ρου είναι η Ι_υεα$ΑΓϊ5 ΕηίθΐΙαϊηηπΘηί Οοιηραηγ. Παλαιότερες παραγω¬ 
γές της όπως το δθσεϊ οί ϊΗο ΜοπΙίθγ Ι^Ιαπε) ή το ΡβΜ Αϊ^αυΙϊ, αλλά 
και πρόσφατες όπως οι ,ίθάί Κη^Ηΐ και Ουϊίαν /5 σίγουρα θα σας θυμί¬ 
ζουν πολλά. Πρόκειται για μία εταιρία που δεν σταμάτησε να δίνει πα¬ 
ραγωγές υψηλών προδιαγραφών. Το $ίί© 
της στο ΙηίοΓΠΟί, αν και δεν είναι και- 
νούριο, τον τελευταίο καιρό είναι πο¬ 
λύ δημοφιλές, ίσως λόγω της δημο¬ 
σιότητας που έλαβαν οι νέες παραγω¬ 
γές της. Για να συνδεθείτε στο $ϊίβ της 
Ιυεα$Αίΐ5 δώστε Ηίίρ://\ν^νν + 1υ- 
εα$αΓϊ5,εοιη + Στη Ηοπίθρας^ θα βρεί¬ 
τε, στα δεξιά, τις νεότερες εξελίξεις 
της εταιρίας και στα αριστερά το 
Γπεηυ με τις επιλογές ΡτοόυεΙ 5ροί- 
\\φ% Ργθ55 Κοοπί, ΤΗο ΑάνβηίυΓΟΓ, 

€οηιραηγ δίοτβ, ΤοεΗηϊεαΙ δυρρσιΐ, Ιη- 
5ίάε ΙΕΟ και 5ίίβ δοΓνίεβδ. Η πρώτη επι¬ 
λογή, ΡΓοόυεί δροϊΙ^Ηΐ^, περιέχει ρή¬ 



σεις για όποιον ενδιαφέρεται. Ενας κατάλογος με τα προϊόντα της εται¬ 
ρίας καθώς και πίνακας συμβατότητας των τίτλων είναι τα περιεχόμενα 
της επιλογής ^^^ηραηγ δΐΌΓΟ, Εάν, δε, ζητάτε κάτι παραπάνω από τη Ιυ- 
εα$ Ατί$ , όπως δυνατότητα εργασίας [!!!), επικοινωνία κ,ά, δεν έχετε 
παρά να κάνετε κλικ στο Ιπίϊάσ ίυεα$ Ατί& Εη^αίηητίΘπί Οοπηραηγ. 

Μία από τις πιο ενδιαφέρουσες επιλογές του 
5ίίβ είναι η Τ&εΗπϊεα! δυρροιϊ, όπου θα βρείτε το 
ΥοόαΗαΙρ Οβ^ίε. Εδώ μπορείτε να ζητήσετε 
οποιοδήποτε Ηΐπϊ ή να εκφράσετε οποιοδήποτε 
πρόβλημα για κάποιο από τα παιχνίδια της εται¬ 
ρίας. Ενα ρυΙΙ άο\νη πιοπυ αναλαμβάνει να σας 
κάνει πιο εύκολη την πρόσβαση στη λύση του 
προβλήματος σας. Επίσης, με το Ττου- 
ΒΙβ&ΗοοΙ Γ ίπ9 έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε 
κάποιον τίτλο και να δείτε όλα τα προβλήματα 
που τυχόν έχουν παρουσιαστεί με τη λύση τους. 
Σημαντική βοήθεια προσφέρουν το υράαίβ 5 & 
ραίεΙιβ5 καθώς και τα διορθωτικά αρχεία για τα 


νϊέ^5 κάποιων νέων παιχνιδιών, όπως τα Οπγπ ΡαπάαΓ^ο, Μα$ίβΓ 5 οί 
ΤθΓα 5 Κα 5 ΐ, ΚοόβΙΙίοη και ΤΗο (ΙυΓ 5 β οί ΜοπΙίογ Ι$Ιαηά, καθώς και πα¬ 
ρουσίαση των τίτλων που κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή στην αγορά, 
όπως οι «ίσεΐί Κπϊ^ί: ΟαιΨ ΡοΓεβ5 II, Ουΐ!ανν 5 , Χ-ννίη^ ΤΙΕ Ρί9^^ Μ ε 
δεΓββη&ΗοΙ*, περιγραφή και απαιτήσεις συστήματος για κάθε τίτλο. Οι 
ημερομηνίες κυκλοφορίας των νέων τίτλων παρουσιάζονται στην επιλο¬ 
γή Ργθ$$ Κοογϊι, όπως επίσης και τα Βραβεία που έχουν κερδίσει τα πα- 
λαιότερα και πολύ καλά ΤΗε ΡυΙΙ ΤΗιοηΙε, Ρβώ Α 55 αυΙί II, Τίβ Ρ 19 Κ- 
ίβτ €0, Χ-ννΐη9 00 και ΟατΙί Ρογοθ$. Εκτός των άλλων, στο Ριό 5 $ Ροογπ 
Θα βρείτε Βιογραφικό σημείωμα της εταιρίας από το 1982 έως το 
1995, περίοδο κατά την οποία διαμόρφωσε το τελικό πρόσωπό της 
στην αγορά, στοιχεία για τις παραγωγές όπως ήχος, τεχνικές γραφικών 
κ,ο.κ. αλλά και το πολύ γνωστό λογότυπο της 1 υεα 5 . Η τρίτη επιλογή, 
ΤΗβ ΑάνεηΙυτθΓ, δεν είναι τίποτε άλλο από ένα ηον^ΐΘίϊβΓ της Ι_υοα 5 Αι 1 $ 
για τους Γβ^^βεΙ 9 αΓηβΓ ^ με πολλά ΗίηΓ$'η'ίιρ 5 , τονίο^, νέα κ.ά. 

Εκτός από το τρέχον "τεύχος" υπάρχουν και όλες οι παλαιότερες εκδό- 


Ίύ $αιη & Μαχ ϊογπκ σιο ΤΚβ ΑίΙνβηΐυΓβΓ ηβν«ΙβΗβΓ. όυ95 κάποιων παιχνιδιών. Εκτός των άλλων περιλαμ¬ 
βάνονται ένα λεξιλόγιο όρων και ίίρ& για τη σύνδεσή 
σας με το δίκτυο, το ητϊοάθίτι ή το Ιπίβιτισΐ. Τέλος, χρήσιμες καί μη εξαι¬ 
ρετέες είναι οι επιλογές δεατε Η και Ι_ίπΙί 5 [όπου μεταφέρεστε σε 5 ίί ©5 
σχετικά με το δίατ Ματ*). Συνοψίζοντας, το ϊίίθ της Ι_υεα$Αά 5 αποτελεί 
μια ευχάριστη παρουσία στο δίκτυο. Μια από τις καλύτερες εταιρίες 
παραγωγής $οίϊιναΓθ παρέχει οπ-Ιίπο παρουσιάσεις των προϊόντων της, 
βοηθήματα και πολλά άλλα... αποκλειστικά για εσάς τους 9 απιβΓ 5 ! 


Α I I Ο Λ Ο Γ Η Σ Η : 8/10 


+ Ομορφη σχεδίαση και σελίδες 
που φορτώνουν γρήγορα. 

π Δεν υπάρχει αναλυτική παρουσίαση 
των παλιότερων κλασικών τίτλων. 


Γιάννης Ρηγοπουλος 

5ίοηϊαΙ(@εοπιρυΙίηίς + 9< Γ 


196 Ρ€ Μα^ί^Γ 







































ΟΟΜΡυΤΕΚδ -ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

00 ΚΟΜ 6ΑΜΕ5 - ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ - ΚΟΙ.Ε ΡΙΑΥΙΝΟ 


ΟΑΜΕ3 


5Υ5ΤΕΜ 


Λέλας Καραγιάννη 14, 11252 - Πλ. Αμερικής ΤΗΛ. & ΡΑΧ : 8564265 


ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΕΣ $ϋΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


30Υ0 ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ 5ΕΑ3 25.000 

3ϋ 2400 ΡΚΟ 2 ΜΒ ϋΙΑΜΟΝϋ 3ΤΕΑΙΤΗ 26.000 

ϋΙΑΜΟΝϋ νίΡΡΕΚ ν330 ΡΟΙ 4ΜΒ 30ΚΑΜ 65.000 

ΜΟϋΕΜ 33600 ΗΟΟΚΨΙΕΙΙ ΟΗΙΡ3ΕΤ 23.000 

30ΑΝΝΕΚ ΜΙΟΚΟΤΕΟΗ ΡΗΑΝΤΟΜ 4800 55.000 

ΡΡΙΝΤΕΚ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 250 (720 φί ΟΟΙΟΚ) 55.000 
30ΝΥ 1 7” 3Ρϋ-200 3Ρ 240.000 



Οϋ ΚΟΜ ΤΙΤΛΟΙ - ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΟΑΜΕ5 


ΒΕΟΙ-ΑΜ 

5,000 

ΤϋΝΕΙ_ Β1 

5.000 

ΡΑΝΙΩ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΡΚ 

5.000 

ΗΙΙΜΑΝ3 III 

5,ΰΰΰ 

ΒϋΡΕΑϋ 13 

5.000 

ΟΕΝΕνΥΑΡΒ 

5.000 

ΡΙ5Ε ΑΝΩ ΡϋίΕ 

5.000 

ΟΕΑΡΗΕΑΩ5 

6000 

5ΙΙΕΝΤ 3ΤΕΕΙ 

6,000 

νΥΙΤΟΗΑνΕΝ 

5,000 

ΗΑΡΥΕδΤΕΚ 

5.000 

Ο-ΟΑΥ 

5,000 

ΟΕΑΤΗΚΕΕΡ 

5000 

ΑΜΑΖΟΝ ΟυΕΕΝ 

5.000 

ΤΗΕ ΟΡΙΟ ΝΑΕ ΙΙΝΚ3 

5.000 


$υΡΕΚ Λί 5Υ5ΤΕΜ Ρ(! 


ΒΕΤΡΑΥΑί IΝ ΑΝΤΑΡΑ 11 500 

ΒΡΑΘΟΝ ΩΙΟΕ 12.000 

ΝϋΟΕΕΑΡ 3ΤΡΙΚΕ 14 000 

ΤΗΕ ΡΕΕΒΕΕ ΡΙΙΕ5 13Ό00 

ΝΒΑ ΙΐνΕ 98 9.900 

ΡΙΡΑ98 9.900 

□ΙΑΒΕΟII ΟΑίΓ 

ΤΗΕ 3Ε0ΡΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ Ι3Ι_ΑΝ0 III 12.000 
5ΗΑΝϋθνν5 ΟΡ ΤΗΕ ΕΜΡΙΡΕ 12.900 

$ΗΑΟθνν νΥΑΡΡΙΟΡ 11.900 

ΒΡΟΚΕΝ δννΟΡΟ II 12.500 

Ι.ΑΝΩ3 ΟΡ Ι_ΟΡΕ II 12,900 

ΡίνΕΝ {ΜΥ3Τ II) 12.900 

ΒΙΗΤΗΡΙΟΗΤ 9.900 

ϋΤΤΙΕ ΒΙϋ ΑΟνΕΝΤϋΡΕ Ιί 12.000 

ΑΤΕΑΝΤΙ5 11.000 

ΜΑΡ0ΟΟ3 12000 

ϋΕΟί ΚΝΙΟΗΤ ΟΑΡΚ ΡΟΡΟΕΒ II 12.500 

ΙΜΡΕΗΙΑΙΙ3Μ 12.000 

ΜΑ6Ι0 ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΩ II ΟΑΙΕ 

ΗΕΧΕΝ II 13.000 

ΕΙΙΩΗΤ δΙΜίΙΙΑΤΟΡ 98 18,500 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΗΤΕΣ ΚΑΙ ΔΟΡΥΦΟΡΟΙ 9.900 

ΑΙΛΟΥΡΟΕΙΔΗ 9.900 

□ΙδΟΟνΕΗ Α3ΤΒΟΝΟΜΥ 12.000 

501ΑΗ 5Υ5ΤΕΜ ΕΧΡΐ_ΟΡΕΡ 12 000 

ΤΗΕ ΟΝΕΧΡΙΛΙΝΕΟ 10.000 

ΕΝΩΑΡΤΑ98 ΟΑΕΙ 

ΕΝΩΑΡΤΑ ννΟΡΕϋ ΑΤΙΑ5 98 ΟΑΙ_Ι_ 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 9.300 

ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ ΙΣΤΟΡΙΑ 14.000 

ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΤΩΝ ΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 14,000 

ΜΑΘΑΙΝΟΝΤΑΣ ΣΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΜΟΥ 6.900 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


500 ΡΟΗ ΕΟ ΡΕΑΝΕΤ 5.000 

ΜΙΡΑΘΕ 5.000 

ΑΤΜ03ΡΕΑΡ 5.000 


ΡΕΝΤίυΜ 233 ΜΜΧ 
ΟΟΙ ΤΙΤΑΝίυΜ ϋυΜΡΕΡΙ-Ε55 
32 ΜΒ 5ΘΒΑΝΙ 168 ΡΙΝ 
νίΡΡΕΚ ΟΙΑΜΟΝΟ 330 V 
3,2 ΟϋΑΝΤϋΜ ΡΙΒΕΒΑΙ_Ι_ 

50ΝΥ 5ΡΤ 100 - 15” 

5011*40 ΒίΑδΤΕΒ 64 
ΗΧΕΙΑ 120 1ΛΓ 
24 X Τ05ΗΙΒΑ 

ννίΝΟΟννδ '95 ΠΡΟΕΓΚΑΤΕΙΤΗΜΕΝΑ 
ΕΡΟΟΝΟΜΙΟΑΕ ΚΕΥΒΟΑΡΟ 
ΜΟΩ5Ε 

ΡΚΙΝΤΕΡ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 620 



ΚΟίΕ ΡίΑΥΙΝΟ Ο ΑΜΕ 5 


ΙΝΤΡΟ ΤΟ ΟϋΝΟΕΟΝΒ ΑΝΟ ΟΡΑΟΟΝ3 7 000 
ΕΟΡΟ ΟΡ ΤΗΕ ΡΙΝ03 6.900 

ΕΥΕΡννΑΥ 8-000 

5ΤΑΚννΑΡ5 (ΙΝΤΚΟΟυΟΤΟΡΥ) 7,900 

ΑΟ&Ο ΡΕΑΥΕΡ'3 ΗΑΝΟΒΟΟΚ 10,300 

ΑΟ&Ο ΟΟΝΘΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΒ ΟϋΙΟΕ 8.900 


ΜΕ6Α ΡΑΙΚ 8 

(11 ΟΜΟΜι) 


ΜΑ3ΤΕΙ3 ΟΡ ΟΡΙΟΝ II 
5ΙΜΟΙΤΥ 2000 
50ΚΕΑΜΕΚII 
ΜΕΟΗΜΑΗΚΙΟΚ II 
^ΟΚ ΝΙΟΚίΑυδ 4 
ΒΙ30ΚΕΝ δννΟΓϊϋ 
ϋΑΘΘΕϋ ΑΙ1ΙΑΝΟΕ 
ΙΜ1Α2 ΑΒΚΑΜ3 


ΑΤΑΡΙ 2600 ΑΟΤΙΟΝ ΡΑΟΚ 
ΚΕΤυΒΝ ΤΟ ΖΟΡΚ 



ΟΑΚΟ ΟΑΜΕ5 

ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ (ΡΟΡΤΓΑΓ) 

8.300 

ΜΙΟΩΓΕ ΕΑΡΤΗ ΤΗΕ ΝΙΖΑΡΟ 

3.300 

3ΤΑΡ ΥΥΑΡΙΞ 

3,300 

ΓΙΑ ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΟΥΣ... 

6Ρ00 ΤΗΕ ΩΑΜΕ 

6.300 

ΟΡΕΑΤ ΟΑΙΜυΤί 

4.900 

ΟΝΟΕ ϋΡΟΝ ΑΤΙΜΕ 

6.300 

αινιυζΑτιρΝ 

18.500 

3ΡΑΟΕ ΗϋΙ_Κ 

18.000 

ΟΡΑΘΟΝ ΟΙΟΕ ΒΑΤΤΙ_Ε ΒΟΧ 

12.000 

ννΑΡΖΟΝΕ 

7.000 

ΤΗΕ Α6Ε ΟΡ ΡΕΝΑΙΒΑΝΟΕ 

27.000 

ΤΗΕ ΗΟΒΒΙΤ 

16.500 

5ΕΤΤΙΕΡ5 ΟΡ ΟΑΤΑΝ 

16.500 


ΔΕ ΥΤΕ ΡΑ-Π Α ΡΑΣΚ Ε ΥΗ:9.00-20.30 ΣΑΒΒΑΤΟ:10.00-10.00 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 18% 

ΚΑΙ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 




ΚΑΒΕ ΑΓΟΡΑ > 
ΕΝΑ ΜΡΰΕΚΠΑΗΐΗ! Τ 


ΚΑΛΕΣΤΕ ΤΩΡΑ 




I! 85 . 64.265 






















ΑΙΤΕΚΝΑΤίνΕ ΡΑΟΤΟΚ 

"Καλώς ήλθατε στη βάση πλη¬ 
ροφοριών βιβλίων Επιστημονικής 
Φαντασίας, Φαντασίας και Τρό¬ 
μου. Εδώ Θα βρείτε βιογραφικσ 
στοιχεία και βιβλιογραφία των πε¬ 
ρισσότερων συγγραφέων του χώ¬ 
ρου. Τα στοιχεία αυτά αφορούν 
μόνο στα έργα που έχουν μετα¬ 
φραστεί στα ελληνικό. Οι περισ¬ 
σότερες από τις πληροφορίες εί¬ 
ναι γραμμένες στα ελληνικό. Θα 
πρέπει επίσης να ξέρετε ότι οι σε¬ 
λίδες αυτές κάνουν χρήση 
(ταΓΠ05, Ετσι, λοιπόν, Θα πρέπει ο 
Βγο^ 56Τ σας να υποστηρίζει τη 
λειτουργία αυτή. Το $ϋβ Θα ανα¬ 
νεώνεται συνεχώς με τις τελευταί¬ 
ες κυκλοφορίες. ΠΡΟΣΟΧΗ: Ολο 
το υλικό αλλά και ο σχεδιααμός 
των σελίδων είναι πνευματική 
ιδιοκτησία των δημιουργών των 
σελίδων και προστατεύεται από 
το νόμο. Κάθε αντιγραφή ή/και 
δημόσια χρήση αυτών θα πρέπει 
να γίνεται ΜΟΝΟ με την έγγρα¬ 
φη συγκατάθεση των δημιουρ¬ 
γών. Καλή διασκέδαση!" 

Με αυτά το λόγια καλωσορίζο¬ 
νται όσοι επισκέπτονται μία από 
τις πιο φιλόδοξες ΜοΒ ραε^ του 
ελληνικού ΙπίβΓπβΙ, η οποία φέρει 
τον γενικό τίτλο Αΐίοίπαίϊνε Ραείοτ 
και έχει ως στόχο την πλήρη κα¬ 
ταγραφή του συνόλου της λογο¬ 
τεχνικής παραγωγής που κύκλο- 


Για άλλη μία φορά, 
αγαπητοί φίλοι, 
είμαστε μαζί σας 
πρακειμένου να 
δούμε όλα τα νέα 
της αγαπημένης 
μας ΟοπιραΓΐηίί. 
Μία ιδιαίτερα 
αξιόλογη 
προσπάθεια στο 
χώρο της βοΐεηοε 
ίκΐίοη και οι 
πρώτες διασκέψεις 
της νέας ΒΒ5 
αποτελούν τα 
θέματα που θα μας 
απασχολήσουν στο 
τελευταίο τεύχος 
για το 1997. 

Αηο τον Βαγγέλη Κράτσα 
να πίθΓ@χοΓηρυ | ί π Ιΐ .9 γ 

φορεί στην ελληνική γλώσσα (είτε 
πρωτότυπα έργα είτε μεταφρά¬ 
σεις) στο χώρο της δείθΐκβ ίϊείίοπ 
καί όχι μόνο. Υπεύθυνη για το πε¬ 
ριεχόμενο των σελίδων είναι η 
Σταυρούλα Βεντούρη, γνωστή 
στον ελληνικό κυΒερνοχώρο με 


το πϊεΐαταηιβ νοηίχ, η οποία μάλι¬ 
στα είναι κάτι παραπάνω από ίαπ 
του είδους, αφού διαθέτει σχε¬ 
δόν όλες τις σχετικές ελληνικές 
εκδόσεις. Η άαίαΒαδο των συγ¬ 
γραφέων επιστημονικής φαντα¬ 
σίας που περιλαμβάνεται στο 
το οποίο φιλοξενεί η ΟοητιρυΙιπλ 
στη διεύθυνση Ηΐίρ://νννν. 
οοΓπρυΙίπ^Γ/σΙίίαεΐοΓ, είναι πλη¬ 
ρέστατη, περιλαμβάνοντας 6ιο- 
γραφικά στοιχεία και βιβλιογρα¬ 
φίες των συγγραφέων. Σύντομα, 
μάλιστα, πρόκειται να εμπλουτι¬ 
στεί με το περιοδικά του χώρου, 
ανθολογίες, κριτικές και οιυΙιπθ 
ίοτα, όπου αναμένεται να διεξά¬ 
γονται ιδιαίτερα "θερμές" συζητή¬ 
σεις. Σίγουρα δεν θα πρέπει να 
αγνοήσετε τον "εναλλακτικό πα¬ 
ράγοντα" στο επόμενο 5υιΐη9 
σας! 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Οι πρώτες διασκέψεις στη νέα 
ΒΒ5 είναι πλέον γεγονός, με πολ¬ 
λά και ποικίλου ενδιαφέροντος 
θέματα που προσφέρονται για 
οπ-Ιιπθ διάλογο. Αρκετές από αυ¬ 
τές είναι εντελώς καινούριες, ενώ 
κάποιες άλλες έχουν μεταφερθεί 
από την παλιά ΒΒ5, αποκτώντας, 
όμως, πλέον νέα φρεσκάδα και 
δυναμική. Εμείς διαλέξαμε να σας 
παρουσιάσουμε ορισμένες εξ αυ¬ 
τών, τις οποίες και σας προτείνου¬ 


με ανεπιφύλακτο. Βέβαια, θα 
ακολουθήσουν και άλλες αναφο¬ 
ρές μας σε επόμενα τεύχη του πε¬ 
ριοδικού. Ας αφήσουμε, όμως, 
τους ίδιους τους συντονιστές των 
διασκέψεων να μιλήσουν σχετικό 
με αυτές. 

Ονομα διάσκεψης; 
€οηιρυίιηΙ< 

Συντονιστής; Υπεύθυνοι 
Συστήματος 

"Καταρχήν, θα θέλαμε να σας 
καλωσορίσουμε στη Νέα ΒΒ5 της 
ΟοπιρυΙϊηΙκ. Η διάσκεψη Όογπ- 
ρυΙίπΙ^' έχει σκοπό να αποτελέσει 
το μέσο για την καλύτερη επικοι¬ 
νωνία μεταξύ των χρηστών και 
των υπευθύνων - συντήρησης, λει¬ 
τουργίας, πολιτικής - του δικτύου 
της €οηιρυίίηΙ( ΝθΚνοτ^ 5Λ Σκο¬ 
πός μας είναι να ανταπσκρινόμα- 
στε στις απαιτήσεις σας και να δί¬ 
νουμε λύσεις σε προβλήματα 
όσο το δυνατόν γρηγορότερα και 
πιο αποτελεσματικά. 

ίια δική σας και δική μας διευ¬ 
κόλυνση στην υλοποίηση των πα¬ 
ραπάνω η διάσκεψη απαρτίζεται 
από τα παρακάτω Ιορίεδ. 
ρυΒΙκ; Σε αυτό το \ο ρϊε μπο¬ 
ρούν να αφήνουν μηνύματα 
μόνο οι συντονιστές της Οογτϊ- 
ρυϋπίκ. Εδώ 8α βρίσκετε ανα¬ 
κοινώσεις του Συστήματος. 
εΗοΗβτ; Εδώ μπορείτε να αφήνε- 



Η ΑΪΙβΓηΰϊίγβ ΡατΙοΓ Ιιοιηβ ρα^ε. 
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Η Βιαοκΐψη 5ίΐ·Ιί σιη νέα ΒΒ5. 


τε ερωτήσεις ή παρατηρήσεις 
και απόψεις μόνο σχετικά με 
το Σύστημα. 

ρΓθΒΙβιη$; Σε αυτό το ίορϊο 
μπορείτε να αφήνετε μηνύμα¬ 
τα σχετικά με προβλήματα 
που αντιμετωπίζετε στο Σύ¬ 
στημα. 

Για προβλήματα που αφορούν 
στη Νέα ΒΒ5 αλλά και γενικότε¬ 
ρα προβλήματα που αφορούν 
στην πρόσβαση σε υπηρεσίες της 
ζοίΓΊρυΙίπΙς μπορείτε να απευθύ- 
νεστε με γηοιΙ στους; 

Αλέξανδρο Μπαλτατζή 
{ΙΙίθΓ *5ορ) 

Παντελή Παπανικολάου 
[\}$βγ ραπάα) 

Τέλος, το προσωπικό μου υ5βΓ- 
\ά στην ΒΒ5 είναι Ιυεγ και είμαι 
στη διάθεσή σας για οποιαδήποτε 
πρόσθετη διευκρίνιση ή απορία. 
Φιλικά, Εκ μέρους 
της ΟοπαρυίιηΙκ ΝοΐνοΓ^ Α.Ε. 
Λουκία Ταλιαδώρου 
Διεύθυνση 11 

Ονομα διάσκεψης: 

§®ΙΙορ 

Συντονιστής; $ΙεαΙ 
"Μια νέα φιλόδοξη διάσκεψη 
δημιουργήθηκε... Στόχος της να 
αναδείξει αυτό που θα λέγαμε 
'κοινή γνώμη 1 των χρηστών της 
βάσης. Το όνομά της είναι 9 αΙΙορ 
(νομίζω ότι πιο σωοτό είναι το 
9 αΙΙυρ αλλά το άφησα έτσι, μια 
και έχει καθιερωθεί.,.) και, όπως 
θα καταλάβατε, οι χρήστες θα 
καλούνται να απαντήσουν σε κά¬ 
ποια ερωτήματα- 9 αΙΙορ$, τα 
οποία θα αφορούν όλους τους 
τομείς της σύγχρονης ζωής - για 
παράδειγμα, την πολιτική, τον 
αθλητισμό, την κοινωνία, τις σχέ¬ 
σεις με το άλλο φύλο κλπ. 

Τις ιδέες για τα ^σΙΙορί-ερωτιγ 
ματα θα δίνετε εσείς με μηνύματα 
ή και Γπαίΐ5. Η ψηφοφορία θα εί¬ 
ναι φανερή, εκτός ίσως από κά¬ 
ποια δύσκολα θέματα στα οποία 
θα μπορεί να γίνεται με ΓπαϊΙ προς 
το Γποό, Τα θέματα των ερωτημά¬ 


των θα γίνεται προσπάθεια να 
έχουν σχέση και με την τρέχουσα 
επικαιρότητα 

Για να είναι αξιόπιστη η διάσκε¬ 
ψη θα είναι λιγάκι αυστηρή στους 
κανόνες της και η συμμετοχή σε 
αυτήν προϋποθέτει την αποδοχή 
των κανόνων αυτών. Οι εναλλα¬ 
κτικές απαντήσεις στα ερωτήματα 
θα είναι από την αρχή καθορι¬ 
σμένες και ο χρήστης θα καλείται 
να επιλεξει μία από αυτές, 11 

Ονομα διάσκεψης: $α-ίϊ 
Συντονιστής; ατυίΚσ 
Αγαπητοί φίλοι του κόσμου του 
φανταστικού, Θα ήθελα να σας 
καλωσορίσω, παλιούς και νέους, 
στη διάσκεψη 5α-ίϊ στη νέα ΒΒ5 
της ΟοΓπρυϋη^ Για τους παλιούς 
γνώριμους δεν νομίζω ότι χρειά¬ 
ζονται ιδιαίτερα λόγια, αλλά για 
τους καινούριους φίλους, που τα 
βήματά τους για πρώτη φορά 
τους φέρνουν στη διάσκεψη, νο¬ 
μίζω πως είναι απαραίτητα λίγα 
εισαγωγικά σχόλια... 
α» ίοτορικό 

Η διάσκεψη 5α-ίϊ δημιουργήθη- 
κε τέλη Οκτωβρίου - αρχές Νοεμ¬ 
βρίου πριν από τρία χρόνια 
(1994), στον κόμβο ηπαεβάοη της 
παλιός ΒΒ5. Στο διάστημα που 
ακολούθησε τη δημιουργία της, 
γνώρισε μία αξιόλογη πορεία που 
την κατέστησε μία από τις πιο εν¬ 


διαφέρουσες διασκέψεις του κόμ¬ 
βου, σύμφωνα πάντα με τις από¬ 
ψεις μελών της. Αποκορύφωμα 
αυτής της πορείας ήταν ο διαγωνι¬ 
σμός συγγραφής πρωτότυπης 
ιστορίας φαντασίας, ο οποίος έγι¬ 
νε την άνοιξη του 95, Η διάσκεψη 
έκλεισε τον πρώτο κύκλο της το 
φθινόπωρο του 95, όταν ο δημι¬ 
ουργός της στρατεύθηκε... Ως τε¬ 
λευταίο αναλαμπή εκείνης της πε¬ 
ριόδου σημειώνεται η δημιουργία 
τον Αύγουστο του '95 του 5α-Ρϊ 
510 με τον τίτλο ϋ$5 ΜΑ€ΕΙΧ)Ν 
στον €ο$γπο5 της ΟοηρυΙιηΙί. Από 
τότε και μέχρι σήμερα, το 510 δεν 
γνώρισε καμία ενημέρωση, οπότε 
η επίσκεψη σε αυτό έχει και... ιστο¬ 
ρικό χαρακτήρα· Η διάδοχη κατά¬ 
σταση δεν ευδοκίμησε, λόγω απο¬ 
χώρησης ενός εκ των γπο 0 από 
την ΟοπαρυΙιπΙκ και.. εΐ-οποίησης 
του δευτέρου, με ό,τι αυτό συνε¬ 
πάγεται από πλευράς φόρτου ερ¬ 
γασίας, Σχεδόν με μαθηματική 
ακρίβεια, η διάσκεψη αυτή μετα¬ 
φέρθηκε στη νέα ΒΒ5 ακριβώς 
τρία χρόνια μετά την αρχική δημι¬ 
ουργία της. Ο αρχικός ΓΠοάβΓαΐϋΓ 
ολοκλήρωσε τη στρατιωτική του 
υποχρέωση και, σε συνεργασία με 
τους υπεύθυνους της εΐΐπίς δίνει 
συνέχεια στη διάσκεψη, γιατί είναι 
κρίμα να συμβιβαζόμαστε με τη 
σκέψη ότι 'όλα τα ωραία κάποτε 
τελειώνουν 1 . 


β* Τεχνικά 

Λίγα λόγια για τη μορφή της 
διάσκεψης... 

Η διαμόρφωση της διάσκεψης 
από πλευράς ίαρϊε έχει παραμεί- 
νει αυτή που ήταν και το 95 και 
αναλυτικά περιλαμβάνει τα εξής: 
εΗαΙίθπ αυτο-οριζόμενο από 
την ονομασία του... 

5ίοπβ&: δημοσίευση ιστοριών, 
τόσο από συγγραφείς του εί¬ 
δους όσο και από υ$βΓ5 που 
δοκιμάζουν την πένα τους... 
εοιτιιτιβηΐί: προορίζεται κυρίως 
γιο σχόλια στις ιστορίες του 
$ίοπθ5, αλλά... ε, πού και πού 
παρεκτρεπόμαστε... μάλλον 
ένα δεύτερο εΗαΚβΓ είναι». 
άα\α: η άαίαΒαηΚ της 5ά-ίϊ, με 
ένας Θεός ξέρει πόσα αρχεία 
για άονπίοαά., 

ίαηία $γ: το ίορίε της (αηία^γ 
λογοτεχνίας και τέχνης, με 
αρκετές εικόνες (αιΐνοιψ) για 
άο^πίοαεί. 

9 θΙΙυρ: εδώ διενεργούνται τα 
^αΙΙυρ*, συνοδευόμενα πάντα 
(σχεδόν) από συστήσεις... 
ΒοοΙα κατεξοχήν χώρος του Βι¬ 
βλίου, συνοδευόμενος (στο 
ίϊΙβΙί5ί) από τις βιβλιογραφίες 
πολλών συγγραφέων του εί¬ 
δους... 

ςυοΓ&5: στο χώρο αυτόν φιλοξε¬ 
νούμε διάφορα ηυοίβ* που 
βρίσκουμε ενδιαφέροντα... 
και ας ξεφεύγουν από το χώ¬ 
ρο μας καμιά φορά... 

Αυτά προς το παρόν... Μένει 
μόνο η ευχή να περάσετε όλοι κα¬ 
λά, καλύτερα απ 1 ό,τι περνούσαμε 
κάποτε εδώ μέσα. Καλώς ήλθατε 
στον κόσμο του φανταστικού! 
Φιλικά, 
αιυίΚα" 

Εδώ, όμως, θα πρέπει να σας 
αφήσουμε και για το μήνα αυτόν. 
Ελπίζουμε το 1998 να σας βρει 
όλους με υγεία και υλοποιημένες 
τις επιθυμίες σας, όποιες κι αν εί¬ 
ναι αυτές. 5ββ γα πεχί γσαΓ, 
εΙίπΙωπ$! 
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ΥνίΝϋΟννδ νΐδΙΙΑί 

ΙΑΝΟυΑΟΕδ 


νΐ$υαΙ Βα$ΐο & Ιηίβηιβί 

Μέρος Β' 


Το θέμα του ΙηίβτηβΙ, 
ας αστείρευτης πηγής 
άντλησης 
πληροφοριών, δεν 
είναι δυνατόν να 
καλυφθεί σε ενα 
μόνον άρθρο. Ετσι, 
αυτόν το μήνα σας 
προσφέρουμε το 
δεύτερο " πιάτο" από 
την καλή "συνταγή" 
του προηγούμενου 
τεύχους. 

του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
Βοαέΐϊβ @εοπ> ρυ I ί η Ιΐ,ς * 



ον προηγούμενο μήνα η 
στήλη "ΡΓθ9ΓθπΐΓηϊη9" α¬ 
σχολήθηκε με το ΙπίβΓΠθί, 
παρουσιάζοντας ορισμένα 
από το πιο γνωστά νΥβΒ 
5Ϊίβ5 που έχουν ως κύριο και ίσως μονα¬ 
δικό θέμα τη γλώσσα νϊδυαΙ Βαδϊε. Η α¬ 
νταπόκρισή σας στη συγκεκριμένη πα¬ 
ρουσίαση υπήρξε πράγματι εντυπωσιακή 
και τόσο τα γράμματα όσο και τα θ- 
ΓπαϊΙδ ήταν πάρα πολλά. 

Στα περισσότερα αναφερόταν η επιθυ¬ 
μία για τη συνέχιση του άρθρου και κα¬ 
τά τον τρέχοντα μήνα. Τα που πα¬ 
ρουσιάστηκαν από την παρούσα στήλη 
στο προηγούμενο τεύχος απευθύνονταν 



σε χομ πίστες που ήθελαν να δώσουν τις 
"συμβουλές" τους στο Διαδίκτυο και 
σχετίζονταν με τη "μητέρα" της Υβ, τη 
Μί€Γ05θίί. 

Στο παρόν τεύχος θα σας δώσουμε πλη¬ 
ροφορίες γιο κάποιες άλλες εταιρίες 
που δημιουργούν εοπίΓοΙδ και τα οποία 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε στο περι¬ 
βάλλον της ΥίδυαΙ Βα$ίε, προκειμένου 
να εκτελέσετε εργασίες που είτε η ίδια η 
γλώσσα δεν σας επιτρέπει είτε σας προ¬ 
σφέρει μεν την ανάλογη δυνατότητα αλ¬ 
λά με δύσκολο στην εφαρμογή του τρό¬ 
πο. 


ΑΡΕΧ 

Τι πιο φυσικό από το να αρχίσουμε με 
έναν από τους διαδεδομένους κατα¬ 
σκευαστές εργαλείων, την Αρθχ. Μπο¬ 
ρείτε να ανατρέξετε στο $ίίσ της χρηοι- 
μοποιώντας την εξής διεύθυνση: 
Ηίίρ://\ν^.αροχ5ε.εοηι. Πρόκειται για 
μία εταιρία που ιδρύθηκε το 1987 και έ¬ 
χει δώσει ιδιαίτερη έμφαση στη δημι¬ 
ουργία άα\α εοπΐΓοΙδ, καθώς η βασική 
ασχολία της είναι η ανάπτυξη του πολύ 
γνωστού ΡΒ Οτίε), το οποίο παρέχεται 
και από την ίδια τη Μοοδοίΐ τόσο σε ό¬ 
λες τις εκδόσεις της νϊδυαΙ Βα$ίε όσο 
και στη γλώσσα νά++ 4.2 & 5.0. Βέ¬ 
βαια, η έκδοση που δίνεται με το κυρίως 
πακέτο περιλαμβάνει μόνο τις βασικές 
λειτουργίες ενός τέτοιου εργαλείου. 

Εχει αναπτυχθεί και η ΡΓοίΘδδίοπαΙ έκ¬ 
δοση για όλες τις προοναφερόμενες 
γλώσσες, η οποία περιλαμβάνει εκπλη¬ 
κτικές λειτουργίες και διευκολύνει σε 
σημαντικό βαθμό τον προγραμματιστή 
που επιθυμεί να παρουσιάσει τα δεδο¬ 
μένα του με έναν νΪ5υαΙ τρόπο. Ακόμη έ¬ 
να πολύ εύχρηστο εοπίΓοΙ της Αρεχ εί¬ 
ναι το ΜγΟαία, ένα 0€Χ που σας επι¬ 
τρέπει να κάνετε χρήση του ΤϊυΘ ΟΒΟπά 
με κάθε 3 γΘ ραΓίγ 0ΒΜ5 μέσα στη νΒ4. 
Το ΜγΡαία σας επιτρέπει να παρακάμ- 
ψετε το ϋβίΕπςμπβ της Υϊ 5 υαΙ Βα^ίε και 
να φτιάξετε τη σύνδεση που θέλετε ε¬ 
σείς, χρησιμοποιώντας το είδος των δι¬ 
κών σας αρχείων. Είναι δε δυνατόν να 
περιλαμβάνονται βνβηϊδ δικής σας κα¬ 
τασκευής. Αφού δημιουργήσετε τα 
θνβπίδ, έχετε τη δυνατότητα να τα χρη¬ 
σιμοποιείτε εν ουνεχεία σε κάδε εφαρ¬ 
μογή σας. 


200 Ρ€ Μα$ΐθτ 







































€μ·βπΙ'« Ηφ*™* ρα9β: Πολλές πληροφορίες ®ί ένα όντας "γψάτο" ίϊ^ 


Το νΒ ΟοΓϊΐραηϊοη αποτελεί ένα άλλο 
προϊόν της Αροχ. Πρόκειται για έναν 
ΟΙΕ/ΑείίνβΧ 0 γο^5θγ για τα ν/ϊηεΙον/5, ο 
οποίος σας δίνει χρήσιμες πληροφορίες 
για κάθε ΟΙΕ οΕηοεί ή ΑείίνθΧ εοπίΓοΙ 
που επεξεργάζεστε ή δημιουργείτε. Οι 
λειτουργίες του ισχύουν τόσο σε 16-μπι- 
τα όσο και σε 32-μπιτα περιβάλλοντα 
και σας επιτρέπουν να κάνετε τις αναζη¬ 
τήσεις σας σε αντικείμενα που είναι τα¬ 
ξινομημένα ακόμη και σε 9Γουρ5, Επιπλέ¬ 
ον, μπορείτε να δημιουργήσετε και Γβ- 
ροιϊ5 με τα στοιχεία που σας ενδιαφέ¬ 
ρουν. 

Σε γενικές γραμμές, το 5ΪΙ© της Αρθχ 
είναι από τα πιο καλοστημένα και λιτά 
που έχουμε δει, χωρίς να υστερεί ως 
προς τις απαιτούμενες πληροφορίες. 
Παρουσιάζονται τα προϊόντα της εται¬ 
ρίας και ταυτόχρονα δίνεται οπ-Ιίηβ $υρ- 
ροιΤ για τους επισκέπτες. Εκτός από τη 
σελίδα για τα ελεύδερα άο>νηΙοαά$, πα¬ 
ρέχεται και η δυνατότητα οπ-Ιϊπθ παραγ¬ 
γελίας. 

0ΚΕ5€ΕΝΤ 50ΓΠΑ/ΑΚΕ 

Μία από τις πιο γνωστές εταιρίες στο 
χώρο των 3τά ραιϊγ εοπίΓοί* είναι η 
ΟΓβδεθπί. Πρόκειται για ένα τμήμα της 
Ργο 9ΓΒ55 δοίϊ^αΓΘ, που παράγει μια σει¬ 
ρά από πολύ επιτυχημένα εοπίΓοΙδ για 
διάφορες εργασίες της νΒ. Τα προϊόντα 
αυτά είναι τα ΟυϊεΚΡσΙ* ΡΓθίθ55ίοηαΙ, Ιπ- 
ΙθΓΠθί ΤοοΙΡαΙζ, (ϋαδδΑεϋοη, ΟΒΡαελ και 
ΥΒ ΑρρΕΓαπίΐβννοΓ^ Το Ουίε1^ΡαΙ< είναι έ¬ 
να μεγάλο και δυνατό πακέτο, το οποίο 
παρέχει μια σειρά χρήσιμων εργαλείων 
με διάφορες λειτουργίες. Τα τμήματά 
του σχετίζονται με τη διαχείριση πινά¬ 
κων, αρχείων και καταλόγων, με τα 
5ΪΠΠ05, με πληροφορίες του συστήματος 
και της μνήμης, με τη διαχείριση των 
προσωπικών ν^βΒ 5 Θγυ 6Γ5 καθώς και με 
το ΙπίοΓΠβί £Ιογθ Μθ$$09ΐη9 ΡΓοίοεοΙ 
ΝθΙνοΓίί. 

Εκτός του ΩυίεΙ<ΡαΙ<, από το 5ίίθ της ε¬ 
ταιρίας παρελαύνουν και τα υπόλοιπα 
προαναφερόμενα προϊόντα. Οι σελίδες 
είναι χωρισμένες σύμφωνα με διάφορες 
θεματολογίες. Αρχικά παρουσιάζονται 
τα σημαντικότερα θέματα σε στιλ οπ- 
Ιϊπθ εφημερίδας. Κατόπιν παρατίθενται 
τα νέα θέματα του $ίΐβ με αντίστροφη 
χρονολογική σειρά. Κατά το αναμενόμε¬ 


νο, υπάρχουν σελίδες στις οποίες πα¬ 
ρουσιάζονται οι δυνατότητες των προϊό¬ 
ντων της εταιρίας με φωτογραφίες κα¬ 
θώς και άρθρα περιοδικών, προκειμέ- 
νου ο επισκέπτης να σχηματίσει μία πιο 
ολοκληρωμένη άποψη αναφορικά με 
αυτά τα πακέτα. Το δυρροιΤ των προϊό¬ 
ντων δίνεται ποικιλοτρόπως όπως με αρ¬ 


χεία ερωτήσεων και απαντήσεων, υρ- 
άαίθ$ και ραίεΡιβδ, πσν*$9 Γ °υρ5, ηιαίί* 
καθώς και με τη χρήση ν/ίζαιχ]&. 

ΟΑΤΑ ΤΕ0ΗΝΙΟ11Ε5 

Εχουμε αναφερθεί και κατά το πα¬ 
ρελθόν στην Ραία ΤβεΚπίςυο^, όταν πα¬ 
ρουσιάζαμε το ΡαχΜαη, ένα εοηίΓοΙ που 


τ Ι^Ηπςικιι,Ιηΐ. Νίί*θΐρ« 


£4* £<» V*** & 
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Ιγπ 39 6 Μ3Π ΑοίϊνβΧ δυϊίβ 

ΟόκνηΙο»! ΐΝε ΐιτΐΜβΜ^η ΑϋϋνεΧ & ΡοΕυτη&ηΐίΒΒΟΓΐ ϊη Αάχ&ε Αετού* ΓοηηΛ (277Κ) 


ιΧ ύν ίπη3η6Μ3Π Αε^νΕΧ 5υΛΒ 

0 * 

ΟγϊΙργ & ΠΟΛΤίΙτν^ Ιγπ 3 ΠηΜ 3 ϊΊ ΑΠϊνηΧ ΡΓηΠίίπΐκ Ωη-ΙίΠιΡ - Νηννΐ ^ 
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Ιπκι^Μΰη ΑσΐνβΧ 5υϋε της Οατίο Τβΐίιηίηι^δ. 


Ρ^ Μο 5 ϊ^γ 201 






















































































Το Τηίβ ΟΒ Οήό 5*0 όνοι το "καμάρι" της Αρβχ. 


ασχολείται με τη διαχείριση των 
Ραχ/Μοά6ηΐ5, με μηχανές για εκτύπωση 
καδώς και με τη δημιουργία αυτών των 
ΐαχ. Ο λόγος για τον οποίο αναφερόμα¬ 
στε στο 5ΐίθ της εν λόγω εταιρίας εντο¬ 
πίζεται όχι τόσο στην πληδώρα των πα¬ 
ραγωγών της όσο στο ότι παρέχει στο 


χρήστη πολλές χρήσιμες πληροφορίες 
αναφορικά με τα προϊόντα της. Τα δύο 
πολύ γνωστά εοπΪΓθΙ$ της Ραία ΤθοΗ- 
πϊρυοδ είναι το Ιιηα9θΜαη και το Ραχ- 
Μαπ, τα οποία, εξ όσων γνωρίζουμε, ση¬ 
μειώνουν πολύ καλές πωλήσεις. Το 
Ιπια9θΜαη είναι ίσως το απόλυτο εργα¬ 


λείο για επεξεργασία και 5εαππίπ9 φω¬ 
τογραφιών, Καδώς περιλαμβάνει τα 
πρωτόκολλα των περισσότερων (αν όχι 
όλων) συσκευών 5εαηπθΓ5, μπορείτε εύ¬ 
κολα να δημιουργήσετε τις εφαρμογές 
που δα εκμεταλλεύονται αυτές τις δυνα¬ 
τότητες. 

Το $εα!θ ίο ψογ και η ρύθμιση της 
φωτεινότητας και των χρωμάτων είναι 
μερικές από τις έξτρα λειτουργίες του. 
Από την άλλη έχουμε το ΡαχΜαπ, ένα 
εοπίτοΙ δημιουργίας και αποστολής ίαχ 
με δυνατότητα υποστήριξης μέχρι και 
20 συσκευών. Επιπλέον, διαδέτει τον δι¬ 
κό του οδηγό εκτύπωσης, προκειμένου 
να είστε σε 8έση να δημιουργείτε και να 
στέλνετε Ραχ από οποιαδήποτε εφαρμο¬ 
γή των ννίηάον^ 

Το εν λόγω 5Ϊίθ, μολονότι δεν περιλαμ¬ 
βάνει τα εντυπωσιακά γραφικά και τα 
διάφορα ΐοαΐυΓβ5 που συναντάμε σε άλ¬ 
λες πιο εμπορικές Ηογπο ρα0β5 του Ιη- 
ίβΓποί, δίνει με πολύ έξυπνο τρόπο τις 
πληροφορίες των εοπίτοΐδ. Μπορείτε να 
δείτε τα προϊόντα με τα ραίεΗβδ και τα 
υράαίθ5 τους, καδώς και πληροφορίες 
για τα προβλήματα που έχουν παρου¬ 
σιαστεί κατά καιρούς και κατά κανόνα 
έχουν λυδεί. 

Τα θ-ιτϊαίΙ$ και τα γποιΙϊπ9 Ιϊ5ϊ* αποτε¬ 
λούν δύο από τους τρόπους επικοινω¬ 
νίας με τους προγραμματιστές και τους 
πωλητές της εταιρίας. Το εντυπωσιακό 
στοιχείο του 5Ϊΐσ είναι η ύπαρξη των 
νΥθό ίοΓυππδ, τα οποία είναι αντίστοιχα 
των ηβν59Γουρ$, οε επίπεδο όμως 
ννόΗά \νίάθ ννέό. 

Υπάρχει ακόμη στη διάδεσή σας μία 
ΒΒ5, προκειμένου για την επικοινωνία 
σας με τους υπόλοιπους χρήστες των ί¬ 
διων οοπ1τοΙ$, Επιπροσθέτως, μπορείτε 
να κάνετε εΗαί με κάποιον άλλο χρήστη 
που βρίσκεται οπ-Ιϊπβ και, βέβαια, να α- 
φήοετε τις δικές σας ερωτήσεις και πα¬ 
ρατηρήσεις. 

Αν δεν είστε ι^ίδΐβΓβά χρήστης των 
πακέτων, μπορείτε να έχετε πρόσβαση 
στο ίοΓυηι μόνο για ανάγνωση των μηνυ¬ 
μάτων των άλλων χρηστών. 

5ΗΕΚΙ0ΑΝ 50ΕΠΜΑΚΕ 

Η δΗθπάαπ δοίίνναΓβ ήταν ανέκαθεν 
μία από τις πιο γνωστές στο χώρο των 
εοπίΓοΙδ εταιρίες, κυρίως για τις λύσεις 


0«»ηΙ Οηίαιαη ηΙ ΡιοφΓβΐϊ ΝΟϊΐαρρ 
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Βυγ 11 ιιεπν Άηά 
3^1 γουτ &ρρ$ ίη §ε&Η 


Ρθροΐ ΟυΐίτΚΡ^νΒ/] 

ϊο ϋηά #ιβ γοιΛπθ γου 3 γθ ΙοοΚίηρ ίοτ Τϊιθπ γου οθθΟΙ Ιο ΑΰΐίνβΧ Οοηηροηθηίΐ 
^Γ3ΐϊοη5, ΤοΙΙοννβα ΟγΜΓίϋηο ρΓοροηίθ^ βηα Γη^αποα^ --— 

ίΰηθ5 ιη Ιίΐθ Αοϋνβ θϋηπιηΒίθ 
οί<βη όοννη Ργ ^ηοΐιοη 9Γουρ γου εβηΐΐηα νέ\Βΐ νου ογθ 
Μγ Ρυηςΰοη^ αβπ 1 >θ Τγογπ ΰιβ ΥΒ ΟΡιοα 

Ιίϋοπ, ρτορθίϋθδ Γη^ΐΠοίΐ5 3 Γθ ϊη^υείθα ίη οοοΚ 

ίο ΐίκτβΒΒβ γουΓ ρΓΟίίϋοϋ-νπγ 3 Τ\ύ 5 ίιηρΙι^ ςουίΓ^, 


ΡΓ0<1υςΐϋ5ΐ 


90 ΓΪ6 5 Αιτ^ν ΗίΠίϋιηΰ 

ΡΓΟνΐςΙβ^ 8 οί ρ©ΓΤ0ΠΎ13Π€© 
ΐυηβϋ Γη©ΰιού3 ηοί βνβίΐβϋΐθ ίη 


|κ#ηβΐ| νΓΑΤ Πί Β/ιΙήι | νΛ^ΜΜΛΰ^Μβπβ 5 βι I 

13 Ορβϋήβ %««ί I Ματηφ| 

|« [Μειο^γ ν/ίχίΛ^ 5-ΰΦβΙ 6 1 I" 

: |Ρΐυητ·ηο ΟΠ % “ ' 

ϊ** Γ Μβϊ 0 βίΛΟΙΜη 5» Γ 


£5,467 


Ο0ΓΘ8Γ ΗΙ 


νΒ ΟΓ υ++ ίϊ3ϊ 3ΓΘ 1156(3 ίοτ 
ΓΠ3ηιρυΐ30Π5 3ΓΤ3Υ& ιηςίυύίηρ 

* ΜθπφυΙβΐηςι 8ΐΤ3γν3ΐυ6 
0ίθΓΠ^ηΪ!5 85 8 ρτουρ 

I* €θργΐΓΚ) οοπ$ηί$, Οί ΟίΤΘ 
3ΠΤ8γΐ0 3Π01Π8Γ 

■ 50ΙΪΠ9 3ΙΓ3Υ θΙθΓΠθΓΪΪ5 

* Ξβ&ΰΜηο ίθΓ 0ΘΓΪ39Π ν3ΐυθ8 
ιη 3!Τ3γθΐθΓηβηΐ3 

γ Ιη^βπίης οτ αοίβϋη^ 3 ςΓουρ 
οί 8ΠΓ3Υ θί8ΠΠΘΠβ 

■ ΑΠΟ ΓΠΟΓΘ 

ΡίΙ^ ίηό ΡΪΓ&ΐΐΡΓγ ΗίΠΐΙΊίηα 

Α ςή! Λί ΓΓΐ^ΐΛΓ)ς γ3π Κρ 


Οοοίκηΐ· ϋΰοβ 


Τβ ΟυϊΐΙΐραΙι της άναι το ^στολίδι" της Εταιρίας* 


202 ΡΟ Μα$ίθΓ 
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Τρ ΡαχΜαη αναι ένα χρήσιμό εργαλείο που αικυΒύνιτοι οι όσους θέλουν να γίνουν βχρβιΉ στην 
αποστολή ίαχ. 


που πρόοφερε στο θονβίοριπβηί στάδιο 
των προγραμμάτων σας. Επιπλέον, στην 
έκδοση 4.0 της νϊ5υα! Βσ5ΐε συμπερι- 
λαμβανόταν μία σ€ΐρά από εοηίΓθΙ$ που 
έδιναν τρισδιάστατη προοπτική στα κοι¬ 
νά Βυίίοπδ, ίΓαπιοϊ και ραπβΐ*. 

Στο $ίίθ της εταιρίας μπορείτε να 
βρείτε ένα πολύ καλό δυρροιΐ για τα πα¬ 


κέτα της και να κατεβάσετε διάφορες 
ίπαΙ εκδόσεις τους. Βέβαια, υπάρχουν 
και οι προσφορές για τους νέους αγο¬ 
ραστές, τις οποίες μπορείτε να βρείτε 
μόνο στον νΥεβ. 

Η δΗοπεΙαπ δοίΐ^ατο ταξινομεί τα 
προϊόντα της σε δυο μεγάλες κατηγο¬ 
ρίες: τα ΡΓοάυεϋνϊίγ ΤοοΙ$ και τα ΑείίνοΧ 


ΟοπΊροποπίδ. Τα πιο σημαντικά ΡΓοάυ- 
οΗνίίγ ΤοοΙδ είναι τα νΒΑ$ 5 ΐ 5 ί 5.0, 
€Ια$5Α$5Ϊ5ί, 5ρ Α55Ι5Ϊ και ννίπΑΡΙ ΟΒ- 
[θθί5. Από τα ΑείίνθΧ ξεχωρίζουν τα νέα 
ΑείινθίΐδίΒαΓ, ΑείϊνβΤΕυββεΙ και Αείίνο- 
ϊτοονίον, καθώς και τα ευρέως γνωστά 
Οαία νΥϊεΐ9©ί5, Οθ^πθγ ^Υΐάε^ και 
ΟαΙθπάαΓ ννΐ 09 ©^. Τα τρία τελευταία 
προσφέρονται μαζί με την έκδοση Οογπ- 
ροποπίδ 5υϊίθ. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οι εταιρίες που δημιουργούν εοπίΓθΙ$ 
είναι πράγματι πάρα πολλές και η πλη¬ 
θώρα των αντικειμένων με τα οποία κα¬ 
ταπιάνονται ευρύτατη, γεγονός που κα¬ 
θιστά δύσκολη την επιλογή του καλύτε¬ 
ρου εοπίΓοΙ για την εργασία μας. 

Ως εκ τούτου, επιβάλλεται η πραγμα¬ 
τοποίηση σημαντικής έρευνας, προτού 
καταλήξσυμε στην αγορά κάποιου προϊ¬ 
όντος. Οπως 8α διαπιστώσατε μάλιστα 
από την ανάγνωση του άρθρου, χωρίς 
τη χρήση του ΙπίοπίΘΐ οι δρόμοι μας για 
την άντληση πληροφοριών δα ήταν πε¬ 
ριορισμένοι και η εργασία μας πιο δύ¬ 
σκολη. 


Η στήλη 'ΤΓο^ΓαηπιΤΝηςι" θέλει να σας 
ευχαριστήσει για τη συμμετοχή σας 
στη δημιουργία και βελτίωσή της. Συ¬ 
νεχίστε να στέλνετε γράμματα στη δι¬ 
εύθυνση του περιοδικού με την ένδει¬ 
ξη 'Τια τη στήλη Ρ^γοϊτμτί^" ή και 
ο-ΓπαΐΙί στη διεύθυνση β0α5ίί0@εοηπ 
ρυΐίπλ^ί' με θέμα "νϊίυαΙ ΡΐΌε^απν 
ηιίη9". Σχόλια, παρατηρήσεις, ερωτή¬ 
σεις αλλά και δικά σας τμήματα με κώ¬ 
δικα, τα οποία αξίζουν ιδιαίτερης προ¬ 
σοχής και ίσως δημοσιευθούν από αυ¬ 
τήν τη δική σας στήλη, είναι ευπρόσδε- 
κτα. Επίσης, θα λαμβάναμε ευχαρί¬ 
στως μέσω ΙπΙβΓποί προγράμματά σας 
που θα θέλατε να συμπεριληφθούν 
στο ΟΘ-ΡΟΜ του περιοδικού. Μην έχε¬ 
τε κανέναν απολύτως ενδοιασμό. Τολ¬ 
μήστε και ίσως τα προγράμματα σας 
δώσουν λύσεις σε προβλήματα άλλων 
φίλων-αναγνωστών. 



5Κβπ4απ 5οΑναΓ«; Μία γνωατή μας "φίλη" στο χάρο της ΥΐίυαΙ Βα*κ, 


204 Ρ€ Μο5ϊθγ 































































Ιεχμλκκ 1000 


Σχεδιάστε και τυπώστε ημερολόγια, πονώ, 
κάρτες, προσκλήσεις, αυτοκόλλητα, κλπ. 
με εικόνες των ηρώων του νέου έργου 

της Οίειίβγ, «ΗβίοιιΙβδ» 


ι ν τ ε'κ 

ΑΟΤΙΥΕ 


600 X 600 άρ 




τηλ: 67.22,230, 67,22.337, 6-ΓΠ3ΪΙ: ΙηίοΙθχ @ οΙβηβΐ^Γ. 


ΙΕΧΜφΥΚΚ 



























"ΚΙΝΕΖΟΦΙΑΟΣ" 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

□ γαπητό Ρ€ Μα$ίΒΓ, 

Σεβόμενος τον περιο¬ 
ρισμένο χώρο της 
στήλης, για τον αριθμό των 
γραμμάτων που λαμβάνεις 
μηνιαίως, προχωρώ κατευθεί¬ 
αν στις ερωτησούλες μου και 
σε μερικές απόψεις μου, δια¬ 
τυπωμένες με τον λακωνικό¬ 
τερο τρόπο, (Να σου πω 
πρώτα άτι έχω έναν 
3860Χ/40 με 8ΜΒ μνήμη , 
ΥΟΑ οθόνη και διάφορα άλ¬ 
λα που δεν έχουν ιδιαίτερη 
σημασία.) 

1 * Ο εκτυπωτής που έχω 
(ΗΡ 500€) δεν εκτυπώνει ελ¬ 
ληνικά στο 005, αλλά "κι¬ 
νέζικα"* ίΐνεται τίποτα γι' 
αυτό; 

2. Πώς μπορώ να αλλάξω 
τη γραμματοσειρά 
που εμφανίζουν τα 

Μίηάον/5 3.11 
στο περιβάλλον 
τους; 

3. Τι σημαίνει 
το "Ι$$Ν 
1105- 
5472" που 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χάρις κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


αναγράφεται στο εξώφυλλο 
του περιοδικού ΜΑΣ; 

4. Τι είναι το Οιτ&είΧ I, 
2,3; 

5. Οταν κάποιο Οαπτο Ρβ- 
νίβνν γράφει ότι το παιχνίδι 
τρέχει σε 5Υ0Α, αυτό σημαί¬ 
νει ότι υποστηρίζει η απαιτεί 
5Υ0Α; (Με λίγα λόγια, τρέ- 

χειοε 
απλή 
ΥΟΑ;) 
Αυτά τα 
ολίγα από 
ερωτήσεις. 
Παραθέτοντας 
τώρα ορισμέ¬ 
νες σκέ- 


ψεις-απόψεις μου, έχω να πω 
ταβξής: 

Πιστεύω ότι οι ήδη υπάρ- 
χουοες χάρτινες θήκες του 
€0-ΡΟΜ είναι αρκετά πρα¬ 
κτικές και καλαίσθητες, συ¬ 
νεπώς δεν υπάρχει λόγος να 
γίνουν πλαστικές, πολύ πε¬ 
ρισσότερο αν κάτι τέτοιο θα 
συνεπάγεται και αύξηση της 
τιμής του περιοδικού. Θα 
ήταν καλό, επίσης, στις σελί¬ 
δες του περιοδικού που πα¬ 
ρουσιάζουν τα περιεχόμενό 
του να αναγράφεται παντού 
το περιβάλλον στο οποίο 
τρέχουν τα προγράμματα 
(ιδίως τα ΒΗαΓΘνναΓΟ 

ΟαπΊβί). Θα 
ήθελα, επί- 
σης, να ψη¬ 
φίσω και εγώ 
"υπέρ" της 
ιδέας της τη¬ 
λεοπτικής 
εκπομπής, 
καθώς και 
να δώσω τα 
συγχαρητή¬ 
ριό μου στον 
Θοδωρή για 
τα όμ ορφα 
σκιτσάκια 
του, αλλά 
και σε όλα 
τα πα ιδ ιά 
του περιοδι¬ 


κού για την πολύ καλή δου¬ 
λειά. Ιδιαίτερης μνείας αξί¬ 
ζουν οι στήλες "Μεταξύ 
μας" και "Ρ€ Έκροποπεο" 
καθώς και η καινούρια "II- 
ββγ Ροννοτ", η οποία μάλιστα 
υποδεικνύει περίτρανα ότι 
δεν αντιμετωπίζετε τον ανα¬ 
γνώστη ως "παθητικό αποδέ¬ 
κτη" αλλά ως μία δύναμη με 
φωνή και άποψη (πιστεύω 
προς αυτή την κατεύθυνση 
πρέπει να επενδύσετε)* 

Με φιλικούς χαιρετισμούς, 
Δημήτρης 

ΥΓ*; Μου κρατάτε συντρο¬ 
φιά α πό το τεύχος 26. 

▼ Φίλε Δημήτρη, 

Είσαι το ζωντανότερο πα¬ 
ράδειγμα χρήστη που αξιοποιεί 
τον υπολογιστή του ως εργαλείο 
και όχι ως παιχνιδομηχανή. Απο- 
δεικνύεις ότι οι 386 και τα \Υΐπ- 
3.11 ζουν ακόμα (καλώς ή 
κακώς], 

Καταρχήν, θα θέλαμε να σε 
ευχαριστήσουμε για τα καλά λό¬ 
για σου. Το περιοδικό ανανεώνε¬ 
ται και εξακολουθεί την προ¬ 
σπάθεια ανανέωσης που στο¬ 
χεύει -μεταξύ άλλων- στο να δώ¬ 
σει δύναμη στο χρήστη-κατανα¬ 
λωτή. 

Οσον αφορά στις ερωτήσεις 
σου, τώρα, έχουμε και λέμε: 

1, Για να τυπώσει ένας ίπίησί 
εκτυπωτής ελληνικά από το 
005, πρέπει το δοΙ^νατσ που 
διαθέτει να υποστηρίζει αυτή τη 
δυνατότητα - με άλλα λόγια, να 
υπάρχει ένα πρόγραμμα η ενερ¬ 
γοποίηση του οποίου να "κατε¬ 
βάζει" γραμματοσειρές στον 
εκτυπωτή. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες και για δισκέτα με τον 
κατάλληλο οδηγό, μπορείς να 
απευθυνθείς στο κατάστημα 
από όπου αγόρασες τον εκτυ¬ 
πωτή ή στην αντιπροσωπία της 
ΗΡ, 

2. Τα ννίπεΙο*Ή 3,11 δεν σου 
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παρέχουν τη δυνατότητα να αλ¬ 
λάξεις τη $γ$ίβΓπ γραμματοσει¬ 
ρά, Μπορείς, όμως, να δοκιμά¬ 
σεις -"πειράζοντας" το 
5Υ5ΤΕΜ.1ΝΙ- στην παράγραφο 
[Βοοΐ] να αλλάξεις τις τιμές για 
τα "θ6Γηίοπί$,ίοπ", "ίίχοάίοπ" 
και "ίοηί5.ίοη". Καλό είναι, προ¬ 
τού αρχίσεις να "πειράζεις" το 
5Υ5ΤΕΜ.ΙΝΙ, να κρατήσεις αντί¬ 
γραφό του για την περίπτωση 
που κάτι πάει στραβά. 

3. ΝοίΚίπ9 ίο Βο αίΓαϊά οί... 

4. Το ΟίΓεείΧ είναι μία επινόη¬ 
ση της Μισοδοίί, προκειμένου 
να δίνει στα προγράμματα (παι¬ 
χνίδια) που τρέχουν κάτω από 
\νΐηάονν$ 95 τη δυνατότητα να 
μιλάνε "κατευθείαν" στο ΚαΓά- 
^ογθ (κάρτες οθόνης, ήχου), 
ώστε να πετυχαίνουν καλύτερες 
επιδόσεις, 

5. Εξαρτάται από τη διατύπω¬ 
ση. Αν, για παράδειγμα, το δια¬ 
βάζεις στις "απαιτήσεις" του 
παιχνιδιού, αυτό σημαίνει πως 
δεν θα τρέχει οε απλή νΟΑ. 

ΥΓ:« Και ελπίζουμε να συνε- 
χίσουμε να σου κρατάμε. 


ΝΕνν ΚΙΟ ΙΝ ΤΟ\ΛΠΜ 

□ γαπητό Κ ΜαζΙβΓ, 

Πράγματι άσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό του 
χώρου και γι' αυτά σε δια¬ 
βάζω ανελλιπώς από το τεύ- 
χος 49. 

Αφήνοντας τις περιαυτο- 
λογίες, 8α προχωρήσω αμέ¬ 
σως στο "ψητό". Ενδέχεται 
να συναρμολογήσω έναν 
καινούριο υπολογιστή και 
έχω ορισμένες απορίες που 
Θα βοηθήσουν όχι μόνο εμέ¬ 
να αλλά και τους υπόλοι¬ 
πους αναγνώστες. 

I, Ο εοπίτοΙΙοΓ είναι πά¬ 
ντοτε ενσωματωμένος με τη 
ιηοΗτΘτόοαΓό; Τι είναι το ΕΙ- 
ΟΕ και τι το $€$!; 

2 , Τι είναι τα Ρ€ί, ί$Α; Πού 


χρησιμεύουν αυτές οι υπο- 

6 °χ<ς; 

3, Υπάρχουν κάποιες ιδιαι¬ 
τερότητες -εκτός χωρητικό¬ 
τητας- στα Μνο$; 

Τέλος , έχω καταλήξει σε 
μια σύνθεση για την οποία 
Θέλω να ρωτήσω αν Θα 
υπάρχει πρόβλημα να συλ¬ 
λειτουργήσουν τα παρακά¬ 
τω, στην ίδια σιοΤΗστάοαπΙ: 
κάρτα γραφικών Οίατηοπά 
Μγ$Κφ/ο 4ΜΒ, κάρτα ήχου 
ΒουηάΒίαίϊθΓ 64 Οοϊά, 

ΡΟΜ ΗίίαζΗί 16χ ΕΙΟΕ, 
σκληρός δίσκος Ο. ΕιτοΘαΙΙ 
3,20Β ΕΑ$Τ ΑΤΑ-2, επεξεργα¬ 
στής ΙηίθΙ 200ΜΜΧ, 

Πρέπει αυτή η πτοΤΗθγ- 
Θοαπί να έχει κάποια ιδιαίτε¬ 
ρα χαρακτηριστικά; (Μπο¬ 
ρείς να προτείνεις κάποια;) 

Ευχαριστώ για τον πολύτι¬ 
μο χρόνο που μου διαθέσα¬ 
τε, Περιμένω απάντηση. 

Μάνας 

ΥΓ*: Ιέχασα να σας πω ότι 
όλα αυτό θα είναι σε ίυΙΙ 
ίοννθτ και η οθόνη ΕίΖΟ-Γ35 
15 ", 


▼ Φίλε Μάνο, 

I. Ολα τα Ρ^πίιυπι αλλά 
και αρκετές 486ΡΟ ΓποίΚθΓ* 
ΒοαΓ05 έχουν έναν εοπίτοΙΙβτ ΕΤ 
ΟΕ ενσωματωμένο. Το ΕΙΟΕ είναι 
η εξέλιξη του ΙΟΕ, το οποίο υπο¬ 
στηρίζει μέχρι τέσσερις συσκευ¬ 
ές (σκληρούς δίσκους ή/και 00- 
βΟΜ$) αλλά και χωρητικότητες 
μέχρι 8.40Β. 

2. Τα ΡΟ και Ι5Α είναι οι θυ- 
ρες επέκτασης του υπολογιστή. 
Χρησιμεύουν στο να τοποθετού¬ 
με σε αυτές διάφορες κάρτες 
επέκτασης όπως οθόνης, ήχου, 
νίάβο, τηλεόρασης και δικτύου. 

3. Αν εννοείς τους σκληρούς 
δίσκους, οι ιδιαιτερότητες τους 
-εκτός της χωρητικότητας- είναι 
ο ρυθμός μετάδοσης δεδομέ¬ 
νων και η ταχύτητα αναζήτησης 


της πληροφορίας. Οσον αφορά 
στη σύνθεση που αναφέρεις 
(αλήθεια, έβγαλε η Οίαιποηαί 
κάρτα Μγ$ίίρυθ ή μήπως εννο¬ 
είς τη Μαίτοχ), τα εξαρτήματα 
δεν θα εμφανίσουν κανένα πρό¬ 
βλημα συνεργασίας, όποια 
πΊοίΠεΓόοατά και να αγοράσεις. 
Βέβαια, θα σου προτείναμε, αν 
αυτό είναι εφικτό, να αλλάξεις 
τον απλό ΡΪΓοθαΙΙ με τον $Τ που 
υποστηρίζει ίΙΙίτα 0ΜΑ33 και 
να πάρεις μία αντίστοιχη ιτιοίΗ- 
ΘτΒοαΓά. Ετσι, θα έχεις το τηαχί- 
ηηυιη των επιδόσεων. 


ΓΙΑ υΡΟΡΑΟΕ 

γαπητό Κ Μα$*οτ, 
Θέλω να σε συγχαρώ 
για την πλούσια ύλη 
σου και το άτι είσαι το καλύ¬ 
τερο και πιο ποιοτικό περιο¬ 
δικό για Κ 90 ΠΤΘ 5 . 

Πάω, όμωςγρήγορα στα 
ερωτήματα μου: 

1, Συμφέρει η αναβάθμιση 
200ΜΜΚ ή ο ΜθΙ 200 είναι 
αρκετός για τα σημερινά δε¬ 
δομένα; Τι βελτιώσεις υπό¬ 
σχεται ο ΜΜΧ; 

2, Εχουν κυκλοφορήσει οι 
κάρτες 30; Κρίνεις χρήσιμη 
την αγορά μας; Πόσο στοιχί- 

3* Τι προσφέρουν τα Μ/Β 
ΑΤΧ; Συμφέρει η αγορά 
ενός; 

4, Προβλέπεται να βγουν 
αρκετά νέα ΡΡΟε (ΒαΙάυτ'ϊ 
Οαϊσ, υΗίτηα 9, Μοηοννίπά), 
Ελπίζω σε τονίονίε για όσα 
αξίζουν άνω του 80%, Ενα 
έκτακτο αφιέρωμα για τα 
καλύτερα από αυτά θα συ- 
γκινούσε πολλούς αναγνώ¬ 
στες, 

5, Υπάρχει μέλλον για τα 
ΡΡΟ$ ή η αγορά τείνει κυ¬ 
ρίως προς μονοπώλιο αεϊίοη 
& 5ίΓα*ο$γ; 

6, Ανάφερε τα πέντε καλύ¬ 


τερα ΡΡΟ$ που κυκλοφο¬ 
ρούν (εκτός των ΟίσΒΙο, 
ίαηά5 οί Ιογο Ιί και $Ηα- 
άοννχ ον&Γ Ρίνα), 

ΥΓ, 1: Οαάάα ι νίΙΙ ησνοτ 
ώ&! 

ΥΓ. 2 ί Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση!!! 

Πάντα με φιλικό σΗιϊυάσ, 
ΝθχχυΒ ίΗο Ρα^σπ 

Φίλε Νβχχυ5, 

I. Προσωπική άποψη εί¬ 
ναι ότι ο 200 -είτε ΜΜΧ είτε όχι- 
δεν κρίνεται απαραίτητος σήμε¬ 
ρα, αφού δεν απαιτείται από κα¬ 
νένα παιχνίδι. Από την άλλη, η 
υπολογιστική ισχύς που παρέ¬ 
χουν και οι δύο επεξεργαστές 
είναι άκρως ικανοποιητική σε 
περιβάλλοντα όπως τα Μίπ- 
άο\ν5. Αν, όμως δεν υποστηρι- 
χθούν από επίσης αξιόλογα πε¬ 
ριφερειακά (σκληρός δίσκος, 
μνήμη και μία καλή/γρήγορη 
ΓΥΐοίΗοΓόοαΓεΙ) δεν θα μπορέ¬ 
σουν να αποδώσουν στον μέγι¬ 
στο βαθμό. Πάντως, οι βελτιώ¬ 
σεις που υπόσχεται ο ΜΜΧ είναι 
ταχύτερα γραφικά, καλύτερη 
ποιότητα στον ήχο, τις 30 απει* 
κονίσεις και το νιάθο, με την 
προϋπόθεση της σωστής συνερ¬ 
γασίας και της υποστήριξης από 
τα εν λόγω υποσυστήματα (κάτι 
για τα οποίο -σήμερα πλέον- δεν 
τίθεται θέμα), 

2, Βεβαίως και έχουν κυκλο¬ 
φορήσει κάρτες 30 και μάλιστα 
πριν από αρκετό καιρό (βλ. Οία- 
Γποπά ΜοπδίθΓ 30). Το πόσο 
χρήσιμη είναι η αγορά μίας τέ¬ 
τοιας κάρτας είναι κάτι που θα 
αποφασίσεις εσύ ο ίδιος αφού 
διαβάσεις τις σχετικές αναφο¬ 
ρές στα Γονιοί του περιοδικού 

μας· 

3. Τα Μ/Β ΑΤΧ προσφέρουν 
πλήρη ολοκλήρωση όαον αφο¬ 
ρά στα περιφερειακά που ενσω¬ 
ματώνονται σε αυτά, όπως επί* 
οης και καλύτερη κατανομή του 


ΩΡΑ 

□ 
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χώρου πάνω τους. Με άλλα λό¬ 
για, σε ένα μη ΑΤΧ Μ/Β μπορεί 
να έχανες ένα $Ιοί, αφού το ανε¬ 
μιστήραν και η ψυκτρα του επε¬ 
ξεργαστή δεν σου άφηναν πολύ 
χώρο για μία κάρτα πλήρους μή¬ 
κους, κάτι που δεν γίνεται με τα 
ΑΤΧ Μ/Β λόγω της σχεδίασής 
τους. 

4. Να είσαι σίγουρος ότι εάν 
ένα παιχνίδι αξίζει, τότε θα γίνει 
και 5ρβ€ίαΙ Γβνίβν. 

5. Το μέλλον της αγοράς στα 
παιχνίδια καθορίζεται από εμάς, 
αφού εμείς είμαστε αυτοί που τα 
αγοράζουν. Και όσο κάτι πουλά, 
δεν πρόκειται να εξαφανιστεί 
από την αγορά, 

ό. Θα σου προτείνω τρία: 
5(ιαάο^5 οί Κίνα, ΟίαόΙο και 
ίαπάι οί Ιογθ II. 


Η ΕΠΙΘΕΣΗ 
ΤΟΥ ΦΑΝΤΟΜΑ 

γαπητό Ρ€ Μοβϋβγ, 

Σε αγοράζω από το 
τεύχος 78 και, κυριο¬ 
λεκτικά, έχω ράνει έκπλη¬ 
κτος από την καταπληκτική 
δουλειά που παρουσιάζεις 
σε κάθε τεύχος και η οποία 
άναι όλο και καλύτερη* Πριν 
από δύο χρόνια αγόραζα 
το*** (διαγράφονται τέσσερα 
γράμματα}, το οποίο μπορώ 
να πω πως 


στα σου δεν αξίζει τίποτα* 

Ομως αρκετό με αυτό* Τώ¬ 
ρα, ας περάσουμε στα ερω¬ 
τήματα μου: 

ϊ. Εχω έναν ίηΐθΐ Ρβηϊίυηι 
133, ΒΟΥΟ 5ΥΆ5, εαείτβ 
256ΚΒ, 32ΜΒ ΒΑΜ, 3*508 
Η00, κάρτα γραφικόν 53 
Τηο 64Υ+ ΙΜΒ, 5ουηά- 
ΒΙοβϊθγ Ρτο και ένα παλιό 
Ταχ-ηιοάθιη στα 9*600Βρ§* 
Πιστεύεις ότι αντέχει και πό¬ 
σο; Επίσης, έχω μία οθόνη 14 
Ηγυπάαί ΥΟΑ, την οποία 
σκέφτομαι να αλλάξω* Σύμ¬ 
φωνός; Αν ναι, ποια μου 
προτάνεις (κάτω από 
100 * 000 ); 

2. Οταν ανοίγω τον υπολο¬ 
γιστή μου, μου βγάζει έναν 
πίνακα με στοιχάα σχετικά 
με τη €ΡΜ κ*λπ* και μου λέει, 
ενώ έχω ΐΏοώθ&οατά 50Υ0 
5ΥΑ5, "Μαιπ ρτοεο§§οη 
ΡβπΐίυπΊ {Ρ54€Τι εννοά 
με αυτό; 

3. Αξίζει να πάρω €0-Β ή 
να περιμένω τα ΟΥΟ-Β; Και 
αν πάρω €0-Β, θα μπορώ να 
αντιγράφω 0Υ0 άΪ3ΐε$; 

4* Μπορώ να ενώσω τα 
ηχάα του στερεοφωνικού 


μου με τον υπολογιστή για 
να ακούω τη μουσική των 
παιχνιδιών μέσα από αυτά; 

5* Και τέλος, επειδή άμαι 
αρχάριος στο χώρο του προ¬ 
γραμματισμού, θα ήθελα να 
μου προτείνεις κάποια γλώσ¬ 
σα για να ξεκινήσω* 

ΥΓ* 1; Σε ικετεύω να μου 
απαντήσεις, γιατί σου γράφω 
για δεύτερη φορά* 

ΥΓ* 2: Είσαι το καλύτερο 
περιοδικό που υπάρχει στο 
χώρο των ηλεκτρονικών υπο¬ 
λογιστών* 

ΥΓ* 3: Συγχαρητήρια στον 
κ* Τσουρινάκη και σε όλους 
τους συνεργάτες του για τη 
δουλειά που κάνουν* 

ΥΓ* 4: ΡΑΝΤΕΒΑ για πά¬ 
ντα!!! 

Με εκτίμηση, 

ΡΗαπίοιη 


▼ Φίλε Φα ντύμα, 

1.0 υπολογιστής σου, 
εφόσον Βέβαια δεν ταυ κάνεις 
κανένα ααά\ τεστ, προΒλέπεται 
να αντέξει καταπόνηση στα πλή¬ 
κτρα του και το 
ποντικάκι του 
για αρ 


κετο καιρό. 

Μάλλον δεν χρειάζεται να αλ¬ 
λάξεις την οθόνη σου 
εκτός, Βέβαιο, και 
δεν "ανεβάζει" κα¬ 
μία αξιοπρεπή ανά- 
λύση (π.χ. 
800x600 


στα 


ννίπάοννί). Διαφορετικά, καλό 
θα ήταν να πάρεις μία 15άρα 
να κάνεις τη δουλειά σου, 

2. Το ΒΙ05 οου σε πληροφο¬ 
ρεί ότι έχεις έναν απλό αυθεντι¬ 
κό ΙπίοΙ ΡοπίιυπΊ (το Ρ540 σημαί¬ 
νει "απλός ΙπίοΙ Ρ&πΗυηπ"), 

3. Αν ένα 00-β είναι άμεση 
ανάγκη για εσένα, τότε αξίζει να 
το πάρεις τώρα, γιατί τα θνθ-β, 
όταν εμφανισθούν στην αγορά, 
θα είναι λίγο,., απλησίαστα 
(όπως γίνεται πάντα, άλλωστε]. 
Πρέπει να γνωρίζεις, όμως, ότι 
δεν θα έχεις τη δυνατότητα να 
αντιγράψεις 0Υ0 δισκάκια. 

4. Μπορείς να συνδέσεις την 
έξοδο της κάρτας ήχου στην εί¬ 
σοδο του στερεοφωνικου/ενι- 
σχυτή σου και να ακούς τη μου¬ 
σική μέσω των ηχείων του. Την 
περίπτωση της σύνδεσης των 
ηχείων απευθείας στην κάρτα 
ήχου δεν την προτείνουμε, αφού 
-στη χειρότερη των περιπτώσε¬ 
ων- μπορεί να καεί η κάρτα οου 
ή -στην καλύτερη- να μην ακού¬ 
σεις τίποτα. (Βλέπεις, ο ενισχυ¬ 
τής της κάρτας ήχου είναι αρκε¬ 
τά μικρός για να οδηγήσει ηχεία 
στερεοφωνικού.) 

5. Καλή και εύκολη γλώσσα 
προγραμματισμού για ΥέιηεΙονκ 
είναι η νϊϊυαΙ Βα5ίε. 

ΥΓ. 1: Μα καλά, πώς μας διέ¬ 
φυγες την πρώτη φορά που 
έγραψες; 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ, 

ΤΕΛΟΣ ΠΑΝΤΩΝ, 
ΑΥΤΗ Η ΥΕ5Α; 

γαπητό περιοδικό. 
Συγχαρητήρια για την 
καταπληκτική 
ύλη σου* 

Εχω ένα 4860Χ/40ΜΗζ, 
8ΜΒ ΒΑΜ, 450ΜΒ ΗΟΟ, €0- 
ΒΟΜ 16χ* Το πρόβλημα ά¬ 
ναι ορισμένα παιχνίδια όπως 
το Βίρρστ και το Μπάσε α 
ΚΠΙίπί} Μοοπ που δεν τρέ- 
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Για όσους 

σκέφτοντ αι 



ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης 

και της τεχνολογίας. 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μυστικά 

του γνωστού - άγνωστου 
κόσμου μας. 


"ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ" 
στη νέα χιλιετία 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 


ΒΙΟΒΑΝΟ ΙΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΟΥ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ 

Οι ισχόουσες θεωρίες σχετικό μι: τι] δημιουργία και εξε'λιξη του Μια ματιά στη μορφή και την τεχνολογία των αυτοκινήτων της 
κοσμου. επόμενης χιλιετίας. 


ΕΙ ΝΙΝΙΟ 

Το φαινόμενο που "τρελαίνει" τον καιρό σε ολόκληρη τη Γη. 

ΑΝΤΙΟ ΡΑΤΗΗΝΡΕΚ 

Η ΝΑ5Α εγκαταλείπει τη συστηματική παρακολούθηση της επι¬ 
τυχημένης αποστολής ΡαΐΚίίπύνΓ. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΤΗΣ ΕΠΙΣΤΗΜΗΣ 

Οι ανακαλύψεις δεν γίνονται μόνο στα εργαστήρια αλλά και στις 
πιο αφιλόξενες περιοχές της Γης, 

Ο ΜΗΧΑΝΙΣΜΟΣ ΤΠΝ ΑΝΤΙΚΥΘΗΡΩΝ 

Το επίτευγμα του αρχαίου ελληνικού πνεύματος. 


...και δεκάδες ακόμη θέματα για να βρίσκεστε κοντά στις εξελίξεις. 





χουν, επειδή δεν υπάρχει ΥΕ- 
5Α άπνθΓ* Η ΥΕ5Α είναι 
εξάρτημα της κάρτας γραφι¬ 
κών, δηλαδή ΗστάνΐΟΓΟ, ή 
ένα αρχείο που απλά δεν 
διαθέτω και, αν είναι Ηατό- 
ννατβ, τότε τα 5ΥΥΑΤ, ΡΗαη- 
Ια&ηια^οπα και ΟαόηβΙ 
ΚηίρΗΐΣ πώς ξεπερνούν αυτή 
την απαίτηση; Τι με συμβου¬ 
λεύετε να κάνω; Αν πρόκει¬ 
ται για Βο&νγατθ, από πού 
μπορώ να το προμηθευτώ; 

Ευχαριστώ για τη Βοήθεια. 

Φιλικά, 

Σωτήρης Ηλιάδης 

ΥΓ.; Ενα αηάρτίχ αλά 
Ρίχο! θα είναι ό,τι πρέπει. 
Κανονίστε το, η επιτυχία εί¬ 
ναι σίγουρη!!! 

Φίλε Σωτήρη, 

Η ΥΕ5Α είναι ένα $Ιαπ- 
άαιά για το υποσύστημα γραφι¬ 
κών, το οποίο ορίζει συγκεκριμέ¬ 
νες αναλύσεις με ορισμένο βά¬ 
θος χρώματος. Οι περισσότερες 
κάρτες που κυκλοφορούν σήμε¬ 
ρα είναι συμβατές με ΥΕ5Α, αλ¬ 
λά μερικές οπό αυτές απαιτούν 
κάποιον άονβΓ για να την ενερ¬ 
γοποιούν, Με 5οίΗναΓ6, επίσης, 
πολλές κάρτες γίνονται νΕ5Α 
2,0 συμβατές, ώστε να υποστη¬ 
ρίζονται από όλα τα παιχνίδια. 

Το 50 &ναΓθ αυτό μπορείς να 
προμηθευτείς από το ΙπΙβΓηοί ή, 
αν δεν έχεις ϊπίβΓηθί, να ζητή¬ 
σεις από ένα κατάστημα καινού¬ 
ριους άπνβΓ$ γιο την κάρτα σου. 

ΥΓ.: Το κανονίσαμε και το τε¬ 
λειώσαμε κιόλας! Είδες ταχύτη¬ 
τα; 


Ρ€ ΓΙΑ.» 

ΠΛΕΙΣΤΗΡΙΑΣΜΟ 

γαπητό Ρ€ Μοβϋθγ, 
Είμαι εγώ που οας 
έκανα ποδαρικό στη 
στήλη για το *97 (ο οικολό- 
γος, γθπιθπιΒθγ;). Ιερείς τώ¬ 




ρα, ζοη^ΓαΐυΙαίίοης, Ιεβθρ 
υρ Τ/ιβ $οοά ντοΗε, κ(αι)* 
ά(στα να πάνε}* Και περνώ 
στο βραστό (γιατί το ψητό 
έγινε σούπα)* 

Εχω ακόμη εκείνο το ηρωι¬ 
κό 486/100 που μου τσ ζη¬ 
τάνε τρεις αντικέρ ως συλλε¬ 
κτικό κομμάτι, 8ΜΒ ΒΑΜ, 
170ΜΒ ΗΟ (το συμπαν 


έχεις;), 14" πλοπΘοτ €Ηθογ, 
Οην* Ιοφ 01-5429 1ΜΒ, 
€0-Β0Μ 4χ, ΥΤιπάονκ 95 
και τα παρακάτω ερωτήμα¬ 
τα: 

1* Τα ΜϊμΓομή 95 ανα¬ 
γνωρίζουν το €0-Β0Μ μου 
σωστά ως ΡΗίΙιρί €Μ207 και 
4χ $ρο&ά (να ναι καλά)* 
Οταν κάνω "Βοίΐαεί ίπ Μ5- 
005 πιοάο" (μόνο τότε φορ¬ 
τώνει τους οδηγούς των συ¬ 
σκευών, σε ηοππαΙ πτοάβ 
αναλαμβάνει το 
ρΐυ^η'ρίαγ), οι οδηγοί του 
το δηλώνουν ως 2χ. Υπάρχει 
τρόπος να δηλώνεται ως 4χ 
Βρβθά στο 005; 

2. Είναι αλήθεια ότι ύστε¬ 
ρα από κάποιο αριθμό αντι¬ 
γράφων μειώνεται η ταχύτη¬ 
τα εκτέλεσης αντιτύπων προ¬ 
γραμμάτων; (Δηλαδή, από 
το πρωτότυπο να αντιγρά¬ 


ψεις, από την αντιγραφή να 
ξαναντιγράψεις και στην τρί¬ 
τη ή τέταρτη αντιγραφή να 
τρέχει πιο αργό το πρόγραμ¬ 
μα-) 

3 . Υπάρχει τρόπος να βγά¬ 
λω ΤΟΥ ΙηίθΤΠΟ! ΕχρΙοτβΓ 
από τον σκληρό μου; Μπήκε 
μαζί με τα ΥΥίηάονν§ 95, χω¬ 
ρίς να με ρωτήσει* (Ο αναι- 
δέστατοςί Κατάλαβες! Και 
κατηγορουν τη νεολαία άτι 


είμαστε αγενείς και όλα τα 
σχετικά*) Και επειδή στον χα¬ 
ώδη σκληρό μου κάθε βγίο 
είναι πολύτιμο, θέλω να τον 
σταλώ πίσω στο "δημιουρ¬ 
γό" του* (Τι κρίμα που η Μί- 
ζΓΟ&οΗ δεν δέχεται επιστρο¬ 
φές!) Σημειωτέον ότι στο 
Αάά/Κοπιονο Ρτο$ταηι$ δεν 
υπάρχει πουθενά ανάλογη 
επιλογή* 

4. Πώς μπορώ να Βγάλω το 
ΟίτβείΧ 2*0 από τον σκληρό 
μου; (Μη μου απαντήσεις 
"οΒήνοντάς το". Αναλυτικά 
πράγματα.) 

Αυτά, και ολίγην από τζα¬ 
τζίκι* 5οπγ για το μεγάλο 
γράμμα, αλλά αν δεις τι ταε- 
κούρωσα προτού το στείλω, 
θα πάθεις* 

ΟρεΒουάρί (Πώς το ϊροαίε- 
άρω το γαλλικόν.*.) 

Αντώνης από Θεσσαλονίκη 


ΥΓ. 1: Ζήτω η Θεσσαλονί¬ 
κη!!! 

ΥΓ. 2: Ζήτω ο Γιώτης!!! (τσ 
γυράδικο) 

ΥΓ. 3: Και για να το δημο¬ 
σιεύσεις, ένα μικρό Ηρ-άκι: 
Στο Νββό ίοτ δροσό!!, δώσε 
ίποκίινείε και θα οδηγείς 
φορτηγό για χιόνια Μογ- 

€ 0005 * 

Φίλε Αντώ- 

ν η, 

1, Το πρόβλημα 
που αναφέρεις δεν 
είναι λογικό να 
συμβαίνει, αφού το 
ΟΟ-ΚΟΜ δεν 
εξαρτάται από κα¬ 
νόναν οδηγό για να 
δουλέψει στη μεγί¬ 
στη ταχύτητά του. 
Το σίγουρο είναι 
ότι τα \νίπάο*$ 
χρησιμοποιούν 
έναν 9 βπ 0 πε οδη¬ 
γό, ίδιο για όλα τα 
ΙΟΕΟΟ-ΚΟΜί. 
Μπορείς, πάντως, να δοκιμάσεις 
να εγκαταστήσεις κάποια και¬ 
νούρια έκδοση των οδηγών από 
το 5ίίβ της ΡΗϊΙϊρδ 
(ΗΜρ://ν^ν.ρΐΊίΙϊρ5,εοηι/) ή από 
το κατάστημα από το οποίο έκα¬ 
νες την αγορά, 

2. Οχι, Βέβαια, Τα ίδια δεδο¬ 
μένα υπάρχουν στο πρωτότυπο, 
τα ίδια και στο ΒαεΙαφ, Είναι βέ¬ 
βαιο ότι αυτός είναι ο λόγος 
που γίνεται η αντιγραφή)!), 

3. Αφού δεν υπάρχει ο ΙπΙ©γ- 
π©1 ΕχρΙοτβΓ στο Αάά/ΚοΓπονθ 
ΡΓθ9Γαηπ5 ; θα πρέπει να τον βά¬ 
λεις. Κάνε, δηλαδή, την εγκατά¬ 
σταση ακόμη μία φορά, έτσι 
ώστε να μπορέσεις να τον απε- 
γκαταστήσεις στη συνέχεια, 

4. Σχεδόν με τον ίδιο τρόπο 
βγάζεις και το ΟίΓβεϊΧ, Τρέχο¬ 
ντος το εκάστοτε ΟΧΒΕΤυΡ,ΕΧΕ, 
σου δίνεται η δυνατότητα να κά¬ 
νεις "Ρθ^ογθ Υ/ϊηάον^ άπνβΓ$\ 
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Το κακό, όμως, εδώ είναι ότι 
μπορεί να παραμείνουν αρκετά 
άχρηστα αρχεία στον σκληρό 
δίσκο. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ, 
ΑΦΙΣΕΣ & ΚΐνΐΕ\ν$ 

□ γαπητό Ρ€Μα5ΐ&Γ, 
Είμαι ένας από τους 
παλαιότερους ανα¬ 
γνώστες και πρέπει να σαν 
πω πως είσαι ένα από τα κα¬ 
λύτερα περιοδικό του χώ¬ 
ρου* Καλύτερα, όμως, να 
αφήσω τις σάλτσες και να 
μπω στο ψητό, Είμαι κάτοχος 
ενός 4860X4/1ΟΟΜΗζ με 
16ΜΒ ΒΑΜ, 850ΜΒ ΗΟΟ και 
€&-ΒΟΜ 4χ και περνώ στις 
ερωτήσεις μου: 

ί. Αντιμετωπίζω ένα σοβα¬ 
ρό πρόβλημα με το €0-ΒΟΜ 
μου , Βάζω το €0 μέσα και 
όταν πάω να κάνω ΟΙΒ, μου 
λέει πως δεν υπάρχει €0 μέ¬ 
σα στο €0-ΒΟΜ. Τι νομίζεις 
ότι φταίει; (Σίγουρα δεν 
φταίει το €0-Β0Μ, γιατί το 
καθαρίζω συχνά,) 

2. Οταν πάω να κάνω ίη- 
&ίαΙΙ στο Οτοοη ΡοεΐαΙ μου 
βγάζει το μήνυμα 
"ϋποχροείοό Εγτοπ ηυί- 
Ιίη<ι". Τι να κάνω; 

8. Σε παλαιότερο τεύχος 
λες πως οι €γτίχ επεξεργα¬ 
στές είναι πολύ καλοί, αν 
συνδυαστούν με την κατάλ¬ 
ληλη πποίΕίΒΓόοατώ Πρότει- 
νέ μου την κατάλληλη για 
έναν €γπχ ΜΜΧ/200. 

4. Στον σκληρό δίσκο μου 
συμβαίνει κάτι φοβερό πα¬ 
ράξενο: μικραίνει μέρα με τη 
μέρα χωρίς να γράφω τίπο¬ 
τα* Τι να κάνω; 

ΥΓ* 1; Να μπει αφίσα του 
παιχνιδιού που είναι στο 
δροεία! Βονίονν, όπως έκανε 
παλιά το "ΡίχβΙ" Φ 
ΥΓ* 2: Γιατί δεν κάνετε το- 


ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ 

Α' ΕΘΝΙΚΗ! 6 Μ 

Ζήστε τη μαγεία της “στρογγυλής θεάς" 
με μία μοναδική ηιυίΜηιεαϊε εφαρμογή!!! 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ: 

• Ανασκόπηση του συνόλου 
των αγωνιστικών της 
περιόδου 1996-97 

• Βιογραφικά στοιχεία 
και φωτογραφίες όλων 
των ποδοσφαιριστών 

ι Αναλυτική παρουσίαση 
όλων των ομάδων της 
Α Εθνικής 


Τώρα σε ένα μοναδικό Οϋ-ΠΟΜ 

που συνοδεύει το νέο τεύχος 

της σειράς Οϋ 0010! 






ΤΙΜΗ: 3.000 δρχ. 



ΜΙΑ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ: 

Μπορείτε να δημιουργήσετε το προ¬ 
σωπικό σας αρχείο με αυτόματη ενη¬ 
μέρωση για τη φετινή περίοδο του 
πρωταθλήματος κάθε εβδομάδα μέσω ΙπΐβΓηοΐ και κάθε 

μήνα, συγκεντρωτικά, μέσω του Οϋ-ΒΟΜ 
των περιοδικών ΟΟΜΡυΤΕΡ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
και ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ. 

Αθλητισμός 

Εκπαίδευση 

Επιστήμη 







ΓΡΑΜΜΗ 


υ Τ Ε κ 5 
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^ΟΥΠΙΧ 200 ✓ΜΙΟΠΟΡΗΟΝΕ 

^512 ΡΙΡΕ1.ΙΝΕ ΟΑΟΗΕ ν' ΗΧΕΙΑ 60νΥ 
✓ 16ΜΒΗΑΜ ✓ΟϋΡΟΜ 16ΧΗΙΤΑΟΗΙ 

<ΡΟΙ 5νβΑ 1 ΜΒ ✓ 14" ΟΚ3ΙΤΑΙ. ΜΟΝΙΤΟΡ 

/ξουΝΟ ΟΑβΟ 16 ✓ ννίΝΟΟννδ 95 ΟΚΙΞΙΝ. 

170.®ΚΓ ΜΈΤΡΗΤ01Σ Ή 13.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 16 ΛΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
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—ιυ 
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ζ ΙΝΤΕΙ_ 166 ΜΜΧ νΉΟ ΟυΑΝΤϋΜ 5Τ 16£Β 

ν' 512 ΡίΡΕυΝΕ ΟΑΟΗΕ /5ΟϋΝ0 Ο ΑΠΟ 16 
■X 16 ΜΒ ΠΑΜ ΖΟϋ ΚΟΜ 16χ ΗΓΓΑΟΗΙ 

V Ρΰ! 5νθΑ ΐΜΒ V 14” ΟίΟΙΤΑ[_ ΜΟΝΙΤΟΡ 

^ τ ΜΒ ✓ ννΐΝΟΟν/5 95 ΟΚΙΟΙΝ, 

226,000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 18,000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ϊϊ 16 ΛΟΙΙ-.ΙΪ ΧίΙΡΙΪ. ΙΙΡΟΚΛΤΑΒΟΛΗ 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ 

ΣΕ 166ΜΗζ ΜΜΧ ΜΟΝΟ 54.000 

1 _ΙΙ*|Ε 


152.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή ΓΤΟίΚΓΓΟΓΜΗΝΑ 

ίΠΗ1ΚΛΤΛΒθΛΗ4ϋ.ίΝ)ί>& 12 ΔΟΣΕΙΣ 
X Μ 1ϊ Κ Λ Μ^ΥΟΛ ΚΙ ΙΜΒ-ΜΙΝΙ Τΰ Ά ΝΜ Ο ΚI \ I Μ π'Μ I ί >Κ 1 ΓνΪΤΚ 

512Ρ ΟΑί’ΗΕ-ΚΕΥΒΟΑΛΠ-ΜΟ05Γ-ΡΑ ΟΧΩΡΙΙ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ 



% 


✓ ΟΥΡΙΧ200ΜΧ νΉΑΡΟ Ω15Κ 1.2ΩΒ 

/ 512 ΡΙΡΕ!ΙΝΕ ΟΑΟΗΕ ν-δΟυΝΟΟΑΡΟ 16 

ν' 16 ΜΒ ΡΑΜ /ΟΟΡΟΜ 16ΧΗΙΤΑΟΗΙ 

V 53 νΐΡίϊΕ 30 2ΜΒ ν' 15" ΟΐόΠΓΑ! ΜΟΝΙΤΟΡ 
ν ^ νικ<^ λμο ^ ννίΝΟΟννδ 95 οκιαίΝΑΐ.. 

244,000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή ί 8.505 ΤΟ ΜΗΝΑ 

11Ε Ι(1Λ02:ΕΙΣΧΩΡ1ΣΠΡΟΚΛΙΑΒΟΛΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΠΩΛΗΣΕΩΝ 


^957657-^ 


ίδΕΛΝΕΚ ΡΚΙΜΑΧ 4ΒίΙ0ΡΙΚΕΓΤ I 

ΜΟΝΟ 42.400 


ν αμο κβ 233 

Ζ ΑΤΧ 

Ζ δΟΥΟ ΧΑ5 

I Ζ 16 ΜΒ ΡΑΜ 


Ζ Η0 3,2ΘΒ Γ1ΒΕΒΑΙ_^8Τ 
^ ΒΟϋΝΟ ΒΕΑΒΤΕΡ ΙβνΑΟίΕ 
Ζ ΟΏ ΏΟΜ 24Χ 
ν' 30 3ΤΕΑ0ΤΗ 2240 2ΜΒ 



Ζ 15 ,τ 50ΝΥ 5Χ ✓ ννίΝΟΟννΒ 95 άΗίΟΙΝΑΙ. 

405,000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 31.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 16 ΛΟΣΕίΧ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


Ι ί [ ί ίΦί ί 1 ί1*Ι ΤΙΜΕΣ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ ΕΞΟΦΛΗΣΗ ί 

Τ081ΠΒΑ ΓΟΕ Μ ΝΟΚίΑ 449ΧΑ,...ΜΟΝΟ I ΤΟ ΜΗΝΑ § 

ΡΓΝΤΙϋΜ ΐΠ ΡΕΝΤΪΙΓΜ Ι3? Μ 80ΝΥ 100*11 ΜΟΝΟ ΤΟ ΜΗΝΑ5 

Ι6ΜΒ ΚΑΜ § $θΝΥ 200*Γ. ΜΟΝΟ ΤΟ ΜΗΝΑ < 

ίΌ1ϋΚΧΤ>ΚΟΜ0 50ΝΥ 200 **. ΜΟΝΟ ΤΟ ΜΗΝΑ ί 

ί ίί Ι ίί?ΝΓ) ί ( Ρ ΑΚθ 1 ΕΙΖΟ 15' Ρ35.ΜΟΝΟ ΤΟ ΜΗΝΑ! 

Ό ΐιΐ(/|,ι 1 ΘΠΙΖΟ 1 ΓΤ5 75......ΜΟΝΟ - ΤΟ ΜΗΝΑ £ 

Ο ΕΙΖΟ 17” Ρ55„,„.ΜΟΝΟ 9 0<"' ΤΟ ΜΗΝΑ £ 

ΗΓΓΑϋΗί ΕΜ300...ΜΩΝΟ 8 : > ΤΟ ΜΗΝΑ ? 

ΟΑΝΟΝ Β}€ 4300 ΙΕΧΜΑΚΚ 7000 

6.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 10.000 ΤΟ ΜΗΝ/>| 

ΕΡ50Ν 5ΤΥΙϋδ 600 ΗΕ\νΐΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚΡ 6700 ξ 

8.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 5.500 ΤΟ ΜΗΝΑΙ 

ΟΚΐ ΕΑ5ΕΕ 4^+ ΗΕ\ΥΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚΟ 6‘ΚΚΤ I 

7.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 7.000 ΤΟ ΜΗΝΑ! 
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νίθνν σε όλα τα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν (π.χ., X- 
η\θη ΟιίΙότοη οί ίΗβ Αίοτη, 
Υίήυαί ΡίβΗίοτ 2 και τόσα 
άλλα); 

Μιχάλης Σιδηρόπουλος 

Φίλ€ Μιχάλη, 

1. Αν και δβν μας δίνας 
αρκβτες πληροφορίες, το πρό¬ 
βλημά σου μάλλον είναι το ότι 
δεν φορτώνεται ο οδηγός (άπ- 
νβΓ) του ΟΟ-ΚΟΜ. Αυτό μπορεί 
να διορθωθεί εύκολα αν τον 
εγκαταστήσεις από τη δισκέτα 
του ΟΟ-ΚΟΜ. Αν το πρόβλημα 
δεν διορθωθεί, πρέπει να πας 
το μηχάνημά σου σε κάποιον τε¬ 
χνικό να το κοιτάξει. 

2. Δεν μπορούμε να οε βοη¬ 
θήσουμε, γιατί δεν μας δίνεις 
αρκετές πληροφορίες για το ση¬ 
μείο στο οποίο κολλούσε η 
εγκατάσταση. 

3. Δεν μπορώ από τη στήλη 
της Αλληλογραφίας να σου 
προτείνω ΓτιοίΗβΓόοαΓά. Το μόνο 
που μπορώ να κάνω είναι να 
σου πω άτι η λίστα με τις συμβα¬ 
τές ΓηοίΗστόοοΓάΒ, στις οποίες 
έχουν τεσταριστεί οι (Ιγπχ επε¬ 
ξεργαστές, συνεχώς μεγαλώνει, 

4. Κάνε Βσσϊ από μία καθαρή 
δισκέτα και τρέξε ένα απ1ίνίΓυ$. 
Υπάρχει μεγάλη πιθανότητα να 
έχει ιό. Αν δεν έχει ιό, κάνε ένα 
5εαηάΐ5^ 

ΥΓ, 1: Ολο απαιτήσεις είστε. 
Μάλλον οσς έχουμε κακομάθει. 
Δεν σας φτάνουν οι φωτογρα¬ 
φίες, το εξώφυλλο και τα 5σββπ 
$Κοϊ5 στο €0 του περιοδικού 
που τους αφιερώνουμε; 

ΥΓ. 2: Προσπαθούμε κάθε μή¬ 
να να κάνουμε όσο το δυνατόν 
περισσότερες παρουσιάσεις. Πι¬ 
στεύω ότι είναι κατανοητό το γε¬ 
γονός ότι δεν μπορούμε να συ¬ 
μπεριλαμβάνουμε τα πάντα, 
άρα αναγκαστικά κάποια παιχνί¬ 
δια μένουν απέξω. 


ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΕΣ.. 

ΠΑΡΕΕΣ 

γαπητό Ρ€ Μα$ϊοτ, 
Είμαι ένας πολύ πα¬ 
λιός αναγνώστης σου, 
από τότε που είχες τις μυθι¬ 
κές δισκέτες. Τότε είχα έναν 
4860X4/100, καλό για τις 
μέρες του, Τώρα έχω έναν 
Ρθπίίυτη 166ΜΜΧ , 32ΜΒ 
ΡΑΜ, 850ΜΒ ΗΟΟ, ιηοόειη 
33.600 βχϊβΓηαΙ, €Ώ-ΒΟΜ 
8χ, 5ουηόΒΐα5ίβΓ Ργο 16 , 
7001ι ¥ΒροαίεΒΓ καθώς και 
μικρόφωνο, έπειτα από ανα¬ 
βάθμιση. Ημουν λίγο καιρό 
στο Ιηίβητβϊ και γνώρισα με¬ 
ρικούς "καλούς" ΗαεΙεθΓί, οι 
οποίοι μου εξήγησαν κάποια 
"καλά" πράγματα γενικό 
για τους Η/Υ. 

1. Θα ήθελα να μου προ¬ 
τείνεις έναν σκληρό δίσκο (ο 
δικός μου είναι 5βαβαί&) 
από 2.50Β και πάνω. 

2. Επειδή έχω κάποια προ¬ 
γράμματα, τα οποία έχω 
πληρώσει "χρυσά" (Μ$ Οί- 
ίκο, νΐίίηάογ/Β 951 θα ήθε¬ 
λα να μου πάτε -όχι μόνο σε 
μένα- τι μπορώ να κάνω για 
το αγωνιώδες -για τους άλ¬ 
λους- έτος 2000 και συνάμα 
μπελά για τους Η/Υ. Υπάρχει 
κίνδυνος να λήξουν τα προ- 
γράμματά μου από πλευράς 
ημερομηνίας; 

3. Επειδή είμαι ένας ζΙγοϊβ- 
3 Υ ^αηιβΓ, αφού έχω μηδενί¬ 
σει Ρεό Αίβή, \Α/ογ 2, Ον2, 
€αρί1αΙΪ5ΐη, ελπίζω στην 
αγορά του ΟοπηυβεΙ ΕατΐΗ ή 
ΟαΛ Ρείρη: ΤΗβ Ευίυτο οί 
\Μπη Ποιο μου συστήνεις; 

4. Προτείνω στο περιοδικό 
σας μια στήλη, την οποία να 
ονομάσετε "Ρ€ Είτε! ίοοίε", 
για τα πρωτοεμφανιζόμενα 
παιχνίδια του μήνα ■ 

5. Ποιο ΟΟ-ΡΟΜ να πάρω; 
(Μήπως να περιμένω τα ΠΥΟ 
ΡΟΜ$;) 















































ο β ο υ ρ 


ΥΓ.: Ελπίζω να μη σας κού¬ 
ρασα. 

Σας ευχαριστώ και περιμέ¬ 
νω απάντηση. 

5&θ II Α§αίη. 

Φιλικά, 

Ανδρέας 

▼ Φίλε Ανδρέα, 

Καλό το ίηϊοΓΠθί, καλή η 
"παρέα" με τους ΚαεΙΐΟΓ*, καλό 
επίσης το να μαθαίνεις καινού- 
ρια πράγματα, αλλά πρόσεχε 
πού και πώς τα χρησιμοποιείς, 
ώστε να μη βρεις τον μπελά 
σου* 

Σχετικά με τις ερωτήσεις σου, 
τώρα: 

1. Δεν δα σου προτείνουμε 
συγκεκριμένη μάρκα, αλλά δα 
σου επισημάνουμε να προσέξεις 
να υποστηρίζει ΙΙΙίτα ΟΜΑ33, 
έστω και αν αυτό δεν συμβαίνει 
με τη ΓηοίΗστόοατεΙ που διαθέ¬ 
τεις. Η διαφορά ως προς την τα¬ 
χύτητα υπερκαλύπτει τη διαφο¬ 
ρά της τιμής. 

2, Δεν χρειάζεται να ανησυ¬ 
χείς για το 2000. Ευτυχώς, οι 
προγραμματιστές της Μιαο^οίί 
δούλεψαν σωστά και τα λει¬ 
τουργικά μας συστήματα δεν θα 
έχουν κανένα πρόβλημα με την 
αλλαγή της χιλιετίας. (Καλά ντε, 
μη γελάτε όλοι μαζί!} 

3. Το τρίτο είναι, μάλλον, το 
καλύτερο απ' όλα. 

4. Την ονομάσαμε "Ρ0 $ργ"* 
Πειράζει; 

5. Οπως ξέρεις, δεν είναι δυ¬ 
νατό να προτείνουμε μάρκα ή 
μοντέλο, λόγω της δέσης μας 
(ανώτερα κυβερνητικά στελέχη 
της Ζουαζλάνδης)* Πάντως, με¬ 
ταξύ ΟΟ-ΚΟΜ και ΟνΟ-ίΐΟΜ θα 
προτείναμε το δεύτερο, διότι 
προσφέρει περισσότερα χαρα¬ 
κτηριστικά και λειτουργίες. Εχε 
κατά νου, όμως, ότι, επειδή είναι 
ακόμα αρχή, οι τιμές στα θνϋ$ 
δα είναι λίγο*., τσιμπημένες. 




ΔΕΚΑΤΕΤΡΑΧΡΟΝΟΣ 
& ΛΑΚΩΝΙΚΟΣ 

□ ατρευτό Κ ΜοβΙβγ, 
Συγχαρητήρια για την 
πολύ πλούσια ύλη 
σου, το πολύ καλό συνοδευ¬ 
τικό €0 σου, τους πολύ κα¬ 
λούς συντάκτες σου και, τε¬ 
λευταίο και σημαντικότερο, 
τη συνεχή βελτίωση του πε¬ 
ριεχομένου. Συνεχίστε την 
πολύ καλή δουλειά. Από την 
πρώτη φορά που σε έπιασα 
στα χέρια μου -στο τεύχος 
63- εντυπωσιάστηκα. Κατά¬ 
λαβα τη διαφορά σου από 
τα άλλα περιοδικά και από 
τότε σε διαβάζω ανελλιπώς. 
Είμαι 14 ετών και διαθέτω 
έναν Ρθηίίυτη στα 75, 16ΜΒ 
ΕΟΟ ΡΑΜ, 58 Ργο, τηοηΐίΟΓ 
15", ένα καλό 4χ €0-ΡΟΜ 
και έναν σκληρό δίσκο 
1.20Β. Ας περάσω, όμως, 
στις ερωτήσεις μου: 

1. Μόλις ανοίγω τον υπο¬ 
λογιστή μου, γράφει ότι έχω 
έναν Ροηίϊυπι-5 75 * Τι σημαί¬ 
νει αυτό το "-5"; Γιατί, μόλις 
τρέχω ένα πρόγραμμα 
ΡΚϋΝΖΙΡ, μου λέει ότι έχω 
486 και γιατί αλλού για σκέ¬ 
το ΡβηΙιυπτ; Μήπως μπορείς 
να με Βοηθήσεις να καταλά¬ 
βω τι έχω; 

2. Γιατί, μόλις πατάω Γ8 
και πάω στο "Ρτθνίου$ νστ- 
5ΐοπ οί Μ5-005", το συγκε¬ 
κριμένο 005 πάει πάρα πο¬ 
λύ αργά και ιδιαίτερα όταν 
διαγράφω και αντιγράφω 
αρχεία; 

3. Το Οσίεαςι των I νΐη95 τι 
επιπτώσεις έχει στα αρχεία; 
Μπορούν να χαθούν αρχεία 
που θέλω (π.χ. στα Οοπτοβ); 

4. Ενας αναγνώστης ζήτη¬ 
σε μία εκπομπή από εσάς 
στην τηλεόραση και ταυ 
απαντήσατε ότι, αν και άλ¬ 
λοι αναγνώστες το ζητή¬ 
σουν, θα το λάβετε σοβαρό 


Ο Ρ ΟΟΜΡΑΝΙΕ5 
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υπόψη. Λοιπόν, εγώ είμαι 
ένας από αυτούς και παρο¬ 
τρύνω όλους τους αναγνώ¬ 
στες του "Κ Μαεϊβτ" να 
συμφωνήσουν και να στα¬ 
λουν τα γράμματά τους. 

5. Γιατί δεν έχει γίνει πα¬ 
ρουσίαση των πολύ καλάν, 
διασκεδαστικών και πρωτότυ¬ 
πων ΝβνβτΗοοά €Ητοηκίθ5 
και ίίΗίβ ΤΗιηφ&ε; 

6. Αν γίνεται, να γράψετε 
όλα τα εΗβαί εοά&§ των προη¬ 
γούμενων τευχών και να τα 
Βάλετε σε ένα €0 ή, ακόμα 
καλύτερα, να αφιερώσετε ένα 
€0 σε εΗβαϊ εοάβ5 και να Βά¬ 
λετε μέσα όσα μπορείτε να 
βρείτε. 

7. Γιατί το πλήκτρο Ρππϊ 
Βετββη δεν κάνει τίποτα στον 
υπολογιστή μου; (Εχω εκτυ¬ 


πωτή.) Γιατί σε ορισμένα 
ΟΟΟΜ-ζΙοπο$ παιχνίδια το 
πλήκτρο Γ\2 κάνει εαρίυτο 
τις εικόνες (π.χ., $Ηαόο\ν 
\ΝαηίθΓ, ΟυΙεο ΝυΙεοπι 30); 
Πως μπορώ κάποιες εικόνες 
να τις Βάλω στην κεντρική 
οθόνη των Υ/ίη95; 

ΥΓ, I: Συγγνώμη για το τε¬ 
ράστιο γράμμα. 

ΥΓ. 2: Πέφτω στα πόδια σας 
για δημοσίευση ή αν μου 
απαντούσατε με οποιονδήπο- 
τε τρόπο. Είναι η πρώτη φορά 
που σας γράφω και θα στενο¬ 
χωρηθώ και δα δυσαρεστηθώ 
πολύ αν δεν μου απαντήσετε. 

ΥΓ. 3: Ουίεσ ΝυΙεοπτ 30 > 

Ο υαΐεο 

ΥΓ. 4: Με απερίγραπτη εκτί¬ 
μηση, Παναγιώτης. 

ΥΓ. 5: Συμφωνώ με τον ανα¬ 


γνώστη Δημήτρη Μπάτη ότι 
στα αόνοηΫυτΘ5 δεν χρειάζε¬ 
ται να υπάρχει τεχνολογία 
αλλά ε/ατηβρίαγ. 

ΥΓ. 6: Σανό συγγνώμη και 
συγχαρητήρια. 

Φίλε Παναγιώτη, 

1. Δο/ υπάρχει λόγος ανη¬ 
συχίας. 0 επεξεργαστής σου είναι 
ένας αυθεντικότατος ΙπίθΙ Ρεπίί- 
υπτκ Το ΡΚϋΝΖΙΡ που τον αναγνω¬ 
ρίζει ως 486 απλώς είναι μία πα- 
λαιότερη έκδοση. 

2. Επειδή, προφανώς, δεν φορ¬ 
τώνει κάποιο εαεήο δίσκου 
(δΜΑΚΤΟΡν). Δοκίμασε να προ¬ 
σθέσεις την ακόλουθη γραμμή 
στην αρχή του αρχείου 
ΑυΤΟΕΧΕΟ .ΒΑΤ (όταν είσαι στο 
ΡΓενίου$ νβΓδίοπ); "ΙΗ 5ΜΑΡΤ- 
ΟΚν.ΕΧΕ". 


3. Η μόνη επίπτωση του 0βίτα9 
στο δίσκο σου είναι το ότι τον 
ανασυγκροτεί, ώστε να δουλεύει 
πιο γρήγορα και να έχει όλο τον 
ελεύθερο χώρο του στο τέλος. 
Δεν τίθεται θέμα απώλειας αρχεί¬ 
ων, παρά μόνο στην περίπτωση 
διακοπής ρεύματος κατά τη διαδι¬ 
κασία του θείτσα 

4. Αισίως, αυτόν το μήνα, φθά- 
σαμε στις δύο ψήφους υπέρ της 
τηλεοπτικής εκπομπής. Μάλλον 
πρέπει να αρχίσουμε να το σκε¬ 
φτόμαστε σοβαρότερα. 

5. Γιατί δεν κάνεις εσύ μία πα¬ 
ρουσίασή τους για τη στήλη Ίΐβ- 
νίεν/5 αναγνωστών"; 

6. Ενδιαφέρουσα η πρόταση. 
Θα τη μελετήσουμε. (Ελπίζω ο πο¬ 
λυχρονεμένος εκδότης μας να μη 
διάβασε αυτή τη σελίδα του πε¬ 
ριοδικού.) 




&!! %!μ!/’ΛιΙηικύ 'ϋαξί'ΰι !ηα Λρ/ιχηΐ) 
μέσα αηύ ιιι Χ'ι&ίψΛΧΗΐ 
Χαμιιά %φύ! 
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ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΑΕΑ!... 

...Για να κερδίσετε χρήματα και... 
δημοσιότητα. 

Τώρα σας δίνεται η ευκαιρία 
ΝΑ ΕΚΑΩΣΕΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤνίΝϋΟΤνΧ. 
Αν, λοιπόν, έχετε ακόμη στο συρτάρι 
σας ένα ή περισσότερα έτοιμα 
προγράμματα και επιθυμείτε να τα 
εκδώσετε, η εταιρία μας σας περιμένει 
για να υλοποιήσει την επιθυμία σας. 

Αν οι φιλοδοξίες σας δεν σταματούν στα 
καθιερωμένα, ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΔΕΑ! 
Χρήσιμη και αποδοτική για εσάς αλλά 
και για τους χιλιάδες αναγνώστες μας. 
Επικοινωνήστε σήμερα για ραντεβού 
με τον κύριο Ανδρέου 
στα τηλέφωνα 9238672-5. 


ΒίΔΟΣΕΙϊΡ 

ΝϋΒΐυ 




























7. Το πλήκτρο ΡγϊγτΤ δσθβπ, 
όταν το χρησιμοποιείς μέσα από 
τα ν/ϊηεΙο^5 95 (ή σε παράθυρο 
005 που έχεις ανοίξει από τα 
ν/ϊπεΙο\ν5 95), &εν τυπώνει στον 
εκτυπωτή, αλλά μεταφέρει αυτό 
που βλέπεις στην οθόνη σου στο 
εΙίρόοαΓά Εσύ μετά μπορείς να 
επεξεργαστείς ή να σώσεις τη συ¬ 
γκεκριμένη εικόνα με τη βοήθεια 
ενός προγράμματος ζωγραφικής - 
να κάνεις, δηλαδή, εαρίυτβ τα πε¬ 
ριεχόμενα της οθόνης. Την εικόνα 
αυτή τώρα, αν τη σώσεις οε (ογ- 
ιηαΐ ΒΜΡ, μπορείς να την κάνεις 
νναΙΙραροΓ, ώστε να εμφανίζεται 
σαν φόντο στα νΥϊπάο>ν$. Για να 
το πετύχεις αυτό, κάνεις δεξι κλικ 
σε ένα άδειο σημείο του άθ$Ιόορ, 
επιλέγεις ΡΓορθΓϊιβ$ (Ιδιότητες) 
και στο πεδίο ναΙΙραρβΓ δηλώνεις 
το αρχείο που μόλις έσωσες. 


€ΥΚΙΧ ΚΑΙ ΠΑΛΙ 

γαπητό Ρ€ Μα&Ιβτ, 
Συγχαρητήρια για την 
υπέροχη ύλη ταυ πε¬ 
ριοδικού. Προσωπικά, θεωρώ 
ότι το "Ρ€ Μα§ΐβΓ // είναι ένα 
από τα καλύτερα και πληρέ¬ 
στερα περιοδικά για τα ελλη¬ 
νικά δεδομένα στο χώρο των 
Η/Υ (εκπληκτική ιδέα το 
5ϊγθθϋ Τβ5ί). Θα ήθελα να 
αναφερθώ σε δύο θέματα: 

I. Η λύση για τους κατό¬ 
χους €γτίχ (είμαι και εγώ 
ένας από αυτούς), ούτως 
ώστε τα Μ/ιπάοννί να τους 
αναγνωρίζουν ως ΡθηΗυιη, 
είναι το υίίΐίίγ 6χ86είρ3ίΙ 
(1.123ΚΒ), το οποίο κατέβα¬ 
σα από το ίηϊβητθί. (Αναφέ- 
ρομαι σε σχετικό ερώτημα 



αναγνώστη σε προηγούμενο 
τεύχος του περιοδικούή 
2. Μία πιοϋΗθΓ νωστά με 
δύο υποδοχές για €ΡΟ είναι 
καλύτερη από τις απλές; Καιι, 
επιπλέον, αν σε μία τέτοια 
τοποθετηθούν δύο επεξεργα¬ 
στές (π.χ., στα 133ΜΗζ), θα 
είναι ταχύτερη από μία άλ¬ 
λου τύπου, στην οποία έχει 
τοποθετηθεί ένας στα 200; 
Φιλικό, 

Μ,χάλης 

▼ Φίλε Μιχάλη, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. 

1 * Το υΗΐϊΙγ βρίσκεται στο 
)ΐρ://ίίρ.εγβθΓΝϊ9Η^αγ.η0ί/υ5θΓ5 
/ε)/ε)Γα9οη€/υίίΐ5/όκ8όεί93ίΙ.βχο 
* Δεν μπορούμε, πάντως, να το 
συστήσουμε επίσημα ή να το συ¬ 


μπεριλάβουμε στο €0, καθώς 
δεν προέρχεται από την ίδια την 
κατασκευάστρια εταιρία και δεν 
θα θέλαμε να φέρουμε ευθύνη 
για προβλήματα που ίσως παρου¬ 
σιαστούν. 

2» Για να μπορέσεις να αξιοποι¬ 
ήσεις μία πΊοίΙτοτόοαΓά με δύο ή 
περισσότερους επεξεργαστές, 
πρέπει να έχεις και ένα λειτουργι¬ 
κό σύστημα που νσ υποστηρίζει 
αυτή την αρχιτεκτονική. 

Μέχρι στιγμής, το μόνο λει¬ 
τουργικό για ΡΟ με αυτή τη δυνα¬ 
τότητα είναι τα ν/ΐπάσν$ ΝΤ. 

Σχετικά με τη σύγκριση ανάμε¬ 
σα σε 2x133 και έναν 200άρη, 
μάλλον ο διπλός Ρβηίίυτπ θα εί¬ 
ναι πιο γρήγορος (πάντα κάτω 
από το συγκεκριμένο περιβάλ¬ 
λον). 



Συνομιλίες, συναλλα¬ 
γές, συνδιασκέψεις, 
σύνδεση με 40 πόλεις 
σε όλη την Ελλάδα, απο 
στολή και λήψη αρχεί¬ 
ων δεδομένων, ανταλ¬ 
λαγή ιδεών και απόψε¬ 
ων μέσα από ένα •περι¬ 
βάλλον που κέ^ει κάθε 
μορφή ηλεκτρικής 
επικοινωνίας συναρπα¬ 
στική, εύκολη και εξαι¬ 
ρετικά φιλτκή* 

Η νέα ΒΒ5 της 
€αιηρυΙιηί< είναι ένας 



ι 



Οπ-ϊϊπβ επικοινωνία 
δεν είναι μόνο το Ιηΐβηιβί! 


V 


ζωντανός οργανισμός, 
ένα μοναδικό τεχνολογι¬ 
κό δημιούργημα, σχεδια¬ 
σμένο έτσι ώστε να εξα¬ 
σφαλίζει την πλέον ευέ¬ 
λικτη επικοινωνία μίτα- 
ξύ των χρηστοίν της σε 
βαθμό που να αγγίζει 
τα όρια του τελείου. 
Ακόμη &αι αν δεν είστε 
εξοικειωμένοι με τους 
ηλεκτρονικούς υπολογι¬ 
στές, το νέο περιβάλλον 
τοπικής επικοινωνίας 
της ΟοΐηρυϋπΙί θα γίνει 
και για εσάς ένας τόπος 
συναντήσεων... 


Φανταστείτε έναν υπέροχο κόσμο αυτοματοποιημένης επικοινωνίας και. 


Εη]ογ ΒΒ5! 


Τηλέφωνα Επικοινωνίας» 9249.761 και 1031) 287.610 


Πάντα μπροστά 
Πάντα κοντά αας 


φ ΑΟΜΒΜΜΜΚ 






ΑΟΥΕΝΤυΚΕ-ΚΡβ 


Σί αυτήν τη οτήλη 8 α βρίσκετε 
τα παιχνίδια έκανα που πήχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 9°πΐ6τ$ 
με τη δράση, την πρωτοτυπία 
και τα γραφικά τους. Τίτλους 
που ξεπέρασαν κάθε προσδο¬ 
κία και έγιναν σημεία αναφο¬ 
ράς στην ηλεκτρονική ψυχα¬ 
γωγία. Παιχνίδια-δρυλους, με 
δυο λόγια. Το υλικό κατα¬ 
σκευής ενός "θρύλου" διαφέ¬ 
ρει ανάλογα με την περίσταση. 
Μπορεί να α'ναι τα γραφικά, το 
βάθος του 9απιβρΙαγ, η σενα- 
ριακή πλοκή, το απίπιαίΐοη, ο 
χειρισμός ή όλα αυτό μαζί. Το 
σίγουρο είναι πως τα συγκεκρι¬ 
μένα παιχνίδια έκαναν πολ¬ 
λούς 9 απΐ 6 Γ 5 να χάσουν τον 
ύπνο τους και καθιερώθηκαν 
ως επιτυχημένες συνταγές που 
οι κατασκευαστές έσπευσαν να 
αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες ήδη 
καθιερωμένων τίτλων, σε μία 
προσπάθεια να βελτιωθεί -με τη 
βοήθεια ισχυρότερης επεξεργα¬ 
σίας- αυτό που φάνταζε ήδη 
τέλειο. Οπου σημειωνόταν επ'- 
τευξη του στόχου, δημιουργού- 
νταν ολόκληρες σειρές επιτυ¬ 
χημένων παιχνιδιών που νικού¬ 
σαν το χρόνο. Με συνεχή μηνι¬ 
αία ανανέωση, το ΗΑΙΙΟΡ 
ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες του σε 
όλους τους 9 απτβΓ$, για να μα¬ 
θαίνουν οι νέοι και να θυμού¬ 
νται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσός 
Γθάοη€@€θπιρυΙίηΙί.€ΐί 


ΕΥΙ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΟΕβ (I 


Το δεύτερο μέρος της δημοφιλούς τριλογίας 
ήταν για πολλούς και το καλύτερο. Βαδίζο¬ 
ντας στα χνάρια του Ουη^οπ ΜαίϊβΓ, υπήρξε 
από τα δημοφιλέστερα ΚΡ6&. Στο κάστρο του 
Οοτ^Γτιοση σας περιμένει μία δύσκολη αλλά 
μαγευτική περιπέτεια. 

Παρουσίαση: Μάιος 92 Βαθμολογία: 9/10 


ΙΝΟΙΑΝΑ Κ)ΝΕ5 

ΑΝ& ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ5 



Μία από τις καλύτερες παραγωγές της 
ΙυεαίΑΓίδ, Ενα αάνθηίυτε που γνώρισε διδυ- 
ρομβικές κριτικές και παίχτηκε όσο λίγα. Οι 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσής του ωθούσαν 
τον παίκτη να το τελειώσει τρεις φορές! 
Παρουσίαση: Σεπτ. '92 Βαθμολογία: 10/10 

ΟΑΚΚ 5ΕΕΠ 

ίσως το ατμοσφοιρι κότερο αάνεπΙυΓθ που φτιά¬ 
χτηκε ποτέ. Σε ένον κόσμο όπου τα πάντα έχουν 
δύο όψεις, ο παίκτης καλείται να λύσει ένα μυ¬ 
στήριο που περιπλέκεται με την παρουσία εξω¬ 
γήινων πολιτισμών σε μια παράλληλη διάσταση. 
Παρουαίαοη: Οκτ. '92 Βαθμολογία: 9/10 

ΟΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΡ 

Από τα παιχνίδια που δεν ξεχνιούνται ακόμα 
και μετά πάροδο δεκαετιών. Το αντίστοιχο του 
Ραε Μα π στα γο!θ ρΙαγϊπ9 9άτπΒ5 έγινε δημοφι¬ 
λές όσο κανένα άλλο και έθεσε τις βάσεις για 
τη δημιουργία δεκάδων παρόμοιων παιχνιδιών 
Η αποθέωση της περιπέτειας και της μαγείας. 
Παρουσίαση: Νοέμ/92 Βαθμολογία: 8/10 

ΤΗΕ ρΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΝΤΑ01Ε 

Από τα πλέον χιουμοριστικά αάνβηΐυτθ^ της 
Ι_υεα$Αιΐ5, ακολουθούσε τα σίγουρα βήματα 
του γνωστού ίηϊθίΤαεβ της εταιρίας διαθέτο¬ 
ντας επιπλέον εκπληκτικά καρτουνίστικσ γρα¬ 
φικά. Αναλαμβάνετε να σώσετε τη Γη, με τον 
πιο παράδοξο τρόπο που έχετε φαντασθεί. 
Παρουααση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 92% 

υΐΤΙΜΑ υΝρικννοβίο 2 

Πιστό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΚΡΟ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
30 απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ίπίβΓ 
ίαεβδ που δημιουργήθηκαν ποτέ και σεναρια- 
κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη αε ησυχία. 
Παρουσίαση: Οκτ. 93 Βαθμολογία: 9ό% 

ΘΟΒΙΙΙΝ5 2 

Σε έναν κόσμο κινούμενων σχεδίων, με κύριο 
χαρακτηριστικό το χιούμορ, λάμβανε γώρα η 
συνέχεια του πολύ επιτυχημένου Θοθίίϋηχ 


(με τρία ί γιατί οι πρωταγωνιστές ήταν 3!). Αν 
και οι χαρακτήρες μειώθηκαν κατά έναν, 
όλα τα υπόλοιπα παρέμειναν, με αποκορύ¬ 
φωμα τους πιο τρελούς γρίφους που είδατε 
ποτέ. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '93 Βαθμολογία: 90% 


6ΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙ6ΗΤ 

Μία περιπέτεια, με μυστήριο, φόνους, μαγεία 
νοοάοο αλλά και χιούμορ, στη Νέα Ορλεάνη. 
Η μποέμικη ζωή του ιδιωτικού ντετέκπβ και 
συγγραφέα ΟαδίίοΙ Κπ^Ηί αποτελεί το κέντρο 
μιας αριστοτεχνικά δομημένης περιπέτειας. 
Παρουσίαση: Φεβρ. '94 Βαθμολογία: 96% 

υΐΤΙΜΑ νίΠ-ΡΑΟΑΝ 

Η σειρά των ί?Ρ05 ϋΐΗππα έφθασε στην κορύ¬ 
φωσή της με αυτόν τον τίτλο. Μια καταπληκτι¬ 
κή περιπέτεια, σε ένα φανταστικό 30 ισσμε- 
τρικό περιβάλλον. Δύσκολοι γρίφοι αλλσ και 
πλούσια δράση. 

Παρουααση; Μάιος 94 Βαθμολογία: 93% 
ΜΥ5Τ 

Γραφικά αξεπέραστα, ακόμη και για τα σημερι¬ 
νά δεδομένα, ταιριασμένα απόλυτα υε ένα 
υποβλητικό σενάριο και πολλούς καλοστημέ¬ 
νους γρίφους. Από αυτά που δεν χάνει ο 
πραγματικός αάνθηΐυισπ 
Παρουσίαση: Ιούλ. '94 Βαθμολογία: 99% 


ΤΗΕ Ε>16 



Ενα από τα τελευταία αάνθηίυτσ$ της 
ΙυεαίΑιΙ* με ΚαπάιτιαεΙθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω 
αάνβηΙυΓ 0 $ διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο 
σενάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψη¬ 
λότερες βαθμολογίες που μπήκαν στο 
*Ρ0ΜαΑτ\ 

Παρουσίαση: Ιαν. '9ό Βαθμολογία: 98% 
ΤΗΕ ΪΙϊΙι Ηουκ 



Το ίοηυβ! του 7ΐΗ Ουβ$ί ήταν ένα μακάβριο 
ρυζζίσ 5θΙνίπ9 ορπισ, το οποίο διέθετε καλύ¬ 
τερα γραφικά, δυσκολότερους αλλά όχι 
εκνευρισπκούς γρίφους και εθιστικό 9 απτο- 
ρίαγ. Μολονότι δεν έφερε αξιοσημείωτες αλ¬ 
λαγές σε σχέση με τον προηγούμενο τίτλο, κα¬ 
τόρθωνε να αναπαραγάγει πιστά το κλίμα του. 
Παρουααση: Ιαν '9ό Βαθμολογία: 9ό% 
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ΖΟΚΚ ΝΕΜΕ5Ι5 



Βασίζεται σε ένα από τα παλαιότερα 9σππθ5, 
καθώς ο ΖογΙϊ εμφανίστηκε για πρώτη φορά σε 
ένα ΐβχί εκίνβηΐυιβ των 70'$, Το ΖοτΙς Νοιπθ 5Ι5 
διέθετε εκπληκτικά γραφικά πλήρους περι¬ 
στροφής (360 μοιρών), τρομακτικό ή)(ο και 
9 αΓΠθρΙαγ που καθήλωνε τον παίκτη για πάρα 


πολλές ώρες. Οπως λένε και για τις ταινίες, 
αποθεώθηκε από κοινό και κριτικούς. 

Παρουσίαση: Ιούν. '9ό Βαθμολογία: 98% 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

Η έκδοση του τίτλου που έγραψε ιστορία στα 
εοίπ-ορ$ για ΡΟ κράτησε όλα εκείνα τα στοι¬ 
χεία που έκαναν το παιγνίδι θρύλο. Μονομα¬ 
χίες μέχρι θανάτου (ιδιαίτερα βίαιου, μάλιστα) 


με πάρα πολλές κινήσεις και καινοτομίες που 
έγιναν πρότυπα. 

Παρουσίαση: Ιον. Γ 94 Βαθμολογία: 90% 
ΡΚΙΥΑΤΕΕΚ 

Διαθέτοντας δοκιμασμένο οαππορΙαγ, μία δε¬ 
μένη υπόθεση καθώς και εξαιρετικά γραφικά, 
έγινε το καλύτερο ΕΙϋο-εΙοπο που εμφανίστηκε 
ποτέ. Αν και πολύ νερό έχει κυλήσει στο αυλά¬ 
κι έκτοτε, παραμένει ένα από τα πληρέστερα 
παιχνίδια και εξακολουθεί να παίζεται μέχρι 
σήμερα με αμείωτη ένταση. 

Παρουαίαση: Ιον. '94 Βαθμολογία: 92% 


5ΕΚΙΑΙ ΚΙΙΙΕΚ5 


ΚΙΝΟ '5 ΟϋΕ$Τ 


Το μακρινό ] 980 η τότε άγνζύστη ΚοόθίΙα Μ7- 
Ιίαηκ ίδρυσε μαζί με το σύζυγό της, Κβπ, την 
Οη-Ιιπβ 5γ$ΐβτη$, η οποία αργότερα μετονομά¬ 
στηκε σε δίβττα ΟπΙίπβ, Το 1984 η Βίθττα πα¬ 
ρουσίασε έναν τίτλο που έμελλε να αλλάξει τη 
ζωή της ΚοόβΜα, το μέγεθος της εταιρίας και 
την πορεία της ηλεκτρονικής διασκέδασης: το 
Κΐηρ'5 Ουβ$ί Ιε αυτόν τον πρώτο τίτλο βασΤ 
στηκε η εμπορικότερη και μακροβιότερη σειρά 
εοπψυίθΓ ραπίθε Τρίο εκατομμύρια αντίτυπα 
και δεκατρία χρόνια συνεχούς επιτυχίας αποτε¬ 
λούν ένα αξεπέραστο ρεκόρ. 

^ Ίΐι β ~ 

5βηβ$ 

__^ 

ΚΙΝΟ’δ ςΐΙΕ5Τ Ι: 

0ιΐ€5ί ίοΓ ΐΗε €ηκ¥1ι _ 

Ηταν το πρώτο 30 9Γαρήϊε5 αάνθπίυΓθ, το 
οποίο καθιέρωσε ένα είδος που αντέγραψαν 
όλου Με τα "προϊστορικά" για τα σημερινά 
δεδομένα ΥΘΑ γραφικά του, καθιστούσε το 
συγκεκριμένο είδος παιχνιδιών προσιτό σε 
όλους. Σε αυτόν τον πρώτο τίτλο αναλαμβά¬ 
νετε το ρόλο του θρυλικού πλέον 5ϊτ Οτα- 
Καητι και πρέπει να βρείτε τους τρεις θησαυ¬ 
ρούς του ΟανοηΙτγ. Μόλις τα καταφέρετε, 
ανακηρύσσεστε βασιλιάς και η δυναστεία 
σας αρχίζει. 

ΚΙΝίϊ’5 (*υΕ5Τ II: 

ΚοίΜΜΟίηΕξ ίΙΐ£ ΤίίΓΟΰΕ_ 

Ο βασιλιάς πλέον 5ιγ ΟταΚαππ έχει μόνο μία 
επιθυμία: μία Βασιλική σύζυγο. Ταξιδεύει σε 
μια μακρινή χώρα, την βρίσκει και την κάνει 


Σειρές που άφησαν εποχή 

δική του. Χωρίς σημαντικές αλλαγές στα 
γραφικά και το σύστημα χειρισμού (δεν χρει¬ 
αζόταν άλλωστε), το δεύτερο μέρος της σει¬ 
ράς περιλαμβάνει και ήχο (από το ΡΟ 
ϊρβαλθτ Βέβαια, αλλά πάντως ήχο). 


ΚΙΝΟ’5 <ΪΟΕ5Τ III: 
Το Η€ΐΓ ι® Ηιιτηαπ 


Ο πρίγκιπας ΑΙθχαηάθΓ, γιος του Βασιλιά 
Θπαίιαπι, αιχμαλωτίζεται από τον κακό μάγο 
Μαηαηηαπ και προσπαθεί να ξεφύγει νια να 
επιστρέφει στο ϋανοηΐιγ, Τα κάπως καλύτερα 
γραφικά, οι λογικοί (αν και κατά τι δυσκολότε¬ 
ροι) γρίφοι και, βέβαια, η υπογραφή της 
Υ/ίΙΙϊαίΠδ συνθέτουν ακόμη έναν επιτυχημένο 
τίτλο. 

ΚΙΝΟ’5 (21ΙΕ5Τ IV: 

ΤίΐΕ Ρ€Γί1$ οί Κθ 5 €ΐΙα _ 

Από τα καλύτερα της σειράς. Ο βασιλιάς 
ΟταΚαπι αρρωσταίνει και η πριγκίπισσο 
Ρθ5βΙ1α α να ζητά το μαγικό φρούτο που θα 
τον θεραπεύσει. Τα αισθητά καλύτερα γρα¬ 
φικά, η πλήρης εκμετάλλευση των νέων 
καρτών ήχου, το ικανοποιητικό ^οιγίίπε και 
οι αρκετές καινοτομίες (π.χ. εναλλαγή μέ¬ 
ρας - νύχτας) χάρισαν στον τίτλο το Βρα¬ 
βείο των κατασκευαστών 5θβνναΓθ του 
1989, Ενα από τα πρώτα παιχνίδια με θηλυ¬ 
κά πρωταγωνιστή. 

ΚΙΝί?5 ΟΙΙΕ5Τ V: 

Αί&ακΐ Μάιο ιΙη» Ηρ 3 Π Οο Υοπάετ 

Ο Κίη<3 ΟγοΗοπ πρωταγωνιστεί για μία ακό- 
υη φορά στην πέμπτη συνέχεια της δημοφι¬ 
λούς σειράς με σκοπό να Βρει την οικογέ¬ 
νεια και το κάστρο του, που ο κακός μάγος 
ΜοιεΙαεΙκ έκλεισε σε μία μποτίλιαΐ Σε αυτό το 
ταξίδι του συνοδεύεται από τον Οβάήε, μία 
φλύαρη κουκουβάγια. Ανανεωμένο, το πρώ¬ 
το με το 501 (οΒρεΙ οπεπϊβά) ι/ϊθγ ίπίθτίαεθ 



της εταιρίας, με εξαιρετικά γραφικά και ψη¬ 
φιακές ομιλίες, ανήκε στη νεότερη γενιά αά- 
νθπΙυΓθ 9 αηΊ0 5> 

ΚΙΝΟ’5 αΐ)Ε5Τ VI: 

Ηειγ Οοπε Τοιηοιτο^ν 

Από τα καλύτερα αάνβπίυτβί της $ϊθπό„ Με 
λεπτομερειακό $ίοιγΙΐηθ όπου, κατά τπ συνή¬ 
θεια της βοθοιία, αναμειγνύονται πολλά πα¬ 
ραδοσιακά παραμύθια, διέθετε καταπληκτι¬ 
κά γραφικά και αξεπέραστο ήχο. Ο πρίγκι¬ 
πας ΑίθχαηάβΓ ταξιδεύει σε τέσσερα μακρι¬ 
νά νησιά για να Βρει την αγαπημένη του πρι- 
γκί πίσσα €α55ϊπια, 

ΚΙΝΟ’5 (*υΕ5Τ VII: 

Τΐΐ£ Ρηηεε1ε§§ Βπάε 


υήι 

λαι 


Στην έΒδομη και τε¬ 
λευταία μέχρι στιγ- 
ιής συνέχεια ανα- 
ιμβάνετε από κοι¬ 
νού με την πριγκϊ- 
πιοσα ΚοίοΙΙα και 
τη μητέρα της, βα¬ 
σίλισσα νάΐαπΐεβ, 
να νικήσετε άλλη 
μία κακιά μάγισσα 
που ονομάζεται 
ΜαΙίεία, σώζοντας το Βαοίλειο του ΕΪάτίϊεΙτ 
Υποστηρίζεται η δυνατότητα να παίζετε και 
με τους δύο χαρακτήρες. Πλουσιότατο 
5θυηάίΓαεΙς με περισσότερες από 100 μελω¬ 
δίες, ψηφιοποιημένοι ηθοποιοί και καταπλη¬ 
κτικά γραφικά καταγράφονται στα "υπέρ" 
του. Η σειρά δεν τελειώνει εδώ, καθώς ανα¬ 
μένεται από στιγμή σε στιγμή το όγδοο μέ¬ 
ρος της με τίτλο "ΤΗθ Μα$κ οί ΕίθΓπίίγ". 
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ΟΟΟΜ II 



Η συνεχεία ενός από τα ιστορι κότερα ηαιχνί- 
δια των Ρ0$ προηγούνταν κατά ένα βήμα σε 
σχέση με το πρώτο μέρος. Περισσότερες και 
πιο καλοσχεδιαομένες πίστες, ατέλειωτη δρά¬ 
ση, πολλά νέα όπλα και τέρατα ήταν τα βασι¬ 
κά χαρακτηριστικά του, ενώ παρέυενε εξίσου 
μακάβριο και αιμοσταγές. Τα υψηλά επίπεδα 
αδρεναλίνης συμβάδιζαν με εξίσου υψηλές 
βαδμολογίες. 

Παρουσίαση: Δεκ, '94 Βαθμολογία; 97% 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 



Το ίθρυοΙ του ΜοιΤα! ΚογπΒο^ όχι μόνο δεν 
αφαιρούσε τίποτα από τον πρώτο τίτλο, αντί¬ 
θετα πρόσθετε τόσο πολλά που δεν προλά¬ 
βαινες να τα μετρήσεις: διπλάσιους σε αριθμό 
παίκτες περισσότερες κινήσεις ίαΙαίϋίθ 5 (αλ¬ 
λά και οαώϊΐίβ5 και άλλες αστείες σκηνές], 
κρυφές πίστες και ένα σωρό άλλα. Ηταν βέ¬ 
βαια πολύ πιο βίαιο. 

Παρουσίαση; Απρ. '95 Βαθμολογία: 90% 

«υδΑΟΙΚ: ΝΟ κεμοκβε 

Ενας σταυροφόρος του μέλλοντος με απίστευ¬ 
τα καταστροφικές δυνάμεις ήταν το δέμα αυ¬ 
τού του τρισδιάστατου ισομετρικού αεϊϊοπ. 
Μπορούσατε (και οφείλατε) να καταστρέψετε 
σχεδόν τα πόντα, αφού οι εκρήξεις ήταν το 
βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού μετά το 
εθιστικό 9απΊθρΙαγ. 

Παρουσίαση; Νοέμ. 95 Βαθμολογία: 92% 

ΟυΚΈΗΌΚΐΜΖΟ 

Η αλληλεπίδραση του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι ΓπυΙίί-ρΙαγβΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
ΟθΟΠΠ-εΙθΓ>05. 

Παρουσίαση: Απρ.'Φό Βαθμολογία: 94% 

ννίΝΟ €ΟΜΜΑΝΟίΒ IV 

Μία από τις ακριβότερες παραγωγές που έγινε 
ποτέ. Υπέροχα γραφικά, νϊάοο5 με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς καταιγιστική 
δράση και καλογραμμένο σενάριο κατάφεραν 
να ξεπερασουν το επίπεδο του εοππρυΐεΓ οαΓΠβ. 

Παρουσίαση: Απρ. '9ό Βαθμολογία: 97% 

ίΥΒΕΚΙΑ 2 

Το $βψβ\ ενός παιχνιδιού που χαρακτηρίστη¬ 
κε ιηίσταεϊΐνθ ητονίε είναι πολύ καλύτερο και 
μεγαλύτερο. Επιπλέον, διαθέτει κορυφαία 


γραφικά και πολλά υπο-παιχνίδια. Τα αιχαάβ 
χαρακτηριστικά σε συνδυασμό με τα αείνβη- 
Ιυτα στοιχεία του θα σας καθηλώσουν. 

Παροικχααη: Ιούλ-Αύγ. '9ό Βαθμολογία: 9ό% 


5ΙΜΙΙΑΤΙΟΝ 


5ΕΝ5ΙΒΙΕ 50€€ΕΚ 



Ο καλύτερος διάδοχος του θρυλικού Κ\ά. ΟΗ 
στα "παλαιού τύπου" παιχνίδια ποδοσφαίρου. 
Το πλέον παιγμένο στα 1 όμπιτα μηχανήματα - 
αλήθεια, ποιος κάτοχος Αππ^α δεν του είχε 
αφιερώσει ατέλειωτες ώρες - μεταφέρθηκε 
αυτούσιο στα ΡΟξ σημειώνοντας την ίδια επι¬ 
τυχία. Το "διπλά" ήταν απόλαυση. 

Παρουσίαση; Οκτ. '93 Βαθμολογία; 93% 

ΜΚΒ050ΕΤ ΡΙΙ6ΗΤ ΒΙΜΙΙίΑΤΟΚ 5.0 

Αν και τον τίτλο του κλασικότερου φαίνεται 
πως δα κερδίσει η έκδοση ό.Ο, γνωστότερη 
μέχρι στιγμής είναι η προηγούμενη. Τα πολλά 
ααα-οπ5 καθιστούν, εοώ και χρόνια, τον τίτλο 
της ΜιεΓ05αίί ως έναν από τους πληρέστε¬ 
ρους. Πραγματική εξομοίωση. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '93 Βαθμολογία: 95% 

Α€Ε5 ΟνίΚ ΕυΚΟΡΕ 

Οι καλύτεροι πιλότοι των Συμμάχων και του 
Αξονα σε έναν εξομοιωτή με καταπληκτικά 
γραφικά, πιστή αναπαράσταση της ιστορικής 
πραγματικότητας. Διαθέτοντας περίπου 20 30 
ΓβπαβΓθά αεροσκάφη, ήταν, εν έτει 1994, 
πρώτο μακράν του ανταγωνισμού. 

Παρονασση: Φε6ρ. '94 Βαθμολογία: 95% 

ΡΑΟΡΙΟ 5ΤΚΙΚΕ 



Εξομοιωτής από τους λίγους, αφού χωρίς να 
χάνει την ατεαάβ πλευρό του δεν έκανε 
υπεραπλουστεύσεις. Προκειμένου να πετύχει 
το χτύπημα στον Ειρηνικό, χρειαζόταν δεξιοτε- 
χνία και εξασκημενες ικανότητες. 

Παρουσίαση: Ιούν. '94 Βαθμολογία: 92% 

ΤϊΕ ΡΙΟΗΤΕΒ 

Η Αυτοκρατορία αντεπιτίθεται σε αυτό το 5 θ- 
αυσΐ του θρυλικού Χ-^ίπ^. Αναλαμβάνοντας 
δράση από την πλευρά των "κακών", θα πρέ¬ 
πει να φέρετε σε πέρας όλες τις αποστολές 
που θα σας ανατεθούν, κάτι όχι και τόσο δύ¬ 
σκολο, αφού ο χειρισμός των αεροσκαφών εί¬ 
ναι πολύ καλός. 

Παρουααοη: Οκτ. '94 Βαθμολογία: 94% 


ϋ5 ΝΑνν ΕΙ6ΗΤΕΒ5 



Με 50 αποστολές και 5 φοβερά αεροσκάφη 
στο οπλοστάσιό του, το ϋ5 Νανγ Ρΐ9ήΐσΓ5 έδι¬ 
νε μια καλή περιγραφή της αμερικανικής ιστο¬ 
ρίας των αιθέρων, η οποία, σε συνδυασμό με 
τα εξαίρετα γραφικά, έμενε αποτυπωμένη γιο 
καιρό. Κανείς Βέβαια δεν ισχυρίστηκε ότι ήταν 
εύκολο. Χρειαζόταν μεγάλη εξάσκηση για να 
αποφευχθεί η κατάρριψη. 

Παρουσίαση: Ιαν. '95 Βαθμολογία: 9ό% 

ΕΙΙΟΗΤ ϋΝΙΙΜΙΤΕΡ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελεσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιασμέ- 
να γραφικά και μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτές. 

Παρουααση: ίούλ.'95 Βαθμολογία: 95% 

ΤΗΊ ΝΕΕΟ ΕΟΒ 5ΡΕΕΟ 



Καταπληκτικά γραφικά, καταπληκτικά αυτοκί¬ 
νητα, καταπληκτικό 9 αΓπερΙαγ από έναν εξο- 
μοιωτή παυ ξεφεύγει από τα συνηθισμένα. Για 
όλους όσοι έχουν ανάγκη την ταχύτητα για να 
εκφραστούν. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '95 Βαθμολογία: 93% 

ΑΡΑ0ΗΕ ΕΟΝΟΒΟνν 

Ενας εξομοιωτής πολεμικού ελικόπτερου με 
πρωταγωνιστή το ομώνυμο "καμάρι" των Αμε¬ 
ρικανών. Προσεγμένη εξομοίωση με καλά γρα¬ 
φικά και ήχο, κερδίζει πολλούς βαθμούς χάρη 
στο ρεαλισμό της. 

Παρουσίαση: Νοέμ. '95 Βαθμολογία: 94% 

ΝΒΑΙΑΜ - ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ ΕΟΙΤίΟΝ 



Το καταπληκτικά αυτό εοϊπ-ορ βρήκε γρήγορα 
το δρόμο για την οθόνη των Εμπλουτισμέ¬ 
νο με σχεδόν όλες τις "κρυφές" λειτουργίες 
της νεότερης έκδοσης, το πρωτότυπο αυτό παι¬ 
χνίδι μπάσκετ υε τους κάπως... υδροκέφαλους 
παίκτες αποτελούσε εγγύηση για το καλύτερο 
διπλό που παίξατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Ιαν. '9ό Βαθμολογία: 98% 


21 θ ?€ Μα$ίσΓ 




























ΤοπσνθεονΓΤ, 



ΤΟΡ ΘΙΙΝ 



Βασιζόμενο στα σενάριο της παλιάς, ομώνυ¬ 
μης ταινίας, αν και δίνει μεγαλύτερο βάρος 
σιη δράση παρά στην εξομοίωση, τα καταφέρ¬ 
νει πάρα πολύ καλά. Ιδανικό για αρχάριους. 

Παρουσίαση: Μάιος '9ό Βαθμολογία: 93% 


Π Ο ΚΑΝΟ ΡΚ1Χ 2 



Μετά τον εκπληκτικό αρχικό τίτλο που παρέ- 
μεινε για χρόνια κλασικός, ήρθε τα ΑθψοΙ αυ¬ 
τό για να συμπληρώσει τεχνολογικά ένα σχε¬ 
δόν τέλειο παιχνίδι. Η καλύτερη και ρεαλιστι- 
οη ευκαιρία που μπορεί να σος δοθεί να 
είτε στο τιμόνι της ΒοσπυΙα 1 . 

η;Σεπτ, '9ό Βαθμολογώ: 97% 


1-22 ΙΙΟΗΤΝΙΝ© II 



Ενα αρκετά εύκολο στην εκμάθηση ίΙ^Ηϊ $ί- 
ππυΙαίΟΓ με πολύ όμορφα φωτορεαλιστικά γρα¬ 
φικά. Μολονότι ιδανικό για αρχάριους, δεν θα 
απογοητεύσει τους Για τα εοΓΘ οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Ναεμ. '9ό Βαθμολογία: 94% 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 


ανιυζΑτιοΝ 

Ενα από τα πλέον πρωτότυπο, πολύ παιγμένα 
και πλήρη $1ταίθ9Υ 9 απΊ6$ > Πολλοί το χαρα¬ 
κτηρίζουν ως το καλύτερο όλων των εποχών. 
Υπερασπίζεστε τη μοίρα ενός ολόκληρου 
έθνους, σε όλα τα επίπεδα, από τις απαρχές 
της ιστορίας μέχρι το κοντινό μέλλον. 
Παρουσίαση: Μάιος'92 Βαθμολογώ: 9/10 

ΜΑ5ΤΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ 

Για πολλούς παραμένει το καλύτερο διαστη¬ 
μικό 5ίΓαίθ9Υ 90 ^ υπάρχει. Οφείλετε 
να επεκτείνετε την αυτοκρατορία σας στα πέ- 
ρατα του γαλαξία, αφού τη σχεδιάσετε με 
κάθε λεπτομέρεια, ϊαναπαίζεται από την αρ¬ 
χή με το ίδιο πάθος. 

Παρουσίαση: Δεκ/93 Βαθμολογία: 83% 


ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ ΟΕΙΛΙΧΕ 

Η ανανεωμένη έκδοση ενός ήδη πολύ πετυ¬ 
χημένου παιχνιδιού του 5ίά Μοϊογ - δημιουρ¬ 
γού του ϋνϊΐϊζαίϊοπ - όπου αναλαμβάνετε την 
επέκταση του σιδηροδρομικού δικτύου σας 
και την οικονομική ανάπτυξή σας. Παίζεται 
άνετα μέχρι σήμερα. 

Παρουσίαση: Μάρτ. '94 Βαθμολογώ: 93% 

ΙΙ.ΜΧ ΕΝΕΜΥ υΝΚΝΟΜΝ 

Σώστε για μία ακόμη φορά τη Γη από την 
εξωγήινη απειλή σε ένα παιχνίδι στρατηγικής 
που σας προκαλεί σε δύο επίπεδα: οικονομι¬ 
κή διαχείριση και τακτικές μάχης. Κατα¬ 
φέρνει να εντάξει τον παίκτη απόλυτα στο 
κλίμα του. 

Παρουσίαση: Μάιος '94 Βαθμολογία: 9 1 % 

ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΝ Π ΟΟΝΟυΕΡ 

Από τα παιχνίδια παυ παίχτηκαν όσο λίγα, 
ενώ οι καινοτομίες που επέφερε στα 5 ίταίθ- 
9 Υ 9 α ™ β * πραγματικού χρόνου έγιναν $ϊαη- 
αατείδ. Ο πόλεμος στο €οπιηιαηά από (Ιοπ- 
ψθτ υπήρξε εξαιρετικά αληθοφανής. 
Παρουσίαση: Οκτ. '95 Βαθμολογία: 93% 

ΜΑΚΟΙΑΓΤ 2 

Από τα παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προη¬ 
γούμενο. Τα $νθΑ γραφικά του, η γρήγορη 
δράση πραγματικού χρόνου και οι ΓΤΐυΙίι- 
ρΙαγβΓ δυνατότητες του το έφεραν πολύ γρή¬ 
γορα στην κορυφή. Χιλιάδες πίστες υπάρ¬ 
χουν στο ΙπΙθΓΠθί γι' αυτό. 

Παρουσίαση: Φεβρ. 9ό Βαθμολογία: 91 % 

ΑΠΈΚϋΙΕ 

Η εξομοίωση του μεταθανάτιου κόσμου δεν 
είναι και τόσο μακάβρια υπόθεση, όταν έχου¬ 
με να κάνουμε με ένα απίστευτα χιουμοριστι¬ 
κό αλλά και εδιστικό παιχνίδι στρατηγικής. 



Προσπαθήστε να δώσετε σε κάθε νεκρό αυ¬ 
τό που του αξίζει τιμωρώντας ή ανταμείβο¬ 
ντας τον με τους πιο αστείους τρόπους που 
φανταστήκατε ποτέ. 

Παρουσίαση: Σεπτ. '9ό Βαθμολογώ: 95% 

ΕΚΑ6ΙΙΕ ΑΙΙΙΟΙΑΝΟΕ 

Ενα εξαιρετικό $ίΓα* 09 γ 9 ^πίθ που θύμιζε 
έντονα το παλιό, καλό υίορία. Αναλαμβάνετε, 
μέσω ενός λειτουργικού συστήματος χειρι¬ 
σμού, να αποικίσετε όσο περισσότερους αστε¬ 
ροειδείς μπορείτε, μοχόμενοι παράλληλα κατά 
των εξωγήινων και των ανταγωνιστών σας. 

Παρουσίαση: Δεκ/90 Βαθμολογία: 91% 

^ΕΑ^ιΟ^Κ 

Διαχειριστείτε σωστά τους πόρους της αποι¬ 
κίας σας και εκτοπίστε τις άλλες φυλές που 
σας ανταγωνίζονται στην κατάκτηση του πλα¬ 
νήτη, Με όμορφα λειτουργικά γραφικά και 
ένα πολύ φιλικό υ$βΓ ϊηϊθτταεβ, το θβαε)ΙοεΙ( 
κατάφερε να κερδίσει αρκετούς επίδοξους 
κατακτητές. 

Παρουσίαση: Δεκ. '9ό Βαθμολογία: 92% 
5ΥΝ0Ι0ΑΊ1 \¥ΑΚ5 

Το δγηάΐεαΐο ήταν το παιχνίδι που τάραξε τα νε¬ 
ρά στο χώρο των δίταί^Υ και το δγπάϊεαίβ 
Υ/ογ 5 ακολούθησε επάξια τον πρόγονό του. Τε¬ 
ράστιες κοτοστροφές πολυώροφων κτιρίων 
αποτελούσαν το Η 19 Ν 19 ΗΪ του παιχνιδιού, ενώ τσ 
γραφικά και ο ήχος ήταν τόσο βελτιωμένα που 
νόμιζε κανείς όπ πρόκειται για άλλο παιχνίδι. 

Παρουσίαση: Δεκ/9ό Βαθμολογία: 90% 


ΟΙϋ ΤΚΕΑδυΚΕδ 


"Διαμάντια" που δεν έχασαν τη λάμψη τους 

λΥΆΚεΚΑΓΓ 

Η Βΐίζζαι·ά ΕπίθΓίαίηΓπβπΙ πριν 
από πολλά χρόνια παρουσίασε 
το ν/ατσαίί. Ενα ηοαΙ-ίίηιο παιχνί¬ 
δι στρατηγικής, το οποίο κυκλο¬ 
φόρησε σε μια εποχή που ο 
όρος ήταν σχεδόν άγνωστος. Το 
νΥατσαβ σημείωσε σημαντική 
απήχηση και κέρδισε αρκετά βρα¬ 
βεία, δίνοντας έτσι στην εταιρία το ερέθισμα να κυκλοφορήσει τη δεύτερη συνέχεια του, η 
οποία αποτέλεσε αποκάλυψη για την ηλεκτρονική διασκέδαση, σάρωσε κάθε βραβείο και παί¬ 
ζεται μανιωδώς μέχρι σήμερα. Η υπόθεση του οπ^παΐ Μ&ιχηαίί με υπότιτλο Όιχ$ από Ηυ- 
πιαπΒ" βασιζόταν στην επιτυχημένη μέχρι σήμερα συνταγή: κατασκευή, επέκταση, μάχες, κυ¬ 
ριαρχία σε πραγματικό χρόνο. Οι πρωτοφανείς για την εποχή του ΓηυΐΗρΙαγβΓ δυνατότητες 
αποτελούν και το "κρυφό όπλο" της σειράς. Τα πολύ όμορφα ΥΟΑ γραφικά και το εθισπκό 
9 απιβρΙαγ του χάρισαν μία θέση στο πάνθεον των 90010 $. 
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ΟΟΜΡυΤΕΒ 8 Η Ο Ρ 8 


ΑΘΗΝΑ 


ΑΟΤίνΕ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Ασκληπιού 189, Αθήνα, 

Τηλ; 6462900 

ΟΙδΟΟΥΕΒΥ 

Παπαρηγοπούλου 15, Τηλ: 
3312680, Ραχ: 3312682 

ΕΜΡΟΥ/ΕΒ 

Λ. Αλεξάνδρας 31 α, Αθήνα, 
Τηλ: 6454868 

ΟΑΜΕβυδΤΕΚ II 

Χαλκοκονδύλη 24-26, Τπλ: 
5242709 

ΗΑΒϋ & 50ΕΤ/ΚΥΡΗΚ0Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 

Παρασίου 3, Αγ. Παντελεημο- 
νος 10440, Τηλ: 883851 0, 
Ραχ; 8232432 

ΙΜΑΟΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 

Πανδώρου 1, Τηλ' 3410940, 
Ραχ: 3452386 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

Λένορμαν 166, Αθήνα, 

Τηλ: 5253353 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡΙΓΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

Μπότααη 4, Αθήνα, 

Τηλ.: 3828600, $846083 
ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ 
Βριλησσού 80, Τηλ: 6459581, 
Ραχ: 0461919 

ΑΡΖΙΣ 

Πατησίων 50, Τηλ: 8253601-2, 
Ροχ: 8253602 

ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΖ 

Λ. Αλεξάνδρας 56, Τηλ: 

8238170, Ραχ: 8211354 

ΚΟΝΤΗΣ ΕΠΕ 

Ζαίμη 20,Τηλ 8841411-3, 

Ραχ: 8838614 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 

Β. Κωνσταντίνου 7, Τηλ; 

7259172, Ραχ: 7251784 
X. ΑΙΑΡΛΗΣ 
Ακαδημίας 9698, Τηλ.: 
3815483, Ραχ: 3822478 
ΝΙΚΑΜ 

Αβέρωφ 25, Τηλ 8251497, 

Ραχ.· 8251497 

ΟΑ5Ι5 ΟΟΜΡυΤΕΚ 5ΗΟΡ ΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ; 5227591, Ραχ: 5227592 

5ΜΑΒΤ ΟΡΡΙΟΕ 

Στουρνάρη 57, Τηλ.* 5245784, 
Ραχ; 5222120 

δΟΡΤννΑΒΕ ΟΕΝΤΕΒ 

Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ; 5235260 

ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ _ 

ΜΙΟΒΟΗΙΝδ 

Τριπόλεως 44,13561, Τηλ.: 
2617526 Ραχ: 2617525 

ΑΓ, ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 

Ο-ΤΕΟ 

Αγ, Δημητρίου 56, Τηλ: 

9250264, Ραχ: 9737840 


220 ΡΟ Μα$Ιβτ 


I ΤΕΠ 

1 Αγ. Δημητρίου 263, Τηλ.: 
9885396, Ραχ: 9885792 

ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ _ 

ΓίΙΤυΒΕΙΑΝΟ 

Αγ Ιωάννοιι 18-20,15342, 
Τηλ: 6015535, Ραχ: 6004221 

ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ.: 
6005380, Ραχ: 6005740 
ΝΕΤ νΥΑΙΚΕΚ 
Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τη|λ: 6002058, Ραχ: 6001675 

ΑΙΓΑΛΕΩ _ 

ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

Τρηγ. Κυδωνιών 17, Τηλ.: 
5987587, Ραχ: 5983717 

ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

ίρηγ, Κυδωνίων 26, Τηλ.: 
5983717, Ραχ; 5983717 

ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

Γρηγ. Κυδωνίων 23, Τηλ: 
5983717,Ραχ: 5983717 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΑίΡΑ 

Θηθών 360, Τηλ.: 5313336 
Ραχ: 5310419 

ΙλΟ.δ. 

Μιλτιάδου 2, Τηλ.: 5313947 
Ραχ: 5313598 

ΙΝΡΟΟΟΜ ΑυΤΟΜΑΤΙΟΝ 

Θηθών 339, Αιγάλεω, 

Τηλ: 5390260 

ΙΝΤΒΑ5Ε0 ΗΕίΙΑδ 

Νικολ Πλαστήρα 87, Τηλ: 
5914229 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 5 

Ι«ρό Οδός 289, Τηλ.: 5313220, 
Ροχ: 5313323 

ΟΡΗΟΕΙΑΝΙ» 

Θηθών 305 & Πανοπούλου 6, 
Τηλ; 5611196,Ραχ: 5390334 

δΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΒ 

θηθών 322, Αιγάλεω, 

Τηλ: 5397071 

ΑΛΙΜΟΣ _ 

ΜΙΙΙΤΙΒ ΑΜΑ/ΓΕ ΡΜΑΝ ΟΣ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ,; 9966660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ _ 

ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

&&**** 

ΒΙΤ&ΒΥΤΕ 

Λοοκάρεως 41, Τηλ.: 6424150, 
Ραχ: 6411629 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΡΟνΥΕΒ 

Πλατεία Αγ. Δημητρίου, Τηλ: 
6443181 

ΙΝΓΟΤΕί 

Αάμψα 11, Τηλ.: 6496172, Ραχ: 
6496)12 

ΙΕΧ ΟΟΜΡυΤΕΒδ δΥδΤΕΜδ 

Κηφισίας 27α, Τηλ.: 6429600, 

Ράχ: 6429477 

ΒΑΝΠΟΜ 

Λ. Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ; 
6461266, Ραχ: 6461267 


ττόμου Σμύρνης 28, 
Τηλ; 993681 ϊ, Ραχ: 


δΐιιοοΝ δΤΑΒ 

Πανόρμου 4,11522, Τη. 
6466811, Ροχ; 64647^4 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
ΚΙΜ ΠΑΤΑ δΥδΤΕΜδ 

Αργυρουπόλεως 64, Τηλ.: 
9952410, Ραχ: 9943396 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
δΥδΤΕΜδ 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ.: 9961945-7 

ΡΑΝδΥδΤΕΜ 

λ Βουλιαγμένης 583, Τηλ: 
9962680, Ραχ; 9962646 
- ΡΟ νΥΟΚΚ5 
Χρυσοστόμου 
16452, Τγ ' 

9936811 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ' 9957657 

ΑΣΠΡΟΠΥΡΓΟΣ 

ΟΕΝΟΟΜΕ ΙΝΡΟΟΟΜ 

Δεκελείας 22, Αγαρναί, 

Τηλ: 2400690- Γ 

ο.ρ. ΡΒεαουδ 

Πλάτωνος 1, Τηλ: 5575733, 
Ραχ: 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ _ 

ΟΕΝΟΟΜΕ ΙΝΡΟΟΟΜ 

Δεκελείας 22, Αναρναί, 

Τηλ: 2400690-1 

ΝΕΤνίΓΟΒΚ 

Ηρ. Πολυτεχνείου 7, Τηλ: 
2400686, Ραχ; 2463479 

ΒΟΥΛΑ _ 

Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βασ, Παύλου 102-104, Τηλ: 
9659413, Ραχ; 9659414 

ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ 

ϋΒ5 

Λ. Πεντέλης 34, Τηλ: 6894470, 
Ραχ: 6894#1 

ΒΥΡΏΝΑΣ _ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ δΤΟΒΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1, 
16231, Τηλ: 72659791Ραχ: 
7265978 

ΓΑΛΑΤΣΙ 


ΔΑΦΝΗ 


ΑΥΑΧ-δΚΙ ΟΟΜΡυΤΕΒ δ 

Λαμπρινής 39,11146, Τηλ: 

2133883, Ραχ: 2133883 

ΓΙΒΕΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
δΥδΤΕΜδ 

Αγ Γλυκερίας 17, Τηλ: 
2)37500, Ραχ; 2137537 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΑΙΟΕΤΒΟΝΙΟδ 

I. Μεταξά 39, Εμπ. 
ζα, Τηλ: 

ΡΙΛΥ ΟΕΝΤΕΒ 

Μυστρό 114, Τηλ: 9603701 

ΓΟΥΔΙ _ 

ΒΑΒΥΙΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Νικ, Ιυλ'αύρη7·9,15773, Τηλ.; 
7489622-3, Ραχ: 7487083 


ΑδΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑδ 

Τηλ.-Ραχ: 9765992-3 
ΟΟΜΡϋΜΑδΤΕΒ 
Ιμβρου 17, Τηλ; 9768684 
ΙΝΤΕΒΟΒΑΒΕ 

Εθν. Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ 9710473, Ραχ; 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ _ 

0.0.5. ΟΟΜΡυΤΕΒ 

ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 

Ελ. Βενιζέλου 4, Τηλ.: 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατζδάκη & Παγκάλου, Τηλ: 
5540870, Ραχ: 5540292 

ΕΖΑΡΧΕΙΑ 

ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

Στουρνάρη 7, Τηλ.: 3838795, 
Ραχ: 3838693 

Α.5. ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

Μπότααη 4, Τηλ: 3828000 

οοΜΡυριυδ 

Στουρνάρη 21, Τηλ: 3845265 

ΟΟΜΡυΤΕΒ δυΡΡΟΒΤ 

Μπότααη 5, Τηλ.; 3801076, 

Ραχ: 3302221 

ΟΟδΜΟΟΑΤΑ 

Στουρνάρη 27, Τηλ 3815921, 
Ραχ; 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Στουρνάρη 9,10683, Τηλ: 
383335/, Ραχ: 3843561 
ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ 
Μπότααη & Ιολωμού, Τηλ: 
3303039 

ΙΝΕΟ\ΝΟΒΙΟ 

Μετσόβου 26, Τηλ 8254726, 
Ραχ: 8254726 

ΙΝΚΜΟΒΙΌ 


Ζαίμη 28,10683, Τηλ; 
8236141, Ραχ; 823614) 

150 ΤΕΟΗΝΙΟΑ 
Μπότααη 14, Τηλ.: 3304570, 
Ραχ: 3304570 

ΜΙΟΒΟΝΙΟδ 

Μπενάκη 57 

ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 I 

Στουρνάρη 49, Τηλ.: 3841188, 
Ροχ; 3841282 

ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 

Σολωμού 34, Τηλ,: 3300330 
Ραχ: 3300331 

ΜυΐΤΙΒΑΜΑ 

33 & Τζωρτζ, Τηλ: 


ΝΕ\Ν ΟΡΕ ΑΤΙ ΟΝ 

Στουρνάρη 27γ, 10682, Τηλ: 
3304640-1, Ραχ: 3304618 
ΡΑΟΟΙΑδΕΒ 
Μπότααη 2,Τηλ.: 3815808, 

Ραχ; 3816302 

ΒΑΜ 5ΗΟΡΕΠΕ 

Σουλτάνη 19,10682, Τηλ 
384363ο, Ραχ: 3303111 

5.Η.5.ΕΠΕ 

Μπότααη 18 & Στουρνάρη, Τπλ 
3304500, Ραχ: 3304505 


ΤΒΑΝδΡϋΤΕΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
■ 5ΗΟΡ 

Στουρνάρη 17α, Τηλ: 3812302 
ΥΕΒΤΙΟΟ ΕΠΕ 
Μπόταση6,10682,Τηλ 
382453ο, Ραχ: 3806801 
ΜΙΝΰ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 
Σολομού 24, Τηλ 3844072, 
Ραχ.* 3844072 

- ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 

Στουρνάρη 17α, Τηλ 
3816232, Ραχ: 3812064 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΑΕ 

Στουρνάρη 37Θ, 10682, Τηλ 
3829629, Ραχ; 3817950 

ΟΜΙΛΟΣ ΕΠΙΧ/ΣΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

. Ιολωμού 29, Τηλ 3304527-9 
Ραχ: 3812064 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Α. & ΙΙΑ ΟΕ 

Στουρνάρη 35 & Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ.: 3841826, Ραχ; 3848254 

ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡΟΤΕΒ5 

Στουρνάρη 24, Τηλ.: 3844001, 
Ραχ: 3831816 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
ΟΟΜΡυΤΕΒ IIΝΕ 

Αμφιγενείας3, Τηλ: 7488875, 
Ροχ: 74888/ 5 

ΠΙΕ .64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, Τηλ 
7716850, Ιόχ: 7716335 

50ΡΤ0Ε5Ι0Ν ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Γ. Παπανδρέου 2, Τηλ.: 

7779451, Ραχ; 7779451 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 

ΟΕΝΤΒΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
5ΗΟΡ 

Πανταζη2σ, Τηλ 9765996, 

Ραχ: 9765315 

ΜΙΟΒΟ ΟΗΟΙΟΕ 

Πύργου 1,16345, Τηλ: 
994)611, Ραχ: 9941611 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 8 

Πρωτόπαππα 59, Τηλ,: 
9968008 

5ΜΜ 

Λ. Βουλιαγμένης 401, Τηλ: 

9710512, Ραχ; 9705171 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΙΝΓΙΝίηΐΜ 

Ιωτ. Πάρουλα 8, Τηλ.: 

2776453, Ράχ; 2779137 

ΝΕΤΟΟΜ 

Πεύκων 96, Τηλ 2812933 

ΙΛΙΣΙΑ _ 

ΚΙΜ ΟΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Μιναλακοπαύλου 38, Τηλ 
7216318, Ραχ: 7212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ _ 

ΒΑΙϋΕΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Δοϊράνης 148 & Σκρα, 17673, 
Τηλ: 9578785, Ραχ: 9578785 

ΟΟΜΜΕΒΟΙΑΙ ΕυΤυΒΕ ΙΙΝΕ 

Λασκαρίδου 99, Καλλιθέα, 

Τηλ: 9598530 Ραχ: 9588! 18 
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ΟΟΜΡϋΙΑΝΟ 

Ελ Βενιζέλσυ 140, Τηλ.: 
9565284, Ραχ: 9505284 

ΟΥΒΕΚΙΙΝΙ (ΌΜΡϋΤΕΒδ 

Σσπφούς 104&Ματζαγριωτά- 
κα 17076, Τηλ.: 9531002, Ραχ: 
9531003 

ΙΟΕΑΙ 50ΡΤ 

Αργυρουπόλεως 9, Τηλ.; 
95/9015, Ραχ: 9570454 
ΜΕΡΙΑ 5ΤΟΒΕ 
Λυκούργου 97-99, Καλλιθέα, 
τηλ^ 9500789 
ΡΒΟΧΙΜΑ 
Ανδρομάχης 132, Τηλ: 
9577/78, Υαχ: 9579295 

5ΕΟΤΟΒ € & Ρ 

Δοϊράνης 70, Τηλ,: 9578720, 
Ραχ: 9581215 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, Καλλιθέα, 

Τηλ.: 9531817, Ραχ: 9531818 

ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΑΩΝΑ 

ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡϋΤΕΒ5 

Πανδώρου 1,11853, Τηλ.: 
3410940-1, Ραχ: 3452380 

ΜΙ€ΒΟ€ΗΙΡ 10 

Χαμοστέ^νος 24, Τηλ: 

ΚΕΡΑΤΪΙΝΙ 


ΑΜ ΟΟΜΡυΐΕΒδ 

Πα πανί καλή 32, Τηλ,: 
4018252 

ΟΟΜΡυΤΕΙΜΑΝΡ 

5ΕΚνΐ€Ε5 

Αντ. Γιαννούρη 9 & 

Κισσό Βου 1, Τηλ: 4003878, 
Ραχ: 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ 


ΟΑΤΑΟΑΤΕ 

Ελ Βενιζέλσυ 139, Κηφισιά, 
Τηλ: 0203929 

ΠΑΠΑΣΩΤΗ ΡϊΟΥ 

Κολοκοτρώνη 10, Τηλ: 0231854 

ΚΟΛΩΝ ΑΚΙ 


ΑΕΡΑ 50 ΡΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ.: 7227205, 
Ραχ: 7222402 

ΚΟΛΩΝΟΙ _ 

Α.5. ΕΙΕΟΤΚΟΝΚ5 

Λένορμαν Ιόό, 10444, Τηλ,: 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΓΒΕΕ ΒΥΤΕ5 

β. Ηπείρου ό2, Τηλ: 5132073 

Ι50ΤΕζΗΝΙ€Α 

Κ. Παλσιολόγου 63-65 

Τ&Κ 

Λένορμαν 145 & Τριπάλεως, 
Τηλ: 5251942, Ραχ: 5125600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 


ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ; 5398572, 
Ραχ: 5983717 

νΥΙΝΟ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

153, 


Γρηγ.ΛαμπροκΓ) 
Κορυδαλλός, 
Τηλ: 4940047 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 

Καρυταινης 2 & Ταξιαρχών, 
Κορυδαλλός, Τηλ: 4966696 

ΚΥΨΕΛΗ _ 

ΜΕ 5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΣ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λελσς Κορσγιάννη 14, Αθήνα 
Τηλ: 8564265 

ΑΑΜΠΡΙΝΗ 


ΟίΟΙΤΑί ΕΧΟΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ.: 
2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ 


ΙΝΡΟΤΚϋδΤ 

Γράμμου & Κηφισίας 73, 

15124, Τηλ: 8020663, Ραχ: 
8025132 

ΜΕΟΙΑΟΟΒΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ: 6808590, 
Ραχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ: 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β, Σοφίας64,15124, Τηλ: 
8065575, Ραχ: 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ 


ΜϋΙΤΙΚΑΜΑ 

Λ. Δ^μ^στίας 36, Τηλ.: 

ΜΟΣΧΑΤΟ _ 

ΟΟΙΑΝΡ 

Ρήγα Φεραίου 32, Μοσχάτο, 
Τηλ: 9380347, Ραχ: 9308924 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ _ 

Α5ΤΒΑ ΕΙΕαΚΟΝΚδ 

Τηλ: 6205339 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 


ΑΟΑΟΟΜ 

Κρήτης 6870, Τηλ.: 2796805, 
Ραχ: 2796805 

ΑΥΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

Αλ Πανα γούλη 37, Ν .Ιωνία 
Τηλ: 2717530, Ραχ: 2717530 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ Α1ΕΑ 

Λ. Ηρακλείου 266, Τηλ.: 
2717663,Ροχ: 2717663 

ΟΥΒΕΒΙΑΝΟ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
& 50ΓΠΛΑΑΒΕ 

Λυκούργου 46, Τηλ,; 2719923- 
4, Ραχ: 2719924 

ΟΓΓΙΟΕ ΡΑΤΑ 5ΕΒΥΙ0Ε 

Σινώπης 61, Τηλ: 2757821, 

Ραχ: 2/70209 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΒ 

Ελ Βενιζέλου 140, Νέα Ιωνία, 
Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ _ 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΟΒΜΕΒ 

ΟΑΤΑ ΕΙΙΟΤΒΟΝΙΟδ 

Ανδριανουπόλεως 25α, Τηλ.: 
9370368 

ΟΑΜΕΒϋδΤΕΒ I 

Ομηρου 41 -43,17121, Τηλ: 
9310576 


1/0 5Υ5ΤΕΜ5-Μ10 Β05Τ0 Β Ε 

Ελ Βενιζέλσυ 24, Τηλ.: 
9328433, Ραχ: 9328433 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 

Βίαντος 14, Τηλ: 9311313, 

Ραχ: 9311313 

5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

Βίαντος 16, Τηλ: 9311312, 
Ραχ: 9313221 

ΤΕΟΗΝΓΟΟΜ 

Πλοστήρα 129,171 22 
Ν. Σμύρνη, Τηλ: 9560317 
Ραχ: 9309638 

ΝΕΟΣ ΚΟΣΜΟΙ 
ΑΥΙΕΤΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ.: 
9221331, Ραχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Λ, Ιυγνρσύ 5, Τηλ: 9223079, 
Ραχ: 9243172 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΒ 

Ηλία Ηλιού 8, Μ,Κόσμος 
τηλ.: 9212121 

ΝΙΚΑΙΑ 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΙΓΑ 

Πλ. ΔαΒάκη 5, Τηλ: 4951455, 
Ραχ: 4951455 

Μ.Β. ΟΟΜΡϋΤΕΒ 5 

ΓρεΒενών 72, Τηλ.: 4921600, 
Ραχ: 4921600 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 7 

Π. Ράλλη 114, Τηλ: 4945520, 
Ραχ: 4945520 

ΟΓΓΙΟΕ ΡΑΙΑ 5ΕΒ¥Ϊ0Ε 

Π. Ράλλη 453, Τηλ.: 4913411, 
Ραχ: 4251171 

ΒΑΟ ΗΑΒΟνΥΑΒΕ Δ 
$ΟΓΤνΥΑΒΕ 

Π. Ρόλλη2ϊ9, Τηλ: 4912088, 
Ραχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΤΒΥ ΟΟΜΡϋΤΕΒ & 
50ΡΤνΥΑΒΕ 

Π, Ράλλη 329, Τηλ: 4922813, 
Ραχ: 4922813 

ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

Π. Ράλλη 170, Τηλ.: 4965511, 
Ραχ: 4951816 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ 


ΟΡΠΟΝ 5Υ5ΤΕΜ & ϊΟίΜΑΒΕ 

Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 
2 Α&Ο ΟΟΜΡϋΤΕΒ 5 

Εσπέρου 25-27, Τηλ,: 
9824376, Εαχ: 9824376 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΙϋΒ 

Κονίτσης 14, Τηλ.: 9429233, 

ΠΑΤΗΣΙΑ 


ΧΑΡΤΙΙΑΙ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμνου 25, Τηλ.: 2280432, 
Ραχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ _ 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΙΓΑ 

Τσαμαδού 71, Τηλ: 4225207, 
Ραχ: 4225503 

ΟΑΤΑ ΓΙΒ5Τ 

Δεληγιώργη 120, Τηλ: 4131356 


ΟΑΤΑΒΙΤ 

Βαα. Γεωργίου 13 & Δεληγιώρ¬ 
γη, Τηλ: 4226343 

Ι.λ& 

Γρ, Λαμπρό κη 112-114, Τηλ 
4177364, Ραχ: 4132231 

ΙΝΤΕΒΟΒΑΙ ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Λ. Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ.: 
4283816, Ραχ: 4183816 


ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 

Ιαντούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ 4280146, Ραχ: 4280147 

ΜΙΟΒ0ΡΟΙ15 II 

Μηουμπουλίνας 34, Τηλ: 
4297176, Ραχ: 4297167 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ νΥΟΒΙΟ 

Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287157 


ΡΟ 501ϋΤΙ0Ν5 



ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Τσαμαδού 67 & Υψηλάντου 110, 
Τηλ: 4226526, Ραχ: 4226528 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΒ 

Φίλωνος 99, Τηλ.: 4227290, 
Ραχ: 4227289 

£ΠΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ.: 
4184391, Ραχ: 4184391 
ΑΝΑΛΥΣΙΣ 
Ομ, Σκυλίτση 48, Τηλ 
4114396,Ραχ:4114312 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 


ΟΑΤΑ ΡΟννίΒ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
5762867, Ραχ: 5762819 

ΕΙΕΟ ΗΕΙΙΑ5 

Βαα, Αλεξάνδρου 64, Τηλ.: 

571751 λ Ραχ: 5752986 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

ΘηΒών 248, Περιστέρι, 
τηλ 5782119 

ΜΙΟΒΟ ΑΟνίΟΕ 

ΑιμΒεάκη 23, Τηλ: 574ΤΌ, 

ΡΟ-ΟΕΝΤΕΒ ΕΠΕ 

Αιμ. Βεάκη 49,12134, Τηλ.: 
5746543, Ραχ: 5739371 

511ΤΕΟΗ 

Πελασγίας 96, Τηλ.: 5743025, 
Ραχ: 5743807 


ΙΕΠΟΛΙΑ _ 

ΙΝΓΟΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 & Πρωτομάνους, 
Τηλ: 5254188, Ραχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ _ 

ΒΙ-ΜΙΟΒΟ 

Κονίτσης 4, Τηλ 6845457, 

Ροχ: 6833044 

Ρ & Ο ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ.: 6774250, Ραχ: 6719440 
ΤΟΡ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

Κολοκοτρώνη & Γκίνη ό, 

Τηλ.: 6858689, 

Ρσχ: 6892545 


ΧΟΛΑΡΓΟΣ _ 

Β5Ι 

17η^ Νοεμβρίου 126, Τηλ 

ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περί κλέους 56, Τηλ: 6548531, 
Ραχ: 6534039 

ΙΝΓΟΙΑΒ 

Μεσογείων 320, Τηλ.: 

6544ο93, Ρσχ: 6516268 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΟΟΜΡϋΤΕΟΗ 

Κασσάνδρου 108, 

Τηλ: 031-249386, 

Ραχ: 031-249386 

ΟΥΒΕΒϋΟΜΕ 

Παύλου Μελά 24, 

Τηλ 031-276898 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 58, Τηλ 031- 
948639, Ραχ: 031-918639 
ΟΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 
Καρακάση 14, Τηλ.: 031 - 
310846 

ΟΑΤΑΜ/ΟΒΚ5 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ* 

Αγ. Δι^μητρίσιι 129, Τηλ,: 031 - 

ΕΥΚΕ5Ι5 

Εθν. Αντίστασης 15 - Σίνδος, 
Τηλ: 031-796&6 

Ο ΑΜΕ ΟΟΝΝΕΟΤΙΟΝ 

ΑΧ. Σβώλου 55, Τηλ: 031- 
286991 

ΟΙΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ: 031-322971, 
Ραχ: 031-322970 

ΟίΟΒΑίΕΠΕ 

Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Ραχ: 031- 
323320 

Α, ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλους 9, Τηλ.: 031 - 
279079, Ραχ: 031-264856 

ΜΕΤΡΟΝ 

ΕΘ^Α^υνης 15, Τηλ: 031 - 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ. Τύπα 21, Τηλ: 031- 
422005, Ραχ: 031 -422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ: 031 - 
454547, Ραχ: 031*454605 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν. Φωκά 11, 

Τηλ: 031-224732, 

Ροχ: 031-287801 

ΝΕΥΥ ΙΟΟϊΟ 

Τσιμισκή 3, 

Τηλ: 031-551184-7 

ΝΕΥν ΙΟΟΙΟ 

Εθνικής Αμύνης 38, 

Τηλ 031-2401100 

5ΤΟΙΙΑ5 ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Χαλκιδικής 85, Τηλ 031 - 
863555, Ραχ: 031-863442 


ΡΟ Μα$ίθΓ 221 
































ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ Μα$1«τ" σας καλεϊ να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουβα (κατά οειρά αξιολόγησης): 

1 ........ 

2 . 

3 . 

ΟΝΟΜ/ΜΟ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: .ΠΟΛΗ:. ΖΙΖΖΖΙΪκI ....ΖΖΖ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:....ΗΛΙΚΙΑ: 

Προς: ΡΟ ΜΑ3ΤΕΙΪ, Λεωφ. Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ€ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΖΑΖ 

Συμπληρώστε τώρα το τεύχη που σας λείπουν! 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

/, 2 3,4,5, 26,32,37,39,43,44,45,49,50,51,52,53,68,69,75,79,80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Κ ΜΑδΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη 9α οας ηαρα6ο9ούν το συντομότερο. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ΗΛ , Κ | Α 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.:.ΠΕΡΙΟΧΗ. ΖΖ1Ζ.ΖΖΖ .Τ Κ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.. ΤΗΛΕΦΩΝΟ . 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...ΥΠΟΓΡΑΦΗ 

4 Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.0 θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις ηαραλάθω το τεύχος 


4 Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.0 θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις ηαραλάθω το τεύχος 

ίμη έκαστου τευχουι περιοδικού "ΡΟ ΜΑ8ΤΕΒ" 1.500 Βρχ, ΕΠΙΘΥΜΩ να μου οΓοσιειλετε το/α τεύχος/η με τα έξης στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 














































































ΊΉηχη, 


“Επισκεφδείτε" τις σελίδες της 
Τηλεαγοράς, επιλέξτε τα προϊόντα 
που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε 
τα γρήγορα και εύκολα! 




^ ΒΙΒΛΙΑ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 3801 487 

=> ΒΟΡΤννΑΒΕ __ I 


> ΤΙΤΛΟΙ ΜΙΗ.ΤΙΜΕΒΙΑ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΕΑΧ 



Δ ηρΐΑΝ 


242219, 9216 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


γό *Ί 0ίΤ 0ΛΗ 

6 Ρχ. 

ελΛά&^ Υγΐλ/( ( 


ίυ ϋί 


λτίο παραγγελί 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ϋΝΕ 




Ηίϊρ://νηνντχοηιρυΓιηκ.αΓ/ηιαΙΙ/αηυοί5/ 













ΗΤΜΙ στην 

πράξη 

Ο πληρέστερος 
οδηγός με όλα 
όσα πρέπει να 
γνωρίζετε για να 
δημιουργήσετε 
καταπληκτικές 
ΜεΡ σελίδες. 

Με απλές οδηγίες 
και άφθονα 
παραδείγματα , 



Π Λ 


, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
. ΜΙΚΡΟ ΛΟΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 2.800 

Σελίδες 106 _ 

ΙΜΗΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ ΟΟΜΙΗΠΕΙΙ^ 4 .800 

I Σελίδες 334 

. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ VIΗΟΟ^δ 4.800 

Σελίδες 350 


005 

Γ1 ΟΔΗΓΟΣ 005 

(ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 6.2) 

Σελίδες 750 

Γ2. Μ3 008 6.0 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 192 

Γ3. Ν8 008 52-ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 314 

ννΟΗΟ ΡΠΟ0Ε55ΟΚ5 


8.300 

1900 


Κ ΠΡΟΓΟΝΙΚΟ! ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΤΑ ΠΡ0ΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ 

6200 

42. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ ΐίΟβϋ 7 

Σελίδες 452 

5.000 

1 Σελίδες 384 


Δ! ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ Υ/ΟΠ078ΜΟΟΙ7 

Σελίδες 576 

6,800 

ν^ΙΝΟθνν5 


81 ϋΝΠ0ν895Ρ.& 

Σελίδες 350 

1500 

“Η®·®·" 

4.800 

82. ΓΗΟΡΙΓΓΕ ΤΑ νΐΝ00ν8 95 

Σελίδες 248 

5.200 

“80“ 

Σελίδες 318 

3100 

«3. ΤΑΜΠΜΙΚννβ95 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

[ Σελίδες 160 

3.900 

“ΙΜΜ™ 

Σελίδες 216 

1500 

84 ΜΝΙΚΜΗΤΡ.6. 

Σελίδες 442 

3,500 

Σελίδες 304 

Β5. νΐΝΟΟνβ 3^ ΡΟνΕ» Τ00ί8 

I Σελίδες 1024 

9.300 

& νΟΙΗ) 97 ΠΗΗ ΠΡΑ1Η 

Σελίδες 528 

6.200 


Β6 νΐΝΟΟνδ 3Λ Σ£ ΗΙΑ ΣΑΔ0ΗΑΔΔ 3100 

Σελίδ ες 198 _ __ 

. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΑΜ ΜΕ ΤΑ 
«ΜΝΝΙΚ 5.800 

Σελίδες 448 _ 

. Η βΙΒΛΟΣ ΤΟΝ νΐΝΟΘΜ/3 95 8.800 

Σελίδες 736 


ΟΚΑΡΗΚ5 & ^Α^ 

£1 30 §10010 ΜΑΧ 

Σιτνο5βύ£τα( από 00-Κ0Μ 12.500 

Σελίδες 916 

*8Μ?® 


7.900 


Ε3. ΟΟΒΕΙΟβΑΝΙ 7 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 4.600 

Σελίδες 384 


Β 


ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ & Ρ,Η 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 


[11 ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ βΕΟΡΙΑ 
; ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

1 Σελίδες 256 

4.300 

Ρ1 ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 

ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ Ρ0ΝΣ 

Σελίδες 104 

1400 

Μ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 

2.60Β 

Ρ1 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 
ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σελίδες 104 

2.600 

1 Σελίδες 104 


Ρί. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

Κ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ 

2100 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 

Σελίδες 96 

2.000 

Σελίδες 108 

Ρ4 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΙΤίΑΑηυΓ 

4 οηπ 

Η4 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 

2,600 

ΚεΚΔΙΙΥΙ 

Σελίδες 200 

3.800 

ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σελίδες 96 

Ρ6. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

4100 

Ιϋ ΜΑΚΚΕΠΝ6 ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 


Σελίδες 302 


ΚΡΙΣΗΣ 

Σελίδες 234 

2.600 

ΡΕ ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Σελίδες 342 

4.800 

ΙΚ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑΜΕΠίΑ 

3.800 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 

ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 

8,000 


Σελίδες 222 


Σελίδες 384 


Η Βίβλος των 

ννϊη€ΐο™$ 95 

Ενα εξαιρετικό 
Βιβλίο , ακόμη και 
για τους απολύτως 
αρχάριους, 
αποκαλύπτει 
απλά και κατανοητά 
όλες τις πτυχές 
των Ψίπάοωε 95. 



Ο Μαγικός 
κόσμος των 
ΜυΙΟπΐ6(ϋα 

Μάθετε τα βασικά 
για τη διαχείριση 
αρχείων εικόνας 
και ήχου και 
δημιουργήστε 
δικές σας 
πΊυΙίϊτηεάϊα 
εφαρμογές. 


ΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡΙΠΕί 
3ΗΑΡΗΚ8 

Σελίδες 226 

5.200 

Ζ2, ΝΐεΚΟΙΟΓΤ ΕΧ0ΕΙ97 

Σελίδες 256 

4.200 


Ά ΕΧΕΕί^.Ο ΡΟΡ νΐΝΠΟνβ - 

Σελίδες 580 


Ε5.00ΚΕ10ΒΑΜ6 

Σελίδες 624 

7.900 

7.900 

Ε6. ΟΟΚΕΙΟΚΑνί 6.0 

ΣΕ ΜΙΑ Β8Δ0ΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3.900 

ΙΑ. ΕΧΟΕΙ 5,0 * ΕΐνΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 378 

4.800 


Κ. ΕΧ0ΕΙ 5.0 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 184 

1900 

Ε7. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 


ΜΕ ΤΟ ΡΗΟΤΟ8Η0Ρ 4 

Σελίδες 356 

6.900 

□ΑΤΑΒΑ5Ε5 

4.600 

ΕΙ. ΑΙΓΤΟΟΑΟυα 

ΣΕΛΑ ΒΔΟΜΑΔΑ 

3.900 

Ηΐ ΜΙϋίΟΒΟΡΤ Α0£Ε£$ 97 

Σελίδες 276 

Σελίδες 264 


Η2, ΟυΡΡΕΒ 52 

3.500 

ΜΟΤΘβΤνίΕηΐ 

5.900 

Σελίδες 232 


Σελίδες 226 


Κ3 . 801 

Σελίδες 226 

5.200 

Ε10.ΡΗ0ΤΟ8ΗΏΡ3 

Σελίδες 244 

5200 


Η4 0ΒΑ8ΕΕ0Β 

1ΠΝ80ΗΙ8; ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 386 


Εϋ 308ΠΜΜ0184 

Σελίδες 750 

9.300 

5.200 

ΟΖ ΤΟ Ι0ΪΙ1ΙΜΕ ΜΗ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 334 

3.900 

01Ρ 

81 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 

Σελίδες 216 

5,200 

Ε13. ΑΙΓΤ0ΕΑ013 

Σελίδες 448 

6.200 


81 01ΙΑΛΚ ΧΡΒΕ18 ΠΑ ΜΗΝΟΟΗΓδ 
ΚΑΙ ΜΑϋΙΚΤΟΒΗ 

Σελίδες 288 


Ε14 30 5ΤΜ) ΜΗ ΕΕ ΜΗ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 264 

4.200 

5,200 

Ε11 ΑΗΤΟΟΑΟ14 

Σελίδες 400 

6.500 

81 ΡΑ6ΕΜΑΚΕΒ 5.0 

Σελίδες 300 

5.200 

£16. υΟΗΤ^ΑΥΕ 55 

Σελίδες 120 

3.200 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Η ιυεο ΰΐίΐϋΕ ε οηπ 

5ΡΚΕΑΡ5ΗΕΕΤ5 


Σελίδες 320 


Ζ1 ΜΙΟΒ080ΡΤ ΕΧ0ΕΙΠΑ 
# ^ΗΜΚ-Ρ.ε. 

Σελίδες 248 

1500 

12, νΟΒΙΟ ΥΙΟΣ ΝΕΒ 

ΟΙΒΕΟΤΟΒΥ 9.300 

Σελίδες 520 

υ 5 1 Ν 

! Ε 

5 $ 


ΠΩΛΗΙΕΙΣ 

ΣΙ Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΙΟΥ1ΗΚ0ΤΜΑΙΙ 

Σελίδες 232 

3.000 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΤΙ Η ΤΕΧΝΗ 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΙΟΝ ΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 158 

3.000 

ΣΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

1600 

ΤΙ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑ6ΕΗ 

Σελίδες 338 

1800 

Σελίδες 102 


ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΠΟΛΕΤ 


Ε3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Π0ΑΗΕΕΙΕ 

Σελίδες 100 

2.600 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Σελίδες 112 

2.600 

Σ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 102 

2.600 

Τ4 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΗΠΜΕΓΟΠΙΣΗ 
Τ0Υ8ΤΠΕ88 

1600 

Σ5, ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤ0Ν 

Σελίδες 208 

1800 

Σελίδες 112 


ΤΙ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


ΣΕ. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΟΗ 

Σελίδες 120 

2,600 

ΧΡΟΝΟΥ 

Σελίδες 103 

2.600 

£7. 100 ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΑ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΗΔΗΣΕΙΣ 3.000 

Σελίδες 280 

ΤΕ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΊΝΗΤΡΏΝ 

Σελίδες 100 

2,600 






















































































ννοΗ4 ννιϋβ 

νν@Β ΟΪΓβίίΟΓ/ 

Τα καλύτερα 
είΐθΒ του κόσμου 
ταξινομημένα 
κατά Θέμα και 
σχολιασμένα. 

Για να μη χάνετε 
χρόνο ψάχνοντας 
στα τυφλά. 



ι Διαφήμιση 
από τη θεωρία 
: στη πράξη 

I Ενα ποάύτψο εργα¬ 
λείο γεμάτο μυστικά 
που θα κάνουν ελκυ- 
στικότερη κάθε πρό~ 
I τάσή σας. Πολύτιμο 
όχι μόνο για τους 
νέους αλλά και για ... 
τους ειδικούς. 


ΗΤΐΧΜΗΤσγ 

ΟκΖί^ΜΙ ” 



Η Τέχνη του 
ανταγωνισμέ 

Αντλώντας από 
την κινεζική "Τέχνη 
του Πολέμου*, 
παρέχει πολύτιμες 
συμβουλές για το 
ηταηαη&ηίΘητ 
με στόχο όχι την 
απλή επιβίωση 
αλλά την επιτ 


0 ] 

:·Λ 


Π, ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΟ 

ΑΠΟ ΤΟ 08ΪΗΕΤ 

Σελίδες 112 

3100 

14 ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙίιΑΤΟΗ 

Σελίδες 112 

3.000 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΙ ΠΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 9.300 

Σελίδες 640 

Ι&ΙΝΤΗΕΤΡ.Ιί 

Σελίδες 384 

3.500 

17. ΝΓΓΕΗΝΕΤ - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4.800 

Β. Η Α1ΑΑΕΚΤ0Ε ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σεδίδες 160 

3,500 

& Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΙΙΡΑ1Η 6.800 

Συνοδεύεται οπό ΟΟ ΗΟΜ 
Σελίδες 400 

Μ. πωΡΙΜΙΑΜΕΤΟΙΝΤΒΙΗΕΤ 

Σελίδες 224 

3.600 

111ΥΛΥΨ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 

Σελίδες 136 

3.000 

112. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ Η ΗΤΜΙ 

Σελίδες 152 

3,000 

11$, βΠΑΡΗΙΟΑΙ 01ΙΕΗΤ8 

Σελίδες 136 

3,000 

114 ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΗΪΕΠΝΕΤ 

Σελίδες 120 

3,500 

115. νπνν ΒΗΟνβΕΒβ 

Σεδίδες 156 

3,000 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


117, ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΜΕΣΟννν 3.000 

Σελίδες 106 _ 

III. ϋΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΗ ΤΟΥ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3,500 


5100 


ΛΖ ΙΝΤΚΑΝΕΤ3 

Σελίδες 394 

Μ. ΓΗΘΡΙΗΙΑ ΜΕ ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 158 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 


3100 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

01 ΗΙΙΙΜ380ΠΙϊ™Ε97 5.200 

Σελίδες 408 


Ι1& ΟΔΗΓΟΣ ΠΑΙΟΙΟ 

Σελίδες 122 


3.000 


-ί 


β υ 5 


Ι1& ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ Π? 

Σεδίδες 112 

3.000 

ΜΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΜΕΤΗ νΐ8υΑ1ΒΑ3!0 

Συνοΐεύεται οπό βιοκέτο 1.44ΜΒ 

7,000 

120. ΤΝΟΡΙΣΤΕ ΤΗΝ 1ΑΥΑ 

3.000 

Σελίδες 624 


Σελίδες 120 


Μ2. Κ - ΕΠΙΛΥΣΗ ΠΡΟβΑΗΜΑΤΟΝ 

8,300 

βιμοοεμκαποτοαικτοΓ” 

3.000 

Σεδίδες 846 

Σελίδες 144 


Μ4 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


122. ΙΝΤΈΝΝΕΤ ΕΧΡΙΟΒΕΡ 

Σεδίδες 112 

3.000 

ΜΕ ΤΗ VI811 Αί ΒΑ8Ι03 

Σελίδες 412 

6.200 

123. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡ10ΒΕΠ 4 

Σελίδες 152 

3.300 

Μ4 00 801 ΑΝ8185 

Σελίδες 512 

6.800 

ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 
ΚΙ. ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΠΉ ΣΤΙΓΜΗ 

Σεδίδες 396 

6.000 

Μ5. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 214 

5.200 

Κ3, ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑ 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 

Σελίδες 176 

3.600 

Μ6. ΡΩ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 6.300 

Σελίδες 360 

Κ4. 0 ΜΑΠΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΝ 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ 5.200 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΒΟΜ 

Μ7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

Σελίδες 350 

5.800 

Σελίδες 184 


υΝίχ 


ΔΙΚΤΥΑ 


Η1ΙΙΝΙΧ 

Σελίδες 608 

8.300 

Λ1 Ν0ΥΒ1 ΝΕΤνΑΗΕ 12 

Σελίδες 324 

4.600 

Η2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΙΙΝΙΧ 

Σεδίδες 120 

2.800 

ί 1 Ν Ε 

5 

5 

Δ 


02. ΗΙΟΠΰόΟΓΤΟΕΠΟεΓΟη 
ΨΙΝΟΟνβ 95 

Σελίδες 312 

5.200 

03. «υΚΠΙΝΓΠΙΙΗΤΒβΙΕΤ 

Σεδίδες 364 

4.100 

04. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 

Σεδίδες 278 

3.500 

05. ΝΟΗΤΟΝ ΙΓΠΙΓΠΕ8 

Σελίδες 412 

3,500 

04 ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 

Σελίδες 530 

6.800 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ*ΤΟΥΙΟΕΟΤΕΧ 

Σελίδες 182 

3.600 

08. ΓΗΟΡΙΗΙΑ ΜΕ ΤΑ ΕΠΑΟΤΑΙ! 

Σεδίδες 204 

4.0ΟΟ 

09. ΓΝΩΡΙΜΙΑΜΕΤΑΟΗϋΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

Σελίδες 232 

3.608 

010. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΠΤΟΑΙ 
ΗΑ1ΠΥ 

Σελίδες 188 

3.608 


012. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΟΥ ΗΑ0ΙΝΤ08Η 

Σεδίδες 432 


5.100 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Τ7. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΟΚ 3100 

Σελίδες 224 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟΊ 

2,600 


Τ13, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 


2.600 


Τ14 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΗΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.600 

Σελίδες 88 


Σελίδες 96 


1% ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2.600 

Σελίδες 100 

ΤίΟι ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ 2,600 

Σελίδες 112 

Τϋ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 2.600 

Σελίδες 102 

Τ1Ζ ΡΑΟΤΕΟΤ ΗΟΕ 3.800 

Σελίδες 256 


Τ15. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΤΙΣ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 

Τ1£. ΗΑΝΑ6ΕΗ ΓΕΑ ΠΡΩΤΗ 


Τϋ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

VI Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΊΑ ΤΗΣ ΜΙΟΡΟδΟΡΤ 

3,600 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Σελίδες 112 

2.600 

Σεδίδες 424 



Φ1 ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ; 

ΜΥΘΟΙ & ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 


Τ20. ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

4,800 

4.300 

Σελίδες 288 


ΣεΟίδες 212 



3100 


2,600 

Σελίδες 150 

Τ17 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.600 

Σελίδες 100 

Τ1Θ. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.600 

Σελίδες 96 


Τ21 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 
ΑΓΟΡΕΣ 2.600 

Σελίδες 98 

122. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2.600 

Σελίδες 136 

Ϊ23, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΗΓΕΤΗΣ 2.600 

Σελίδες 100 

Τ25. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 3.800 

Σελίδες 264 


Φ2. ΕΓΚΥΚΛαΠΑΙΔΕΙΑ 

ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΟΝ ΚΑΙ 

ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΟΝ ΕΜΠΕΙΡΙ0Ν 

Σεδίδες 928 

9.800 

Φ3. ΒΗΕΧνίΗ ΑΠΟΤΤΜ 


ΕΥΡΟΠΑΪΚΗ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.800 

Σεδίδες 358 


Φ4, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΟΔΙΑ 

4,800 

Σεδίδες 360 





ΣΗΜ 
















































































$ Ο Γ Τ νν Α Κ Ε 




ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι 

Διατίθεται οε δισκέτα 3.5" 

12.000 

32. 

Α8ΤΒΜΗΑΒΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.00® 

& 

νΚΗΜΙ ΟΟΜΙΗΙΚΙ ΡβΟ 

(•Ηπ 311 Εΐ 95) ν.*0 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 

Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 

39,700 

& 

ΤΟΙΥΗΤΑΠω ΜΕΛΛΑΜΕ 

1000 

37, 

30ΡΕΡ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άμ 

15.000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


31 

3Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙΙ6ΗΤ 

29,000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


33. 

8Τ00Κ ΜΑΝΑ3ΕΜΕΝΤ 5ΘΡΕβ 

41000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3.5* 


311 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΊΟ·} ΑβΗΗΟΝ 

9.000 


Διατίθεται σε ΟΟ-ΗΟΜ 


813. 

Κ ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΙΙΗΒλΑ 

1000 


Διατίθεται σε Ο0ΉΟΜ 


Για πρώτη φορά σε ΓΌ-ΚΟ\1 όλη η ιστορία 
τ ον ελληνικού μπάσχετ χαι οι σημαντικότερες στιγμές τον. 


Μια συμπαραγωγή ίων εταιριών ΕΧΟΟΘΒ Α.Ε. και ΟΟΜΡϋΡΒΕδδ Α.Ε, 


81*. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΜΗ£ΙΑ 9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΒΟΜ 


στιγμιότυπα 

ενριοπαϊκά κύπελλα 
εθνικής ομάδας 
^ Α1 κατηγορίας 


τελικούς 


200 παίκτες 


3.000 

3.000 


Μ Η» ΟΛΥΗΠΙΑΚΟΐ ΓΓΟ ΘΡΟΝΟ ΤΗΣ ΕΥΡΟΠΗΣ 
Μοου!Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ ΤΟΥ ΑΡΗ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΡϋΕΡ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:...........ΟΝΟΜΑ:.ΗΛΙΚΙΑ* 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:...Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:...ΥΠΟΓΡΑΦΗ:..ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:....Α.Φ.Μ.:.Δ.Ο.Υ.: . 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.... 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 






















ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΚ . 

Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη για παραγγελίες κάτω των 15.000 δρχ. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΗΟΟΑΗϋ □ ΜΑ5ΤΕΗ0ΑΗΘ Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΟ νΐ$Αθ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I I I I-1 Μ I I - ί. I 1 I I . . . ΛΗΞΗΣ |_I I 1 I ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 

ΗΛΙΚΙΑ: Γία άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΡΕδδ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής2.000δρχ. 















































υποστηρίζει το παρόν - εγγνάται το μέλλον | 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΑΛΥΣΙΔΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙ 




|Λ ιβΓ8 


Μ/δοαηΙ 



ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΣ 

ετϋίΐίϋρο ίοο* 


Η.Οάλ 
ΕΙορρχ 
ν%α 

. ΜοηίίΟΓ 

189.000- 

ή Μουίΐ 

3 χ 66.300 $θβνναΓ€ 


50Υ0 5ΕΑ5 512 εαοΗν ρίρΠαίβ 

ΟΈΙΧ-200+ 

8 ΜΒ (2χ4ΜΒ 72 Ρίηχ ΕΟΟ) 

1.7 01> Ειφίχυ 
1.44 Μδ 3.5" 

8ν§α Ρά 83-765 ΙΜδ 

14* ΟσΙοΓ ΜοηΟοτ ΝΙ/ΕΚ Βι§ιίαΙ 

Μΐηϊ Τοηέγ 

105 η ηηάοκχ 95 

3 διι(ίοη8 

\1'ίη(ΙθΗ'595 Οεηι €Β Ογ€€& Οήβίηαΐ 
ΕΕλληνιχό 5 ηπ(€οΗ ΟρεΓαίΟΓ 
* ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ * 


Λ 


_ 



259.000 


3 χ 90.300 


Ο ΜΙίΙΤΙΜΕΟΙΑ 


Μ/δοαΓά 50Υ0 5ΒΤ5 512 ρίρείΐηε 

Ο** ΑΜΟΚ6166ΜΜ 

Καιη 16ΜΒ (2 χ 4ΜΒ 72 Ρΐηα ΕΟΟ) 

Η.Βί$λ Ε7 Οδ Ρίφίχα 
Υ§α 8νςμ Ρα 83- Υιηςε 3Β 2Μ6 ιιρ ίο 4Μ6 
νάτοπ* 16Χ ΗΙΤΛΟΗΪ Ξρ&ά ΡΗοίοΟΏ 
$οαηά Ι6Μ Οατά Ρ1α% & ΡΙαγ Ε551868 
Λ/ΗΥίΑίΤ 25 I ¥αίί + ΜκΓορΗοηε 
Μοηιίοτ 14 " ΟοΙογ ΜοηίίΟΓ ΝΙΙΕΚ Οίβϊίαί 
€ο 5€ Μιάι Τοηέγ ΟΟΕΕ 8€Π€$ 2001 Υ €Ε ΟοΙογ 
$ αβηαΓΡ \νΐη4θΗ·χ95 Οετη Ο) ΟγμΙι ΟήχϊηαΙ 
+Ελληνικό 8αηί€€Η ΟρεταίοΓ 
Βιβλίο * ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 1 







293.000 

Π 


Ο ΙΝΤΕΕΝΕΤ 

5ΤΩΓ8ΡΒΚΡ Κ5 200 

ΜΙΙμμπΙ 80Υ0 5ΒΤ5 512 εαεΗε ΤΡΙΤΟΝIII ΤΧ 

ΙΝΤΕΕ Ρεηήιιπι 166 ΜΜΧ 3 

16 ΜΒ (2χ8ΜΒ72ΡίηεΕΟΟ) 

2.1 06 ΟναηΠιηι ΡίτεΙιαΙΙ $Τ υϊίτα ΑΤΑ 
5ν$α Ρεί νίτ%ΐ 53-30 2ΛΛ ιιρ ίο 4Μ6 
24Χ Τ08ΗΙΒΑ Σρεού ΡΙ,οΙοϋΟ 
16611 €ατά ΡΙιιρ & ΡΙαγ Ε551868 
33.600 ΖΟΟΜ ΙηίετηαΙ + 1 (πίνα ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


ΛΓ 


25 Μ αΐΐ + ΜΐϋτορΗοηε 
ΜοηίίΟΓ 14* €οΙογ ΜοοΗογ ΝΙΙΕΚ ΒΐφαΙ 
— 4η λλλ ^ Λ#Μ Τοκϊγ ΟΟΕΕ 200\Υ €Ε ϋοΐοτ 

3 Κ ΐυζ,υυυ 5οβπ’αΓ€ }Υίπώ>ιν/ΐ95 Οοτη €ί) ΟίεβΙέ ΟήβίηαΙ 
Βιβλίο * ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ * 



Ο ΔΥΝΑΤΟΣ 




5ΤΒΓΕΒΚΡ ί 200 ΠΠΧ 


356.000 


3 χ ( 23.300 


Μ/δοαΓά 

:ρα 

Καπι 

Η.Ώηλ 

¥ρρ 

Εάτοιη 

8οηηά 

Μοάοιη 

8ροαλζτ 

ΜοπιΊογ 

€θ8€ 

8οβηαΓ€ 

Βιβλίο 


80ΥΟ 5X45 512 οαοΗο ρίρείίηε Λ ΤΧ 

ΙΝΤΕΕ Ρεηίίιιηι 200 ΜΜΧ* 

16 ΜΒ (2 χ 8ΜΒ 72 Ριηχ ΕΒΟ) 

2.6 ΟδΕυΠΤ8υ8ΤνΕΤΚΑΑΤΛ 
5ν$α Ρα Υΐηρ 53-3Β 2Μδ ιιρ ίο 4Μδ 
24Χ Τ08Η1ΒΛ 5ρβ#1 ΡΗοίοΕΒ 
Ιόδίί ΞοοπΔ ΒΙαΜέΓ 16 ΡηΡ Ϋιτ$ε 
33.600 ΖΟΟΜ ΙηίπηαΙ. + 1 ηήνα ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
25 \\ α(ί + ΜίοΓορΗοηε 
15" ΟοΙογ ΕΟ ΟΟΕΒ8ΤΛΚ ΝΙΙΕΚ ΒίξίίαΙ 
Μίήί ΤονόΓ ΟΟΕΕ 80 ηκ 200ΙΥ €ΕΛΤΧ 
}¥ίηάο\ν$95 Ονοι €Β ΟτϊξίηαΙ 
* ΕΜΗΝ1ΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ * 






ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 


1 




ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 

* Διακανονισμός μέχρι 8 

) Καταναλωτικά δάνεια 
' Πιστωτικέ ςκά^ε^ 


ΜίρΓθ5θίΙ_ΟΕΝ1,_ 

$γ5ίΘΓη ΒυϊΙάβί 


ΟοΙό ΡβΠηβΓ 


Οί τψές περιλομβάνουν το Φπο 18% και ισχύουν μέχρι πχ; $1οο1< 


Τι μές Μετρη τοίς!! 


Στις 


Κ ΜίσΓοσήίρ 

_ ινιι^'. πόοτοοδψ. 


τιμές δεν συμπεριλαμβάνετε ΦΠΑΙ8% 

(8 γραμμές) 


1} ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 42 ΤΗ Λ. 9961945 (8 γραμμές) 3θπ/ιοθ: 090-284348 

2) ΕΛΛΗΝΙΚΟ : ΤΙΤΑΝΩΝ 28 ΤΗΛ. 9951138 - 9954622 3) ΠΕΙΡΑΙΑΣ : ΣΑΧΤΟΥΡΗ&ΑΠΟΣΤΟΛΗ 47 ΤΗΛ. 4280145-7 

4) Ν.ΣΜΥΡΝΗ: ΒΙΑΝΤΟΣ 14 ΤΗΛ. 9311313- 9370185-6 5) ΑΙΓΑΛΕΩ : ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 289 ΤΗΛ. 5310655 

6) ΝΙΚΑΙΑ : ΠΕΤΡΟΥ ΡΑΛΛΗ 114 ΤΗΛ. 4945520 - 22 7) ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ! ΠΡΩΤΟΠΑΠΠΑ 59 ΤΗΛ. 9968008 

8) ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ! ΦΙΛΛΙΠ0ΥΠ0ΛΕΩΣ 71 ΤΗΛ .748751 9) ΠΑΤΡΑ ! ΚΩΣΤΑΝΤΙΝΟΥΠΟΛΕΩΣ 31 438670-1 

ιοί ΠΕΤΡΑΑΩΝΑ : ΧΑΜΟΣΤΕΡΝΑΣ 24 3412800-802 11) Ν.ΗΡΑΚΛΕΙΟ: Α.ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 389 Τηλ 2851401-3 





























































































ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β, 106 89 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΑ. 3815921, ΡΑΧ 3815905 


Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε. 
Έτσι κι αλλιώς η ΟοεπΊΟόεΙε λειτουργεί και μετά τις αγορές σας, 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας. 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας... 


ΚβνόοβΓό 104 Κβγ5 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


• ΜαΜαοηΙ 1.8.430 V* η ΤΧ ΙπΐβΙ ϋίιίρκΐ 

• ΗΑΜ Εϋ016 ΜΒ 60 γϊξκ, ετιεκτάοιμη στα 266 ΜΒ 

• υπϊνβΓ53ΐ 5 θγΪ 31 Βυΐ(υΒΒ) 

• Σκληρός Δίσκος 2.1 66 υΐΐκα ΟΜΑ 

• Κύρια Οθόνης $νθΑ 30 2 ΜΒ επεκτύαιμη στα 4 ΜΒ 

• ΜίΕΝ5οηΐΜΝΚ '95 60 

• Πληκτρολόγιο Μγμ 1{Μ5 95 & Μαυαε Μίετο$οΗ συμβατό 


ΕΧΡΕ^ϊ Οοΐά 

% 200 

|*>233 

% 233 

ΡβηΜιιη II 

^200 

033 

11266 

199.000 

239.000 

299.000 

189.000 

232.000 

339.000 



ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΚ5 

80ΝΥ 15" 3Ρ 103.900 
ΗΟΥΑί 15" 65.000 

50ΝΥ 17" 8Χ 175.000 
ΕΙΖΟ 15" 123.900 

ΕΙΖΟ 17" 194.900 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 1 


• ΙηΙβΙ ΜοΙΙιβΓ&ΟΒΓϋ 

• ΠΑΜ 16 ΜΒ ΕΟΟ 

• ΟΡυ 200 ΜΗζ 

59.90 

0 

1 

ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 2 

* ΜοΙΗθΓϋοΘΓύ ΑΤΧ 

* ΒΑΜ 16 ΜΒΕΟΟ 

* €Ρϋ 200 ΜΗζ ΙηίθΙ 

99.00 

0 




ΜΙΙΙΤΙΜΕΘΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΠΟΟΚΜΕΙΙ 33,6 ίπΐ 17.800 
ΗΟΟΚΜΕΙΧ 33.6βχ1 22.500 
3 ΜΗΝΕΣ ΙηΙβΓΠβΙ 16.000 
ΟΘ-ΠΟΜ16Χ 19-000 

ΟΟ-ΗΟΜ 24Χ 22.900 



ΙηΙβΓηβΙ 5 ϊ1θ * \ννννν.οο5ητοθ3ΐ3.9Γ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 

ΛΕΝΟΡΜΑΝ 

Η 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 


ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 




ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΕΙΔΩΝ 


{4\ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΚΑΙ 


\*ζ 

ΗΝΕϊΛ 

ΓΡΗΓΟΡΗ 

^#» ΑΔ θ** 

ΓΤΙΙ ΚΑΛΥΤΕΡΕ! ΤΙΜΕΙ 


I 



V 





















































































